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Mit dem Home-Computer 
auf den Spuren des Entdeckers 



Vasco da Gama 





Der Computer wartet auf s 
Kommando: Anker lichten 
Segel setzen, Kurs auf 
Abenleuer. Mit Vasco da 
Gama, dem neuesten 
Spiel-Programm von 
RAVENSBURGER, geht as 
auf Erttdeckungsreise im 
Kielwasserdes muttgen 
portugiesischen Entdeckers, der 1 498 yms Kap 
der Gut en Hoffnung sege te und Indien fand. 
Im Dialog mit dem Home-Computer umschifft 
der Spieler Klippan, Untiefen, erkundet Lander. / 
beladt sein Segelschiff mit Schatzen und 
ketirt nach groBer Fahrt in den heimatlichen 
Hafen zuruck. 

So spannend, unterhaltertd und lehrreich 
iugleich war das Spiel en mit dem 
Home-Computer wohl noch nie. 
Vasco da Gama mac hi nicht nur Kin 
■''dem Spafli Jeder in Ihrer FamHie wird auf 
deckungsreise gehen wollen. Dieses grafikunter- 
stiitzte Textspiel veriangt pfanvolles Handeln und 
strategisches Gesehick — und nutzt dabei die voile 
Leistungsf&higkeit Ihres Commodore 54 aus. 
Vasco da Gama erhalten S\e im Fachnandel 
Libera II dart, wo Computer-Programme von 
RAVEN SB URGE R gibt 




M:if »IMewsmom« drueken C 64 und Apple II fast professioneile Zertungen 
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Die Landung einer Fahre 
auf dem Mond ist ein Klas- 
siker unter den Computer- 
Spielen. Unser ErkJarungs- 
Listing iiMondlandung* fur 
den Commodore 64 zeigt, 
wie man diese Art Spiel 
programmiert. Die einfa- 
che Simulation beriicksich- 
tigt den Treibstoffvorrat, 
die Landegeschwindigkert 
und die uerschiedenen 
Schubkrafte. Wenn Ste lhre Raumfahre mh dem Joystick aber zu schnell auf die 
Mondoberflache steuern, kommt es zum »Crashu. 55 




Das Listing »Olsuche« fur 
die Atari -Computer 800 
XL und 130 XE ist ein 
Naehfolger des beruhmten 
Arkade-SpieEs »Oil's-We1l«. 
Wahrend Sie lhre Olleitun- 
gen bewachen, versuchen 
Bosewichte an entlegenen 
St ell en und zum fur Sie 
ungunstigsten Zertpunkt, 
den OlfluK zu stoppen. 
Doch Sie sind nicht machtlos* Mit dem Joystick steuern Sie den alles vernichtenden 
Bohrkopf und retten unter Ze'rtdruck lhre Olquelle. 68 
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»Psycho« 1st nichts fur 
Laute mrt schwachen 
Nerven, denn das Grafik- 
Ad venture spteft in einem 
alt en, geheimnisvollen 
Gemauer. Nur Sie und Ihr 
kleiner Gefahrte PotO kon- 
nen das Ratsst urn diesen 
dustorcn Ort Ibsen und 
damit den Zauberbann hrechen. der auf der Ruine lastet. Entdecken Sie die Geheim- 
nisse, die jedes Bild in sich birgt und losen Sie das Adventure. 64 




Unser Listing des Monats 
im August ist ein Basic- 
Compiler fur den Commo- 
dore 64. Das Besondere 
des jiGrafik-Compiters" ist 
seine Ausrichtung auf zu- 
satzliche Grafik-Befehie, 
die Basic-Erweiterimgen 
uberfliisstg machen. Sie 
schreiben lhre Unterrauti- 
nen jetzt selbst. Die Ge- 
schwindigkeit, mrt der die 
compilterten Programme ablaufen, wird Sie erstaunen. Au&erdem lemen Sie sptele- 
rtsch, mil Pascal -ahnlichen Programmstrukturen umzugehen. 49 
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Das Floppylaufwerk 
entscheidet 

Etwa die Halfte aller Heim- 
CQmputer-Besitzer arbeiten heu 
te schon mix einem Floppylauf 
werk — da werden Preis und 
Leistung des verfugbaren Mas- 
senspeichers m einem emschei- 
denden AuswahlkrileTium Bei 
Preisvergleichen sollte man da- 
her gleich die {Combination 
Computer/Floppy] aufwerk her- 
anzierien. Wer grofiere Mengen 
von Daten und Programmen 
speichern will, sollte die Kosten 
fur 10 oder 30 Daientragei ein- 
rechnen. Im G egensatz zu 
Druckern, wo die Auswahl groB 
1st (und die sich meistens auch 
mit anderen Com put cm weiter 
verwenden lassen), sind Sie bei 
den Floppylaufwerken gebun 
den: Zu einem bestimmten Com- 
puter gibt eshaufig nur ein pas- 
se rides La uf werk, 

Weder die mit optischen Spei- 
cheiplatten aibeitenden CD* 
ROMs, die ab 1986 in grbSerer 
Zahl zu erwatten sind und ein 
ausgesprochen interessantes 
FteripheriegerSt fur Heimcoro- 
puter darstellen, noch billige 
Festplatten machen das Floppy 
laufwerk QberQtlssig. 10-MBvte- 
Platten sind heute fur den IBM- 
PC zwar schon ab etwa 2500 
Mark erhaltlich und Atari rech- 
nel zum Jahresende mit etwa 
1 500 bis 2000 Mark - aber zur 
Datensichetung, zum Dateti- 
und Programmaustausch sowie 
zum Einsate kauflicher Software 
werden viele weiter ein Floppy- 
la ufwetk brauchen. Die Com- 
pact Disc ist zwar als Datentra- 
ger attraktiv — kann aber vom 
Benuizer nur gelesen werden 
und erseizl damit mcht den 
beschreib- und loschbaren 
rnagnetischeri Datemrager. Das 
Massenspeicheiangebot — und 
dabei spiel 1 das Floppylaufwerk 
eine Hauptrolle — ist als Aus- 
wahlkriterium wichtiger als vie- 
le Features des Heimcomputers 
selbst: Aus zahlreichen Anwen- 
dungsideen ist nur deswegen 
nichts Vernunftiges geworden, 
weil sie sich mit einem Kasset- 
tenlauFwerk nicht sinnvoll reali- 
sieren liefien. 

Michael Pauly, Chefredakteur 
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war auffallig; Wo sich 
Enoch voi einem Jahr die 
Computerhersteuer gegen- 
seitig auf die FuBe traten, 
machten sich heuer andere 
Produkte aus dem Unterhal- 
tungsbereich breit, Fast ein 
Viertel der ehemaligen Aus- 
stellungsflache hat die Com- 
pute rbranche auf der dies- 
jahrigen Sommer-CES ein- 
gebiiBt. Keine Computer- 
Eintagsfhegen und keine 
Spielzeugkislen raehx Es 
dominierten ausschlieBlich 
»gestandene* Maschinen; 
Commodore 64 und Apple 
He. Vereinzelt Atari 800 XL, 
einige Macs und Apple He, 
einige IBM PCs — ein go 
treuer Spiegel der Heim- 
computerszene in USA- 

Amstrad CPC 6128 
aus Zwang zum 
neuen Standard 

Noch fur die groBte tiber- 
raschung bei der Hardware 
sorgte Amstrad mit der Neu- 
vorstellung des Amstrad 
CPC 6128, Wie der CPC 664 
verfugt auch er iiber ein ein- 
gebautes 3-Zoll-Disketten- 
laufwetk. Es besitzt eine Ka- 
pazitat von 500 KByte (unfor- 
matiert) H wobei die Diskette 
umgedreht und damit beid- 
seitig beniltzt warden kann. 
Im Prinsip gleicht das Lauf- 
werk dem des CPC 664, Das 
Platinenlayout des Compu- 
ters wurde allerdings neuge- 
staitet, auch wenn die Archi- 
tektur gleich geblieben ist. 
Erfolo; das Gehanse ist nied- 
riger und eleganter als beim 
CPC 464 und 664 ausgefal- 
len< Selbst das La uf werk ist 
urn ein Drittel in der Hohe ge- 
schrumpft. 

Die Tastatur sieht gegen- 
iiber derjenigen des CPC 
654 optisch zwar besser aus 
1st aber unpraktischer ge- 
worden Alphanumerische 
und Zehner-Tastarur kleben 
jetzt ohne Zwischenraum an- 
einander, die Cursortasten 
sind nach unten in die Zeh- 
ner-Tastatur gerutscht, 
Selbslverstandlich sind Ba- 
sic (im ROM). AmsDOS, 
CP/M 12 und Logo (auf Dis- 
kette) wieder mit von der Par- 
tie; 

Nach Aussage von Alan M. 
Sugar, Chairman bei Am- 
strad. sollen in USA ab Sep- 
tember zwei Versionen auf 
den Markt kommen, eine mit 




Sommer-CES 1985: 
Weiche Welle 
in Chicago 

Software-Premieren bestimmten 
das Bild der diesjahrigen SCES 
(Summer Consumer Electronics 
Show) in Chicago — harte Zerten 
fur Hardware-Freaks, 



monochromem Grurirrioii}- 
tor T Wordstar und Mailmerge 
zum Preis von 699 Dollar und 
eine mit Colormonitor und 
Amsword zum Preis von 799 
Dollar. GegenEnde desjah- 
res komme der CPC 6128 
auch nach Europa. 

Wo der eine den Speicher 
seines Computers hochpap- 
pelte, reduzierte ein anderer 
das Gedachmis seiner Ma- 
schine. 

Atari 260 ST: 
Schrumpfversion 
fur Massenmarkt 

Trotz der Meldung seitens 
Atari fiber eine NichtteiJnah- 
me an der offtziellen CES: 
Man war *on the show*. Aller- 
dings ohne den Pomp und 



Glamour von Las Vegas im 
Januar, Eher bescheiden 
wirkte der Konferenzraum, 
Ataris Messe-Domizil in Chi- 
cago, mit einem haiben Dut- 
zend Tischen, an denen Soft- 
warehersteller mid Atari- 
Leute ein Sammelsunum an 
alien und neuen Atar>Pro- 
grammen und Atari-Model- 
len vorfuhrten. 

Lediglich ein Tisch war 
standig umlagert. An ihrn 
fiihne Tom Kolander von Ac- 
tiventure das CD-ROM vor, 
das hierzulande langst der 
Presse gezeigt worden war. 
Atari selbst prasentierte ein 
neues Modell aus der ST- 
Serie, den 260 ST, Seine 
Kennzeichem gleiches De- 
sign und voile Kompatibilitat 
zum S20 ST h aber mit 256 KBy- 
te RAM start 512 KByte. Au- 
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ftcrdem ist an der linken Sei- 
te ein 3tZoll~Diskettenlauf- 
werk mit 500 K Byte (u n for ma- 
tiert) fest eingebaut Mit 499 
Dollar ist d ieses Mode 11 
deutlich billiger. vor allem 
unter Beriicksichtigung des 
Laufwerks. Nach Aussage 
von Sigmund Kallmann, 
dem bei Atari fur Software 
zustandigen PrSsidenten, 
wird dieses Low-End-Modell 
fruhestens ab September 
ausschlieBlich in den USA 
und dort nur in Warenhau- 
sern sowie im Versandhan- 
del erhaltlich sein, AuBer- 
dem will Atari fur den 260 ST 
den Service selbst durch fuh- 
ren« so da£ die Gerate bei 
Fehlem eingesandt werden 
mussen, wahrend fur den 
520 ST die Fachhandler den 
Service iibemehmen sollen, 
Eine Erweiterungsmoglich- 
keit fiir den Speicher ist beim 
260 ST nicht vorgesehen. 

Auf die Frage nach dem 
130 ST antwortete Sig Hart- 
mann entschieden: >Der 130 
ST 1st tot, wir werden nie ei- 
nen 13QSTproduzieren>"Der 
S2Q ST werde in den USA 
endgiiltig ab Juli flir jeder- 
man zu haben sein. 

Besonders wichtig ist die 
Fxage nach Software Fiir die 
ST-Modelie Laut Sig Hart- 
mann bestehen inzwischen 
mit einer Reihe prominenter 
Softwarehauser fesie Vert ra- 
ge iiber Softwarezuliefe- 
rung; unter anderem mit Ac- 
ti vision, Penguin. VIP Ttech 
nology. Sublogic, Rising Star, 
Spinnaker, Sierra Online, In- 
focom, Suplemental, Lifetree 
und Hayden Der bekannte 
Gompiler-Hersteller Pilot, ei- 
ner der groSten in den USA, 
will aufierdem seme samtli- 
chen Compiler (G Cobol. 
Fortran, Basic) fur den ST um- 
setzen. Einige dieser Firmen 
kiindigten ihrerseits bereits 
auf der SCES ST-Prcgramme 
an.Anderebestriuenauf An- 
frage der Redaktion eine sei- 
che feste Zusage. 

Commodore: 

Altstars 
in Begleitung 

Enttauschung bei den Be- 
suchern am Commodore- 
Stand: Weit und breit war 
kein Amiga zu sehen. Offi- 
ziell, so verkundete Marshall 
F. Smith, Comodores all- 
machtiger President, werde 



der Amiga am 19. Juli in New 
York der Presse vorgestellt. 

Mittelpunkt des Commo- 
dore-Stands auf der Som- 
mer-GES war indessen der 
Commodore 128 (bisher a Is 
PC 128 bezeichnet). dessen 
Auslieferung mit einem Preis 
von unter 300 Dollar jetzt in 
den USA endlich beginnen 
soli. Fur ihn stellte man eini- 
ge Peripheriegerate vor. Ne- 
ben dem Farbmonitcr 1902, 
dem MPS IGQQ-Matrixprmter 
und einer Maus zum Beispiel 
eine interessante RAM-Er- 
weiterung auf 512 KByte. Die- 
ses Erweiterungsmodul wird 
einfach in den Expansions- 
Port eingeschoben. Em spe- 
zieller Controller-Chip im 
Modul enthalt Register, die 
in der I/O-Memory-Map des 
C 128 erkannt werden. Alle 
Zugriffe durch den Anwen- 
der erfolgen uber diese Re- 
gister. Basic-Programmie- 
rern stehen im Basic 7.0 da- 
fur neue Befehle zur Verfii- 
gung. So ubertragt FETCH 
einen biszu 64 KByte langen 
Datenblock von einer belie- 
bigen Speicher-Bank der Er- 
weiterung in jeden ge- 
wtinschten Speicher- oder 
1/OBereich des C 128. 
STASH leitet einen Daten- 
transfer in umgekehrter Rich- 
tung ein, wahrend SWAP bei- 
de Funktionen gleichzeitig 
ausfiihrt, also Datenblocke 
gegeneinander austauscht. 

Das Betriebssystem CP/M 
3.0 Plus kann die Speicher- 
Erweiterung als RAM-Disk 
fiir die Zwischenspe iche- 
rung von Dateien nutzen. Ein 
Zugriff auf diese Dateien er- 
folgt dann mit 1 MByte pro 
Sekunde, also iiber 200mal 
schneller als im Diskettenbe- 
tneb. Das Modul funktioniert 
auch im C 64-Modus, aller- 
d ings ohne Unterstutzu ng 
durch das Basic 2.0 und das 
KernaL Die Stromversor- 
gung des Module Ubernimmt 
der Computer. Der Preis 
stand leider noch nicht fest. 

Eine alternative Floppysta- 
lion zur 1S7I stellte Commo- 
dore mil der 1S72 vor. Dieses 
Doppellaufwerk fttr 5^-Zoll- 
Diskeuen bietet pro Lauf- 
werk eine Obertragungsratc 
von 200 cps, eine Kapazitat 
von 340 KByte (formatiert. 
double sided, single density) 
im C 12&Modus und 410 KBy- 
te (formatiert, double sided, 
double density) im CP/M- 
Modus. 

■ 




Amstrads neue* CPC 6128 mit 128 KByte RAM und 3-Zoll- 
Floppylaufwerk 



Den DFtl-Freaks beschert 
Commodore mit dem Mo- 
dem 1670 einen Leckerbis- 
sen. Kompatibel sum 
1660-Modem von Commodo- 
re unterstutzt es das AT und 
Hayes-Protokoll, Aufierdem 
erlaubt es automatisches 
Wahlen, Anrufbeantwor- 
tu ng , Gesch windigkeitsan- 
passung und Modus Wa hi. 
Leider ist dieses 1200-Baud- 
Modem in VLSl-Technik fUr 
direkten AnschluB an das 
Telefonnetz ausgelegt — und 
damit m Deutschland verbo- 
ten. 

Ohne ihron Tarzan war Ja- 
ne am Commodore-Stand zu 
Gast. Kein Wunder, denn *Ja- 
ne 2,0* ist ein integriertes 
Softwarepaket von Arktro- 
nics fiir den C 138 mit Icon- 
Technik (Symbolen zur Me- 
niisteuerung). In »Jane* sind 
»Janewrite« (Textverarbei- 
tung), *Janecatc« (Spread- 
sheet) und panelist* (Datei- 
verwaltung) enthaiten. Es 
soli noch im Sommer in den 
USA auf den Markt kommen, 
ebenso wie drei CP/M-Pro- 
gramme der »Perfect«-Reihe 
(»Per fed Wr iter* , » Perfect 
Calc* und iPerfect Filer*) von 
Thome EMI, die untereman- 
der datenkompatibel sind 
und die 80-Zeichen-Darstel- 
tung nutzen. Neben diesen 
Programmen wurden noch 
viele weitere C 12S-Pro- 
gramme gezeigt und ange- 
kundigt. 
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Selbst wersuchte, fand von 
MSX keine Spur auf der 
SCES. Sogar die bei den 
Standbesatzungen so unge- 
liebten (weil Fragen provo- 
ziere nden) Alibi- Konsolen 
an den Standen renommier- 
ter H i-Fi-Vide o-Herste He r 
fehlten dieses Mai, Niemand 

Schweigen 
uber MSX 

mochte sie je gesehen ha- 
ben. So gekonnt hatte noch 
selten eine Branche ihr eige- 
nes Produkt verleugnet 
Aber dies gilt fiir die USA 
und mu6 nicht unbedingt 
auch auf Europa zutreffen. 
Die japanischen Hersteller 
trennen in ihren Marktstrate- 
gien sehr sauberlich zwi- 
schen den Kontinenten. 

Da mhr ein bekannter 
MSX-Anbieter, Spectravi- 
deo, lieber gleich zweiglei- 
sig, Neben dem schon im Ja- 
nuar voxgestellten MSX- 
Pbrtabel SVI-733 Express, 
der nun endgultig zum Preis 
von 595 Dollar ausgeliefert 
werden soli (Bericht in Aus- 
gabe 4/85, Seite 13), zeigte 
man einen Bond well Model 2 
mit CP/M und 80x26-Zei- 
chen-LCD. Dieser Aktenkof- 
fer-Computer ahnelt auBer- 
lich sehr einem Portabei von 
NEC. Sein Prozessor ZBOLar- 
beitet mit 8 Bit, Der Compu- 
ter enthalt ein eingebautes 
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Atari prasentierte 
den 260 ST m h 
254 KByte RAM 
und einer emge- 
bauten 3%-ZoH- 
Diskette n stat ion 




Ann Commodore -Stand gab as neua Software und Peripheric fur den 
C 126 



3t2oll-DiskettenlaufweTk 
und 64 KByte RAM. Preis: 
knapp I000 Dollar. 

Leckerbissen 
fur zwei 



Dem Hardware GenieBer 
Helen im Peripherie-Ange- 
bot zwei kleine Leckerbis- 
sen auf; Ein Hauskontrollsy- 
stem flir den Apple und ein 

Spracherkennungsmodul 
fur den C 64. 

Ursprunglich als eine 
Femsteuemng iiber eine 
dem hauslichen Stromnetz 
aufmodulierte Niederfre- 
quenz konzipier^ dient das 
Interface Powerhouse von 
X-10 (so heiat die Firma) als 
Bindeglied zwisehen einem 
Apple als intelligence Steu- 
ereinheit und kleinen Netz 
zwischensteckern, in denen 
der Empfanger und Deco- 
der sit2t. Das Interface hat 
dabei viel zu bieten: einen 
eigenen Mikroprozessor 
80C48 f erne RS232 mil 600 
Baud, eine Uhr, ein eigenes 
Gedachtnis. das mit dieser 



Uhr 128 Schaltvorgange fur 
72 veischiedene Adressaten 
auslosen kann, eine eigene 
Stiomversorgung, damit der 
Apple auch abgekoppelt 
und fiir andere Zwecke ein- 
gesetzt werden karui und ei- 
ne eigene Tastatur, damit 
man im Notfall auch ohne 
Apple auskommt. 

Dazu liefert der Hersleller 
noch ein Programm mit gra- 
fisch dargestellten Zrmmer- 
chen , in die man se ine 
Nachttischlampe, den Venti- 
lator, einen Radio oder ein 
Fernsehgerat einbauen daif , 
damit die Steuerbefehle 
sinnfallig den zu steuemden 
Apparatuien zugeordnet 
werden konnen. Das Gauze 
ist wirklich nett program- 
miert und mitzlich. Preis fur 
das Interface: zirka 120 Dol- 
lar. 

Das Spracheingabemodul 
VCM-64 von ENG Manufac- 
turing fur den C 64 kostet so- 
gar nur sensationeile 49.95 
Dollar, samt Gehause und 
Ansteckmikrofonf Dazu Soft- 
ware, die einen nahezu be- 
liebig groBen Befehlssatzer 
laiibt und bet ausreichen- 



Inside 

* Spatestens seit der Pres- 
separty in der Elvis-Preslev- 
Viila in Las Vegas erwartet 
man </on Infocom Exquisites, 
nicht nur bei Spielprogram- 
men. Infocom wurde auch in 
Chicago diesem Ruf voll ge- 
recht. Man batte zwar kerne 
Villa gemietet — dafiir gleich 
das ganze ISJaturkunde- 
Museum samt fersonal- Die 
Bartygasce konnten so im infi- 
men Rahmen meterhohe 
Sauiiergerippe. echte Mu- 
mien und ausgesucht schone 
exousche Kulturrelikte aus 
aller Welt bewundern. Dana 
stellte Infocom im Auditori- 
um des Museums den ye- 
spannten Presseleuten das 
neuesSe Frodukt vor. Wish- 
bringer. Zum Nachtisch 
schlemmten die Gaste in der 
haushohen Eingangshalle 
am Springbrunnen zu heiBen 
Rhythm cn einer Life band em 
delikates Dessert. 

* In das exclusive Nobel- 
viertel der Old 1bwn rimd 
um die Arrnitage-Street haite 
Mindscape zur Party gel a- 
den. Vor einer geschlcsse- 
nen Gesellschaft a us gelade- 
nen Mitgliedern der interna- 
□onalen Presse prasentierte 
Rockn'RoU-Star Ricky Nel- 
son Superhits a us den 50er 
fahren. Ufer hier nicht die 
Strapazen der Messe ver- 
gaE dem war nicht mehr zu 
helfen. Eine super Show! 

* Ganz dem eigenen Bild 
schien man bei Commodore 
gerecht werden zu woile a als 
man die Presse zu einem 
Empfang m den 70. Stock des 
Standaid-Oil-Building am 
Chicago River bat. Vor der 
prachtvoilen Kulisse omor 



abendlichen Skyline (unser 
Aulrnacherbild vom 443 m 
hohen Sears Tower entstand 
bei dieser Gelegenheit) ra- 
soruerte Commodores Prasi- 
dent. Marshall F. Smith, iiber 
die Phflosophie seines Kon- 
zems und die Zukunft der 
Blanche Als bei seiner Fest 
steliuna die Heim computer- 
Industrie sei weder tot, noch 
imSierbeii begriilen. am Buf- 
fet iautstark Fbrzellan zu 
Bruch grng, fragte Smith 
trocben: »Isl Tramiel unter 
den Zuhorem?" 

* Auf ganz andere Wetse 
sorgte Sinclair bei der Pres- 
se fur Hejterkeit. Im Presse- 
zentrum hing ein winziger 
Zettel am Sehwarseti Brett, 
auf der Sinclair-Leuie hand- 
^hrinnchverkundeten H man 
sei zwar mcht mi? einem 
Stand vextreten, aber in ei- 
nem Hotelzorrtmer einige 
zehn Kilometer auSerhalb 
der Stadt zu sprechen: dazu 
ein ausgeschnittenes Bild- 
chen von Sir Clives Plastkau- 
ta Darunter die Anmerkung 
eines loumalisten: ilbo far 
for this oddy cai\* 

* Wer bei zwei viele Meter 
langen Besucherschlangen 
auf der Messe auf den Ge- 
danken kam, hier ware viel- 
leicht eine der heiflon techn: 
schen Neuheiten zu bestau- 
nen, irrte gewaltig Die soli- 
den alteren Herren warteten 
vielmehr geduldig darauf, 
an den zwei Playboy- und 
Rsrithouse-Sianden von einer 
nicht minder heiBen T leicht- 
geschurzien Dame ein Ftei- 
exemplar und em handge- 
krttzekes Autogramm ( * With 
love for Peter. Your Pat Sal- 
ly*) uberreicht zu bekom- 
men. (Ig) 



dem »Trairiing* des Moduls 
auch Worter von mehreren 
Person en akzeptiert. 

Weitere Hardware wer- 
den wir in der nachsten Aus- 
gabe noch vorstellen. Wen- 
den wir uns deshalb der Soft- 
ware zu 

Der Hammer: 
»Winter Games <c 
kommt! 

Kaum begtnnt der Rim auf 
den heiB ersehnten Sport- 
renner *Sumrner Games n* 
destaufSeite 133 dieser Aijs- 
gabe), da prasentiert Epyx 
schon die ersten Grafikde- 



mos zum Nachfolger iWinter 
Games*. Und wer glattbt, es 
sei keine Steigerung mehr 
moghch, der irrt — zurnin- 
dest grafisch gesehen. Das 
Feinste vom Feinen erwartet 
den Videosportler- Unsere 
Bilderzeigen die wichtigsten 
Disziphnen. Nattiilich wird 
auch *Winter Games* mit 
dem Fastloader gehefert. 

Neben iWinter Games* hat 
Epyx aber noch mehr Hits zu 
bieten. Zum Beispiel »The 
World's Greatest Football 
Game* (Pxeis, wie bei alien 
bier genannten Spielen von 
Epyx: zwischen knapp 30 
und 35 DoUar). Dabei bietet 
dieses Spiel erne Mischung 
aus Football-Manager und 
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Soccer! Man kann also zum 
Beispiel einen Spielplan zu- 
sammenstelien und an- 
schlieBend mit dem Joystick 
aktiv das Leder tieten. Au- 
Berdem darf man drei Zu- 
schauerperspektiven wah- 
len: Aufsicht von oben, Sicht 
aus Augenhohe und Sicht 
von der SeUenlinie aus. 

Zwei neue Epyx-Spiele von 
Lucasfilm diirften die Aben- 
teuerfans begeistem. ifThe 
Eidolon* ist eine skurrile Ma- 
schine ernes unbekannten 
Wissenschaftleis aus dem 
19. Jahrhundert, die ifcrert Be- 
siteer in eine magische Welt 
voller Trolle und Drachen 
versetzt Durch Tagebuch- 
fragmente des Wissen- 
sch a fliers und Erkundungen 
mu£ man einen Weg aus die- 
ser Fantasy-Welt suchen. In 
•Koronis Rift* geht es um eine 
langst versunkene Kultui. 
die man als listiger iTechnik- 
Piospektori des Jahies 2249 
auspliindem will. Vor allem 
die hochentwickelten Waf- 
fen derUrahnen haben es ih- 
nen angetan. Leider wachen 
aber genetisch konstruierte 
Wachterkreaturen iiber die 
Schatze* die noch dazu vor- 
riiglich mit den Waffen umzu- 
gehen wissen. Eine harte 
NuB also. 

Fur 19 bis 29 Dollar [je nach 
Compute rtyp) und damit 
sum Preis eines einzelnen 
Programms will Epyx die 
Spiele temple of Apshaii, 
■Curse of Ra« und pUpper 
Reaches of Apshai* als Drei- 
erpaket anbielen. Die Spiele 
sind swax schon langer auf 
dem Marki wurden aber 
noch einmal iiberarbeitet. 
Das signalisiert keine Spiele- 
sensation aber einen 

ver braucherfreund 1 ichen 
Trend, in Form eines imoder- 
nen Software-AntiquariatSi, 
wie es in der Buchbranche 
langsi iiblich ist. 

Ab 1000 FuR 
wird zuruckge- 
schossen... 



Fur Richthofens Erben ist 
der »Jet Combat Simulator* 
gerade das richtige, Nach ei- 
nem F-15-Flugsimulator von 
Microprose offeriert nun 
auch Epyx einen F-lS-Flug- 
simulator mit Gefechtsge- 
fuhl. Die Darstellung ist sehr 
schnell und vermag durch- 



aus feuchte Hande zu erzeu- 
gen. 

Noch schneller ist die hei- 
Be Neuheit von Microprose: 
lAcrojet*. Noch waren nux 
Demosequenze n dieses 
Dusenjager-Siroulators zu 
sehen, Aber das auf dem C 
64 Gezeigte, beemdruckie 
durch enorme Geschwindig- 
keit und hervorragende 3D- 
Grafik. Lediglich der neue 
F-IS-Bugsimulator »Jet« von 
Sublogic kann ihn (in der 
IBM-AT-Version) uberbieten. 
Den »Jeu wird es Ubrigens 
vorerst nur fur alle IBMs und 
Kompatible, sowie Pur den C 
64 geben. 

Alle drei Hugsimulatoren 
vermitteln attein von der 
schnellen Reaktion her ein 
gesteigertes Vergniigen . 
Liber den Trend zum Kampf- 
flugzeug kann man aller 
dings streiten. Die Hinwen- 
dung zum Freund-Fernd- 
Schema zeigt leider auch ein 
anderes noch weitaus mili- 
tanteres Spielprogramm mit 
hervorragender Grafik: Be- 
achhead 11. Wie schon beim 
Vorganger, Beachhead 1 
liegt der Sinn dieses Spiels 
offensichtlich einzig und al- 
lein im Abknallen, Erste- 
chen und Zerguetschen des 
bosen Feindes. Die neueste 
Version iversiiflu das Er- 
folgserlebnis mir sehr reali- 
stisch klingender Sprach- 
ausgabe r genauer: mit Ach- 
zen. Stohnen und Schreien 
der Getroffenen. 

Einen ganz wichtigen 
Trend setzte Activision mit 
zwei starken Programmen h 
•The Computer Slot Car Con- 
struction Kit* und iGamema- 
kert. Die Grundidee ist bei 
beiden Programmen die 
gleiche: Mit dem Programm 
kann der Anwender Spiele 
basteln. die ohne die Master- 
diskette lauffahig sind und 
an Kameraden, Freunde und 
Fremde verschenkt und so- 
gar verkauft werden diirfen P 
ohne mit dem Copyright in 
Konfiikt zu kommen. 

Beim Construktion-K it 
kann man uber einen sehr 
komfortablen Editor eigene 
Autorennbahnen konstruie- 
ren h deren Grafik zwar nur 
die Vbgeiperspektive zulaBt 
aber durchaus schone 3D- 
Effekte aufweisf Das Ren- 
nen ist schnell und gestattet 
viele Fahrkiinste (auch die 
besonders beliebten »dirty 
tricks*, wie Ausbremsen und 




Vorgrrff auf die Winter-Oivmpiade 19BS: Winter Games von Epya. 
unter anderem mit Ski-Biathlon, ... 




Ski-Sprinyen 




und Bobfahren 
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Ebenfalls bei Epyx; "The World's Greatest Football Game« 




Mrt jtKoronis RHtti von Epyx begibi sich der Sprier in die Welt hoch 
technhsierter Urahnen 




MH i»The Com put 9f Slot Car Construction Kit.- von Act! vision darf 
man afgene Spleta konstrutoron und als selbslandlg taulfahlge Pro- 
gramma wertargeben 



A bdrangen) . Einzige Ein- 
schrankung des Spiels ohne 
M asterd iskette: Die Renn- 
stiecke kann nicht mehr ver- 
andert werdea 

Kreativitat 
ohne Copyright 

Durchaus auch fill den 
professionellen Spielepro- 
grammierer ist der ■Game- 
maker" , ein echte r Pro 
grammgenerator, Ober Fen- 
ster gibt der Progjammierer 
seine Wiinsche em, nach de- 
nen der Generator in einer 
eigens fur djesen Zweck ent- 
wickelten Programmier- 
sprache dasSpielprogramm 
aufbaut. Die Bedienung is! 
sehr einfach, macht aller- 
dings im Gegensatz zum 
Construction-Set weniger 
Spaft Der »Gamemaker* be- 
stehi aus folgenden Umer 
programmem Editor. Sprite 
Maker, Sound Maker, Pictu- 
re Maker und Music Maker. 
Wie ein Demobeispiel be- 
wies, sind die generierten 
Spielprogramme sehr 
&chnell und gentigen auch 
den Anspriichen an profes- 
sionelle Spiele. Das Copy- 
right fiir solchermaBen ge- 
nerierte Spiele Uegt beirn 
Anwender des iGamema- 
ker*. Er kann sie also ohne 
weiteres verkaufen. Ledig- 
lich ein klemer Hinweis im 
Vorspann des Spiels mufi auf 
den iGamemaker* verwei- 
sen Vorerst gibt es die bei- 
den Programme fur den G 
64. 

Zum Schluii noch zwei kur~ 
2B Nachnchten: Springbo- 
ard stellte bereits die erste 
E rganzu ngsd iskette, flTie 
Clip Art Collection*, zum Su- 
perhit » Newsroom* vor (de- 
taillierter Test auf Seite 113) 
Sie bietet fur knapp 30 Dollar 
uber 600 neue Grafiken. 

Infocom zeigte vor Journa- 
liste n das neueste Spiel 
»Wishbringer«, Bei diesem 
Mystic-Text-Ad venture geht 
es um einen gluhenden 
Stein, viel Zauberei und 
grausig schone Schauplaize 
in einer wundersam veran 
derten Welt aus nebligen 
Stra&en und dusieren Hau- 
sern. 

In der nachsien Ausgabe 
berichten wir Liber weitere 
inieressante Hard- und Soft- 
ware-Glanzpunkte auf der 
SCES. 



Sinclair-News 

Sir Clive Sinclair, bisheri- 
gei Allemherrscher liber 
sein Firmenimperium aus 
Computer-, Fernseh-. Elek- 
irodreirad- und Speicher- 
chip~Fe rtigu ng hat seine 
Macht abgetretea 75 Pro- 
zent Firmenanteii erwarb 
der britische Zeitungsverle- 
ger Robert Maxwell (Mirror- 
Group) fiir 12 Millionen briti- 
sche Pfund T also rund 45 Mil- 
lionen Mark. Sir Clive Sin- 
clair wird weiterhin beratend 
fur das Unlernehmen tatig 
sein und verantwortlich die 
Forschungsabteilung leiten. 

Zweifel an den kaufmanni- 
schen Fertigkeiten des bis- 
heiigen Inhabers wurden 
spatestens bei der Vbrstel- 
lung des Elektrc-Dreirades 
gehegt Mil der offenen Su- 
che nach dringend benotig- 
tem Kapital in Hone von 12 
Millionen Pfund wurde dann 
aus Zweifel Gewi&heit. Auch 
die Produktion des Taschen- 
fernsehgerats brachte bis- 
her keinen Gewinn, und der 
A bsatz des legendare n 
Spectrum war auch mil dem 
Spectrum plus nicht ausrei- 
chend wiederzubeleben, 
Der QL wurde nichl zum 
Henner derSaison.zumaldie 
lautstark angekiindigten 
Versionen fur verschiedene 
Lander mit deren Zeichen- 
satzen teilweise bis heute 
nicht lieferbar sind. 

Als moglicher Termin fUr 
die eventuell doch noch statt- 
rmdende Einfiihrung der 
deutschen QLrVersion wird 
zur Zeit die Berliner Funk- 
ausstellung gehandelt. 

Die Absatzprobleme der 
Firma Sinclair will Gertich- 
ten zufolge der neue Haus- 
herr durch gezielten Export 
in den Ostblock losen. Hilf- 
reich da bei ist, daii die briti- 
sche Regierung kQrziich die 
Ex port bedmgungen fti r 
Hcx;htechnologie verbesser- 
te. Robert Maxwell ver- 
spricht sich sicherlich nicht 
2u Unrecht einen Abbau der 
druckenden Lagerbestande 
(man spncht von 30 Millionen 
Pfund). Bisher blieb der Ex- 
port von Sinclair-Computern 
dem Handel vorbehal ten 
und das neutrale 6sterreich 
hatte darin eine Schlilssel- 
funktion. Auch iiber deut- 
sche Ladentische gmg so 
mancher Spectrum gen 
Osten. (mk) 
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Interview mit 
den "Print Shop«- 

Machern 

Das Druckprogramm »>Print 
Shop« ist ein Hit: Sogar Apple- 
Grunder Steve Wozniak hat es 
zu Hause im Regal stehen. In 
ihrem Bungalow in Berkeley bei 
San Franzisko erzahlten die 
Programmierer Martin Kahn, 
David Balsam und Corey Kosak 
unserem Mitarbeiter Frank Mathy 
die Entstehungsgeschichte des 

Bestsellers. 




Keep smiling: Das Erfolgsgespann Balsam, Kosak und Kahn 



Kaum ein anderes Pro- 
gramm hat je fur so viel 
Schlagzeilen gesorgt wie 
fl'he Print Shop*. Es is! der 
grofie Sieger der Software- 
Saison, sett nunmehr 18 Wo- 
chen unangefochlen an der 
Spitze der Billboard-Charts, 
ausgezetchnet mit sechs be- 
deutenden Preisen. darun- 
terder CES-Software-Award. 
Artikel und Besprechungen 

in unzahligen Zeitschrifien. 
sogar in ^Playboy* und »Om- 
nit, zeigen, wie gut das Pro- 
gramm ankommt. Die Idee 
des "Print Shop*, der fur C 
64, Apple 11 und Atari XL/XE 
fur 130 Mark veroffentlicht 
wurde, Lsl ebenso einfach 
wie gut; Erdruckt individuel- 
le Gl Uckwunsch kartchen , 
Brie fkdpfe und Poster, und ist 
dabei sehr einfach zu hand 
haben. Vor allem auf die Be^ 
dienerfreundlichkeit legten 
d ie Schopfer des Pro- 
gramms gro&en Wert. 

*Wir kbnnen dem Anwen- 
der nicht ein vollig offenes 
Programm vorsetzen, erwur- 
de nicht damil klarkommen, 
und der Spali wurde bald 
der Frustration wetchen*, er- 
lautert David Balsam, der zu- 
sammen mit Martin Kahn das 
»Pixellite Computer Pro- 
ductst-lteam bildet. Martin 
geboren in Los Angeles, 
kam das erste Mai wahrend 
seiner Studentenzeit mit 



Computern in Kontakt, als er 
zwei Sommerkurse in Fort- 
ran und Assembler besuch- 
te, In der darauffolgenden 
Zeit verdiente er seine Brot- 
chen als Programmierer und 
landete zunachst als Teilzeit- 
kraft bei Brtfderbund, 

Ma rt in ist bege isterte r 
Ktinstler; eine ganze Weile 
m a ch to er Compu tergrafi- 
ken auf seinem Northstar- 
Computer, druckte die 
Kunstwerke dann aus und 
colorierte sie von Hand. 1981 
wurde sogar ein Buch mit 
semen besten Werken verbf- 
fentlicht. 

Der Maler und 
der Musiker 



Diese Kunstbegeisterung 
war letztlich auch der Anstoft 
Kir die Freundschaft mit Da- 
vid, den Martin 1981 auf ei- 
ner Party in seinem Haus 
kennenlernte. David war 
sehr von Martins Kunstwer- 
ken beeindruckt, die ilberall 
an den Wanden hingen: 
■Was mich besonders faszi- 
nierte, war der mathemati- 
sche Charakter seiner Bil- 
der. Sie sind a lie mit Rechen- 
formeln erzeugt, aber den- 
noch unheimlich detailreich. 
Ich wufiie, daB sich Martins 
Talent kommerziell nutzen 
lassen miiBte.* 



David Balsam, geboren in 
Queens und aufgewachsen 
in New York 1 ist seit seinem 5. 
Leben sjah r begeisterter 
Musiker. Er spiel I GUarre, 
Schlagzeug und Keyboards. 
■Momentan stehe ich sehr 
auf Reggae und elektroni- 
sche. rhythm isc h orientierte 
Musik- Ich mag auch einiges, 
was aus Deutschland kommt . 
Einer meiner Traume is!, 
ftlr einige Mo n ate nach 
Deutschland zu kommen, die 
dortige Musikszene kennen- 
zulernen und mit Leuten wie 
Klaus Schulze zusammenzu- 
treffen,* 

In einer der experimen- 
tellen » Alternative City 
Schoolst in New York City 
kam David das erste Mai mit 
Computern in Beruhiung, wo 
er an einem Olivetti herum- 
experirnentierte. 1977 zog er 
dann nach Berkeley, urn in ei- 
ner Band zu spielen 

David wechselte oft seine 
Arbeit, er jobbte in Euros von 
verschiedenen Firmen und 
halte eigene kleine Geschaf- 
te. Dann besuchte er emige 
Computerku rse und ver- 
diente sich sein Brot als 
Software-Spezialtst . 

Martin und David wurde n 
bessere Freunde und be- 
gannen nach emiger Zeit ihr 
erstes Programmprojekt. 
■Perfect Occasion*, das man 
als *GruS-Di5keUen-Pro- 



gramm* bezeichnen konnte. 
Mil dem Programm bespiel- 
te man eine GruB-Diskette, 
die der Empfanger in sein 
Laufwerk steckte und dann 
die GruBbotschaft, mit diver- 
sen Grafikeffekten und Mu- 
sik unterlegt, auf dem Mom^ 
lor sah. Leider hatte das Pro- 
gramm keinen Erfolg, Beide 
Softwarehauser h denen es 
vorgefiihrl wurde, Brrfder- 
burtd und Electronic Arts, 

waren nicht interessiert. Sie 
fanden zwar die Idee origi- 
nell, sahen aber einen gro- 
Jien Wachteil des Pro- 
gramme darin, daS sowohl 
Sender als auch Empfanger 
Computer gleichen Typs be- 
silzen muBten, was sie zu 
der Bemerkung veranlaSte: 
»Nicht jedermannsGroBmut' 
ter hat ihren Apple*, 



Erst wurde 
abgelehnt 



TYotz dieser Enttauschung 
setzte sich das Team zusam- 
men u nd ve rfe inerte das 
Konzept, Der nachste Schritt 
war, da B Mart in Hardco- 
pies der iPerfect-Occasion*' 
Screens machte, die je eine 
halbe Seite lang wurden, 
Druckle man zwei solcher 
Hardcopies hintereinander 
aus und faltete das Blatt dann 
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Links sieht man die Gluckwunacfikarte, mix der Brddefbund den 
Programmierern mitteilte, da& der » Print Shop<t »pgenomrnen seJ 



in der Mitte, entstand erne 
Art Mammul-GruBkarte. 
Dies brachte die beiden auf 
das Konsept des Kartchens. 
David knobelte die Methode 
aus, die Karten so zu falten, 
wie wir es haute vom »Prim 
Shop* gewohnt sind.. Spater 
stellte sich heraus. daB das 
Verfahxen schonlange in der 
Industrie unter dem Namen 
it French Foldern beka nnt 
war. Auf Martins Northstar- 
Computer wurde dann ein 
Prototyp der GruBkarte ent- 
wickelt — dies war die Ge- 
burtsstunde des » Print 
Shops, 

Mit diesem fCniiller in der 
Tasche gingen die beiden 
wieder zu Breiderbund, wo 
man sich nun entschloB, das 
Programm zu veroffentli- 
chen, Martin beendete seine 
Teilzeitta t igkeit , und d as 
Team bekam finanzielle Uti 
terstutzung von Brtfderbund 
— oGerade genugzum Uber- 
lcbcn.* 

Zu dem GruBkartenmo- 
dus, dem Kern des Pro- 
gramme, gesellte sich bald 
das Unterprogramm sSign*. 
Ein Schild ist einfach die 
vergrofierte Frontseite einer 
Grufikarte, Die Idee zur 
Briefkopf-Routine ist dem 

B r rider bun d A ngestell ten 
Gerry Carlston zu verdan- 
ken, Martin warzunachst von 
dieser Idee gar nicht begei 
stert. Wieder mufite genau 
analysiert werden r woraus 
ein Briefkopf eigentlich be- 
steht und das Ganze in ein 
anwenderfieundliches Pro- 
gramm umgesetzt werden. 

Auch die Idee zu den * Ban- 
ners* stammt nicht wirklich 
von Martin oder David, Auf 
dem Apple-Fest im Oktober 
1983 in San Franzisko sahen 
sie ein Bannerdruckpro- 
gramm, das sie auf die Idee 



brachte, ihr Programm urn 
den Bannermodus zu berei- 
chem »Als ich mich erst ein- 
mal dazu entschlossen hatte, 
dies zutun. war es nur relativ 
wenig Arbeit,* 

Zu * Screen-Magic* meint 
David: iViele Leute denken, 
'Screen-Magic' passe nicht 
in das 'Print-Shop^Konzept, 
Dei Grund dafur ist, daB es 
von dem Gruft-Diskettenpro- 
gramm starnmt* 



Inspiration 
und Umsetzung 



Ein ganzes Stuck Arbeit 
war das Schreiben der zahl- 
reichen D rucke r-Routinen . 
Brdderbund konnte zum 
Gliick einige Drucker und 
Interfaces zur Verfugung 
stellen Um an die restlichen 
Gerate heranzukommen, 
wurden Anzeigen in Apple- 
Zeitschriften herausge- 
bracht und die Firmen ange- 
scfrrieben. Einige Hersteller 
stellten Gerate im Tausch ge- 
gen BioSderbund-Softwaie, 
andere liehen dem Team 
ihre Hardware. wHeuteschik- 
ken uns die Leute ihre 
Drucker mit der Bitte, den 
'Print Shop' daran anzupas- 
sen.d 

Die ganze Arbeit, die iibn- 
gens mit einem Apple II plus 
mit zwei Laufwerken und ei- 
nem Monitor gemacht wur- 
de, erstreckte sich uber ei- 
nen betrachtlichen Zeit- 
raum. »Jedermann meint. 
man musse urn jeden Pre is 
schneller als die Konkurrenz 
sein h urn sich auf dem Markt 
zu behaupten. Ich halte das 
fur eine kurzsichtige Be- 
irachtung der Sachlage. 
denn man muft seiner Krea- 
tion viel Uebe und Aufmerk- 



samkeit widmen. Und Br^ 
derbund HeB uns genug Zeit 
da fur * 

Nachdem die Apple-Ver- 
sion des Programms verof- 
fentlicht war und die Ver- 
kaufszahlen in die Hone gin- 
gen, muBten die Umsetzun- 
gen fur C 64 und Atari ge- 
macht werden. Martin setzte 
sich zunachst allein an die 
Commodore-Version. Fiirdie 
Atari-Version wurde der erst 
19 Jahre alte Jungprogram- 
mierer Corey Kosak aus No- 
vato beauftragt. In der 6, 
Klasse kam er zum Compu- 
ter, als seme Junior-High- 
School emige Commodore- 
PETTb anschaffte. Nachdem 
Radio-Shack (Tandy) auch 
Computer herausbrachte, 
wurde er dort Stammgast 
und sammelte Erfahrungen 
durch intensives Arbeiten 
mit den Maschinen, Es folg- 
ten einige kleme Program- 
mieriobs. Zusammen mit Da- 
vid Fox, Direktor ernes Com- 

puter-liern-Zentrums, 
schrieb er die Applesoft- 
Bastc-Erweiterung »Apple- 
Spice*. Als sie auf dem 
■Apple-Core-Meeting* in 
San Franzisko ihr Programm 
vorfuhrten. machie Corey 
die Bekanntschaft von Doug 
C ar lston vo n B rsfderbund. 
Kurz darauf besuchte er inn 
in seinem Biiro und erreich- 
te, daB er an den Computem 
von Br der bund a rbe iten 
durfte, Spater bekam er so- 
gar ein System geliehen. Das 
erste Projekt war ein Grafik- 
ad venture mit dem Arbeitsti- 
tel iDeacily Secrets*, das im- 
mer noch unvollendet ist. 



Mit 19 Jahren 
Top-Programmierer 



Dann kam die Atari-Ver- 
sion von »The Pnnt Shop*, 
doch die Arbeiten wurden 
mittendrm unterbrochen, da 
Brtfderbund die C 64-Version 
fiir vorrangig hielt. Martin 
hatte inzwischen die Com- 
modore-Version fur die 
Epson-ahnhchen Drucker 
beendet, doch Brtfderbund 
wollte das Programm erst 
verkaufen, wenn es mit den 
Commodore-MPS-Druckem 
liefe. So wurde Corey diese 
schwere Aufgabe anver- 
traut . Das Hauptproblem 
war, dafi das ganze Pro- 



gramm an die geringere 
Grafikauflosung dieser 
Drucker angepafit werden 
muSte. 

Im August wird ein neues 
Programm folgen, das sich 
auch zuin Hit entwickeki 
durfte: *Print Shop-Compa- 
nion*. Es ist ein Erganzungs- 
programm fur den *Print 
Shop* zum Erzeugen von ei- 
genen Zeichensatzen und 
Zierrandem. das auch einen 
wesentlich verbesserten 
Grafik-Editor hat. Das Pro- 
gramm wird zunachst fur 
Apple und dann fiir Commo- 
dore verfugbar sein, ob es 
eine Atari-Version geben 
wird. ist noch unklar. 

Es durfte sich inzwischen 
schon henimgesprochen ha- 
ben. daB es bald "Print 
Shop»-Versionen fur Macin- 
tosh und IBM geben wird. 
Doch eine sensationelle 
Neuigkeit ist, dajj man be- 
reits an einer Amiga-Version 
arbeitet 

Piir 1986 stent die Verof- 
fentlichung eines iPrint 
Shop«-Nachfolgers ins Haus. 
Corey arbeitet gerade an 
diesem Projekt, das fiir die- 
selben Computer verfugbar 
sein wird. wie der Vorgan- 
ger. Alle weiteren Infcrma- 
tionen smd (leider) noch top 
secret! 

Jedem Print-Shop-Kaufer 
ist bestimmt das schbne, 
bunte Druckerpapier aufge- 
fallen, das dem Programm 
beigefugt ist, Diese Idee 
stammt auch von Martin und 
David Ihre Firma *Pixellite 
Computer Products* hat heu- 
te 20 Angestellte, Sitz ist ein 
Biiro im alten Synapse-Ge- 
baude in Richmond. PixelUte 
vertreibt Druckerpapier, 
Umschlage und Farbbander 
in verschiedenen Farben. 
Der Vertrieb begann zu- 
nachst im eigenen Haus- 
■Das Efizimmer war unsere 
Versandabteilung, gefullt 
mit Bergen von Kartons. Spa- 
ter wurde auch unser Wohn- 
zunmer belegt.* Inzwischen 
versucht Pixellite, Kontakt zu 
Handlem in aller Welt zu fin- 
den. Insbesondere sucht 
man in Euro pa nach Verbin- 
dungen. 

David und Martin sehen 
viele neue Anwendungsge- 
biete fiir Computer: »Wir ha- 
ben nur an der Oberflache 
gekratzt.* Martin mochte 
nachstes Jahr keine konkre- 
ten Projekte auf dem Tisch 
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habere er will mit neuen An- 
we n dungen expe r iment ie- 
ren. Zur Zeit setzt er auf C r in 
Verbindung mit Maschmen- 
sprache, 

David verdeutlichtdieVer- 
anderung im Softwaremarkt 
am Beispiel Brcfderbund: 
*Brdderburid steckt gerade 
in der Umwandlung vom An- 
bieter von Spielen sum Soft- 
warehaus fur Anwendungs- 
software. 'Print Shop' war da- 
bei so etwas wie der Wende- 
punkt,* 

Nun wird sich der eine 
oder and© re Leser sicher 
fragen, wie man in diese 
Branche einsteigrt. Hier eini- 
ge Hinweise von den » Print 
Shop«-Schopfern, die ja auch 
am Nullpunkt begonnen ha- 
ben; *Iieider ist im Softwa- 
regeschaft aller Anfang 



schwer und oft enttau- 
schend . Zunachst einmal 
muS man das Programmkon- 
zept erarbeiten und das Pro- 
gramm so weit vollenden, 
daB es kern allzu gro&er 
Schritt mehr zum marktrei- 
fen Produkl ist. Man kann 
dem Softwarehaus durchaus 
seme noch nicht im Pro- 
gram m realisierten Plane za- 
senderi, doch mussen sie 
schon sehr detailliert ausge- 
arbeitst sein Man wird dann 
die Meinung des Softwaie- 
hauses uber das Konzepr er- 
fahien. doch eine Zusage zur 
Veroffentlichung erhalt man 
unserer Erfahrung nach erst, 
wenn man in dem Programm 
sehr weit fortgeschritten ist. 
Nach dem ersten Kontakt mit 
der Softwareftrma bekommi 
man dann ein sogenanntes 



'Nondisclcsure-Agieement" 
angeboten, das einen gegen 
das Abkupfern der Idee si- 
chert.i 

Martin empFiehlt, sich 
nicht gleich von einer negati- 
ven Antwort einschiichtem 
su lassen; pMindestens zwei- 
mal lehnte Brtfderbund das 
Spiel "Lode Runner 1 ab. derm 
die Grafik war anfangs wirk- 
lich schlecht. Der Program- 
mierer Doug Smith setzte 
sich wieder an das Pro- 
gramm und verbesserte es; 
schlieBlich nahm Brtfder- 
bund an und es wurde ein 
Riesenhiu 

David geht auf das Orts- 
problem ein: »Es ist ein gro- 
wer Vorteil, hier im Zentrum 
der Software-Industrie, der 
San-Franzisko-Bay-Area, zu 
wohnen. da Flrmen wie 



Br^derbund viele Pio- 
grammangebote per Post zu- 
geschickt bekommen. Es ist 
immer besser, wenn man 
personlich in die Firma ge- 
hen und das Programm vor- 
stellen kann, Aber wenn die 
Firma einmal ein FTogramm 
zur Veroffentlichung ange- 
nommen hat, beginnl erst die 
richrige Arbeit. Oft wird ge- 
wtinscht, daB der Program- 
mierer kommt und mit je- 
mandem aus dei Firma an 
dem Programm arbeitet 
Zum Beispiel wurde der Pro- 
grammierer von Tarateka", 
der an der 3000 Meilen enl- 
fernten Ostktiste lebt. fur 
letzten Sominer eingeflogen, 
um an dem Projekl zu arbei- 
ten.i 

(Frank Mathy/hl) 




Leider fst cf@f Controller dieses kompletten Laufwerks nicht 
kompstibef zu den alten Modeller 



Neues Disketten- 
Laufwerk in halber 
Bauhohe fur 
Apple ll-Computer 

Ab sofort soli das Standard - 
Applet I-Slfi -Zoll- Laufwerk nur 
nocli halb so hoch sein. Das 
rieue Laufwerk. genannt Uni- 
Disk, ist vol] kompatibel 211m Vor- 
gangermodell, so dafi samibch^ 
Programme oftne Modifikaiio^ 
nen laufen. Die Speicherkapazi- 
tat des neuen Einkopf-Lauf- 
werks betragt nach wie vor 143 
KByte, 

UniDlsk isl mit oder ohne Di$k- 
Controller-Karte fur die Apple 
II-, T1 + - und Ile-Modelle erhalt- 
lich, AHerdings wird die Karte 
fur das erste Laufwerk bentttigt. 



Eine Karte unterstiitst bis zu swej 
Laufwerke. Es kb'nnen maximal 
secns Laufwerke gleichzeitig 
betrieben werdenfinitdrei Con- 
tro!ler-Karten), Die UniDisk- 
Controller-Kaite ist nicht kompa- 
tibel zur alien Karte. Diejenigen, 
die ein oder mehiere Laufwerke 
des alien Typs besitzen, miissen 
fur ein UmDisk-Laufwerk die zu- 
gehorige Karte kaufen. 

Mil dem Kauf des ersten Lduf- 
werks mit Controller, erhalt man 
ProDOS, Apples Disk-Opera- 
ting-System. Ein UniDisk-Lauf- 
weik mit Controller kostet 429 
US-Dollar und ohne 329 US-Dol- 
lar. Die deuischen Preise stan- 
dsn bei RedakttonsschluB noch 
nicht fesi. (wh) 

Info: Apple, Jngoiaadter Str. 20. 800D MttB* 
ch&n 4S 



Apple auch bald in 
China? 

Zur Zeit testet Apple die Mog- 
Ijchkeiien, den chinesischen 
Marktzuerobern, InZusammen- 
arbeit mil einem Hongkong- 
China-Joint-Venture scJlen die 
Qiancen fur die Produktion von 
Computem in China uberpruft 
werderj. Apple versucht neue 
Markte erschlieften, da die 
Schwache des PC-Marktes das 
Unternehmen nicht ungescho- 
ren lafiL Drasttsche Kostensen- 
kungsprogramme. die Entlas- 
sungen und eine erhebliche 
Senkung des Werbeetats em- 
schlieBen. warden deshalb von 
Apple an erste Stelle gesetzt. 
Zur Zeit versucht der Computer 
hersteller von dem Image weg- 
zukommen. ausschliefilich Com- 
puter fur den Endverbraiicher 
herzustellen. Es wud versucht. 
den professionellen Bereich sru 
gewinnen (vwd/wb) 



Billiger Jakob 

Die bekannte Platlen- und 
Musikkassetten-Finna Europa 
hat vier neue Programm kas- 
setten fur Commodore 64 und 
Atari zum Kntillerpreis von je 10 
Mark veioffentiicht: »Computer- 
Orgel* (musiaeren mit verschie- 
denen Rhythmenl •Kasenma- 
hem (Geschicklichloeitsspie]), 
•Super-Gartner* CthematKche 
und inhaltliche Fonsetsung zm 
»Rasenmaher*J und lAffen-Jagdi 
(GeschickHchkeiisspien. (hl> 

Info: ].',:„?; Imemsiional Schalipianen 
GmbH, Justus-vcm-Liabiq-RinQ 2-4. 
Qwckbom. TW. (UAiOS) 50C1 



Frankie goes to 
Homecomputer 

Nach dem *Ghostbusters«- 
Spektakel stehl eine weitere mo 
numentale MedienAfereinigujig 
ms Haus: Ocean Software verof- 
fentlicht ein Computerspiel liber 
Englands Hitparadensttrmer 
Frankie goes to Hollywood (iRe- 
lax«. ■We! come to the Pleasure- 
dome<). Ein neuer Trend deutet 
sich an, da die Ehe Heimcompu- 
ter und Plartenstai bereits bei 
der VerGffentlichung des Com- 
puterspiels zu Paul McCartneys 
»Give my Regards to Broad 
Stieel* erfolgreich vollzogen 
wurde (hi) 

Info Rusiiwsie. An der Gumpgeabnicke 
?A 4D44 KaarM 2, He}. (02101) 



Comics auf dem 
Vormarsch 

Comic-Helden eignen sich 
hervcrragend fur Computer- 
spiele Das amerikanische 
Sofrware-Haus Furst Star war mit 
lhrem Spiel -Spy vs. Spy* (nach 
der Vorlage »Spion gegen 
Spioni a us dem MAD- 
BlodeLmagazin} so erfolgreich. 
daB sie auch weiterhin dieses 
Konaept verfolgt. Erstes Pro- 
jekt sind die Lizenzvertrage mil 
DC Comics Inc. fur mei der po- 
pularsten Comic-Figuren: Su- 
perman und Wander Woman. 
Das erste Spiel mit diesen Zei- 
chentrjckheldeD soil im Herbst 
dieses jahres auf den Marks 
kommen. (wg) 

lft!o:Fii5lS>ar. 18 EosA Ist Street. New York. 
Hew York 100)7 
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S pectrum Au trust Satz 

Rustsatz fur 
Spectrum 

Erweilern Sie Ihren Spectrum 
zum Spectrum plus. Fur 98 Mark 
erhalien Sie ab sofort das dafur 
notwendige »Upgrade-Kit«. be- 
slehend aus der neuen Tastalur, 
dem neuen englischen Hand- 
buch und der dazu passenden 
Demo-Kassetle. Eine preiswer- 
lere Tasratui gibt es nichi fur den 
Spectrum. (mk) 

Info Computer Accessoires. Jagerweg 10, 
3012 Oflobrunn 



Noch mehr Tasten 
furs Geld 

Die von uns in der Ausgabe 
3/85 vorgestellte Spectrum- 
Tactatur hat nun noch omen 
Cursor-Block bekommen und ist 
dadurch erwa vier Zenlimeter 
gewachsen. Der Preis ist unver- 
andert 198 Mark. Mehi Tastatui 
kann fur das Geld kaum noch 
geboten werden (mk) 

info. R.-Ft. Suppa. Gusrav-PneS'&T 31. 3005 
Hemmmgeti l.TH (05 U) 429953 



Neue Tabellen- 
kalkulation fur den 
Atari 130XE 

Das neue Soft war eprodukt 
VIP- Professional vom amerikani- 
schenSoftwarehaus VIPTechno- 
logies verspncht den gleichen 
hohen Bedienungskomfort wie 
das etwa 1 000 Mark teure Lotus 
1-2-3. Neu an diesem Programm 
isl, daB ein ahnlicher Bild- 
schirmaufbau wie beim groBen 
Bruder. dem 520ST. verwendet 
wird. So kbnnen mit Hilfe einer 
Maus Icons und ausziehbaie 
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Menus angesprochen werden. 
Das Programm kann natilrlich 
auch wahJweise mit der Tastatur 
bedient werden. 

VIF-Professional wird voraus- 
sichtlich 100 Dollar kosten und 
im Juli in den USA erhaltlich sein . 
Warm das Programm in Deutsch- 
land erhaltlich sein wird, ist 
noch nicht bekannt. (wb) 



Disketten-Doktor 
fur Beta-Disk 

Pur das Diskettensysiem Beta- 
Disk in der Version 3.0 ist nun 
endhch ein Hilfsprogramm er- 
haltlich. welchessowohl dasRet- 
ten von geloschten oder nicht 
mehr vollstandig lesbaren Files 
als auch komplette Informauo- 
nen uber ein File ermoglicht. Mil 
diesem Programm konnen Sie 
SKjfo ytfiiell jedes etnztlnt; Byle 
auf der Diskette ansehen und 
verandern. Das ProgTamm ist 
meniigesteuert und einfach zu 
bedienen Eine wirkhch wertvol- 
le Hilfe fur jeden Spectrum- 
Besilzer mit Beta-Disk (mk) 

Info Rolf Snicker Lusembuiper Sir. 75. 
5WW Koln 1. Preis 99 Mark 



Die Osterreicher 
kommen 

Ffir 1 089 gibt es jeizt einen mil 
einem 6502 und einem 2&Q aus- 
gesiaueien Apple-kompatiblen 
Computer aus Osterreich Im 
Kautpreis inbegnffen sind ein 
13-Zoll -Monitor, zwei Disketten- 
laufwerke mit je 160 KByte Spei- 
cherkapazitat. Tastatur mit 90 
zum Teil mehrfach belegten Ta- 
sten und Gehause Zehn Funk- 
tionstasten sind fiei verfugbar. 

(wb) 

Info Richier iHetimajr. Plane kstr 13-17. 
A-4020 Lmz 

■ 



Merlin zaubert mit 
Drucker 

Das Merlin-Face, em IEC-Cen- 
tronics-Interface. ermoglicht 
den Betrieb eines Druckers mit 
srandaidraafiigei Centionics- 
Schnittstelle am senellen IEC- 
Bus der Commodore-Computer 
Das Meilin-Face bietet die An- 
steuerungsmdghchkeit iiber 
acht Sekundaradressen Uber 
die Sekundaradressen und 7 
kann der gesamte Commodore 
Zeichensatz mit alien Steuer- 
und Grafikzeichen gedruckt 
warden. Auch die verschieden- 
sten Hardcopy- Routinen wie 
zum Beispiel nut Simons-Basic 
oder PnntShop werden ein- 
wandfrei betrieben. Mil den Se- 
kundaradressen 1 und 4 werden 
Zeichen direkt (das hei&t. ohne 
umgewandelt zu werden) an den 
Drucker geschickt, hauptsach 
lich zur Ubermittlung von Druk- 
ker-Steuercodes. Unter der Se- 
kundaradresse 2 werden die 
Sleuer- und Grafik2eichen un- 
terdruckt. die Sekundaiadresse 
3 druckt Grafikzeichen als Leer- 
zeichen Die Steuerzeichen wer- 
den im Klartext (zum Beispiel 
RON. RED, SPACE), die restli- 
chen Zeichen im Grofi-Grafik- 
Modus des Commodore ausge- 
geben Dieser Modus bietet sich 
narurlich fur den Ausdruck von 
Lishngsgeradezuan Die Sekun- 
daradressen S und 6 sand nichi 
belegt. Das Merlin-Face eignet 
sich fur den C 64. C 116 und den 
Plus 4. Es kostet 218 Mark, (zu) 
Into Merlin Daia tlektmme Vertrteb Ro- 
meifeld 12. 8261 TdtznoniDy-tCaT. Tel 
(08683)1671 



EPROM-Brenner 
der Superlative 

Der PP 64 van Indutronic be- 
stcht schon durch semen saube- 
ren Aufbau. Er bendiigt zu sei- 
ner Funktion keine zusatzliriien 
Schalter. hat ein wirklich aus- 
fuhrliches Handbuch und eine 
enorme Leistungsfahigkeu. Er 
ist momentan m Deutschland 
der EPROMMer, der die mei- 
sten Typen brennt (2716-27256. 
251^2564, 2758. 2816. 8016. 68764. 
68766. 5133. 5134. S2B13. X2804A 
und X2816A). Die zugehbrige 
Software ist komfortabel . je nach 
gewahltem EPROM-Typ wild ei- 
ner von vier verschiedenen AI- 
gorithmen verwendet Das 
schont die EPROMs und sorgt 
fur erne Lange Lebensdauer der- 
selben Mit einer Sonderfunk- 
non kann man EPROMs uber Ba- 
sic wie ein Floppy- Laufwerk an- 
sprechen. dazu benutzt man die 
ganz normalen Basic-Befehle 
•OPEN- und *PRINT#i. Die Be- 
nutzung von EPROMs und ein 
automatisches Verify jedes ge- 
brannten Bytes gehoren zu den 
weiteren Besondeiheiten. die 
bestechen. 

Betrieben wird der EPROM- 
Brenner am User-ftirt und kann 
50 rru l am C 64 oder VC 20 einge- 
setzt werden. Die Programmier- 
sparmungen werden aus den 
dort zur Verfugung stehenden 9 
Volt beziehungsweise 5 Vblt er- 
zeugt Der PP 64 ist ein rundum 
uberzeugendei: EPROM-Bren- 
ner. (zu) 
tolo Metlm Data Bekwotulc VemieU R> 
nierfeid 12 6261 Tmmofu-^. Tel 086B3/ 




Ganz $chick der Mini-Stick 

Joystick Ersatz oder 
Ersatz-Joystick 

Neu auf dem Mark! ist eine 
5ogenannte »Joy-Cardi . em 
Joystick-Simulator im Westenta- 
schen-Format. Klem im Preis (30 
Mark) und in den Abmessungen 
(12 x 6 x 1.5 Zentimeter) verlangt 
dieses Steuergerat schon etwas 
- Fi j lge r spitzenge I uh i ♦ bei der 
Bedienung. Das ►Tastenfeld* 



wird einfach m die gewunschte 
Richtung gedruckt und schon 
kommtderKonlaktzustande Da- 
neben sind noch zwei Feuerta- 
sten zu bedienen. Hier sollte 
dann aber auch die zwerte Hand 
helfend eingreifen. 

Diese »Karte« ist sicherlich 
auch gut fur Cursor-Steuerun- 
gen in anderen Programmen als 
bei Spielen. (mk) 

Info J Sc&ump:ctt GmbH Ja^emvg 10. 
B012 Onobiuno. Tfel (089) 605507-t 
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Die Rechtschreib 
tafel 



Schaler mit Less- und Recht- 
schreibschw ie rig ke iten stofien 
in ihrer Umgebung meist auf Un- 
verstandnis und Ungeduld, Der 
SpaS am Lernen ist ihneri verlei- 
det, und so Fallt der normal Oder 
sogar uberdurchschnittlich be- 
gabte Schiller in seinen Leistun- 
gen ab. Um den entmutigten 
Schiller wieder fti r die ungelieb- 
te Rechtschreib ting zu mot i vie- 
ten, brauchl man die Hilfe einer 
interessanien Metbodik, Die 
»Rech(schreibtaleln* sum Ler- 
nen mit dern Computer erfiillen 
diesen Anspruch Dje beiden 
Lern programme von Bernhard 
Hoppius r ^Ahnlich klingende 
Laute im Auslaut* (einmal bei 
Substanliven, einmal bei Ver- 
ben) gibt es fur den Commodore 
64 und den Sharp MZ 700/800. 
Di© Programme bestehen aus 
zwei Tteilen: den ErklSrungen 
und den Aufgaben. Um den 
langweiligen Charakter der 
Rechtsch reibung auszuglei- 
chen f arbeiten die Rechl- 
schreibtaTeln mit bunten Illustra- 
tionen. 

Die Aufgabsn und Erklaiun- 
gen zu r Rechtsch reibung sind so 
aufgebaut, daB das Kind die ge- 
lernten Regeln auch anwenden, 
also auf Worter, die nicht im Pro- 
grarnm vorkommen, iiberiragen 
kann. Der Umgang mit den 
Rechtechreibtafeln isl selbsl fiiT 
jangere Kinder kein Problem, 
da jeder Auswahlpunki auf dem 
Bildschirm zu sehen i$ und mil 
einern einfachen Tastendruck 
ausgefuhrt wird, Fehleingaben 
werden ignoriert. 

Der Ubungsteil arbeilBl nach 
einem besonderen System: Die 
Fehler, die der Schiller macht. 
werden zwar direkt korrigiert, 
aber im Computer gespeichert. 
Alls falschen Warier erschei- 
nen nach der ttbung noch ein- 
mal und werden erkl&rt Kom- 
men zu viele Fehler hintereinan- 
der, springt die »Rechtschreib!a- 



fehzum passsnden Erklarungs* 
teil, 

Die Rechtschreibtafeln bieten 
sinen sehr groften Vorteil: Sie 
sind uber alle Maften geduldig 
und schimpfen auch nicht, wenn 
der gleiche Fehler mehr ma Is 
gemacht wurde, Trotz a Hem 1st 
es wichtig, daB das Kind das ak- 
tive Schreiben nicht vernachlas- 
sigt. Wie man das Lern en zwt- 
schen der Arbeit mit dem Com- 
puter und auf Papier am besten 
verteilt, steht ausfuhrlich im Be- 
gleitheft. Es enthaJt p&dagogi- 
sche Hinweise, wie Eltern und 
Kinder die *Rechtschreibtafel« 
optimal nulzen. 

Zu de n Computer-Program- 
men gibt es begleilend erne Ar- 
beitsmappe, die durch sysiema- 
lisch aufgebaute Schreibtibun- 
gen das Kind zum richtigen 
Schreiben anleitel. Die Arbeits- 
mappe kosiet 39,80 Mark, die 
"Rechtschreibtafeln auf Diskette 
ie 79 MaTk. (wg) 

In To. Uniariichtamadmin Hoppia ImsnuKui 
Uiyaesthenitef-Thetapie Baritwtr 2/, 6330 
Weimar Oder Insnrwi tilt Le^osth&mker 
TTieiapie, Meiciiotfflr 5, 6000 Fronkfun 



Neue Shapes fur 
»Blazing Paddlesu 

Softline hat jelzt offiztell den 
Vertrieb des amenkamschen 
Sof t war e-Ha uses Baudviile in 
Deutschland ilbemommen. Mit 
im Prog r a mm e Das Grafik^ 
Animationsprogiamm /lake 
o ne ■ . ( 150 Mar k) fiir A pple 1 1 und 
C 64. Fur das Malprogramm 
uBIazing Paddles* isx jetzt die 
"Shape Library* lieferbar. Auf 
drei Diskette n zu je 79 Mark sind 
neue Shapes und Grafiken ge- 
speichert, die in »BIa£ing Padd- 
le^-Biidern verwendet werden 
konnen. Darunler befinden sicb 
Shapes aus den Bereichen 
Aslrologie, Handwerk. Haus- 
halt f Chemie, Astronomic, Ana- 
tomic und viele weitere Motive. 

(hi) 

Into SoFtline, Schwaizwaldsii Ba, 7b02 
Oberitirch. Tel. (07602) 3707 



Richtig gelesen: Unsere 
monatliche Hitliste be- 
schrankt sich in Zukunft nicht 
nur auf Spiele, denn imrner 
mehr Anwendungspiogram- 
me wie »Print Shop* verkau 
fen sich wie die warmen 
Semmeln und erhalten jetzt 
ihre eigene Wertung. Als 
weitere Neuerung werden 
die Programme nicht mehr 
computerspezifisch unter- 
teQt, was das Bild bisher im- 
rner etwas verzente; die 
Numrner 1 bei MSX hat nam- 
lich me so viel Stiickzahlen 
absetsen kdnnen wie die 
Numrner 10 beim C 64. Die 
Hits weTden ab sofort allge- 
mein aufgelistet und die 
Computertypen, fur die es 
diese§ Programrn gibt. in 
K 1 ammern dazugeschne- 
ben. 

An der Spitze gehl es we- 
sentlich turbulemer und un- 
bestandiger zu als in den 
letzten Monaten- Die •Ghost- 
busters* sind reichlich ange- 
kratzt K die Telarium-Adventu- 
res marschieren weiter und 
die neuen Construction Sals 
von Electronic Arts sind im 
Aufwind. Wesentlich eindeu- 
tiger sieht es da bei den 

Anwendungen 

1* Prim Shop (C 64, 
Atari XL/XE r Apple II) 

2. Graphics Library (C 64, 
Atari XL/XE, Apple 10 

3. Ta sword (Schneider. 
Spectrum, MSX) 

4. Blazing Paddles (C 64. 
Apple II) 

6. Dazzle Draw (Apple 11) 



Sendungen zum Thema Computer 
im Juli und August 

FUrVollsT&ndigkeit und Richligkeitder Tbrmine konnen mr kei- 
neVerantwortungiibernehmen.Sendeansralten und Antoren. die 
sich von uns ubergangen filhlen^ werden herzlicb gebeten. uns ih- 
re Sendungen und Termine mitzuteilen, 



Anwendungen aus, wo der 
-Print Shop* und dessen 
•Graphics Ubraryt sehr 
deuthch in Front liegen. Trotz 
soviel Vielfalt ein eindeuti- 
ger Tip der Redaktion: •Sum- 
mer Games n« (Seoul, wir 
kommen!) (hi) 

Spiele 

t Amazon (C &4, Apple IT) 

2. Ghostbusters (C 64, 

Schneider. Spectrum f 
Atari XL/XE, MSX) 

3. Summer Games (C 54 , 
Atari XL/XE, Apple ID 

4. Super Huey (C 64} 

5. Tha Hobbtt (C 64 f 
Schneider, Spectrum, MSX) 

6. Man Order Monsters 
(C64) 

7. Dam Busters (C $4, 
Atari XL/XE) 

8. Fahiantiall 451 
(C 64, Apple II) 

9. Flight Simulator U (C 64, 
Atari XL/XE* Apple IT) 

10. Eureka! (C 64, Spectrum) 

11. Daley Thompson's 
Decathlon (C 64. Schneider, 
Spectrum) 

12. Racing Destruction Set 

(C 64) 

13. 3D Starstrka (Schneider. 
Spectrum; 

14. Mlndshedow (C 64) 

15. Tracer Sanction (C 64) 

16. Adventure Construction 

Sat(C 64) 

17. DragonworW{C 64. 

Apple II) 

18. Shadowf Ire (C 64, 

Spectrum) 

19. Impossible Mission (C 64) 

20. Sorcery (C 64. 

Schneider. Spectrum. MSX) 
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Datum 


Uhrzeit 


Sender 


Sen dung 


01.07. 


9:30 


NDR/RB 


MikroelektrQiuk (24) 


01.07. 


30:15 


NDR/ 


Cornputerfleber — Die 






RB/SFB 


neue Lust im Familienalllag 


04.07. 


9:30 


NDR/RB 


Mikroelelaronik (24) 


04.07. 


17:00 


BR 


Computer-Club (4) 


00.07. 


9:30 


NDR/RB 


Mikroelekcronik (25) 


IL07. 


16:25 


ARD 


Compute weit 


11.07. 


17:00 


BR 


Computer-Club (5) 


28-07. 


17:30 


ARD 


ARD-Ratgeber Techmk 


15.08, 


17:23 


ARD 


Computerzeit 


15.08- 


20:1B 


ARD 


Chip, Chip. Hurra — 








Die Elekti^nikindustrie 


15.08. 


21:00 


ZDF 


Aus FoiBchung' und T&chruk 



18 itifc^tfj 



Der HMunksender R1AS 2 bring! seine regelm&fiige Cornpu- 
tersendung "Treffpunkt: Bits und Chips* jeden Montag zwiscrlen 
17:00 und 17:30 Uhr, An jedem ersien Freitag im Moaat atrahlt 
SFB 1 um \8:l$ Uhr einen RadioComputer-Club aus. (hi) 
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Eh komplettes System von Philips 

Philips hat aus seiner etwas verungluckten Spar-MSX-Konsole 
VG 8010 die Lehren gezogen und mrt dem neuen Computer 
VG 8020 ein zwertes Eisen im Feuer, bei dem die Fehler des 
Vbrganger-IVIodells vermieden wurden. 




Von links nach rechts; Diskettertlaufwerfc, Konsole VG 8020 und Datenrecorder 



So hat der »Neuei eine ver- 
niinftige Schreibmaschi- 
nentastatur, die ein zufrie- 
denstellendes Tipp-Gefuhl 
vennittelt aber leidei nicht 
mit den deutschen Umlauten 
versehen 1st. Die wichligen 
Tasten RETURN und SHIFT 
sind angenehm groB aus- 
gefal len , wahxend die 
BACKSPACETaste etwas 
mickrig ist . Eine grune 
Leuchtdiode zeigt an, ob 
CAPS LOCK fur durchge- 
hende GroBschrift akttviert 
ist . Der separate C ursor- 
block ist praktisch angeord- 
net, lediglich der Abstand 
zwischen oberer und unte- 
rer Taste konnie etwas gerin- 
gei sein, Oberhalb der Ta- 
statur ftndet man eine 
schwarze Klappe, hinter der 
sich 2wei Schachte fur ROM- 
Module und Interfaces ver- 
bergen. Den zweiten Slot hat- 
te man sich allerdings lieber 
an der Gehauseruckseite 
gewimscht, wen" beim Ein 
sleeken des Floppy-Lauf- 
werk-Interfaces, >dank* des 
wuchtigen Controllers, et- 
was die Stent versperrt wird. 

Neben den ublichen An- 
schliissen fui Fernseher, Mo- 
nitor und Kassettenrecorder 
hat der VG 8020 eine pa- 
raHele Centronics-Drucker- 
schmttstelJe, und auch ein 
Reset-Knopf wurde nicht ver- 



gessen. Die beiden Joystick- 
buchsen sind spielgerecht 
an der Geratefront ange- 
bracht Der Trafo wurde in 
das Gehause integriert, mit 
dem erfreulichen E ffekt f dafl 
kein unhandltcher IQotz am 
Netzteil hangt Dei Arbeils- 
speicher betragt 64 KByte, 
von denen knapp 29 KByte 
vom Basic aus adressierbar 

sind. Der 898 Mark teuie Phi- 
lips VG 6020 ist ein solider 
MSX-Computer, der alles in 
allem in seineT Preisklasse 
qualitativ wetier nach oben 
noch nach unten besonders 
herausragt 

Zur neuen Konsole prasen- 
tieren die Hollander auch fri- 
sche Penphene. Der Kasset- 
tenrecorder D-66O0/60P fallt 
vor allem durch seinen stot- 
zen Preis von 189 Mark auf, 
bietet dafur uber auch eini- 
ge Extras. So hat der sehr 
handliche, silbergraue Re- 
corder ein emgebautes Mi- 
krophon; er lafit sich also 
sehr gut als Audio-Recorder 
fur Musik- und Sprachauf- 
nabmen »mi£brauchen«. 
Beim schneUen Vor- und 
Rucklauf kann man durch 
Cue und Review mithdren, 
und neben dem Lautstarke- 
pegel ist auch die Klangfar- 
be regelbar. 

Ein rundum staikes Snick 
ist die neue 3&-Zoll-Disket- 



tenstation von Philips. Fiir 
1098 Mark erhalt man das 
sehr solide verarbeitete 
Laufwerk, das komplett mit 
Interface kommt und iiber 
den Cartridge-Slot wirklich 
an jeden MSX-Computer 
paflt Eine Schnrttstelle zum 
AnschluB eines zweiten 
Laufwerkes ist auch vorhan- 
den. Die Diskettenstation ist 
nicht nur schnell (64 KByte in 
gut 8 Sekuntien), sondem 
auch — man traut seinen Oh- 
ren kaum — wtinderbar lei- 
se. Da auf eine formatierte 
Diskette 350 KByte passen 
und der Preis fiir 3tZoll- 
Fioppies vereinzelt schon 
unter 10 Mark rutscht. ist das 
baufwerk eine Empfehlung 
fiir alle MSXler. die den An- 
schaffungspreis finanziell 
verkraften ktmnen. (hi) 

Into Philips GmbH. Posltacti 10 [420. 20O0 
Hamburg 1 



Neue Biicher 
kurz gelesen 

Zwblf Listings auf 120 Seiten 
bietet der Band iMSX-Anwen- 
deiprograrame 1*. Alie Listings 
and ausfiihrlich dokumentiert 
und gut lesbar. Sie behandeln 
recht inleressante Tnemen wie 
Dateiverwaltung, Spntes und 
Musik, Anfaager und Fortge- 
schrittene erhaiten nicht nui gu- 
tes Usnngfutter. sondem kdnnen 
aus den Basic-Programme n 



auch emiges lernen. Das Ring- 
buchformat des Bandes 1st sehr 
zweckmaBig und verttindert 
Umknick Arger beim munteren 
Hacken. (hi) 

Info Alfred Ooiyens: »MSK-AnwendeEprt> 
r BufchauserVeilag. ISBN 

3-7C43-I703-5. Z9.W Mark 

Ein 368 Seiten starkes Buch mit 
vie len infoimabcnen uber Hard- 
ware und Basic-Programmie- 
rung isi der *MSX-Wegweiser*. 
Der Einsteiger ist mit dem sur> 
stanzvollen Werk etwas uberfcr- 
dert. doch Fortgeschrittene und 
Freaks sind hier vail in ihiem 
Element. Ein wichtiges Grundla- 
genbuch mit 101 Listings und 170 
Abbildungen. (hi) 

Info Octe hard Cater tMSXAKfegweser*. 
VtenegAferia?. ISSN 3- 528-04 392-X. 48 
Maxk 

Data Becker 
goes MSX 

Biicher und Programme von 
Data Becker gehoren zu den 
Standardwerken fiir den Com- 
modore 64. In letzter Zeit ent- 
deckten die Dusseldoifer auch 
den Rest der Computerwelt und 
veroffentlichten unter anderem 
fiinf Bucher fur den MSX-Stan- 
dard: *Programmsainmlung< 
(190 Seiten. 39 Mark). *MSX fur 
Einsteiger* (200 Seiten, 29 Mark), 
•Grafik und Sound* (250 Seiten. 
39 Mark), *Maschmensprache« 
39 Mark) und flips & 
Tricks* (300 Seiten, 49 Mark). Au- 
Berdem ist die VeroRentlichung 
von MSX-Versionen erfolgrei- 
cher Programme wie ■Tejcioma^ 
und »Datamat* fur den Herbst 
geplant. (hi) 

Info Data Becker. Meromngeisti 30. 4000 
DbteldorL Tfel (0211) 31OQ10 

Dann lemt 
mal schiin 

Emen ganzen Schwung Len> 
software fur Schiller bietet Com- 
puTrace auf Kassette und Flop- 
py an. Die 13 Programme ent- 
standen in Zusammenarbeii mit 
Fachbereichsleitern von [nfor- 
matik, Mathemauk und Physik 
und behandeln Themen wie das 
GaLts Verfahren und die Satz- 
gruppe des Pythagoras (hi) 

Info CompuTrace BurkrrfrVr 17. 1000 B&r- 
Un44.TeL {030)6926178 
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Ascom-Koppler 
jetzt auch fur Atari 

In Happy-Computer Ausgabe 
3/86 und 5/85 stellten wir den 
Ascom-Koppler mit zugehoriger 
Software vot. Nun gibt es diesen 
preiswerten Akustikkappler 
auch fur den Atari 800 XL/130 
XE. Die Hardware ist optisch 
dieselbe geblieben Der Kopp- 
ler wird mit einem Klett-Ban d am 
Telefonhorer befestigt, Dei An- 
schl ufi am Computer erfolgt 
iiber den Joystickport L Ankom 
mende Daten werden mit einer 
Leuchtdiode angezeigt, Auch 
hier kann man zwischen dem 
Originate und dem Answer-Mo- 
dus mil einem Schalter wahlen, 
Die St romversorgung erfolgt 
iiber ein separates 12-VoJl-Netz- 
teil, das allerdings nicht im Lie- 
ferumfang enthalten ist. Die Soft- 
ware unterscheidet sich aber er- 
heblich von der Commodore- 
Version. 

Das Programm nenm sich 
•Contact XL*, lauft aber sowoh] 
auf den alten (400 und 800), wie 
auch auf den neuen Atari-Com- 
putern.Nachdem Booten kommt 
man automaiisch ins Hauptme- 
nu. Von dort aus kann man alle 
wichtigen Programm-Fuuktio- 
nen per Tastendruck aufrufen. 
Ein zweiseitiges Hilfsmenu. das 
ebenfalls vom Hauptmenu aus 
aufgerufen wird, gibt iiber eine 
ganze Reihe weiterer Befehle 
Auskunfl 

Alle Texie, die im Terminal - 
Modus ausgetauscht werden, 
konnen in emem Zwischenspei- 
cher abgelegt werden. Der Puf- 
fer kann iiber 26000 Zeichen auf- 
nehmen. Diese konnen dann 



entweder auf dem Bildschirm, 
einem Drucker oder als File auf 
Diskette iibertragen werden. 
Die verbleibende PuffergioBe 
wud standig m einer Kopfeeile 
auf dem Bildschrrm angezeigt. 
In dieser Slatuszeile beundet 
sich auch eine Uhr. Weiterhin 
kann man hier noch ablesen, ob 
man sich im Voll- oder Halb- 
duplex-Betrieb befiiidet, bezie- 
hungsweise ob man mit Echo 
oder ohne arbeitet. 

Der Puffer lafli stch jederaeit 
ein- und ausschalten. Marine 
man Texie an einen Empfanger 
schicken, so stent dafiir noch ein 
eigener Texteditor zur Verfu* 
gung. Um den Sendevorgang 
von Ttexten mbgl ichst kurc zu hal- 
ten, konnen mehrere Texts 
schon vot der eigentlichen 
Ubertragung mit Nummern ver- 
sehen werden, Spater werden 
diese Texte dann wieder mil der 
Nummer — ahnlieh wie Funk- 
rionstasten — aufgerufen und 
verschickt . Zum Senden und 
Empfangen von Binarfiles ste- 
hen eigene Meniipunkte zur 
Verftigung. 

Alle gangigen Ubertragungs- 
parameter sind iiber ein Unter 
menu veranderbar, so da£ es 
keine Problems mit »exot iscben* 
Mailboxen geben sollte, 

Da der Koppler nicht uber ei- 
ne serielle Schnittstelle, sondern 
mit einem unprogrammierten 
Joystick-AnschluB erfolgt, lassen 
sich andere DFO-ProgTamme 
nur sehi schwer anpassen. Wer 
also auch mil eigenen Kommum- 
kations-Programmen arbeiten 
mochte, mufi tiber einiges pro- 
grammienechnisches Konnen 
verfiigen. 



Aufgrund des niedrigen Prei- 
ses (298 Mark ohne NetateiiJ und 
des komfortablen DFU-Pro- 
gramms 1st dieser Koppier 
durchaus zu empfehlen, Eine 
FTZ-Nummer hat er ubrigens im 
Gegensatz zu vielen anderen 
preiswerten Kopplern bereits. 

(W Czemy/wb} 

Selbstwahl-Modem 
mrt FTZ-Nummer 

Unter der FTZ-Nummer 04168 
D wurde ersmials von der Deut- 
schen Bundespost sin mil Wahi- 
automatik ausgestartetes Mo- 
dem akzeptiert. Damit bestehl 
jetzi eine sichere und kosren- 
gianstige Alternative sibTan- 
falligen Akusukkopplern. Das 
Modem wuide fiir alle IBM-PC- 
Modelle. Siiius/Victor-Compu- 
te r und I BM-kompatible sugelas- 
sen, 

Es erlaubl die rnanuelle Ein- 
gabe von Tblefonnurnmern per 
Tastatur. Diese werden dann au- 
tornatisch gewahlt. Andererseits 
konnen beliebig viele Telefon- 
nummern alsDaiei im Computer 
vorliegen, mit gewiinschter Uhr- 
zeii (zum Senden) und die zu 
ubertragenden Tfejae. Diese Da- 
tei wird dann vom Computer ab- 
gearbeitet und die Texte kon- 
nen, zum Beispiel nachts zum 
verbilligten Tajif H iibertragen 
werden. Die Obertragnng er- 
folgt asynchron mit 1203/75 
Baud. Eine Ubertragung mit 300 
Baud [fast alle privaten Mail bo- 
xen) ist iedoch nicht mdglich, 

Preis fur Somware und Mo 
dem^Box; 1710 Mark (wb) 

Info Midas. EsctienheiineT Anlage2S. 6000 
Frankfurt 1. Tel (069)5970226 



Basys-ZX- 
Terminalsoftware 
fur den Spectrum 
jetzt mit 64 Zei- 
chen pro Zeile 

Aufgrund der groSen Nach- 
frage wird das DFtJ-Paket Basys- 
ZX als \fersion 2.1 mit 64 Zeichen 
pro Budschirmzeile geliefert 
Besitzer der Version 2.0 konnen 
ihre Version einsenden und er- 
halten. gegen Erstattung der 
Versandkosteu. die neue Ver- 
sion 2,1 zugesandt. (wb) 

Info Bd _ >''. -■:. :■:. 1329. 2730 Seven, >; 
<042«n 1S77 

TekosTerminal- 
programm fiir den 
Spectrum 

Das Terminal programm Tekos 
ist mit Kabelbausatz (Stecker 
und Kabel, aber noch nicht mon- 
tiert) und Akushkkoppler Data- 
phon s21d fiir 339 Mark erhalt- 
lich. Weiterhin ist vom gleichen 
Softwaxe-Haus eine Version fur 
Waiadrives als Interface in Vor- 
bereitung. Habere Angaben zu 
den beiden neuen Programmen 
lagen bei RedaktionsschluB 
nicht vor. (wb) 

tnTo: Haiisesott Kebenacker la. 2000 Ham- 
bmgM.Tfel [040)5711385 

BNT-Kruschtelkiste 
ist umgezogen 

Birte wahlt merit mehr die alte 
Hummer, sondern (0711) 4331 97. 
Der Sysop dankt. 
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8441 


Bilr:ik 


30OB. B D, 
1 5 voUdu- 
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tit: keine 




C 04 


kL A. 


SOSek. 


20-24 Uhr 


r* 


7000 


0711V 


PFM 


30QR 7D, 
Z S, voUdu- 

plej^ Paji- 


i* 


C64 


1&4G 
Min. 


30Selt 


24 Std. 




7151 


07191/ 
861 63 


InfoneL 


300 B, 3 D, 
1 S, volldu^ 
plet, Pari- 
mt: keine 




Apple 

n+ 


k A. 


1 MiiL 


ZA Std 


ia 


GH- 

3063 


0041- 
31538939 


Paddle- 
Box 


300 R 3D 
1 avolldti' 
plex. Pan 


ja 


C64 


k. A. 


IlA. 


17-7 Ulir 


ja 


CH- 
B049 


00 41- 

] SB S3 70 


Verein 
Radio 

City 


300 B, 8 D, 
1 S. volldu 
plex Pari- 
tat: kerne 


ja 


Genie 

nis 


kein 


1 Min. 


19-7 Uhi 


k. A. 



Mailboxen mit ihren Daten zum frtihlichen Hacken 



Hacker [und 
die es werden 
mochten) 
aufgepaRt! 

Diese Seite soil Euch ge- 
widmet sem. Wenn ihr Fra- 
gen oder Problems habt, 
wenn Ihr Neuigkeiten aus 
der Saene oder irgendwel- 
che Tricls horausgefunden 
habt, dann scfcueibt uns. 
Oder habt Ihr vielleicht erne 
neue Mailbox in einem vcr 
steckten Winke] der Welt, 
aim Beispiel in Indien oder 
japan a usfuid ig gemacht? 
Wie dem auch set, diese Sei- 
te gehdn Euch- Also nicht 
lange warten, schreibt ein- 
fach an: 

Redaktion Happy-Computer. 
Aktion »Mailboxseitei» 
Hans^fHnsel-Str. 2. 
8013 Haai 
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Software 

Nach der Statistik kommen auf jedes ver- 
kaufte Programm 80 Raubkopien. Bisher 
waren wegen ungeklarter Rechtslage der 
Polizei oftmals die Hande gebunden. 



Betrage in Miltionenhohe gehen 
Programmierern und Pro- 
grammhe rstellern ve rloren . 
weil es trotz enormer Anstrengun- 
gen keinen ausreichenden Kcpier- 
schutz gibt. Denn je »sicherer« ein 
Programm ist, desto reizvoller 
scheint es zu sein, es zu knackem 
Und so sind scna tzungsweise 80 Pro- 
zent der in Umlauf gekommenen 
Programme Raubkopien, alien vor- 
an Spiele fiir den Commodore 64. 
Das Tauschgeschaft blunt 

Angesichts dieser Fulle an Urhe- 
berrechtsverletzungen fallt es frei- 
lich sehwer, noch von einem Kava- 
liersdelikt oder gar Sport zu spre- 
chen, auch wenn die Mdglichkeiten 
einer effektiven Strafverfolgung im 
Augenblick noch begrenzt sind 

Das soil sich allerdings dern- 
nachst andern, Eine Novelle des Ur- 
heberrechtgesetzes, die im Sommer 
dieses Jahres beschlossen werden 
soil, und ein Urteil des Bundesge- 
richtshofes zu der Schutzfahigkeit 
von Computer-Software sollen der 
Polizei und den Gerichten helfen, 
gegen Raubkopierer wirkungsvol- 
ler vorzugehen. Eine Anderung im 
Strafgesetzbuch soil alien Hackern, 
die mit Vorliebe in fremden Daten- 
banken herumstobern, das Hand- 
work legen: MaBnahmen, die zui 
Bekampfung von Piraterie jeglicher 
Art beitragen sollen, 

Uber 1700 Programme fur den 
Commodore 64 besaB Heinz 
Schwarz* damals noch in der Aus- 
bildung, als die Anwalte einer Soft- 
warefirma durch seine Kleinanzei- 
gen auf ihn aufmerksam wurden. 
Dieses reichhaltige Sortiment, von 
dem so mancher Handler traumt, 
bestand allerdings fast ausschlieB- 
lich aus Raubkopien, die Heinz 
Schwarz uber einen privaten 
Tauschhandel bekommen hat. Ge- 
tauscht wurde uber Freunde und 
Bekannte und — naturlich — mm 
Selbstkostenpreis, Denn Gewinne 
wollten die Cracker nicht machen. 
So kostete ein Spielprogramm fiir 
den 64er zwischen 0,80 Mark und 5 
Mark — wieder etwas, wovon Hand- 
ler nur zu traumen wagen. 

Die Zustellung erfolgte prompt. 
Wartezeiten gab es kaum denn im- 
mer war gerade einer der Freunde 
in England, wo die meisten Spiele 
produziert werden und daher f ru- 



ber zu bekommen sind als in 
Deutschland, Das Geschaft, quasi 
zum Nulltarif, bliihte. 

Aufgeflogen ist die Sache erst, als 
der Polizei bei einer Hausdurchsu- 
chungeines Tauschpartners die Na- 
mensliste seiner »Lieferantenf in die 
Hande fieL Im Rahmen der Ermitt- 
lungen wurden in Frage kommende 
Softwa re he rsteller angeschrie ben 
und gebeten, Anzeige zu erstatten, 
Urheberrechtsverletzungea wie im 
Falle von Software-Piraterie, sind 
Antragsdelikt^ was merits anderes 
bedeutet als daB Betroffene erst 
Strafanzeige stellen miissen, bevor 
die Staatsanwaltschafl in Aktion tre- 
ten darf. 

Hohe Geldstrafen 
und Gefangnis 

Kommt es zu einer Verhandlung, 
in der dem Beschuldigten Urhebei- 
rechtsverletzung nachgewiesen 
wird, kann er mit Geldstrafen oder 
sogar mit einer Freiheitsstrafe bis zu 
einem Jahr rechnen, Zusatslich zu 
dem Strafverfahren hat der Herstel- 
ler die Moglichkeit, in einem zivil- 
rechtlichen Prozefi auf Schadenser- 
satz zu klagen. Dann allerdings wird 
es teuen Da der entstandene Scha- 
den nur grob geschatzt werden 
kann, tendieren die Handler eher 
zum Auf- als zum Abrunden. Forde- 
rungen von mehreren tausend Mark 
und mehr sind nicht selten 

Heinz Schwarz hatte noch Gliick< 
Er unterschrieb eine Unterlassungs- 
erklarung, die ihm die Anwalte der 
betroffenen Firma vorlegten, und 
verpflichtete sich, im Wiederho- 
lungsfalle £500 Mark Strafe zu be- 
zahlen. AuBer der Unterschrift muB- 
te Heinz Schwarz die entstandenen 
Anwaltskosten von rund 750 Mark, 
die nach dem Streitwert (hier 20000 
Mark) berechnet wurden, bezahlem 
Als Gegenleistung verzichtete die 
Firma auf eine Strafanzeige 



Falle, wie der von Heinz Schwarz 
sind nicht selten. Wolfgang Kruger. 
Geschaftsfuhrer des im August letz- 
ten Jahres gegriindeten Bundesver- 
bandes Computer-Software (BCS) 
spricht von 1 700 Delikten in den letz- 
ten zwei Jahren, in denen Verdacht 
auf Urheberrechtsverletzung vor- 
liegt darunter auch ein Fall, m dem 
ein einziger Cracker einen Schaden 
von S3 Millionen Mark verursacht 
hat. 



1 700 Falle 
sind bekannt 



Die Tater sind zumeist Kinder 
oder Jugendliche, die aus sportli- 
chen Motiven Programme kopieren, 
oder einfach, weil das Taschengeld 
nicht fur Originalprc^arnme aus- 
reicht Sie kommen aus der ganzen 
Bundesrepublik und hauptsachlich 
aus der Mittelschicht, eben aus den 
FamUiea bei denen die meisten 
Computer stehen. 

Da Commodore Marktfuhrer auf 
dem Heimcomputer-Sektor ist, sind 
Programme fur den C 64 auch die 
am meisten kopierten, dicht gefoigt 
von Atari, Spectrum und Apple u. 
Neu scheint zu sein, daB auch An- 
wenderprogramme fur groBere 
Computer, wie IBM-PC, in immer 
starkerem MaBe kopiert werden 
und den Spitzenreiter Commodore 
64 bald uberholen durflen. 

Ein reger internationaler Aus- 
tausch findet start. Manchmal kommt 
es sogar vor, daB Raubkopien in 
Deutschland schon zu haben sind, 
ehe das Original in England oder 
den USA auf dem Markt ist. 

Solchen Phanomenen steht die Po- 
lizei fast ratios gegenuber. Kein 
Wunder, denn das Problem ist neu. 
Wie vieles andere auch, wurde es 
aus Arnerika importiert, wo die R>h- 
zei schon vor Jahren die Kinderzim- 
mer stiirmte und den verwunderten 
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Strafgesetzbuch-Anderungen und eine No 
velle des Urheberrechts lauten nun eine 
hartere Phase des Kampfes gegen das 
»KavaliersdeIikt Software-Klau« ein. 



Eltern mitteilte, ihre Kinder seien 
Krimirielle. Software-Piraterie fallt in 
das Ressort Wirtschaftskriminalitat t 
von jeher eine Abteilung mil schwie- 
riger Aufgaba Die Landeskriminal- 
amter versuchen mit Hilfe von Lehr- 
gangen zur Rechtsmaterie und zur 
lechmk der Mikrocomputer, Exper- 
ten fiir die Kreisbehorden auszubil- 
den, Das Ziel 1st, pro Polizeibehorde 
ein bis zwei Beamte auf das Erken- 
nen von Manipulationen im Compu- 
ter-Sektor zu speziaiisieren. 

Um die Polizeiarbeit zu erleich- 
teni r griindeten die 37 groftten Soft- 
warehersteller, darunter Commo- 
dore, Atari, Apple. Emi Thorn. Ario- 
lasoft 1984 einen Bundesverband 
Software-Schutz. der sich in erster 
Lime als Interessenverband der 
Hersteller und Koordinationsstelle 
gegen Cornputer-Piraterie versteht, 
Der Verband stellt Gerate, Ver- 
gleichsmaterial und Hintergrund- 
wissen fur die Ermittl ungsar beit zur 
Verfugung- AuBerdern fuhrt er Infor- 
mationsveranstaltungen uber die 
gesamte Problematik durch. Der 
grofte Zulauf, den diese Veranstal- 
tungen haben (270 PolizeibeamEe fur 
den norddeutsehen Raum im Marz 
dieses Jahres), beweist, wie groft 
das Defizit an Kenntnissen bei der 
Polizei ist. 



Nahezu un Ids bare 
Probleme 



Zwar istseit kurzem auch ein Mel- 
deregister fur Delikte dieser Art 
eingerichtet worden, noch fehlen 
aber Vergleichsdaten, die die Er- 
mittlung erleichtem wurden. 
Brauchbare Statistiken und eine fun- 
dierte Darstellung der Problematik 
wird das Bundesknminalamt ersi 
Ende des Jahres liefern konnen. 

Zu dem kommt noch eine enorme 
Vemnsicherung uber die Anwend- 
barkeit der bestehenden Gesetee, 



denn nach dem geltenden Recht 
sind Programme grundsatzlich nicht 
geschutzt, es sei denn, sie sind pa- 
tentiert. Ein Patentantrag ist jedoch 
zu zeit- und geldaufwendig, so daB 
Hersteller weitgehend darauf ver- 
zichten. 



Unsicherheit uber die 
Rechtslage 

Auch wenn Cornputer-Piraterie im 
Gesetz niGht beriicksichtigt wurde, 
handelt es sich dabei auf jeden Fall 
um einen UrheberrechtsverstoB. 
Das Bundesarbeitsgericht hat in ei- 
ner Entscheidung den Urheber- 
rechtsschutz fur Computer-Pro- 
gramme grundsatzlich bejaht; in ei- 
ner Entscheidung des Bundesge- 
richtshofes, die Ende dieses Jahres 
erwartet wird, sollen Inhalt und 
Grenzen der Schutzfahigkeit festge- 
legt werden. 

Solange das nicht der Fall 1st, sttitzt 
sich die Staatsanwaltschaft bei ihren 
Errnittlungen auf Vergleichsprozes- 
se, die in anderen Fallen der Urhe- 
berrechtsdeiikte, wie beispielswei- 
se bei Video-Pirate rie, entschieden 
wurden. So ist schon tatbestandsma- 
Big die Herstellung einer einzigen 
Kopie, die in Verkehr gebracht wird 
strafbar, auch wenn sie ursprung- 
lich fiir den privaten Gebrauch her- 
gestellt worden ist. 

Der Ausdruck des »Inverkehr- 
bringens* umfaBt auch eine Vermie- 
tung, Verleihung oder den Tausch 
von urheberrechtlich geschiitzten 
Programmer Schon die Versen- 
dung einer Angebotsliste oder das 
Inserieren mit einer entsprechen- 
den Anzeige in einer Zeitschrift gilt 
als VerstoB. 

Fiir Delikte dieser Art sieht das 
neue Urheberrechtgesetz habere 
Strafen vor. Die Geldstrafen sollen 
sich empfindlich erhohen. der Frei- 
heitsentzug auf fiinf lahre ausgewei- 



tet werden. Zudem werden Urhe- 
berrechtsdelikte zu Offizialdelikten, 
so dafi sie auch ohne besonderen 
Strafantrag von der Staatsanwalt- 
schaft verfolgt werden mussen. 

Erne Anderung im Strafgesetz- 
buch soli bei Strafvergehen von 
Hackeni fiir Klarung sorgen. Bisher 
klaffte ein enormer Gegensatz in 
der Rechtsprechung zwischen den 
Datenbankeinbnichen und den 
echten Bankraubern, obwohl der 
entstandene Schaden, wie der Ham- 
burger Chaos-Computerclub An- 
fang dieses Jahres aufzeigter oft ge- 
nauso grofi ist, Mit einer Erganzung 
zum §263 soil auch der Tatbestand 
des ComputeT-Betrages in das StGB 
aufgenommen werden. 

Hacker und Cracker gehen somit 
schweren Zeiten entgegen. 



Einsicht fraglich 



Bisher wurde die Mehrzahl der 
Ermittlungsverfahren gegen die ju- 
gendlichen Obeltater eingestellt. 
SchlieBlich wollen weder die Her- 
steller noch die staatlichen Organe 
einen groBen Teil der Jugend krimi- 
nalisieren- Man hofft eher auf den 
heilsamen Schock, der die erwisch- 
ten Cracker davon abhalten soil, 
Wiederholungstater zu werden. 
Doch ob diese Methode die erhoffte 
Wirkung erzielt, bleibt fraglich, Die 
meisten Raubkopierer sehen in ih- 
rem Tun keinen Rechtsbruch, son- 
dern eher SpaB und Spiel Die psy- 
chologische Wirkung, den allwis* 
senden Computer auszu trie ksen 
und den Kopierschutz zu knacken, 
spielt sicherlich auch eine groBe 
Rolle. Der Reiz f sich selber seine 
Starke zu beweisen, ist einfach zu 
groB. Das wird sich auch trotz h5he- 
rer Strafandrohungen nicht andern. 
Heinz Schwarz, der seit der Unter- 
zeichnung der Unterlassungserkla- 
mng den Computer nur noch zum 
Spielen benutzt, trifft mit seiner Aus* 
sage den Nagel auf den Kopf: »Das 
Risiko hat sich zwar ziemlich erhoht, 
aber wenn ich es nochmal anfangen 
wiirde, w^re ich einfach nur viel vor- 
sichtiger,« 

(Karina Krawczyk/mk) 



Name von dei RecJaktion ffoendert. 
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Schori heute gifot es im Heimbe- 
reich Diskettenlaufwerke, die 
pro Seite emer Floppy 1 MByte 
oder mehr Speicherplatz zur Verfii- 
gung stellen. Die Ubertragungsge- 
schwindigkeit hat sich dabei von 300 
Baud (Commodore-Computer oder 
ZX81 zum Kassettenrecorder) mehr 
als vertausendfacht (Diskettenlauf- 
werkdes Schneider CPC). Dennoch 
konnen weder der Kassettenrecor- 
der noch das Disketterilaufwerk zu- 
ktinftigen Anspriichen gerecht wer- 
den. Bei GroBcomputern werden 
Festplattenlaufwerke und Magnet- 
bander eingesetzt, urn das standige 
Zeit- und Platzproblem m losen. Fiir 
den Heimbereich sind diese Losun- 
gen aber viel zu teuer. 

Wie schon so oft hat die Daten- 
speichertechnologie geiade in letz- 
ter Zeit mehrere Anleihen im Be- 
reich der Unterhaltungselektronik 
gemacht. Videorecorder and CD- 
Plattenspteler sind die neuesten Fa- 
voriten fiir Massenspeicher. Allein 
die GroBe emer Videokassette und 
die Breite der Bander machen an 
schaulich, daB hierauf sehr groBe 
Datenmengen gespeichert werden 
konnen. Spezielle Interfaces erlau- 
ben eine groBe Ubertragungsge- 
schwindigkeit ohne hohe Fehlerra- 



ten, Die zweite Anleihe wurde bei 
den Bildplatten und Compact Disfe 
gemacht. 



Ein Gigabyte auf Band 



Je nach Bandlange der Kassette 
kann man mit dem eigentlich fiir 
Fernsehbilder konstruierten Video- 
recorder bis zu einem Gigabyte {das 
ist eine Eins mit neun Mullen) Daten 
speichern, 

Fernsehbilder haben 625 Zeilen 
und werden ESmal pro Sekunde ab- 
getastet. Eine Videokassette kann 
Programme mit 120 Minuten und 
■rnehr aufzeichnen. Diese riesige 
Speicherkapazitat nutzt man nun 
aus, wenn der Videorecorder als 
Massenspeicher fur Computer ein- 
gesetzt wird. 

Im Gegensatz zum normalen Ton- 
band werden die Informationen 
nicht zusammenhangend in Rich- 
tung des Bandes aufgezeichnet, 
sondem die Spur wird in einzelne 
Teile zerlegt und nebeneinander in 
schmalen Streifen schrag zur Lauf- 
nchtang des Bandes geschriebem 

Wie beim normalen Magnetband 
kann man auch bei der Videokas- 
sette nicht belie big auf die Daten zu- 



greifen. Deshalb liegen die Chan- 
cen dieses Speichermediums eher 
im Back-up (Siehern des gesamten 
Speichers), das heiBt im Bereich der 
Datensicherung. 

Der Videorecorder wird uber ein 
spezielies Interface am Computer 
angeschlossen. Die mitgelieferte 
Software erkennt Ubertiagungsfeh- 
ler, so daB beispielsweise die Feh- 
lerrate bei den fiir den IBM-PC er- 
haltlichen Systemen bis auf 10- 52 ge- 
driickt werden, das heiBt, daB im 
Durchschrutt erst nach 10 12 Bit eines 
fehlerhaft ubertragen wird. Die 
Ubertragungsrate Hegt bei diesen 
Geraten bei 1,5 MByte pro Minute Je 
mehr Videorecorder zu Hause ste- 
hen, fiir desto mehr Computersyste- 
me werden solche Interfaces ange- 
boten werden. Einen Recorder spe- 
ziell nur fur den Computereinsatz zu 
kaufen, durfte sich namlich nicht 
lohnett. 

Als neuestes Speichemiedium hat 
sich im Bereich der Unterhaltungs- 
elektronik die Compact Disk dureh- 
gesetzt Eine Compact Disk ist eine 
Platte, auf der die Informationen in 
digitaier Form stehem Auf emer 
Schallplatte hingegen sind die Da- 
ten analog aufgezeichnet. 

Digital heiBt. daB das physikali- 
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Mossenspeicher 

Zukunft mit 
its und Bytes? 

In der Unterhaltungselektronik gibt es 
Systeme, die gro&e Datenmengen mit hoher 
Ubertragungsgeschwindigkert behandeln 
konnen, Jetzt werden sie auch fur den 
Heimcomputer benutzt. 



sche Signal durch Zahlen charakte- 
risiert wird, Analog bedeutet, daB 
der Wert direkt proportional darge- 
stellt wird. So entspricht die Zeiger- 
stellung einer analogen Uhr imrner 
der der tafsachlich vergangenen 
Zeit. Jede beliebige Zeit kann arige- 
zeigt werden. Digttale Uhren hinge- 
gen konnen nur bestimmte Einzel- 
werte (beispieisweise im Sektmden- 
rhythmus) wiedergeben. 

Die digitalen Zahlenwerte stehen 
auf der Compact Disk in Binarform, 
so ds.B der abtastende Laserstrahl 
nur zwischen zwei Zustanden unter- 
scheiden muB. Und nach dem glei- 
chen Prinzip arbeitet ja auch der 
Speicher des Computers, 



Laserstrahl ats Lesekopf 



Im Compute rbereich werden die- 
se Speicher CD-ROM (Compact 
Disk — Read Only Memory) ge- 
nannt. Die Informationen stehen als 
Vertiefungen auf einer spiegelnden 
Platte. Die Herstellung ist ahnlich 
einfach, wie die einer Schallplatte. 
Zum Lesen wird ein kleiner Laser 
benutzt, der die spiegelnde Schicht 
abtastet und Uriterschiede im Refle- 
xionsverhalten auswertet. Reflexion 



bedeutet dabei den binaren Wert 
»0« und nicht Reflexion DieDaten 
sind je nach Aufzeichnungsformat in 
einer Spirale (wie bei der analogen 
Platte) oder in konzentrischen Krei- 
sen (wie auf der Floppy) gespei- 
chert. Uber die Formate der CD- 
ROMs konnten sich die Hersteller 
noch nicht einigem Das hat dazu ge- 
fuhrt, daB jeder seine Daten anders 
ablegt und die einzelnen Laser- 
Disks nicht getauscht werden kon- 
nen, 

Zum HersteUen und Lesen der 
Compact Disks sind komplizierte La- 
sersysterae notwendig, Der sehr fet 
ne Laserstrahl (Durchmesser von 
nur 1 ^m) f mit dem die Flatten gele- 
sen werden, erlaubteine hohe Spei- 
cherdichte. Der Abstand zwischen 
zwei Informationen betragt 1,7 pm. 
Somit konnen fast 6 000 Bits pro Zenti- 
meter gespeichert werden. Die Bit- 
dichte auf einem CD-ROM ist damit 
zirka zwei- bis dreimal so hoeh wie 
auf einer handelsublichen 5K-Zoll- 
Diskette. Dies allein ware jedoch 
noch nicht weltbewegend. Aber die 
Dichte zwischen den verschiede- 
nen Spuren ist zirka 170mal so hoch. 
Daraus ergibt sich, daB auf einer 
4,7-Zoll^CD zirka 540 MByte fur Da- 
ten zur Verfiigung stehen. Die Zu- 
griffszeiten auf die Daten liegen in 
der gleichen GroSenordnung wie 
bei einer Diskettenstation. 

Besonders im Hinblick auf Daten- 
sicherheit sind Compact Disks na- 
hezu konknnenztos. Da der Laser- 
strahl erst direkt auf der reflekrie- 
renden Oberflache gebundelt wird, 
tritt er noch sehr breit durch das Tra- 
germaterial Verschmutzungen wir- 
ken sich deshalb auf die Lesbarkeit 
nur wenig aus. Duxch die optische 
Afotastunggibt es narurlich auch kei- 
nen mechanischen Verschleift. Da 



die Informationsschicht versiegelt 
ist. spielen auch klimatische Verhalt- 
nisse keine Rolie. Laut Garantieer- 
klarung sind die Daten fur minde- 
stens zehn Jahre sicher zu lesen. Un- 
absichtliches Loschen durch auBe- 
re Felder und Strahlung wie es bei 
magnetischen Datentragern leicht 
passieren kann, tritt aufgrund des 
Funktionsprinztps gar nicht erst auf. 

Im Heimbereich sind die CD- 
ROMs ats schnelle Massenspeicher 
fur groBe Datenmengen, die nicht 
mehr geandert werden mussen, be- 
sonders interessant. Nachschlage- 
werke, wie Lexikas und Worterbu- 
cher h bieten sich geradezu an, auf 
CD-ROMs verkauft zu werden. In 
der Herstellung liegen die Flatten 
weit unter zehn Mark, ein Preis. fur 
den kein Buch gedruckt werden 
kann. Ein zweites Anwendungsge- 
biet ist im Bereich des Lemens zu 
suchen. 

Der Platz reicht aus, samtliche 
Worter einer Premdsprache mit al- 
ien Formen abzuspeichern und 
nicht — wie auf den heutigen Disket- 
ten — nur ausgewahlte Themenge- 
biete. Eine Suche kann also nie ver- 
geblich sein, Ubersetzungspro- 
gramme konnen den gesamten Text 
direkt bearbeiten, Im Lexikon kann 
nicht nur nach einem bestimmten 
Stichwort gesucht, sondern Kombi- 
nationen beliebigei Worter konnen 
quer durch das gesamte Lexikon 
gefunden werden. 

Wenn auch diese neuen lechno- 
logien bisher unbekannte Gebiete 
fur den Computer andeuten, so ha- 
ben aber auch die *alten* Verfahren 
noch nicht ihre Leistungsgrenze er- 
reicht. Bessere Beschichrung der 
Disketten und starker gebiindelte 
Magnetfelder erlauben Datenmen- 
gen bis zu 10 MByte auf eine Floppy 
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Speicherkapazrtat 
einer Compact Disk 

Auf einer handelsublichen 
Compact Disk konnen zirka 540 
MByte ( = 0,54 GByte) Daten ge- 
speicherl werden. Um einen Ein- 
druck von dieser Menge zu be- 
kommen, kann man die Werte in 
DIN-A4-Seiten wumrechnen*. 

Jede Seite enthalt schreibma- 
schinenbeschrieben zirka 4000 
Zeichen. Im ASCII-Format wird 
jedes Zeichen durch ein Byte 
dargestellt — fur eine Seite 
braucht man also zirka 4000 By- 
tes, 540 MByte entsprechen darm 
zirka 135000 Seiten. 1st eine Seite 
0,1 Millimeter dick, so wiirden 
diese Seiten iibereinandergesta- 
pelt eine Hohe von 13,5 Meter er- 
reichen, Das entspricht einer Ho- 
he von viereinhalb Stockwerken. 



zu schreiben. Das Funktionsprinzip 
ist das gleiche, wie bei den Laufwer- 
ken, die heute fur Heimcomputer 
verkauft werden Nur die Daten 
werden auf viel kleineren Aachen 
und starker gebiindelt aufgezeich- 
net 




Tbnbartd 



Videorecordei 

Durch die schrage Aufzoichnung bei Video, wird die effektive Bondgesefowindlgkeit 
hoher ais die tatsaehiiche 




Vemegelung 



lnfonnation 



So tastet der Laserstrahl die Informa 
tron auf der Compact Disk ab 



Eine andere Chance, auf einer 
Diskette mehr Daten zu speichern, 
ergibt sich dadurch, daft man das 
Magnetfeld nicht horizontal, sofr 
dern vertikal durch die Floppy wir- 



ken laJit. Ublicherweise ist der Elek- 
tromagnet am Schreib-ZLesekopf 
ahnlich einem Hufeisenmagnet ge- 
formt. Dessen Feld wirkt dann waag^ 
recht zur Oberflache der Diskette. 
Die einzelnen Teilchen der Floppy 
werden damit in waagrechter Rich- 
tung parallel zur Diskettenoberlla- 
che magnetisiert. LaBt man das Ma- 
gnetfeld senkrecht wirken (hierzu 
sind zwei ganz exakt ubereinander- 
stehende Kopfe notwendig), so wer- 
den die Teilchen senkrecht magne- 
tisiert. je nach Lage des Magnetfel- 
des (oben Nord- oder Sudpol) wer- 
den die Informationen gekennzeich- 
net. Diese Methode ist naturlich be- 
deutend platzsparender und er- 
laubt zehnmal so viel Daten auf ei- 
ner Diskettenseite zu speichem,(hg) 



Daten am laufenden Band 

Ob man mit dem Kassetten recorder einen Hit von Tina Turner auf- 
nimmt oder Daten aus dem Computer - das physikalische Prinzip 
ist das gleiche, nur der Horgenufc ist unterschiedlien 



Die Datenaufzeichnung erfolgt so- 
woht bei Musik ais auch bei 
1 Computerdaten auf ein dtmnes 
Kunststoffband. Dieses Band ist mit 
kleinsten Metallpartikeln beschich- 
tet In dieser Schicht wird durch ein 
aufteres Magnetfeld ein bescnce- 
res magnetisches Muster erzeugt 
das fiir menschliche Augen mcht zu 
sehen ist. 



Was der Nordpol mit einer 
Kassette zu tun hat 



Fahrt man mit einem Magneten 
ttber eine Stricknadel aus magnett- 
sierbarem Metall, so wird die Nadel 
hinterher ein eigenes Magnetfeld 
besitzen, dessen Ausrichtung davon 



abhangt, wie wir den Magneten 
beim Dariiberstreifen gehalten ha- 
ben, Das laEt sich mit jedem Kom- 
paB sehr anschaulich nachprufen. 
Ahnlich verhalt es sich auch mit den 
Beschichtungen der Kassettenban- 
der, Das Eigenfeld der Partikel auf 
der Beschichtung richtet sich unter 
dem magnetischen EinfluB des Tbn- 
kopfes nach einer bestimmten Rich- 
tung aus, Dieser EinfluB ist zwar ge- 
ring, aber fiir diesen Zweck ausrei- 
chend, Wie beim RAM-Speicher im 
Computer wird auch auf Kassette im 
Prinzip nur der Wert 1 und Olibertra- 
gen, es waren jedoch beliebig viele 
Zeichen-Werte denkbar, wie sie zum 
Beispiel bei der analogen Musikauf- 
seichnung vorkommen. 

Wahrend beim Computer mit 
dem Ausschalten auch der elektri- 



sche Speicher sein »Gedachtnis* 
und damit die Daten verliert, bleibt 
die magnetische Ausrichtung der 
Partikel auf Band so lange erhalten , 
wie kein neues auiieres starkes 
Magnetfeld die Magnet isierung der 
Beschichtung verandert 

Je nachdem, ob ein Bit mit dem 
Wert oder 1 aufgezeichnet werden 
soil, wird ein kiirzeres oder lange- 
res Band magnetisiert (eine Magne- 
tisierung von 50 Millisekunden Dau- 
er ware beispielsweise eine 1, eine 
Magnetisienmg von 1B0 Millisekun- 
den eine 0). Wir seichnen genauge- 
nommen Impulse auf Band auf. Neh- 
men wir jetzt noch an, da6 ais dntte 
Moglichkeit ein Impuls von 300 Milli- 
sekunden Dauer zugelassen ist, der 
uns anzeigt, wo auf dem Band ein 
Byte beginnt, so haben wir schon al- 
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le Voraussetzungen, urn sicher auf 
Band schreiben und von Band lesen 
zu konnen. Was uns jetzt noch fehlt 
ist etwas, womit wir das magneti- 
sche Muster eizeugen und auch 
wieder lesen konnen. 

Ein Magnetfeld wird 
gelesen 

Unset Magnet ist in diesem Fall 
der Tbnkopf des Kassettenlauf- 
werks f der direkt mit der Oberfla- 
che des Bandes in Benihrung 
kommt. Im Tonkopf sitzt eine Spule 
mit einem r ingformige n Kern ( der an 
einer Stelle durch einen Luftspalt 
unterbrochen ist (.siehe Bild 1). Die 
Spule erzeugt taei entsprechender 
Versorgung mit eiektrischer Ener- 
gie ein Magnetfeld. Von diesem 
Magnetfeld werden die Partike! auf 
dem Band beim Vorbeilaufen am 
Luftspalt in einer bestimmten Rich- 
tung magnetisiert Die Spule im Tbn- 
kopf wird vom Computer im Rhyth- 
mus der Bit-Werte der aufzuzeich 
nenden Daten mit elektrischer 
Energie versorgt. Dadurch entsteht 
auf dem Band ein magnetisches Mu- 
ster, das den Daten entspricht (siehe 
Bild 2). 

Damit ware das Prinzip des Be- 
schreibens geklart. Wie sieht es 
aber mit dem »Lesen* der Kassetten- 
bander aus? Beim Lesen von Band 
wird im Prinzip der ganse Vorgang 
umgekehrt Die vorher vom Tbnkopf 
magnetisierten Partikel eizeugen ei- 
ne eiektrische Spannung in der Spu- 
le des Tbnkopfes, die der Computer 
auswerten kann. Je nach Breite der 
Magnetisi^mng erhaJt der Compu- 
ter ein kurzes oder langeres Signal 
aus dem er dann eine Bytekenn- 
zeichnung oder ein Bit erkennt (sie- 
he Bild 3) und die er auch interpre- 
tieren kann, Soweit das technische 
Prinzip. 

Der Computer hat nariirlich noch 
mit anderen Schwierigkeiten zu 
kampfen. Zum ersten muB naturlich 
die Geschwindigkeit des Tbnban- 
des im Kassettenrecorder konstant 
sein, da bei Geschwindigkeits- 
schwankungen die Bits nicht richtig 
interpretiert werden konnen und es 
so zu Ladefehlem kommt. 

Der Tonkopf mulS die 
Steltung halten 

AuBe rdem d arf die bertra- 
gungsgeschwindigkeit — Baud ge- 
nannt (Bits pro Sekunde) — nicht zu 
hoch sein, da sonst die Magnetisie- 
rungen auf dem Band nicht mehr 
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auseinandergehalten werden kon- 
nen. Die haufigste Ursache eines La- 
defehlers aber ist ein verstellter 
Tbnkopf (siehe Bild 4). Ist die Stel- 
lung des Tonkopfes bei der Spei- 
cherung nicht die gleiche wie beim 
Lesen, so erhait die Spule beim Le- 
sen em anderes Signal und die gele- 
senen Daten stimmen nicht mehr mit 
den geschriebenen uberein. Ge- 
nauso ist es bei einem verschmutz- 
ten Tbnkopf, das Lesen wird zu ei- 
nem GliicksspieL 

Die Aufzeichnung erfolgt je nach 
Gomputertyp sehr unterschiedlich. 
Da die Daten in einem bestimmten, 
gleichmaBigen Takt (Abstand) auf 
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BHd 1. Tonkopf sines 
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BAd 2. Magnetische Muster auf Band 
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Bild 3. Ein ideates Signal 
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Bild 4. Verstelttef Tonkopf 
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das Band gespeichert werden, muB 
ein sogenanntes Synchronisations- 
byte auf Band gespeichert werden, 
mit dem sparer die Lesebausteine 
des Computers getaktet werden. 
Die Synchronisation ist wichrig, da- 
mit der Zahler, der die Zeitdauer ei- 
nes Signals rniBt, irrimer zur richti- 
gen Zeit mit dem Zahlen beginnt 
Danach folgen meist in dem soge- 
nannten »Header« die notwendigen 
Parameter wie Programmname 
oder Startadresse, Es ist nicht smn- 
voll, den Ablauf einer Abspeiche- 



rung genau zu schildern, da er sich 
zu sehr bei den einzelnen Compu- 
tern unterscheidet Auch die Signa- 
le, die die einzelnen Kassetterilauf- 
werke zur Verfiigung stellen, kon- 
nen nicht von jedem Computer ver~ 
standen werden. So hat der Commo- 
dore 64 im Gegensatz zu den mei- 
sten anderen Heimcomputem einen 
eigenen Tape-Eingang r der ein spe 
zielles Signal erwartet In einem sol- 
chen Fall braucht man fur den An- 
schluB ernes beliebigen Recorders 
ein Interface (zu) 
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Speichermedium 
Endlosband 

Neben den Compact-Kassetten und den Disketten versucht 
sich ein dritter Typ von magnetischen Speichern durchzusetzen 
Typische \fertreter dieser Gattung sind das Sinclair-Microdrive 
und das Wafadrive, das fur Spectrum und Commodore 64 

angeboten wird. 



Bekannt sind diese Speicher 
auch unter den Namen Wafer- 
drives* und oStringly Floppys*. 
Es handelt sich hier um Bander, die 
in einer Kassette iiber Umlenkrollen 
endlos gefuhrt werden, Damit ent- 
fallt das Riickspulen bei der Pro- 
grammsucha Das Bandmaterial ist 
etwa doppelt so dick: wie das der 
And io-C ompact-Kassetten , dafiir 
aber mir zirka zwei Millimeter breit. 
Die Kassete, die bei Sinclair &Cart- 
ridge* heiBt, ist fur Microdrives un- 
gefahr 40 x 30 x 5 Millimeter »klein« 
und die der Wafadrives hat die Ab- 
messungen 70 x 45 x 7 Millimeter. 
Die maximale Speicherkapazitat ist 
abhangig von der Bandlange und 
betragt beim Microdrive-Cartridge 
rund 90 KByte, beim Wafadrive-Cart- 
ridge von 17 KByte bis 128 KByte- 
Dieses Cartridge wird in fiinf Lan- 
gen konfektioniert; 3 Meter, 6 Meter, 
10 Meter, 15 Meter und knapp 20 
Meter. Dementsprechend variiert 
auch der Speicherplatz und , fur den 
Anwender wichtig, die Zugriffszeit 
auf die gespeicherten Daten. 

Bei beiden genannten Systemen 
werden die Bander fcrmatiert, das 
heiBt, das Magnetband wird in Sek- 
toren fur die Daten aufgeteilt. Da die 
Art der Aufteilung grundverschie- 
denist, stellen wir beide, begirmend 
mit dem Microdrive, vol 

Das Band wird formatiert 

Das zwei Millimeter schmale Band 
wird, es lebe die Prazision, in zwei 
Spuren unterteilt. Die Breite einer 
Spur betragt nur noch etwa 0,5 mm. 
Sinn dieser Unterteilung ist die Ver- 
dopplung der Speicherkapazitat bei 
gleichbleibender Bandlange. Bei 
der Datenablage werden nun die 
Bits mit ungerader Zahl auf der obe- 
ren, die mit gerader Zahi auf der un- 
texen Spur, um erne halbe Bitlange 




Ein Marketer der Waverdrives 
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Das Mrcro drive -System 




Bin Ausschnitt aus emen- Band 

Bit 1 Bit 3 Bit 5 




Bit? 










1 1 h 




Bit 2 Bit 4 Bit 6 








Prfaizip der Bandeinteihjng In Sektoren 









Sektor 1 



Sektor 2 




Header " Date nb lock Header DatenMock 

Lficke Lfccke Mcke Lficke 

So warden die Bfts auf dem Mfcrodrrve-Band abgslegt 



versetzt, abgelegt. Dieses Verfah- 
ren wiederholt sich je Sektor 
512-mal, Damit fa£t ein Sektor einen 
Datenblock von 0,5 KByte. Zusatzlich 
wird in jedem Sektor ein Informa- 
tionsblock, der sogenannte Header, 
abgespeichert. Die Summe dieser 
Header ergibt, nach einera iCATV- 
Befehl, das Direktory des Cartrid- 
ges, also das Inhaltsveizeichnis. Da- 
zu mufl das gesamte Band also min- 
destens einmal voll umlaufen, was 
ungefahr sieben Sekunden tiauert. 
Mindestens die gleiche Zeit wird 
benotigt, urn einen Datenblock zu la- 
den. Mindestens deshalb, weil das 
Band beim Start eventuell so positio- 
niert ist, daB der Datenanfang hinter 
dem Lesekopf, das Datenende aber 
vor dem Kopf liegt En diesem Fall 
muB das Band zwei Umlaufe ma- 
chen, urn die Daten vollstandig zu le- 
sen. Sollte dabei ein Lesefehler auf- 
treten, wird ein drifter Umlauf notig, 
Daraus ergeben sich dann minimale 
Schreib-ZLesezeiten von sieben Se- 
kunden, maximale von 21 Sekun- 
den. Damit liegt der Durchschnitt, 
variierend je nach Progiarnmlange, 
bei 14 Sekunden. Diese Zeit wird 
nur noch vom Commodore-1541-Dis- 
kettenlaufwerk iibertroffen. 

Das Band des Wafadrives wird 
bei der Formatierung in Sektoren 
unterteilt, die einen Synchron-Kopf, 
einen DatervKopf und einen 1024 
Byte langen Datenblock umfassen. 
Jeder Sektor faBt also 1 KByte Daten. 
Das Band wird nicht noch in seiner 
Breite unterteilt. Em einfacher 
SchreibVLesekopf reicht hier aus. 
Dafiir muB. urn ailzulange ZugrinV 
zeiten zu vermeiden, das Band 
schneller laufen, Zur Verrneidung 
von Lesefehlern wurde ein Kunst- 
griff ersonnen: Die bone Bandge- 
schwindigkeit beim Suchen ernes 
Datenblocks wird beim Lesen und 
Schreiben von Daten verringerr 
Das Laufwerk hat folglich zwei Ge- 
schwindigkeitsstuXen. Die Uberrra- 
gungsgeschwindigkeit fur die Daten 
betragt 2560 Byte pro Sekunde. Die 
absoluten Lade-/ und Speicherzei- 
ten sind natiirlich von der verwen- 
deten Bandlange abhangig. Hier 
mu£ der Benutzer sich zwischen ma- 
ximalem Speicherplatz oder kurzer 
Zugriftszeit auf die Daten entschei- 
den, 

Im Gegensatz zum Speichem auf 
Audio-Kassetten und dem Disketten- 
betneb ist bei den Endlosbandem 
irnmer eine Sicherungskopie erfor- 
derlich. Der Grund: Das Bandmate- 
rial unterliegt starken mechani- 
schen Biege- und Schleifbelastun- 
gen, weshalb die Lebensdauer rela- 
tiv kurz ist. (mkj 
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Daten 

auf der 
schnellen 

Scheibe 

Diskettenlauf werke versprechen hochsten Speicherkomfort und 
rasanten Zugriff auf alle Daten. Eine komplizierte Datenverwaltung 
und ausgefeilte Technik machen es moglich. 



■ ■ rn miihsam erarbeitete Pto- 
1 1 gramme und eingetippte Daten 
U nicht nach jedem Start wieder 
neu eingeben zu mussen, warden 
bei alien Computern, ob groS oder 
klein, Massenspeicher verwendet. 
Bei Heimcomputem haben fur die- 
sen Zweck bis vor etwa. zwei Jahren, 
Kassettenrecorder die dominieren- 
de Rolle gespielt. Sie waien daraals 
schon fur etwa 100 Mark erhaltlich. 
und damit vergleichsweise preis- 
wert. Diskettenlaufwerke hinge gen 
kosteten viel mehr Geld, Fur das 
Commodore-1541 Laufwerk muftte 
man noch 1983 etwa 1000 Mark be- 
zahlem Seitdem gab es Preissen- 
kungen biszu SOProzent. Damit war- 
den in letzter Zeit solche Gerate 
auch fur zu Hause immer erschwing- 
Ucher. 

Fur den Einsatz eines Disketten- 
laufwerks spricht vor allem, da£ die 
Datenubertragung zwischen Com- 
puter und Speichermedium wesent- 
lich schneller als beim Kassettenre- 
corder ablauft AuBerdem ist das ei- 
gentliche Speichermedium, die Dis- 
kette, handlichex, und Programme 
lassen sich zuvertassiger speichern 
und wieder laden. Diese Eigen- 
schaften sind das Resultat einer aus- 
gefeilten, aber nn Prinzip einfachen 
Technik, Sehen wir uns deshalb jetzt 
em Diskettenlaufwerk einmal etwas 
genauer an. 

Jeder kennt die Kompaktkassette 
als Speichermedium fur Musik. Sie 
ist relativ klein und enthalt in ihrem 
Inneren ein etwa 130 Meter langes 



Tbnband. Dieses Band lauft dann 
beim Abspielen mit konstanter Ge- 
schwindigkeit am Tbnkopf vorbei. 
Soil jetzt ein bestirrtmtes Musikstuck 
oder Programm abgespielt oder ge- 
laden werden, mufi das Tbnband mit 
schnellem Vor- oder Rucklauf bis an 
den Anfang der gewiirischten Auf- 
zeiehnung umgespult werden. Als 
Hilfsmittel kann, falls vorhanden, 
das Bandzahlwerk dienen. Dennoch 
weiB man nie genau, wo zum Bei- 
spiel innerhalb eines Musikstuc&s 
eine bestimmte Passage exakt zu fin- 
den ist. Diese Art der seriellen Spei- 
cherung von Dateien (nicht zu vui- 
wechseln mit dem seriellen Datei- 
format!) ist aber auBerdem noch 
sehr zeitaufwendig, da zwangslaufig 
bei Zugriffen auf andere als die un- 
mittelbar vorhergehende oder fol~ 
gende Datei ganze Bandstiicke um- 
gespult werden mtissen 

Diskette kontra Kassette 

Wer neben einem Kassettenre- 
corder noch einen Plattenspieler 
besitzt, wird eine Eigenschafl der 
Schallplatte besonders zu schatzen 
wissen: den schnellen Wechsel zwi- 
sch en bei iebigen Musikstu cken . 
Tonarm hochheben und emfach ei- 
nige Rillen weiter aufsetzen — der 
nachste Hit ist gefunden. 

Dem Diskettenlaufwerk liegt die 
gleiche Idee zugrunde; Der Tbn- 
kopf, hier Schreib-ZLesekopf ge- 
nannt, wird auf einer Art Tonarm, ei- 



ner Schiene angebracht, und mit ei- 
nem Elektromotor nach Beheben 
vorwarts und ruckwaits bewegt. Die 
Funktion der Schallplatte liber- 
nimmt jetzt eine runde Scheibe aus 
einem ahnlichen Material wie das, 
aus dem die Tonbander hergestellt 
werden. Diese Scheibe, Diskette ge- 
nannt, wird von einem weiteren 
Elektromotor mit konstanter Ge- 
schwindigkeit (zwischen 300 und 360 
Umdrehungen pro Minute) ange- 
tneben. 

Disketten rund 
statt langlich 

Der Schreib-ZLesekopf, der sich 
radial zur Diskette bewegt, kann da- 
durch schnell an jede gewimschte 
Stelle der Diskette bewegt werden. 
Dieser Kopfvorschub erlaubt es 
dem Schreib-ZLesekopf, zusammen 
mit der Drehung der Diskette, jeden 
Punkt auf der Scheibe zu erreichen. 
1m Gegensatz zu Kassettenrecor- 
dern, die ja die Tonbander in bei- 
den Richtungen bewegen konnen, 
dreht sich die Diskette im Laufwerk 
stets nur in einer Richtung. 

Betrachten wir die Diskette einmal 
auf eine vielleicht etwas ungewohn- 
liche Weise: Wiirden wir ein Tbn- 
band in lauter kleine Stucke zer- 
schneiden und in konzentrischen 
Kreisen auf eine runde Scheibe kle- 
ben, ware das Tbnband quasi ring- 
forrmg, wie die Jahresringe eines 
Baumstamms angeordnet, Auf ge- 
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Bild 1. Die Spuren und Sektoren einer Diskette nsichtbar« gemacht 
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m\6 2. Das nQehausBii einer &HoH-D(skette 




Bild 3. Ein 
Sclireib-.'Lesfckopf 

aus der Mahe be- 
trachtet. InsgR- 
samt sind drei 
Streifen zu sehen, 
der mittlere Qber- 
tragt die Oaten, 
die beiden anderen 
erzeugen einen 
uneutralenti Strei- 
fen, dan soge* 
nanntan Rasen 
zwischen den ein- 
zalnen Spuren. 



brauchlichen Disketten befinden 
sich zwischen 35 und 80 soldier 
»Tonbandringe«. Man nennt sie Spu- 
ren, Wurde man die Spuren iibri- 
gens so breit wie beim Tbnband ma- 
chen, miiBte unsere Diskette einen 
Durchmesser von rund 30 Zentime- 
ter aufweisen. 

Naturlich wird bei einer Diskette 
kern Tonband auf eine Scheibe ge- 
klebt, Die Diskette besteht vielmehr 
aus emer Plastikfohe, die beidseitig 
mit kieinsten Eisenoxid-Teilchen be- 
schichtet ist. Die verwendeten Mate- 
rialmen sind iibrigens weitgehend 
die gleichen wie beim Tonband. 
Bild 1 zeigt die Anordnung der Spu- 
ren einer Diskette, Eine solche Spur 
hat eine Breite von etwa 0,34 mm (bei 
5!i ZolL 40 Spuren) bis zu 0,23 mm 
&k 2o4 40 Spuren), Ein menschli- 
ches Haar hat im Vergleich dazu ei- 
nen Durchmesser von etwa 0,45 mm. 



Prazision der Mechanik 
entscheidet 



Damit der Schreib-ZLesekopf die- 
se haarfeinen Spuren immer wieder 
findet, muS die Diskette im Lauf- 
werk moglichst genau zentriert wer- 
den, Dazu dient in erster Linie das 
Loch in der Mitte einer Diskette. 
Welche Qfmungen in einer Diskette 
vorhanden sind r zeigt Bild 2. Der ei- 
gentliche Zentrierungsvorgang fe- 
ast aber im Laufwerk start Fuhrt 
man die Diskette in das geoffnete 

Laufwerk em, gleiten die beidw An- 

Benkanten zunaehst zwei Fuhrungs- 
schienen entlang, bis sie an einen 
Anschlagimlnneren des Laufwerks 
stoBt. Diese Fiihrungsscmenen sta- 
bilisieren die Diskette beim Drehen 
und halten Sie auf einer genau defi- 
nierten Ebene im Laufwerk. 

Wie bei der Schallplatte greift in 
das Mittelloch eine Antriebsachse 
ein, die die Diskette in Drehung ver- 
setzt Bei der S^-Zoll-Diskette prefit 
ein schirmformiger Mitnehmer aus 
Plastik die Diskette feat auf die An- 
triebsachse, sobald das Laufwerk 
veniegelt wird. In der Schwung- 
masse der Antriebsachse befindet 
sich ebenfalls eine Bohrung, in die 
der Mitnehmer paBt. Sie hat den 
gleichen Durchmesser wie die Dis- 
kette. Ware die Bohrung nicht vor- 
handen, wurde der Mitnehmer den 
Rand des Diskettenlochs mit der Zeit 
ausweiten. Dies wurde dann dazu 
fiihren, daB die Scheibe nicht mehr 
prazise zentriert werden kann und 
die Spuren auf der Diskette seiernw. 
Beim Lesen von Daten entstunden 
dadurch Lesefehler. 



Unter dern langlichen Schlitz der 
Diskette befindet sich noch der 
Schreib-ZLesekopf (Bild 3). Da Di&- 
ketten flexibel sind (deshalb heiBen 
sie auch Floppy-Disks, zu deutsch 
»Schlappe-Scheiben«), muB man die 
Diskettenoberflache leicht auf den 
Schreib-ZLesekopf driicken. Ein An- 
druckfilz f der dem Schreib-ZLese- 
kopf auf einer zangenformigen Kon- 
struktion gegemibersitzt, uber- 



nimmt diese Aufgabe und zwar in 
dem Moment, in dem das Laufwerk 
vertiegelt wird, 

Zu diesem Zeitpunkt ist die Disket- 
te also zentriert. wird auf die 
Schwungmasse gedruckt und der 
Schreib-ZLesekopf beriihrt die 
Scheibe, die wiederum vom An- 
druckfilz auf den Kopf gedruckt 
wird, 
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Bild 4, Ein Datenbrt wird auf der Magnetscftfcht der Diskette aufgezeichnet, irtdem 
der vom Computer kommende Schrolbstrom ein Magnetfeld erzeugt, durch den die 
Partikal in der Dtskattenoberfliiche magnettsieft warden. Eine Richtungsanderung 
beim Schreibsirom kehrt die FluBfichiung des Magnetfeldes um. Das Disfcettenlauf- 
werk schreibt die Datertbfts und 1 als solche RuEwechsel. Beim Lesen der Daten 
erzeugen die wechselnden Magrtetfelder der EisenoxkJ-PartikeJ Spannungsimpulse 
im Schreib- Lesekopf — sie werden vom Computer als Datenbns erkartnt 



Wie schon erwahnt, ist der 
Schreib-ZLesekopf langs einer Fiiri- 
mngsschiene beweglich. Die Bewe- 
gung des Kopfes rnuB dabei in 
gleichmaBigen Schritten mit dem 
Abstand der Spuren erfolgen. Aus 
diesern Grtrnd werden meist soge- 
nannte Schrittmotore verwendet, 
die mi! Strorrrimpulsen gesteuert 
werden. Ein Irnpuls konnte bei- 
spielsweise eine Drehung der Mo 
torachse um 15 Grad bewiiken und 

Schreiben und Lesen 
rn'rt Kopfchen 

den Schreib-ZLesekopf um eine 
Spur versetzen. In anderen Laufwer- 
ken werden beispielsweise Spin- 
deln Oder Kurvenscheiben verwen- 
det um die Drehbewegung des 
Schrittmotors in eine lineare Bewe- 
gung des Schreib-/ Lesekopfes um- 
zusetzen, 

Der Schreib-ZLesekopf hat im 
Laufwerk die wichtigste Aufgabe zu 
bewaltigen, namlich, wie der Name 
schon sagt, das Lesen und Schrei 
ben von Daten. Ttechnisch gesehen, 
funktiortiert er wie der Tbnkopf ei- 
nes Kassettenrecordeis. Seine Auf- 
gabenstellung ist genaugenommen 
sogar etwas einfacher. denn er muB 
nuT zwei magnetische Zustande er- 
fassen konnen. Wie die Magnetisie- 
rung der D iskenenbeschichtung 
funktioniert, zeigt Bild 4. 

Beim Schreib-ZLesekopf handelt 
es sich im Prinzip um einen sehr klei 
nen Elektromagneten, der bei An- 
steuening mit elektnschem Strom 
ein Magnetfeld erzeugt. Dieses Feld 
bewirkt dann auf der OberQache 
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der Diskette, die wiederum aus vie- 
len Millionen mikroskopisch kleinen 
Eisenoxid-Teilchen besteht, eine 
Ausnchtung der magnetischen Fel- 



Von Pol zu Pol 



der dieser Teilchen, je nach Polati- 
tat des Schreib-ZLesekopfes. Ein 
rhythmischer Wechsel der Polaritat 
des Schreibstroms, entsprechend 
der Bit-Werte 1 und 0, erzeugt dann 
ein den Daten entsprechendes 
magnetisches » Muster* auf der Dis- 
kettenspur, 

Mochte man eine Diskette zur Da- 
tenspeicherung verwenden f muB 
diese erst fur die Aumahme der 
magnetischen Informationen vorbe- 
reitet werden. Diesen Vorgang 
nennt man Formatieren. Dabei wird 
der Schreib-ZLesekopf auf die in™ 
nerste oder auBerste Spur der Dis- 
kette bewegt sobald diese ihre Soll- 
drehzahl erreicht hat. ]ede Spur 
wird jetzt einzeln ■zerstiickelt*, also 
in Sektoren unterteilt Gleichzeihg 
wird links und rechts von dereigent- 
lichen Datenspur noch jeweils ein 
magnetisch neutraler »Rascn* (Ab- 
stand zwischen den Spuren) ge- 
schaffen, damit es nicht m Uberlap- 
pungen zwischen nebeneinarider- 
liegenden Datenspuren koramt. 
Wie Bild 1 veranschaulicht, erinnert 
die AufteUung der Diskettenoberila- 
che an eine in Sriicke geschnlttene 
Torte, 

Wie ein Sektor aufgebaut sein 
kann T zeigt Bild 5. Es wird beispiels- 
weise vermerkt, um welchen Sektor 
es sich handelt und zu welchem File 
er gehort. Welche Informationen 



beim Formatieren in einen Sektor 
geschrieben werden, hangt vom 
DOS (Disk Operating System) ab. Da 
es (noch) kein Standard-DOS gibt, 
unterscheiden sich diese Informa- 
tionen von DOS zu DOS. Das ist atich 
der Hauptgrund dafiir, daB Disket- 
ten von unterschiedlichen Systemen 
untereinander meist nicht kompafi- 
bel, also lesbar sind. Eine vom Atari 
IGSObeschriebene Diskette kann al- 
so beispielsweise nicht von einem 
Commodore-154I-Laufwerk gelesen 
werden . 



Zwischen 128 und 
1024 Byte pro Sektor 



Eines haben aber aile Sektoren 
gemeinsam, gleichgriiltig ob sie 128 
oder 1024 Byte speichem konnen: 
den eigentlichen Datenblock nam- 
lich, den der Schreib-ZLesekopf mit 
den Daten vom Computer fiillt. Hier- 
bei kann es sich ebensogut um em 
Basic-Programm handeln, wie um 
den Datensatz einer AdreBdatei. 

Je naher eine Spur zur Mitte der 
Diskette hin liegt, um so kleiner ist 
der Radius, den die Spur be- 
schreibt. Die Anzahl der Sektoren 
und deren Speicherkapazitat pro 
Spur bleibt aber bei den meisten 
Laufwerl^n gleich. Bei Heimcom- 
putem sind zwischen 128 und 256 
Byte pro Sektor ublich. Daraus folgt, 
daB die Dichte der Daten auf den in- 
neren Sektoren hoher und damit 
fehlertrachttger sind T als die auBe- 
ren- AuBerdem richtet sich die Spei- 
cherdichte nach diesen inneren 
Sektoren, 

Am meisten verbieitet sind Dis- 
ketten mit einem Datenformat von 40 
Spuren und 16 Sektoren zu je 256 By- 
te. Mit diesen Werten konnen wir 
jetzt auch die Speicherkapazitat der 
Diskette errechnen. 40 Spuren x 16 
Sektoren ergibt 640 Sektoren. 640 
Sektoren x 256 Byte ergibt insge- 
samt 163840 Byte. Die Kapazitat von 
Disketten wird ailerdings meist in 
KByte gemessen. Ein tCByte enthalt 
bekanntiich 1024 Byte Teilen wir 
jetzt 163840 Byte durch 1024, erhal- 
ten wir die theoretische Speicherka- 
pazttaE von 160 KByte pro Diskette. 



Das InhaHsverzeichnis 



Die soeben errechnete Speicher- 
kapazitat stent dem Computer je- 
doch fur die Anwender-Daten nicht 
vol! zur Verfugung. Um einmal abge- 
speicherte Programme wiederfin- 
den zu konnen, wird narnlich jedes 
Programm mit einem Namen verse- 
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hen. Diesei Name wird dann im for 
haltsverzeichnis der Diskette, dem 
sogenannten Directory, abgelegt. 
Es ist Bestandteil der »Verwaltung« 
einer Diskette. Aufter dem Namen 
des Eintrages werden hier noch ei 
ne Reihe weiterer Informationen ab- 
gespeichert. Welche Informationen 
und in welcher Reihenfolge sie im 
Directory abgelegt werden, ist von 
System zu System unterschiedlich, 
Auf Seite 37 ist ein Beispie! mit dem 
Atari-Laufwerk zu sehen. 

Soli jetzt beispielsweise ein in 
den Computer eingegebenes Pro- 
gramm abgespeichert werden, diir- 
fen bereits verwendete Sektoren 
nicht tiberschneben werden Dazu 
konnte der SchreibVLesekopf samt- 
liche Spuren sequentiell abtasten 
und uberprufen, welcher Sektor 
noch frei ist. Dieses Verfahren ware 
allerdings sehr zeitaufwendig, da ja 
rnehrere hundert Sektoren auf einer 
Diskette zur Verfiigung stehen, Start 
dessen wird hier das Bit-Mapping- 
Verfahren angewandt. »Map« heiflt 
zu deutsch Landkarte. Und eine sol- 
che »Daten-Landkarte< wird tatsach- 
lich in einen weiteren Sektor auf je- 
de Diskette geschrieben. Urn dieses 
Verfahren zu verdeutlichen, zeigt 
das BeispieL auf Seite 37 die Bit-Map 
ernes Atari 1050-Laufwerks miter 
DOS 2,0. Eine Fulle von Informatio- 
nen zu alien Sektoren werden hier 
untergebracht. 

Den wichtigsten Tfeil reprasentie- 
ren die Bytes 10 bis 99. Ein Byte be- 
stent bekanntLich aus 8 Bit. Jedes Bit 
der Bit-Map-Bytes gibt den Zustand 
des entsprechenden Sektors an, 
(Ein Bit kann entweder gesetzt sein, 
dann enthait es den logischen Wert 
1, oder es ist nicht gesetzt. dann ent- 
hait es den Wert 0). Eine logische 
Eins bedeutet hier »Sektor frei* und 
eine logische Null »Sektor belegt*. 
Und damit die Diskette stem auf dem 
aktuellsten Stand ist, wird nach je- 
dem Schreibvorgang die Bit-Map 
erneut aktualisiert, 

Kontrolle ist das 
halbe Floppy-Leben 



zierte Steuerung des Diskettenlauf- 
werks kiimmern zu konnen, Um die 
CPU nicht unnotig zu belasten, iiber- 
nimmt die Steuerung des Diskettes 
laufwerks daher der Disk-Control- 
ler. Er ist f iir alle bereits besc hnebe- 
nen Aufgaben zustandig. Verschie- 
dene Laufwerke haben sogar einen 
eigenen Prozessor eingebaut. Dann 
spricht man von einem intelligenten 
Laufwerk. Bei Commodores 1541- 
und Ataris 1050-Laufwerk handelt es 
sich um solche »denkenden« Lauf- 
werke. Beide haben den Vorteil, daB 
sie unabhangig von der CPU im 
Computer arbeiten. Das 1541-Lauf- 
werk karm beispielsweise eine Dis- 
kette formatierm wahrend der An- 
wender ein Basic-Programm in den 
C 64 eingibt. 

Aber auch em Disk-Controller 
kommt nicht ohne Software aus. 
SchlieBlich muB auch hier die Hard- 
ware entsprechend unterstutzt wer- 
den. Das entsprechende Programm 
wird als DOS (Disk Operating Sy- 
stem) bezeichnet, Manche Compu- 
ter miissen das DOS grundsatzlich 
nach einem Kaltstart von Diskette la- 
den, bei anderen wiederum ist es 
fest im ROM (»Read Only Memory*, 
zu deutsch; *nur Lese-Speicher«) 



Eigentlich konnten wir nun Daten 
vorn Computer auf Diskette spei- 
chern und lesea Das Funktionsprin- 
zip eines Laufwerks kennen wir ja 
jetzt. Wir brauchten nur noch ein 
Steuerprogramm fiir den Computer, 
damit dieser die Steuerung des 
Laufwerks ubernehmen konnte. Der 
Mikroprozessor des Computers ist 
aber mit der Abarbeitung von Pro- 
grammen schon viel zu beschaftigt, 
um sich auch noch um die kompli- 
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des Laufwerks oder des Controllers 
untergebracht. DasDOSubernimmt 
jetzt also, in Veibindung mit dem 
Disk-Controller, samtliche Steue- 
rungsaufgaben. Lichtschranken 
oder mechanische Schalter sagen 
dem Controller, ob sich eine Disket- 
te im Laufwerk befindet, ob das 
Laufwerk vemegelt wurde und ob 
die Diskette schreibgeschutzt ist. 
Die Antriebsmotoren fur die Disket- 
te sowie fur den Schreib-ZLesekopf 
werden angesteuert und die gelese- 
nen Daten von Diskette so umge- 
wandelt, daB sie im Computer verar- 
beitet werden konnen. In umge- 
kehrter Reihenfolge geschieht das 
gleiche, nur daB die Datenbytes 
vom Computer in magnetische Im- 
pulse umgesetzt und vom Schreib-/ 
Lesekopf auf die magnetisierbare 
Oberflache der Diskette ubertra- 
gen werden. 

Die wichtigsten Komponenten ei- 
nes Diskettenlaufwerks haben wir 
damit kennengelemt. Wer noch wai- 
ter in die Tiefe dieser Tfechnik ein- 
steigen mochte, fur den empfiehlt es 
sich, entsprechende Fachliteratur 
fur sein spezielles Laufwerk zu stu- 
dieren. 

wb 



So liest und schreibt 
die IS4I 

Ein Diskettenlaufwerk ist eine feine Sache. 
170 KByte Daten oder zirka 27 Druckseiten 
aus der Happy passen beim 1541 -Laufwerk 
von Commodore auf eine Diskette. 



Wie Disketten physikalisch funk- 
tionieren, haben wir bereits 
gesehen, Auch daB die Ober- 
flache in Spuren und diese wieder- 
um in Sektoren aufgeteilt sind, wur- 
de schon erwahnt. Das Commodore 
1541-Laufwerk unterscheidet sich 



nun von anderen Laufwerken hin- 
sichtlich der Anzahl der Sektoren 
pro Spur. In der AuBenspur befin- 
den sich 21 Sektoren, in der inneren 
Spur nur 17 Sektoren. Ein Sektor 
wird bei der 1541 auch als Block be- 
zeichnet, in dem 256 Byte unterge- 



{ 7 Paianblock mit 356 Byte \ CKs" "LflekT) 



> Ch^teunune fiber denDatenMock Bid 5. Aufbau eines 

W.' Datenblocks etnas 

+ Keru^ichentOTr^r^nblockJwnii Commodore-1541 UufwerkS 
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bracht werden (Bild 5). Mochte man 
jetzt ein Programm, das langer als 
254 Byte ist, speichern. geschieht 
dies folgendermaBen: Die ersten 
beiden Bytes eines Blocks geben 
die Spur- und Sektomummer des je- 
weils bgisch (nicht physikalisch) fol- 
genden Blocks an. Der zweite Block 
einer Datei kann so auf einen dritten 
und dieser auf einen vierten zeigen, 
bis zum letzten Block einer Datei. 




gen auf die Diskette, die scgenann- 
ten Blockheader, mit denen dann 
spater die einzelnen Blocke wieder- 
gefunden werden. In einem solchen 
Blockheader (Bild 6) stehen die 
Block- und Sektomummer, die ID 
der Diskette sowie eine Prufsumme 
liber den Header, Anhand der Pruf- 
summe konnen spater Lesefehler 
erkannt werden. Nach dem Block- 
header kommen etwas abgesetzt 



Amriebsmotor 
fur die Diskette 



Schreib/Lesekopf 

Antrieb fur den 
Schreib-ZLesekopf 

Andruckmechanis- 
mus fur die 
Diskette 



Bild 7. Das Innenleben des 1541 
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LQckenzeichen; hai keine Funkticn 



> eistes ASCII-2eichen der ID 



zweitec ASCII-Zeichen der ID 



Tiacknutnmei des Biccks 



Sektomummer des Blocks 



Checksumme libei den Blockheader 



$06 zeigr Beginn eines Blockheiders 



Bild 6. Ein Blockheader des C 64 



Doch wie findet der Controller ei- 
nen Block, dessen Spur-/Sektor- 
kombmation bekannt ist? Das Stich- 

Softsektorierung 

wort hei£t bei der 1541 Softsektorie- 
rung. Beim Formatieren schreibt 
der Schreib /LcGekopf Markierun- 
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die 256 Datenbyte und erne weitere 
Prufsumme 

Erhalt der Controller vom Compu- 
ter den Auftrag einen bestirnrnten 
Block zu linden, wird mit dem 
Schreib-ZLesekopf der nachstbeste 
Blockheader gelesen, Anhand die- 
ses Headers stellt der Controller 
fest, auf welcher Spur sich der Kopf 



befindet. AnschlieBend karm dann 
der Kopf entsprechend bewegt wer- 
den, urn auf die gewtinschte Spur zu 
gelangen. Dann werden wieder so 
lange Blockheader gelesen, bis die 
Sektomummer mit der gesuchten 
ubereinstimmt. Danach werden die 
256 Datenbyte in einen RAM-Puffer 
(Zwischenspeicher) des Laufwerks 
geladen. Von hier kann die Weiter- 
verarbeitung erfolgen, beispiels- 
weise eine Verlagerung in den 
RAM-Speicher des C 64. 

Das liest der 
Schreib-ZLesekopf 

Vereinfacht gesagt, kann man sich 
die Bits der Daten auf einer Diskette 
wie eine Kette von gleichlangen 
Magneten vorstellen. Diese konnen 
abwechselnd in entgegengesetzte 
Richtungen weisen. Ein gesetztes 
Bit also eine iogische Eins, wird nun 
dadurch erkannt. dafi die Magneti- 
sierungsrichtung von einem solchen 
Magneten zum nachsten wechselt, 
Ein nicht gesetztes Bit wird darge- 
stellt, indem der nachste Magnet in 
die gleiche Richtung weist wie der 
vorhergehende Ein kleines Pro- 
blem ergibt sich dabei aber: Mit die- 
sem Verfahren konnen an sich kerne 
Bit-Kombinauonen auf die Diskette 
geschrieben werden, die mehr als 
zwei Nullen oder mehr als neunmal 
die Eins hintereinander enthalten, 
Der erste Fall wiirde Leseprobleme 
geben, wahrend der zweite Fall eine 
gesperrte Bitkombination darstellt, 
Bei mehx als neun aufeinanderfol- 
genden Einsem spricht man von ei- 
ner SYNC-Markiemng. Eine SYNC- 
Markiening zeigt nomialerweise 
den Beginn eines Btockheaders 
oder Datenblocks an. 

Urn also diese beiden Falle bei 
normalen Daten zu unterbinden, 
werden die Daten codiert auf die 
Diskette geschrieben, Der Cede 
heiBt GCR und wandelt vier Daten- 
byte immer in funf Diskettenbyte 
urn> 

Ein Blick ins Innere des 1541 (Bild 
7) zeigt die vorher beschriebenen 
rnecfr anischen Komponenten . Es 
empfiehlt sich von jeder mechani- 
schen Manipulation abzusehen. Da- 
rnit die Daten zuverlassig gelesen 
und geschrieben werden, wird mit 
sehr engen Tbleranzen gearbeitet. 

Beim 1541 gabe es noch viel mehr 
zu sagen, Leider fehlt uns der Platz 
dazu. Wer aber noch mehr uber sei- 
ne LS41 erfahren mochte, dem sei 
das Buch »Die Floppy 1541*. ISBN- 
Nummer 3-890904)98-4 empfohlen, 
{B, Schneider/wb) 
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So arbeitet das IOSO 
Lauf werk von Atari 

Wenig wurde bislang iiber das 
1050-Laufwerk von Atari geschrieben. 
In Verbindung mrt DOS 2.0S ist es aber ein 
zuverlassiges Speichermedium. 




Antriebsmotor fur 
die Diskette 



AndTUckarm 

Antr ieb fur den 
Schreib-ftesekopf 



» Schfeib /tesekopf 



Det schirmformige 
MHnehmer (druckt 
und zentriert die 
Diskette auf den 
M'rtnehmer) 



Bild 8 + Das Innenieben des Atari 1050 Uufwerks 



Etwas anders als das DOS des 
Commodore-Laufwerks orgam- 
siert das DOS 2.GS von Atari die 
Diskettes Hier stehen beispielswei- 
se 40 Spuien mil jeweils 18 Sektoren 
zui Verfiigung, im Gegensatz zu 35 
Spuren beim Comrnodore-Lauf- 
werk, die zwischen 21 und 17 Sekto- 
ren (Blocks) aufweisen. Unter- 
schiedlich ist auch die Anzahl der 
Datenbytes. die in einen Sektor ge- 
packt warden konnen, Beim 1541- 
Laufwerk sind es 254 Byte, beim 
Laufwerk von Atari 125 Byte. Ein wei- 
terer Unterschied besteht darin, 
daE beim Commodore-Laufwerk 
das DOS fest im ROM untergebracht 
ist, wahrend es beim Atari stets von 
Diskette geladen wird, Aber wen- 
den wir uns nun dem Atari DOS und 
nariirlich den Diskettenlaufwerken 
810 und IQSOzu, 

Beim Formatieren einer neuen 
Diskette werden 720 Sektoren auf 
der Diskette erzeugt. Die Anzahl er- 
rechnet sich aus der Anzahl der Spu- 
ren multipliziert mit der Anzahl der 
Sektoren pro Spur. Tatsachlich aber 
stehen dem Anwendei nur 707 Sek- 
toren zur Verfiigung. Die Differenz 
ergibt sich daraus, daB acht Sekto- 
ren fur das Directory, drei fur die 
Boot-Sektoren und einer fur die Bit- 
Map reserviert sind. Ein Sektor kann 
iiberhaupt nicht angesprochen wer- 
den. Betrachten wir diese »verlc- 
ren*-gegangenen Sektoren etwas 
genauer. 



Auch beim Atari wird pro Direc- 
tory-Eintrag mehr Platz benotigt, als 
der eigentliche File-Name m An- 
spnich rumrnt. Aus Bild 9 wird er- 
sichtlich. daB insgesamt 16 Byte no- 
tig sind. Das erste Byte im Eintrag 
enthalt Informationen liber den Sta- 
tus, also beispielsweise ob das File 
gesperrt ist. Ein Zahler informiert 
iiber die Sektoren des Files und ein 
weiteres Byte sagt dem Disk-Con- 
troller in welchem Sektor er den er- 
sten Block des gewunschten Files 
findet. 



Das Inhaftsverzeichnis 



Fiir das Inhalisverzeichnts wer- 
den insgesamt acht Sektoren bereit- 
gestellt Cab Sektor 3169 bis inklusive 
$170). Rechnen wir also nach: Ein 
Eintrag benbtigt 16 Byte und ein Sek- 
tor hat eine Lange von 128 Byte (Bild 
10). Es konnen also acht Eintrage pro 
Sektor untergebracht werden. Und 
8 multipliziert mit 8, ergibt insgesamt 
64 Directory-Einrraga 

Auch in einem Daten Sektor wer- 
den wieder verschiedene Byte fur 
Steuerzwecke verwendet. Ein Byte 
gibt die insgesamt belegten Bytes 
des Sektors an. eines enthalt die 
Nummer iro Directory und ein we ite- 
res Byte weist auf den logisch nach- 
sten Sektor, falls das zu ladende File 
langer als 125 Byte ist. Enthalt der 
Zeiger auf den nachsten Sektor eine 
0. dann handelt es sich urn den letz- 
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ten zu lesenden Sektor dei Datei, 

Im Directory stehen pro Sektor die 
vollen 128 Byte zur Verfiigung. da auf 
die Steuerbytes verzichtet wird. 
Wenn das Directory gelesen wer- 
den soli, geschieht dies seguentiell. 
Dabei sind diese Sektoren in chro- 
nologisch aufsteigender Reihenfol- 
ge auf der Diskette angelegt 

Damit das DOS weiS. welche Sek- 
toren bereits belegt sind und wel- 
che noch zur Verfiigung stehen. 
wird in emem weiteren Sektor die 
Bit-Map angelegt. Hier wird jeder 
Sektor durch ein Bit reprasentiert. 
Ist ein Bit gesetzt, dann ist der ent- 
sprechende Sektor frei. Enthalt ein 
Bit eine logische 0, dann wird der zu- 
geordnete Sektor bereits verwen- 
det. Bild 11 verdeutlicht welches By- 
te des Sektors welche Funktion 
ubemimrnt Damit die hier enthalte- 
nen Informationen immer auf dem 
neuesten Stand sind, werden die ur- 
sprimglichen Werte entsprechend 
aktualisiert und nach jedem 
Schreibvorgang auf die Diskette zu- 
ruckgeschrieben. 

Nach einem Kaltstart des Compu- 
ters, bei angeschlossenem Disket- 
tenlaufwerk, wird automahsch im- 
mer zuerst auf Sektor 1 zugegriffen. 
Hier stehen dann weitere Informa- 
tionen fiir den Boot-Vorgang. Bei- 
spielsweise ist hier auch die Start- 
adresse des DOS.SYS-Files abge- 
legt, welches bei einem Neustart 
stets in den RAM-Speicher des 
Computers geladen werden muE 
Mochte man also ein Basic-Prc- 
gramm bearbeiten, ist unbedingt 
darauf zu achten. daB das DOS.SYS- 
File auf Diskette vorhanden ist. Fehlt 
es r bekommt man auf dem Bild- 
schirm die Melduny *BOOT ER- 
ROR*. 

Das DUPSYS-File wird nicht unbe- 
dingt benotigt, da es nur das DOS- 
Menu enthalt, von dem aus Disket- 
ten beispielsweise formatiert oder 
kopiert werden konnen. 

Dies war nur eine kurze Beschrei- 
bung dessen T was das DOS 2,0S zu 
leisten vermag. Es beweist aber, 
daB jeder Hersteller in Sachen Dis- 
kettenlaufwerke, seine eigene Sup- 
pe kocht Die neuere DOS-Version 
3.0 von Atari ist zum Beispiel sogar 
nur bedingtkompatibel zuDOS 2. OS, 
Allerdings hat die Version 3,0 ohne- 
hin nicht viele Anhanger gefunden, 
da es bei weitem nicht so komforta- 
bel ist, wie DOS 2.0S. 

Wenn Sie sich noch mehr uber 
DOS 2.0S informieren mochten, 
dann bietet sich beispielsweise das 
Buch »INS1DE ATARI DOS* des ame 
rikanischen Compute-Verlags an, 

(wb) 
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Floppy 

gegen Kassette 

Fur jeden Computer-Benutzer steltt sich die 
Frage, ob er als IVlassenspeicher die Kassette 
oder Diskette verwenden soli. 
Ab wann lohnt sich ein Floppy-Laufwerk und 
fur welches Speichermedium gibt es die 
rneiste professionelle Software? 



■ rgendwann wird jederComputer- 
iBesitzer mil der Gretchenfrage 
I »Erst Kassette oder gleich die teu- 
rere Floppy?" konfrontiert. Das 
Hauptargument fur das Disketten- 
laufwerk ist der Geschwindigkeits- 
vorteil, wobei man allerdings eine 
Feinheit beriicksichtigen muS. Man 
kann die Datasette fur C 64 mid VC 
20 durch Hard- und Softwaremittel 
etwa funfmal schneller machen. Da- 
mn tst der Recorder fast genauso 
schnell wie das Commodore-Diskei- 
tenlaufwerk, das man allerdings 
auch 5- bis lOmal beschleunigen 
kann, Im Normalfall und ohne ir- 
gendwelche DopingmaBnahmen 
hat die Floppy gegeniiber der Kas- 
sette einen klaren Geschwindig- 
keitsvorteil, der sich zwischen den 
Faktoren S und 10 bewect 

Bei sehr komplexen Programmen, 
die umfangreicher sind als der Ar- 
beitsspeicher des Computers, konn- 
nen einzelne Programmteile von 
Diskette nachgeladen werden. Zu 
dieser Programmgruppe gehoren 
auch viele erstklassige Spiele, vor 
allem Construction Sets und kom~ 
plexe Adventures mit aufwendiger 
Grafik. 

Wer viel mit Datenbanken und Da- 
te iverwaltung arbeitet, wird mit der 
Kassette stark eingeschrankt Auf 
diesem Medium kann man namlich 
nur mit sequentiellen Dateien arbei- 
ten. Es konnen zwar noch Daten 
nachgeladen werden, aber eben 
nur aufeinanderfolgende Dateien. 
Der Geschwindigkeitsvorteil der 
Diskettenstation wird dadurch noch 
verstarkt, daB man auch relative Da- 
teien anlegen kann, Bei ihnen greift 
man direkt auf einen Datensatz zu, 
ohne daB die ganze Datei eingele- 
sen wird, was einiges an Zeit spart. 
Wenn Sie mit Ihrem Computer Da- 
tenverwaltung betreiben wollen, 1st 
die Diskette klar zu bevorzugen. 



Eine wesentliche Rolle spielfc na- 
turhch das Geld. Computerspezifi- 
sche Kassettenrecorder kosten nur 
urn die 100 Mark, bei einigen Model- 
len wie dem Spectrum und den 
MSX-Computern kann man sogar je- 
den beliebigert Recorder anschlie- 
3en. Beim Schneider CPC 464 ist ein 
Kassettenlaufwerk gleich in der 
Konsole emgebaut Ein Disketten- 
laufwerk ist ein ganzes Stuck teurer. 



beim Atan ist es nur die Halfte. Die 
Laufwerke fur MSX und Schneider 
CPC erlauben eine Datenraenge 
von knapp 350 KByte pro Diskette, 
die man allerdings durch solche 
Tricks nicht verdoppeln kann, 

Wer mit entsprechenden Band- 
langen arbeitet, kommt bei der Kas- 
sette also immer billiger weg. Eine 
90-Minuten-Kassette mit Program^ 
men vollzuquetschen. fiihrt aller- 
dings zu viel Spulerei und Unuber- 
sichtlichkeit. Komfortabler ist die 
Floppy auf jeden Fall Ob sich we- 
gen ein paar Mark mehr oder weni- 
ger beim Kauf eines Datentragers 
das Herumargern mit den Kassetten 
lohnt, mufi jeder selber entschei- 
den. Schneller, vieiseiriger und si- 
cherer ist die Diskettenstation auf je- 
den Fall. Wie es fur Ihren jeweiligen 
Computer mit dem Softwareange- 
bot auf Kassette and Diskette aus- 
sieht, enmehmen Sie bitte den Text- 
kasten. (Ch. Spitzner/hl) 



Die dicksten Programme 
gibt's auf Floppy 



Relativ giinstig sind noch die Lauf- 
werke fur C 64/VC 20 und Atari 
XL/XE, die zwischen 600 und 650 
Mark kosten. Rund 800 Mark kostet 
ein Laufwerk fur den CPC 464 und 
MSX-Benutzer miissen zur Zeit mit 
einem satten Tausender rechnen. 
Beim Spectrum kosten die diversen 
Diskettensysteme auch etwa 800 bis 
1000 Mark, wahrend ein Microdrive, 
ein schnelleres Speichermedium 
komplett mit Interface und einge- 
bauter R£232-£chmttstelle mit zirka 
400 Mark zu Buche schlagt 

Auf Dauer werden die Kosten fur 
die Datentrager zu einem wichugen 
Faktor, wobei die Kassette immer 
am biiligsten ist. Auf ein etwa funf 
Mark teures Band mit 90 Minuten 
Laufzeit passen je nach Computer- 
typ zwischen 450 und 1800KByte Da- 
ten. Eine SiS-ZoU-Diskette ist etwas 
teurer und kann bei den gangigen 
Heimcornputem nicht solche Men- 
gen speichem. Duxch das Knipsen 
einer Floppy spart man allerdings 
50 Prozent der Kosten ein, derm nun 
kann man sie beidseitig benutzen 
(man riskiert allerdings auch Daten- 
verlust durch Lesefehler). Mit die- 
sem Trick bnngen Besitzer eines 
1541-Laufwerks von Commodore im- 
merhin 340 KByte auf eine Diskette. 



MSX 

Momentan gibt es noch sehr 
wenig MSXSoftware auf Diskette, 
da die nicht gerade billigen Flop- 
py-Stationen — sie kosten um die 
1000 Mark das Stuck - erst jetzt in 
groBeren Zahlen auf den Markt 
kommen. Vom Scftwareangebot 
her spricht momentan alles fur 
den Kassettenrecorder. Wenn 
Sie mit Ihrem MSX-Computer viel 
prctgrammieren, lohnt sich ein 
schneUes 3&-ZoU-Laufwerk (64 
KByte in acht Sekunden) auf je- 
den Fall, zumal in Zukunft ver- 
starkt Software auf Floppy verof- 
fentlicht werden diirfte. 



Schneider CPC 464/664 

Da der weitverbreitete CPC 
464 einen Recorder eingebaut 
hat, sind fast alle Schneider- 
Programme auf Kassette erhalt- 
lich. Lediglich die CP/M-Softwa- 
re gibt es ausschlieBlich auf 3- 
Zoll-Disketten. Durch das neue 
Modell CPC 664 wird das Ange- 
bot an Floppy-Sofrware in Zukunft 
steigen. doch wer bei der Pro- 
granrmauswahl aus dem Vollen 
schbpfen will, kommt an der Kas- 
sette nicht vorbeL Vor allem Spie- 
le-Fans werden in absehbarer 
Zeit nur wenig Software auf Dis- 
kette eihalten. 
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Atari 

Beim Atari 800 XL zur Diskette 
zu raten, fallt mcht schwer. Zum 
einen 1st das Floppy-Laufwerk mit 
650 Mark recht preisgunstiq, zum 
anderen kann an ihn nicht jeder 
x-beliebige Kassettenrecorder 
angeschlossen werden und der 
Atari-Recorder kostet urn die 120 
Mark. Die meisten guten Anwen- 
dungsprogramme und starksten 
Spiele sind ohnehin nur auf Flop- 
py erhaltiich. Wer hingegen den 
600 XL hat, kornmt auch mit einem 
Kassettenrecorder ganz gut iiber 
die Runden, da die meisten Pro- 
gramme, die in den 16-KByte- 
Speicher des 600 XL passem auf 
Kassette erhaltiich sind, 



Spectrum 

Klarer Fall: Wer auf das groBe 
Softwareangebot ftir den Spec- 
trum zugreifen will, komrnt ohne 
Kassette nicht aus, Fiir das Micro- 
drive werden nur relativ wenige 
Programme angeboten und fiir 
die diversen Floppy-Systeme gibt 
es kaum Software. Spieler blei- 
ben am besten bei der Kassette, 
wahrend es einige interessante 
Anwendiingsprogramrne auch 
auf Microdrive gibt. Wegen des 
minimalen Software-Angebots 
sind die Disketten-Systeme nur 
Prograrrimierern zu empfehlem 



Commodore 64 

Zirka 100 Mark mufi der C 64- 
Besitzer fiir eine Datasette (Kas- 
settenrecorder, der extra fiir Da- 
tenaufeeichnung mit dem C 64 
ausgelegt ist) bezahlea die Dis- 
kettenstation 1B41 kostet zwischen 
550 und 660 Mark und ist damit 
wie beim Atari relativ preisgun- 
stig, Wer kehe Diskettenstation 
hat, muB auf viele Anwendungs- 
und auch Spielprograrnme ver- 
zlchten. Dafur gibt es eine ganze 
Reihe preiswerter Spiele (unler 
40 Mark), die nur auf Kassette er- 
haltiich sind. Wer vor allem spielt 
und beim Programmkauf auf Ta- 
schengeldpreise angewiesen ist, 
ist mit der Datasette gut beiaten, 
Einige der besten G B4-Program- 
me gibt es allerdings nur auf Dis- 
kette, vom Adventure-Klassiker 
»Mask of the Sun« bis hin zum 
*Print Shop*. 



Selbst geschraubt 
ist halb gespart 

Wer Probleme mit seinem Diskettenlaufwerk 
hat, braucht nicht gleich vor Verzwerflung 
ein neues zu kaufen. Viele Fehler konnen 
Sie selbst beheben oder doch zumindest 
sowert erkennen, dafe man sein Laufwerk 
gezieft reparieren lassen kann. Was Sie dabei 
beachten sollten, lesen Sie in diesem ArtikeL 



Wenn eine Disketten-Station 
nicht mehr einwandfrei arbei- 
tet r gehen oft ganze Program 
me verloren, derm sie konnen nicht 
mehr gespeichert und auch nicht 
mehr gelesen werden. Wenn Sie die 
beruhmte Fehlermeldung *File not 
found* nur ab und zu uberrascht, 
br auch en Sie sich eigentlich keine 
Sorgen machen. Wer ofter mit sei- 
nem Laufwerk kampft h sollte sich an- 
gewohnen, die Disketten immer 
sehr sorgfaltig und vollstandig ins 
Laufwerk emzufuhren. Kornmt es 
trotzdem zu Fehlem, uberpriifen Sie 
zuerst alle Kabel und Sleeker, Sind 
diese nicht ordentlich eingesteckt 
kann es zu einem Wackelkontakt 
kommen. Als nachstes koppeln Sie 
andexe Peripherie geiate, zum Bei- 



spiel den Drucker, ab. denn der Feh- 
ler konnte auch hier liegen. Falls Sie 
Bekannte mit dem gleichen Compu- 
tersystem haben, konnen Sie auch 
Stuck fur Stuck die Teile austau- 
schen und dadurch den Fehler ge- 
nau lokalisieren. In vielen Fallen ist 
der Computer selbst der Storen- 
fried , nur wirkt sich der Fehler eben 
auf das Diskettenlaufwerk aus. 

Haufigster Fehler bei Disketten- 
lau fwerken sind Schreib-ZLese- 
Problema Das passiert, wenn sich 
der SchreibVLesekopf verstellt hat 
und nun auf alteren oder fremden 
Disketten die Spuren nicht mehr fin- 
den kann. Wenn Sie nicht der gebo- 
rene Hardware-Bastler sind, sollten 
Sie die Neujustage des Kopfes ei- 
nem Fachmann uberlassen. Wenn 




Klopfzeichen sind hier fehl am Pfatz « , . 
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Sie nur mit einer Diskette Schwierig- 
keiten haben, kann das daran lie- 
gen, daB das Mittelloch ausgeleiert 
(durch falsches Einfiihren in das 
Laufwerk) Oder gar kaputt fat Diese 
Disketten liegen dann nicht mehr 
korrekt auf und der Mittelpunkt ver- 
schiebt sich, das heiBt die Diskette 
»eierk Solche Spuren kann kein 
SchreibVLesekopf mehr finden. 
Versuchen Sie em paar Mai, die Dis- 
kette zu lesen und bei Erfolg spei- 
chern Sie die Programme auf einer 
anderen Diskette ah Die kaputte 
Diskette am besten gleich wegwer- 
fen. damit Sie nicht aus Versehen 
wieder etwas daiauf speichem. Bei 
Disketten mit VersTarkungsring txitt 
dieses Problem nicht so schnell auf. 

Kommt bei einem Kassettenrecor- 
der die Musik nicht mehr so schon 
aus den Lautsprechem, reinigt man 
den Tbnkopf des Recorders. Auch 
der Schreib-ZLesekopf eines Disket- 
tenlaufwerks verstaubt rnit der Zeit 
und sollte gereimgt werden. Am be- 
sten genau wie beim Kassettenre- 
corder mit Tbnkopfreiniger end ei- 
nem Wattestabchen, Auf das eine 
Ende des Stabchens tragen Sie den 
Reiniger auf und fahren vorsichtig 
uber den Schreib-ZLesekopf, mit 
dem trockenen Ende wischen Sie, 
genausp vorsichtig, hinterher. Bitte 
keine Uberschwemmung im Lauf- 
werk verursachen zuviel Reiniger- 
Flussigkeit konnen Sie voiher ab- 
schiitteln, Denken Sie daran, daB 
Sie innerhalb der Garantiezeit nicht 
das Gehause offnen durfen t sonst 
erlischt die Garantie. Und bitte ver- 
gessen Sie nicht den Netzstecker zu 
Ziehen! 

Wenn Ihr Laufwerk 
in die Klinik mufi 

Fur den Reparatur-Service ist 
merits schlimmer, als erne ungenaue 
Fehlerbeschreibung. Sie konnen 
Zeit und Geld sparen, wenn Sie fol- 
gende Punkte beachten: 
. 1. Schreiben Sie den Fehler genau 
auf. Nicht irnmer repaxiert die Per- 
son das Laufwerk, mit der Sie gere- 
det haben. Manche Einzelheiten 
vergiBt man auch im Eifer des Ge- 
fechts. Deshalb vorher in aller Ruhe 
eine genaue Aufstellung machen. 

2. Trat der Fehler schlagartig auf 
(merken Sie sich, was Sie zuletzt mit 
dem Laufwerk gemacht haben) 
oder hat er sich langsam eingeschli- 
chen? 

3 Gibt es irgendwelche Regelma- 
Bigkeiten? Steigt das Laufwerk zum 
Beispiel immer erst nach rnehreren 
Stunden Dauerbetrieb aus, kann 
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das der Reparatur-Service nur 
schwer feststelien. Besser, Sie wei- 
sen darauf hin. 

4. Haben Sie bei bestimmten Dis- 
ketten Schwierigkeiten, geben Sie 
diese mit dem Laufwerk ab. 

5. Wenn der Verdacht auf einen 
verstellten Schreib-ZLese-Kopf be- 
steht, geben Sie auch einige Disket- 
ten mit. Sobald der Kopf neu justiert 
ist, konnen Sie die Disketten, die Sie 
in der Zeit mit verstelltem Kopf be- 
spielt haben, nicht mehr lesen. Sind 
wichtigo Programme dabei, konnen 
Sie vor der Justage einen Terrain 
ausmachen, an dem Sie diese Pro- 
gramme von ihrem Laufwerk auf ein 
anderes uberspielen Miissen Sie 
Ihr Laufwerk zur Reparalur weiter 
weg schicken, kann der Reparatur- 
Service. gegen Aufgeld, die Pro- 
gramme uberspielen. 

Heifc geliebt und heiBge- 
laufen: das 1541-Laufwerk 



Das 1541-Laufwerk fur den VC 20 
und den Commodore 64 steht in 
dem Ruf, besonders heikel und feh- 
lertrachtig zu sein. Die folgenden 
Tips stammen deswegen von einem 
Reparatur-Service, der sich auf 
Gommodore^Gerate speziahsiert 
hat, 

Auch wenn es lastig ist, nehmen 
Sie beim Ein- oder Ausschalten des 
Laufwerks immer die Diskette hep 
aus. Die Impulse, die bei diesern 
Vorgang ausgesendet werden, kon- 
nen auf der Diskette einen »Read Er- 
ror* verursachen, Stellen Sie Ihr 
Laufwerk auch nie auf eine weiche 
Unterlage. Da das Netzteil einge- 
baut ist, entstehen teilweise recht 
hohe Temperaturen. Durch die Luf- 
tungsschlitze an der Unterseite wird 
Luft durch das Laufwerk gesogen 
und kuhlt das System. In einer wei- 
chen Unterlage versinken die FuBe. 
die Luflungsschlitze sind verschlos- 
sen und das Laufwerk iiberhitzt sich. 

Wenn Sie beim 1541-Laufwerk den 
Schreib-ZLese-Kopf reinigen wollen, 
losen Sie die vier Kreuzschiitz- 
Schrauben auf der Unterseite des 
Gehauses. Jetzt konnen Sie das 
Oberteil einfach abheben, Bei ge- 
schlossenerKlappe kommen Sie gut 
an den Schreib-ZLese-Kopf he ran. 
Ist der Kopf allerdings zu weit hin- 
ten, Ziehen Sie ihn vorsichtig nach 
vom. Wera das zu gefahrlich ist, der 
kann das Laufwerk wieder anschlie- 
Sen und das Directory laden, das 
auf Spur 18, also in der Mitte der Dis- 
kette, gespeichert ist. 

Manchnial kommt es vor, daB der 
Kopf uber die 35 Spuren, die das 



1541-Laufwerk lesen kann, hinaus- 
fahrt zur Mitte der Diskette Von dort 
kommt er aber nicht mehr allein zu- 
riick. Wollen Sie jetzt das Directory 
lesen, erscheint die Fehler-Mel- 
dung »File not found* und die rote 
Anzeige blinkt aufgeregt Urn den 
Kopf wieder an eine Stelle zu brin- 
gen, an der er sich auskennt, reicht 
es, wenn Sie eme Diskette formatie- 
ren. 

Leuchtet die griine Bemebsanzei- 
ge nicht, obwohl Sie die Stromrech- 
nung bezahit haben. kann die Siche- 
rung durcngebrannt sein (auf der 
Ruckseite des Laufwerks unter den 
Buchsen fur die Verbindimgskabel). 
Mit einem Kreuzscrihtz-fchrauben- 
zieher drehen Sie die Sicherung 
heraus und setzen eine neue des 
gleichen Typs ein. Achten Sie dabei 
auf die Buchstaben *T* (= Flink), 
tMT- (= Mitteltrage} und *T* {= Tra- 
ge). Diese kleinen Sicherungen be- 
kommen Sie im Elektrorukhandel. 

Kommen Sie einem Fehler gar 
nicht bei, fuhren Sie den 
Performance-Test durch, der auf ei- 
ner Diskette dem Laufwerk beiliegt. 
Nehmen Sie zum Durchfuhren des 
Tests eine Diskette die formatiert 
werden darf Wenn diese Diskette 
den Ttest nicht besteht. versuchen 
Sie es noch mit einer zweiten. Wenn 
auch hier ein Fehler auftritt T miissen 
Sie wohl oder ubel Ihr Laufwerk zur 
Reparatur geben. 

Wie lange man auf sein Laufwerk 
verzichten muB, well es wieder in 
Ordnung gebracht wrrd, ist unter- 
schiedlich. Bei einem Reparatur- 
Service in Miinchen wird jedes 
zehnte Laufwerk sofort wieder mit- 
gegeben {zum Beispiel bei einer 
durchgebrannten Sicherung). Jede 
zweite Reparatur dauert zwei lage, 
jede dnttevierbisfunfl^geund die 
restlichen 10 Prozent ein bis zwei 
Wochen, weil ein Teil bestellt wer- 
den mua Die Kosten hangen natur- 
hch von der Art de r Reparatur ab, Ei- 
ne komplette Justage kommt auf zir- 
ka 50 Mark, ein Fehler in der Elek- 
tronik, je nach Baustein. zwischen 50 
und 120 Mark (die Bausteine werden 
gesockelt). 

Ein Reparatur-Service bekommt 
allerhand zu sehen. Zum Beispiel 
besorgte Laufwerk-Besitser. die 
Probleme haben, weil die neueste 
Raubkopie nicht lauft. Oder den 
Salzwasser-Schaden ernes uner- 
mudlichen Computer-Freaks, der 
auch im Urlaub nicht auf das gelieb- 
te Hobby verzichten wollte und dem 
das Laufwerk ins Meer gesturzt ist 
(oder von verzweifelten Mitreisen- 
den gestiirzt wurde?). 

(wg^ 
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_ isketten sind zirnperhch. Nlcht 
lohne Grund drucken die mei- 
U steri Hersteiler ausfuhrliche 
Hinweisezum Umgang mit Disketten 
auf die Riickseite der Hiillen, Txoiz- 
dem passiert es immer wieder, dafl 
durch unsachgemafte Behandlung 
dei Diskette Programme verloren- 
gehen. In fast alien Fallen ist der An- 
wender selbst schuld. Das andert 
zwar mchts am Ergebnis, aber es 
bedeutet, daft man viele Fehler ver- 
meiden kann. 
khmuti, Staub & Co 

Alles, was den Magnetkopf von 
der Diskettenoberflache trennt, and 
sei es noch so klein, kann zu Lese- 
undSchreibfehlern ftihren, Die Gro- 
Benverhaltnisse sehen Sie in der 
Grafik. Zum Beispiel ist ein gespei- 
chertes Bit 1,5 Tausendstel Millime- 
ter dick und 4 Tausendstel Millime- 
ter lang. Em Fingerabdruck ist liber 
4 Tausendstel Millimeter dick und 
begrabtdas Bit unter sich. DasheiBt, 
der Magnetkopf kann es nicht lesen. 
Sie sollten also Ihre Disketten stets in 
die Hiille schieben und ordentlich 
aufbewahren, Sehr kleme Staubpar 
tikel verfangen sich allerdings 
durch die Rotation der Disketten- 



Viele Beispiele zeigen, 
daB der korrekte Um- 
gang mit Disketten 
keineswegs selbstver- 
standlich ist. Man 
mug aber Fehler 
kennen, urn sie 
zu vermekJen. 

scheibe im Innenvlies der Disketten 
und sind dadurch nicht gefahrlich. 
Reinigen 

Je nach Geschmack des Program- 
mierers, milssen Disketten manch- 
mal Kaffee- oder Coladuschen uber 
sich ergehen lassen. Unfachmanni- 
sches Reinigen der Diskettenober- 
flache mit Alkohol oder Benzin ver- 
ursacht aber unter Umstanden ein 
An- oder AuDosen der Eisenoxid- 
Beschichtung der Diskette Am be- 
sten verwendet man ein Reinigungs- 
set oder, zur Not, ein trockenes, wei- 
ches, fusselfreies Tuch, Als Reini- 
gungsflussigkeit darf im Notfall auch 
destilliertes Wasser verwendet wer- 
den. aber kein Leitungswasser. 



Schwergewkht 

Narurlich legt man nicht bewuBt 
etwas Schweres auf seine Disketten. 
Doch es reicht schon ein Blatt Pa- 
pier, das die Diskette verdeckt, und 
schon stellt man das Buch oder gar 
noch Schwereres darauf. Dabei 
werden die Faltkanten der Hiille so 
stark susammengedruckt, da£ die 
Scheibe nicht mehr rotieren kann, 
Der Fachmann lost das Problem, in- 
dent er Drnckluft durch das Mittel- 
loch in der Hiille hineinblast (dabei 
wird auch gleich »grober«' Schmutz 
entfernt). Zur Not geht es aber auch 
mit einer sehr dunnen (nicht magne- 
tischen) Stricknadel, die Sie vorsich- 
tig durch die diet Faltkanten der 
Hiille schieben. Das reicht in den 
meisten Fallen aus< 
Die Post 

Bei der Post herrschen rauhe Sit- 
ten. Des we gen werden Disketten 
zum Versand oft zwischen zwei La- 
gen Hartpappe verschickt Das 
schiitzt die Disketten aber nur unzu> 
reichend, vor allem nicht vor dem 
Zusammendriicken. Besser sind fe- 
ste Boxen, die es mittlerweile in 
wirklich alien Grofen und Formen 
zu kaufen gibt. Im Winter tritt ein 



Disketten sollen, solange sie nicht 
im Laufwerk smd, immer in ihrer 
Schutzhulle stecken. Diese 
Schutzhiillen haben aber die un- 
angenehme Eigenschaft, spurios 
zu verschwinden, Bevor Sie Ihre 
Disketten den Staubtod sterben 
lassen, basteln Sie einfach eige- 
ne Schutzhullen! Trennen Sie ei- 
ne Hiille vorsichtig auf und iiber- 
tragen Sie die Vorlage auf festes 
Papier oder diinne Pappe. Jetzt 
mussen Sie sie nur noch falten 
und die Umschlagkanten auf der 
Riickseite festkleben, Diese indi- 
viduellen Diskettenhullen sind 
zwar nicht antistatisch wie viele 
der Original-Schutzhtillen, aber 
garantiert unverwechselbar, Und 
wenn Sie Geschenkpapier ver- 
wenden — wer weiB, vielleicht ist 
so eine Hiille mit der richtigen 
Diskette darin die Super-Ge- 
schenkidee fur den nachsten G&* 
burtstag? 



Schutzhiillen fur jetton Geschmack 
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Htassenspeidief 



weiteres Postproblem auf. Wenn Sie 
die Diskette direkt vom eiskalten 
Briefkasten in das warme Laufwerk 
schieben, kondensiert Wasser und 
klefat Hulle und Diskette zusammen. 
Bei sehr niedrigen Aufientempera- 
turen, sollten Sie deswegen das 
Packchen emige Stunden unausge- 
packt im Zimmer aufbewahren, 
Magnetf elder 

Um seine Disketten vor Magnet- 
feldern zu schiitzen, muB man wis- 
sen wo Magnetfelder vorkommen, 
Im Haushalt oder Btiro konnen Tele- 
fonhorer, magnetische Pinwande, 
Neon-Lampen oder auch magneti- 
sche Buroklammern-Stander die 
Stdrfaktoren sein, In einem Abstand 
von 10 bis 20 Zentimetsm sind sie 
aberungefahrlich. Grofiere Magne- 
te gibt es bei Werksmaschinen oder 
auch der StraBenbahn zur Steue- 
rung der Weichen, Stellen Sie also 
Ihre Tasche mit Disketten nicht un- 
bedingt auf dem Boden des Stra- 
Benbahnwagens ab, irgendwo an 
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Ein interessanter Gro&envergleich 



dei Unteiseite des Wagens sitzt ein 
groBer Magnet. Die Flughafenkon- 
txolle rnacht Ihren Disketten dage- 
gen merits aus, Wenn Ihnen diese 
VorsichtsmaBnahme n iibertneben 
vorkommen. nehmen Sie eine Dis- 
kette, die Sie nicht mehr brauchen, 
fahren mit einem Magneten dar- 
iiber und schauen sich die Program- 
me jetzt nochmal an. Das Ergebnis 
diirfte emdrucksvoll genug sein. 
Ubrigens: Alufolien schutzen vor 




N m ■ m Hi;, die Diskette an Ntemals die Diskette 
der Oberflache toeriihreiv unnotig aus dem Sc^iulz- 
umschlag entrvehiTiefti 



Niemate due Diskette mrt 
spitzen Bleistrflen oder 
KugelschT&bern 
beschfiften? 



Niemais auf dem SOhuiz- 
umsciitag der Diskette 
radiereri 1 



Ml 




Niemals die Diskette mil Niemate die Diskette unter N^mas me DtRene 
Gommibandern oder Biiro- schweren Ge&enstajvden begen oder fatten I 
ktammem abheflen' aufbewshren' 



Niemats die Dispel te rni| 
AHtohoL Verdunnef Oder 
Ffeon FBinigen' 







iViemats die diskette m die 
Nahe magneltecher 
Gegenstande bringern" 


Niemais die Diskette 
groBer Sonrtsn- oder 
Wat meeinw irk un 9 
aussetzenl 


m' 


/**\ 






Immer die Dtsketie irr* 
vorgesehenen Etikett mil 
weicfiem Filzschreiber 
bescririfleri^ 


imm&r die Diskette an 
der Oberseite lass en urd 
v orschii-g in das 
Laufwerk eirttulnen! 




NiemaJs die Diskette untef NiefrtstS d-e Diskette mrt 
+ lO a C Oder ubef SO^C GewaB ins Lautwerk 
einseUen oder lagernl eanliihren 1 




Imme r die Diskette * der 
Packung aulrechl Jfigern' 



inunef d»e Disketle so 
versertden. dafl sie 
Temperaturen nictil tiber 
4-53 c C uml nicht unlet 
-40°C ausgesetzt *st 1 



Haben Sie bisher diese Hinweise genau befolgt? Sie soltten es tun 



Magnetf eldem nicht! Lediglich eine 
Hulle aus Mu-Metall wiirde da hel- 
fen. Diese Bleche sind aber sund- 
teuer und im normalen Handel nicht 
zu bekommen. 
Hitze 

Disketten halten vom Prinzip her 
hbhere Ttemperaturen aus, als die 
Elektronik des Laufwerks. Nur die 
Hulle nicht. Sie wellt sich und paBt 
nicht mehr korrekt in das Laufwerk, 
Genau wie bei Schallplatten t lafit 
sich dieser Fehler nicht beheben. 
Verkehrte Spur 

Wenn sich der Schreib-Lesekopf 
verstellt hat! bekommen Sie bald 
groBe Probleme. Sie konnen zwar 
die Disketten lesen, mit denen Sie 
gerade arbeiten, aber keine eige- 
nen, die alter sind und auch keine 
gekaufte Software Wenn Sie den 
Kopf neu justieren lassen! sind die 
neueren Programrne verloren — 
auBer Sie iiberspielen sie vorher auf 
ein anderes Laufwerk, 
Karrekter buf 

Es ist sehr wichtig, die Disketten 
sorgfaltig und vollstandig in das 
Laufwerk einzufuhren, Liegt die Dis- 
kette nicht richtig oder hat sie sogar 
ein beschadigtes Mittelloch, lauft sie 
nicht mehr rund, sondern xeiert*. 
Der Magnetkopf kann dann keine 
Spur mehr fmden. 
Spvrdichte 

Wer seinem Auto, das Superb en- 
zin verlangt, nur Normalbenzin gibt, 
darf sich nicht vmidem, wenn es 
nicht so fahrt wie es soil Eine Disket- 
te mit einfacher Spurdichte (Single 
Density) arbeitet in einem Laufwerk 
fur Disketten mit doppelter Spur- 
dichte (Double Density) oft nicht ein- 
wandfrei . Andersherum gibt es kei- 
ne Probleme — ein Normaibenziner 
fanrt schlieBlich auch mit Super, to- 
merhin: Dem Laufwerk fiir doppelt 
dichte Disketten schadet eine ein- 
fach dichte Diskette nicht. 
Einseitig 

Auch einseitige ©ingle Sided) Dis- 
ketten sind immer auf beiden Seiten 
beschichtet. Die fur den Einsatz be- 
stirnmte Seite ist gepriift und fehler- 
frei. Die Rtlckseite kann unter Um- 
standen Fehler aufweisen, 

Eine gut gepflegte Diskette kann 
iiber Jahre einwandfrei arbeiten. 
Auch alle aufgefuhrten Gefahren 
sind sogenannte »Kann*-Gefahren 
und hoffentlich werden Sie nie mit 
einer zu tun haben. Eins ist aller- 
dings sicher; Wenn tatsachlich et- 
was passiert, dann bestimmt mit der 
Diskette, auf der Ihr wichtigstes Pro- 
gramm gespeichert ist und von der 
Sie keine Sicherheitskopie gemacht 
haben. (wg) 

Q-oeiie BASF MaxeLt. Wsrbatirn 
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Fehler in der 
Spectrum - 
Hardware 

Die Typen 3 und 4 des Spectrum 
haben oftmals eine fehlerhafte 
Tastaturabfrage. Dann lauft zum 
Beispiel Tasword nicht oder die Joystick-Abfrage »spinnt«. 




Wenn die Tastaturabfrage uber 
IN (zum BeispieL »IN 63486« fiir 
die Halbreihe 1 bis 5) keirien 
konstanten Wert liefert (Testlisling 
verwenden), sondern swischen 255 
und 191 springt, so ist das kein Zei- 
chen fur einen defekten Spectrum. 
Aber so ganz in Ordnung ist das na- 
tlirlich auch nicht. Der Ubeltater ist 
der MIC/TAPE-Pin (28) der ULA; er 
benutzt die Datenleitung D6 (Stellen- 
wert 64), Wahrend der Tastaturab- 
frage wird auch die EAR-Euchse auf 
Signalpegel gepriift (siehe Hand- 
buch Seite 160 oder Happy-Compu- 



ter, Sonderheft Seite 153). Ohne Si- 
gnal ist der Pegel aber nicht defi- 
niert. Bei »Issue 2« gibtes offensicht- 
lich dennoch keine Problems, aber 
bei den Versionen 3 und 4 rnacht 
sich der fehlende Pull-up-Wider- 
stand storend bemerkbar. Es reicht 
aber ein Widerstand von 47K£2 zwi- 



Testlisttng zum Test 

10 LET a=IN 63486 
20 PRINT AT 10,10;a 
30 GOTO 10 



schen Pin 28 der ULA und + 5 V aus, 
urn den Eingang ohne Tape-Signal 
auf Li-Pegel zuhalten. Ein geeigneter 
Platz zum Einloten findet sich auf der 
Plannezwischen dem Lautsprecher 
und der Speichererweiterung (von 
der Plusschiene mit 5 V, der breiten 
Leiterbahn direkt unter den RAM- 
ICs, auf die Anode vonD9). Auf gute 
Isolierung des Bauteils ist zu achten. 
Bedenken Sie auch T daB evenrueile 
Garanneanspruche durch einen 
Eingriff in den Spectrum gefahrdet 
werden. 

(furgen Howaldt/mk) 
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Wo finden Sie Ihre fachgerechte Beratung? 

Wie finden Sie »Ihren« Computer und »Ihre« 
Software? 

Wer bietet Ihnen eme »maBgeschneiderte« 
Problemlosung? 

Lassen Sie sich qualifiziert beraten, damit Sie auch 
nach dem Kauf in guten Handen sind! 



IHRE FACH HANDLER 



Das aktuelle Verzeichnis des Fachhandels finden Sie lm 
»Happy-Computer-Einkaufsfiihrer!« 

In dieser Ausgabe auf Seite 104 
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Schnelle Graf ik 
aus dem Compiler 

Das Listing des Monats ist ein Compiler fur 
den C 64, der High-Resolutk>n~Grafik-BefehIe 
kennt und Unterprogramm-Routinen erzeu- 
gen kann. Dam it kann sich jeder ganz ein- 
fach seine eigenen Basic-Befehls-Erweiterun- 
gen oder eine Unterprogramm-Bibliothek 
schaffen. 



Auf die Idee mit dem Grafik-Com- 
piler kam Hubertus Oswald, als 
er sich einerseits xlber die lang- 
same Darstellung von Funktionsgra- 
phen ira hoehauflosenden Grafik* 
Modus argerte und andererseits 
durch das Buch »Gompilerbau« von 
N. Wirth, dem Vater der Program- 
miersprache »Pascak angespom! 
wuide, selbst einen Compiler zu 
schreiben, 

Kem Wunder, dafi die zusatzli- 
chen Sprachelemente, die der Com- 
piler versteht, stark an Pascal erin- 
nem, Hubertus Oswald wurde am 
27.4.1968 geboren und besucht zur 
Zeit noch die It Klasse des Gymna- 
siums Geisenheim, Entwickelt hat er 
den Grafik-Compiler mit dem Pre- 
compiler Strubs (siehe 64er, Ausga- 
ben 4 bis 6 1984X der wesentlich 
ubersichtlichere Programmstruktu- 
ren zulaBt als das Commodore-Ba- 
sic. Der Grafik-Compiler versteht 
folgende im Commodore-Basic 2,2 
nicht enthaltene Grafik-Befehle: »IN« 
schaltet die hochauflosende GrafLk 
ein, loscht den Grafikbildschirm 
und setzt die Punktfarbe auf WeiB 
und den Hintergrund auf Schwann 
»OFF* schaltet den Grafikbildschirm 
wieder aus. Mit »COL nln2* wird 
durch nl die Punktfarbe und durch 
n2 die Hintergrundfarbe gesetzt 
Der Befehl *CLS« loscht den Grafik- 
Mdschrrm, »REV* invertiert die Gra- 
fik Urn einen Grafikpunkt auf den 
Schirm zu bringen, gibt man »PLOT 
nl,n2«ein, wobeinl die X-Koordinate 
(0 bis 319) und nZ die Y-Koordmate (0 
bis 199) angibt. Dasselbe gilt auch 
fur den Befehl #UNPLOTV der einen 
Punkt loscht. »LINE« zieht eine Linie 
und sCLINE* loscht eine Linie. Fiir 
diese beiden Befehle gilt das unter 
*PLOT« beschriebena 



AuBerdem hat der Compiler auch 
mathematische Fahigkeiten, die 
uber das Commodore Basic 2,2 hin- 
ausgehen (Potenzieren, Quadrat- 
wurzel Ziehen, Sinus und Cosinus 
bilden, etc.), MiteinemvorangesleR- 
ten »!« wird ein Label fiir einen *GO- 
TOBefehl gezeichnet. Ein Sprung 
nach einer Zeilennummer ist nicht 
zulassig. Als Sonderbefehl versteht 
der Grafik-Compiler »TASTE«. Im 
Programmablauf wird bet diesem 
Befehl auf einen Tastendruck ge- 
wartet. AnKontroUstrukturenstehen 
die WHILE-, die REPEAT- und die 
FOR-NEXT-Schleife sowie die IF- 
THENAbfrage zur Verfugung. Der 
Compiler enthalt einen eigenen Edi- 
tor. Ein Ttestprogramm sieht bei- 
spielsweise so aus; 
10 PROCEDUH TEST 
15 BEGIN 
20: IN;COL0,l;CLS; 
25; A- 0; 

30: !Schleife;A = A+S; 
35: BEGIN 

40: FORB=0TO 99 DO 
45: PLOT B.A; 
50: PLOT A3; 
55: END; 

60: IF A < 50 THEN GOTO Schleife 
90 END 

Wie man sieht, muB nach einer 
abgeschlossenen Anweisung ein 
Semikolon, am Ende des Program- 
mes ein Punkt folgen. 

Nach dem Ubersetzen speichert 
der Compiler das fertige Programm 
auf Diskette ab. Als Besonderheit ist 
zu beachten, daS nach einem Be- 
fehlswort ein Leerzeichen stehen 
muft wenn eine Variable folgt. Die 
maximale Sch achtel ungstiefe be- 
tragt neun Ebenen. das heiBt es 
konnen maximal neun FOR-NEXT- 
Schleifen ineinander verschachtelt 



werden. AuBerdem verarbeitet der 
Compiler von einer Ziffemfolge nur 
den TeiL der der Syntax entspricht, 
Die Eingabe »&8.7« wiirde deshalb 
zum Beispiel als *8.8« interpretiert 
werden, 

Nach dem Ubersetzen des Pro- 
grammes, wird die erzeugte Proce- 
dure durch den Grafik-Compiler als 
Basic-Lader auf Diskette abgespei- 
chert. Will man die Prozedur ver- 
wenden, ladt man sie von Diskette 
und startet sie mit »RUN«. Jetzt kann 
die Procedur — beispielsweise mit 
Namen TEST — jederzeit durch 
*!TEST* aufgerufen werden, Und 
nun frisch ans Werk. 

(Hubertus Oswald/zu) 

Das listing Gnden See auf Seine 49 



Grafik-Befehl©: 

IN OFF COL 

CLS PLOT UNPLOT 
REV LINE CLINE 
BEGIN END 

Mathematische Befehle; 

SIN COS TAN 

LOG SQR 

Sonstige Befehle: 

TASTE POKE 

Schlarfen: 

FOR-TO-DO-NEXT 
REPEAT-UNTIL 
WHILE-DO 
IF-THEN 



A He neuen Befehle, die der Grafik- 
Compiler versteht 



44 



Auagabe 1985 



Lernen Sie Ihren 
Commodore 64 
kennen - (Teil 4) 

28 verschiedene Belegungen auf den vier 
Funktionstasten und eine Technik, die es 
eriaubt, besondere Basic-Programme zu 
schreiben, lernen wir heute kennen. 



Wie versprochen, werden wir 
uns diesmal weiter den Spei- 
cherstellen auf den Seiten (Pa- 
ges) 2 bis 4 widmen, die unser Com- 
puter uns vom RAM abzwackt, um 
dort wichtige Daten zu hinteriegen. 
Uns werden vor allem die Bytes in- 
teressieren, mit denen wir dem 
Commodore 64 ein Schnippchen 
schiagen konnen, indem wir auf 
sinnvolle Weise seme Eintragungen 
gegen solche austauschen, die uns 
genehm sind. 



Die komplizierte Page 2 



Beginnen wir gleich mit einem 
kleinen Ratsel. Die Page 2 besitzt als 
erste Speicherstelle die Adresse 
512. Von 512 bis 600 reicht der soge- 
nannte Basic-Eingabe puffer. Gibt 
man beispie Is weise eine Basic-Zeile 
per Tastatur ein, dann sehen wir sie 
auf dem Bildschirm entstehen — 
gleichzeitig aber land et sie Zeichen 
fur Zeichen in diesem Basic- Einga- 
bepuffer. Sie werden bemerkt ha- 
ben P daB dort fur 88 Zeichen Platz ist r 
was fur die VC 20~Kenner der magi- 
schen Zahl von vier Bildscftirmzei- 
len entspricht, die der Computer mit 
RETURN verarbeiten kann. Der 
Commodore 64 ist da bekanntlich 
auf zwei Zeilen festgelegt, was 80 
Zeichen entspricht. Da haben wir 
nun unser Ratsel: acht Speicherstel- 
len dieses Eingabepuffers sind of- 
fensichtlich iiberflussig. 

Die folgenden 30 Bytes stehen in 
einem engen Zusammenhang, Sie 
dienen der File-Behandlung: 

Byte 601 bis 610 Tabelle der File- 
nummern 

Byte 611 bis 620 Tabelle der dazu- 
gehdrenden Gerafenummern 

Byte 621 bis 630 Tabelle der Se- 
kundaradressen 

Haben Sie beispielsweise den er- 
sten File mit »OPEN,l,l< eroffnet, 
dann Finden Sie im Byte 601 die logi- 
sche Filenummer l c im Byte 611 die 
Gerateadresse 1 und im Byte 621 die 



Sekundaradresse 1 (diese aller- 
dings etwas verandert, wozu wir 
gleich noch kommen werden). Die 
Parameter des nachsten Files fin- 
den sich dann in 602 , 612, 622 und so 
weiter, Wie konnte man diese Spei- 
cherstellen nutzen? In der Filenum- 
memtabelle herumzuarbeiten, ist 
nicht empfehlenswert Sinnvolier ist 
es schon, die Tabelle der Gerate- 
nummeni zu manipulieren. Will man 
zwischen Diskettenstation und Data- 
sette huv und herschalten, gentigt 
es, ein File zu offnen und mit *PO- 
KE611.1* beziehungsweise ■POKE 
611,8«umzuschalten(l istjadie Gera- 
teadresse der Datasette}, Bei einer 
Druckeratisgabe ist manchmal viel- 
leicht die Steuerung iiber die gan- 
zen Files mit Sekundaradressen la- 
stig. Durch »POKE621 n Kennzahli 
ubermittelt man mit nur einem geoff- 
neten File alle Informationen fur die 
Druckersteuerung. ABerdmgs dart 
diese Kennzahl nicht die Sekundar- 
adresse sein! Das Betriebssystem 
spielt uns namlich einen Streich: In 
621 bis 630 bewahrt es die mit OR 96 
verkniipften Sekundaradressen auf 

Es gilt also: 
Kennzahl - Sekundaradresse OR 
96. 

An diesen Beispielen merken Sie 
ubrigens, wieviel Arbeit uns das Be- 
triebssystem unseres Computers 
abnimmt. Wenn Sie namlich selber 
in diese Speicherstellen Zahlen PO- 
KEn, liegt die Verantwortung fur die 
richtigeNutzungganz beilhnen, Die 
Frage ist, ob sich der Gewinn an Pro- 
granimaufwand, der sich durch das 
Einsparen einiger OPEN-Befehle 
erzielen lafit. auszahlt. oder ob die 
Fehleranfalligkeit der eigenen Ver- 
waltung der Fileparameter diesen 
Gewinn nicht ubertrifft. Sinnvoll ist 
dieser Aufwand nur T wenn man 
mehr als 10 Files offnen mu& (denn 
das ist norrnalerweise nicht zulas- 
sig). In diesem Fall kann manirgend- 
ein File kurzfristig durch Andern 
der Geratenummer und der Sekun- 



daradresse umlenken. Aber das ist 
relativ seiten notig. 

Wesentlich nutzhcher sind sicher- 
lich die Speicherstellen 631 bis 640 
der Page 2, die den Tastaturpuffer 
biiden, Sollte aus irgendweichen 
Griinden der Computer einmal 
nicht in der Lage sein, einen Taslen- 
druck direkt zu verarbeiten (weil er 
zum Beispiel gerade mit etnem Pro- 
gramm beschaftigt ist), dann gent 
diese Eingabe nicht verloren r son- 
dern word im Tastaturpuffer zwi- 
schengespeichert. Bis zu 10 Byte 
faflt der Puffer, der nach dem Prin- 
zip izuerst hinein/zuerst hinausi 
(tfirst in. first out* oder FIFO) den In- 
halt zur Bearbeitung aufbewahrt. Da 
man auch durch ein Programm in 
diesen Puffer etwas POKEn kann. 
stellt er fur das Basic eine wertvolle 
Erweiterung dar, Es gibt fur die In- 
terdiction wahrend eines Programm- 
ablaufes norrnalerweise nur die 
Basic-Befehle INPUT und GET, Will 
man daher inneihalb des Program- 
mes beispielsweise eine Funkrion 
eingeben, so gent das mit dem nor- 
malen Basic nicht. Zwar konnen wir 
durch INPUT die Funktion als String 
eingeben (zum Beispiel *y=(sin(x)+ 
cos(x))B2«). Wir konnen aber nicht 
damit rechnen. Dazu muB der String 
namlich in eine entsprechende Be- 
fehlskette umgewandelt werden. In 
unserem Beispiel also in »DEFFNY 
(X) = (SIN(X) + COS(X))B2*. Liegt so 
eine Funktion aber erst einmal als 
Basic-Zeile vor, dann ist keine Veran- 
derung durch INPUT oder GET 
mehr mogiich. 

Genau hier kann nun der Tastatur- 
puffer eingesetzt werden. Wir wol- 
len uns das als Beispiel an unserem 
Listing *Wertetabellen« ansehen, mit 
dem Wertetabellen beliebiger 
Funktionen berechnet werden. 

Ab Zeile 30 wird zunachst angege- 
ben. welche Funktion sich gerade 
im Programm befmdet und dann ge- 
fragt, ob start dessen eine andere 
eingebaut werden soli. Ist das der 
Fall, wird mit INPUT ein String F$ 
ubergeben, der die neue F\inktion 
enthMt Ab Zeile 70 wird es nun 
spannend. Wir sorgen dafur. daB 
dieser String zusammen mit einer 
Zeilennummer auf den Bildschirm 
geschrieben wird. Vorher ldschen 
wir aber den Bildschirm noch und 
legen den Cursor in die Z. Zeile, Auf 
dem Bildschirm stent nun: 
120 F$= "Text von F$ aus dem 
INPUT" 

Darunter lassen wir noch die 
Funktionsdefinition drucken: 
125 DEFFNYCX) = Text von F$ 

AbschlieBend soil noch darunter 
stehen: 
iRUNHO* 

Sie konnen das ubrigens nachprii- 
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fen, wenn Sie in Zeile 92 noch ein 
STOP einbauen. 

Im Direktmodus wtirden wir nun 
mit deni Cursor diese Zeilen abfah- 
ren und jedesmal RETURN driik- 
ken, Genauso machen wir das nun 
per Programm mit Hilfe des Tasta- 
turpuffers. Mit CHR$(19) schicken 
wir den Cursor in die HOME-Posi- 
tion. In die drei ersten Stellen des 
Tastaturpuffers POKEn wir jeweils 
den Wert 13 (das ist der Code fur RE- 
TURN). In die Speicherstelie, die die 
Anzahl der gultigen Zeichen irn Ta- 
staturpuffer enthalt (also 198J r 
schreiben wir eine 3 fur die drei RE- 
TURNS. Nun folgt das »END«. Der 
Computer tritt aus dem Programm- 
Modus in den Direktmodus iiber 
und untersucht als erstes den Tasta- 
turpuffer. Dort findet er drei RE- 
TURNS und fuhrt sie aus, Das erste 
RETURN ftigt die Programmzelie 
120, das zweiie die Zeile 125 in den 
Programmtext ein. Das dritte RE- 
TURN startet das — nun veranderte 
— Programm ab Zeile 110. Das Gan- 
ze geht so schnell, daft man kaum et- 
was davon sieht, wie die zwei Pro- 
gramme ablaufen. Wollen Sie uber- 
haupt nichts davon bemerken, dann 
wechseln Sie noch die Schriftfarbe, 
bevor die neuen Anweisungen auf 
den BUdschirm gedruckt warden: 
Dazu hangen Sie vor die Zeile 80 
noch ein »PR1NTCHR$(144>; das er- 
gibt die Schriftfarbe Schwarz. 
Solche Programme, die sich selbst 
j ver and em , nennt man u br igens 
I selbstmodinzierende Programme. 
Im allgemeinen ist das — je nach 
Sichtweise — entweder besonders 
tnckreich oder aber schlechter Pro- 
grairrmiersul Unser Verfahren ist al- 
ler dings aus ein em anderen Grund 
sschlechter Stik Durch die Verwen- 
dung der Page-0- und Page-2-Adres- 
sen wlrd es sehr stark computerab- 
hangig (was es iibrigens durch die 
SYS-Anweisungen ohnehin schon 
ist). Aber andere Basic-Versionen 
sind nun mal mit Befehlen versehen, 
die all das systemunabhangig erlau- 
ben, was wrr uns mit solche n Tricks 
herbeizaubem rniissen. 

Die nachste wichtige Speicher- 
stelie ist 646, Wenn Sie sich unser 
Demo-Programm genau ansehen, 
werden Sie feststellen, daS wir in Zei- 
le 110 davon schon Gebrauch ge- 
macht haben, Man kann damit die 
Cursor- beziehungsweise die 
Schnftfarbe steuern. Genauso wie 
| man durch POKEs in 53280 und 
53281 die Rahmen- beziehungswei- 
se die H inter grundfar be durch die 
Farbcodes bis 15 steuern kann, ist 
das fllr die Schrift durch POKEs in 
die Speicherstelie 646 moglich, »PO- 
KE 646,5* fuhrt zum Beispiel zu gru- 
ner Schrift. 



Etwas kompliziert — aber spater 
fur uns ziemlich wichtig — ist die 
Speicherzelle 648, Dem Betriebssy- 
stem wird durch dieses Byte erzahlt, 
wo sich der Bildschirrnspeicher be- 
findet, *Aber der liegt doch von 1024 
bis 2013a, werden Sie sagenl Richtig, 
dort befindet er sich im Normalfall. 
Wenn wir ihn da aber nicht haben 
wollen oder wenn wir mehrere 
komplette BMschirmdarstellungen 
brauchen, dann kann man iiber die 
Speicherstelie 648 die Verschiebun- 
gen durchfuhren. Atlerdings gibt es 
zwei Adressen, die bei einer sol 
chen Verschiebung verandert wer- 
den miissen: Dem Betriebssystem 
wird der neue Bildschtimort durch 
einPOKEn der Page-Numrner der 
BUdschirm-Startadresse in Byte 648 
mitgeteilt, dem VIC II Chip aber 
rnufi nach emem etwas komplizierte- 
ren Schlussel in Byte 53272 Mittei- 
lung gemacht werden, Die komplex 
aufgebaute Struktur der Speicher- 
stelie 53272 werden wir erst spater 
behandeln, deswegen soil dort 
auch erst das Verschieben des Bild- 
schirmspeicherbereichs praktiziert 
werden. 

Die Speicherstelie 649 legt die 
GioBe des Tastarur puffers fest Im 
Normalfall ist dieser zehn Speicher- 
platze lang (631 bis 640]. Man kann 
ihn aber ohne weiteres verkleinern 
(zum Beispiel durch &POKE649,l« auf 
1 Byte). Das Minimum ist 0. Dann 
wird kein Taste nd ruck mehr ange- 
nommen. Ihn zu vergroflem ist nicht 
sinnvoll; Nach Speicherstelie 640 fin- 
den sich ja einige wichtige Werte 
des Betriebssystems und es sane 
beispielsweise merkwurdig aus, 
wenn Speicherstelie 646 noch zum 
Tastaturpuffer gehoren wiirde — 
die Zeichenfarbe ware dann vom 
Pufferinhalt abhangig! 

Sinnvoll laBt sich die Speicher zei- 
le 650 nutzen. Hier wrrd festgelegt, 
welchen Tasten eine REPEAT-Funk- 
tion zugeschrieben wird, Im Nor- 
malfall gehoren dazu die SPACE-, 
die INST/DEL- und die CURSOR-Ta- 
sten. Der Inhalt von 650 ist dann 
meist Null, Will man alien Tasten die 
Wiederholfunktion zuordnen, dann 
mul5 man dafiir sorgen, dafi Bit 7 ge- 
setzt ist. *PGKE6S0,128* erledigt die- 
se Aufgabe, 1st andererseits Bit 6 gc 
setzt (aber Bit 7 = 0), dann besitzt kei- 
ne Taste mehr REPEATEigenschaf- 
ten> Das laBt sich mit »POKEG5Q P 64* 
erreichen. Bit 7 hat Vorrang vor Bit 6, 
Falls durch irgendeinen Umstand 
sowohl Bit 7 als auch Bit 6 gleich 1 
sind, haben alsoalle Tasten die Wie- 
de rholungsf unktion , 

In Speicherstelie 653 merkt sich 
unser Computer, welche Umschalt- 
taste gedruckt wurde. Daninter sind 
die SHIFT-, die Commodore- und die 



CTRL-Taste zu verstehen. Fur jede 
Taste halt der Computer ein Bit be- 
reit r das dann (beim Driicken der 
dazugehorigen Taste) den Wert 1 
anninrmt. Zur SHIFT-Taste gehort Bit 
0, zur Commodore-Taste Bit 1 und 
zur CTRLrTaste Bit 2. Auch kombi- 
nierte Tastendrucke werden festge- 
halten. Damit ergeben sich in Spei- 
cherstelie 653 folgende Inhalte; 



Bitmoster 


Wert 


Tasten 


oooooooo 





Iceine 


0000 0001 


1 


SHIFT 


0000 0010 


3 


Commodore 


0000 0011 


3 


SHIFT und Commo- 






dore 


0000 0100 


4 


CTRL 


0000 0101 


5 


CTRL und SHIFT 


0000 0110 


6 


CTRL und Commo- 






dore 


0000 0111 


7 


CTRL, Commodore 






und SHIFT 



Eine Tastaturabfrage, die auch 
dieses Byte 653 mit einbezieht, er- 
laubt also gemeinsam mit den ande- 
ren Tasten die achtfache Belegung 
der Tastarur. Allerdings kann es 
schon ein wenig ungewdhnlich sein, 
beispielsweise die Tastenkombina- 
tion SHIFT Commodore CTRL und fl 
abzuffagen. Start den vier Funk- 
tionstasten nur acht Funktionen zu 
unterlegen, kann man ihnen damit 
aber linmerhm 32 verschiedene 
Aufgaben zuordnen, Damit kommen 
wir zu den Funktionstasten. 



Funktionstaaten jetzt mit 
32 Funktionen 



Die Speicherstellen 655 und 656 
enthalten einen ntitzlichen Vektorl 
Dort steht namlich die Adresse der 
Tastaturdecodierung. Bei jeder ge- 
druckten Taste springt unser Be- 
triebssystem die in diesem Vektor 
enthaltene Adresse an und startet 
ein dort beginnendes Maschinen- 
programm, das die Zuordnung der 
Taste zu den Zeichen oder Funktio- 
nen (sum Beispiel Cursor bewegen) 
vornimmt. Der Vektor steht aber im 
RAM und kann daher verandert 
werden. Bauen wir selbst eine Ma- 
schinencode-Routine, die diese De- 
cod i em n g (zumindest teiJ weise) 
ubemimmt und richten wir den Vek- 
tor darauf, dann existiert das in der 
Firmware enthaltene Maschinen- 
Code-Programm fur den Computer 
nicht mehr: Jeder Tastendruck lauft 
nun durch unser eigenes Pro- 
gramm. 

Genau das soli das Programm 
»Funktionstasten« leisten. 

Das Programm liegt als Basio-La- 
der vor. Nach dem Abtippen spei- 
chern Sie es sicherheitshalber erst 
einmal ab. Dann starten Sie mit 
»RUN«. Per Programm werden nun 
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Tastenkombiiiation 



BDds chirm 



Wirkung 



Q 
f3 

i 
n 

fl+S(B) 

Fs+s(fe) 

fI + S{fB) 
fl+C = 
f3+C= 
f5 + C= 

o+c= 

Q+S+C= 
fS + S+C = 

a+CT 

£3+CT 
fS+CT 
174 CT 
Fl+S + CT 



□ + S+CT 

fS+S+CT 

t?+S+CT 

fl+C=+CT 

f3+C=+CT 



RUN (RETURN) 
LIST (RETURN) 
LIST 

?CiG«)(m) 

LOAD 

SAVE 

VERIFY 

CONT 

OPEN 

PRINT # 

INPUT* 

CLOSE 

DATA 

HEAD 

INPUT 

RESTORE 

LEFT$C 

MIDS( 

RIGHTS 

STH$ 



OFENM 

OFENL.6 

OPEN1A7 

PrS3280, 

pr 83281, 

POKE646, 

?PEEK£ 



Ein Basic-Progranmi staitet sofoit 

Ein Basic-Programm wild komplett gelistet 

Es eischeint das LIST-Kommando, das nun noch nach Wunsch erganzi wer- 
denkann 

Lfischt den Bildschirm wie PRINTCHR$C147) (RETURN) 



Das 1st die abgefcOizte Schieibweise fur nOPENl f 4:CMDi* und Bflhet einen 
Kanal zum Drucker, fiber den atle Ausgaben lauiert Zum Listing-Aosdruck 
geeignet 

6f£net Kanal zum Dmcker 
ftffnet Kanal com Plotter 1530 

Offnet Kanal sum Dmcker. Druck erfolgt im SQein/Grofisduift-Modus (1526) 
Das ist "'POKE532&0*', und erleichten das Verandein der Rahmeiifarbe 
Das ist »PQKE5326l« und erleichtert das Wechseln der Hintergnindferbe 
Soil das Veiandenx der Zeichenfarbe erieichtern 



Dabai bafWen: S = SHlFTTuste 

C- - C^imkodoieTssie Tabelle 1 28 Betegungen der Funktionetasten 



die DATAs in den Speicherbereich 
ab 49152 gePOKEt und bilden auf 
diese Weise das komplette Maschi- 
nencode-Programm. Danach kon- 
nen Sie den Basic-Lader mit »NEW« 
losehen und durch »SYS49152« unser 
Rmktionstastenprogramm starter 
Anscheinend passiert erst emmal 
nichts. Wenn Sie aber nun eine 
Funktionstaste driieken, erkennen 
Sie, daB doch etwas geschehen ist, 
Durch unset Anfangskommando ha- 
ben wir namlich den Vektor zur Ta- 
staturdecodierung auf unser Ma- 
schinenprogramm gerichtet, das 
nun zuerst die Funktionstasten und 
die sogenannten Kombinationsta- 
sten (SHIFT, Commodore und CTRL) 
abfragt und bearbeitet. Das Ende 
unserer e igenen Routine b ildet 
dann ein Sprung in die nor male Ta- 
staturabfrage. 

Durch die Verwendung aller mog- 
lichen Kombinationstasten liegen 
auf den vier Funktionstasten nicht 
nur — wie gewohnt — acht Funktio- 
nen N sondern 28! Man kann folgende 
Kombinationen anwenden: 
Funktionstasten alleine 
Funktionstaste und SHIFT 
Funktionstaste + Commodoretaste 
Funktionstaste SHIFT + Commodo- 
retaste 

Funktionstaste + CTRL 
Funktionstaste SHIFT + CTRL 
Funktionstaste Commodore + CTRL 



Theoretisch ware auch noch die 
Kombination 

Funktionstaste SHIFT. CTRL + Com- 
modoretaste 

moglich. Darauf verzichten wir aber, 
damit wir uns nicht die Finger ver- 
renken miissen. 

In Tabelle 1 ist aufgefuhrt, welche 
Punktionen durch welche Tasten- 
drucke angesprochen werden, 

Unter Umstanden gefallen Ihnen 
einige Tastaturbelegungen nicht? 
Dann kdnnen Sie selbst festlegen, 
was passieren soil. In der nachsten 
Folge stellen wir ein Programm vor, 
das Ihnen eigene Belegungen er- 
laubt. 



Page 2 als Schalter 
und Verwatter 



Nach diesem niitzlichen Ausflug 
zur Anwendung des Vektors in den 
Adressen655 und BSGwoUenwir uns 
die resUichen Speicherstellen der 
Page 2 ansehea 

Da hatten wir zunachst einmal die 
Adresse 657. Im allgemeinen kann 
man zwischen Text- und Grafikmo- 
dus (manchmal auch GroS-/Klein- 
schrift-Modus genannt) durch ge- 
meinsames Driicken der SHIFT- und 
der Commodore-Taste umschalten, 
Ein anderer Weg ist — zum Beispiel 



per Programm - »PRINT CHR$(14)<, 
beziehungsweise »PRINT CHR$ 
{142)« oder eine Anderung der Spei- 
cherstelle 53272 (dazu kommen wir 
noch). Den ersten Weg (also den mit 
den Tasten SHIFT und Commodore) 
kann man sperren, indem Bit 7 der 
Adresse 657 gesetzt wird: »POKE 
657,128*. Freigeben kann man die 
Umschaltung dann wieder mit 
*PGKE657.(k 

Damit haben wir so gut wie alle 
brauchbaren Speicherstellen die- 
ser Page behandelt. Zu zwei Berei- 
chen gabe es noch etwas zu sagen: 

In Adresse 678 findet sich eine 
Kennung, die das Betriebssystem 
dort beim Test auf die Netzfrequenz 
und die benutzte Femsehnonn ab- 
le gt In Europa wird ja bekannthch 
das PAL-System, in den USA das 
NTSC-System verwendet. Von die- 
sen unterschiedlichen Systemen ist 
aber die Taktfrequenz unseres Mi* 
kroprozessors abhangig, Je nach Sy- 
stem wird deshalb ein bestirnmter 
Schwingquarz angesprochen ( der 
PAL-Ouarz mit 17.734472 MHz oder 
der NTSC-Quarz mit 14.31818 MHz. 

Aus diesen Frequenzen wird die 
Taktfrequenz durch Division mit ei- 
nem bestimmten Wert gebildet. Bei 
PAL ist dieser Wert 18, bei NTSC 14. 
Daraus folgt t daB der europaische 
Commodore 64 etwas langsamer ist 
als der amerikanische namlich 
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1 REM ** mm iiiiiii nm mi mm ■■■■■■■■■■ ■ i 


<250> 


100 


REM SCHREIBT 3* (RETURN) IN TASTATURPUF 




2 REM * * 


<Z29> 




FER UND 3 GUELT1GE ZEICHEN 


<034> 


3 REM * DEMO- FRDGR AMM * 


<157> 


104 


REM 


<247> 


4 REM * BERECHNEN VON UERTETAEELLEN * 


<05H> 


105 


REM +++^+ HAUPTPRQGRAMM ++^+++++++ 


< 143> 


5 REM * # 


C232> 


!0£» 


REM 


<249> 


fc REM * SELBSTMODIF I Z I EREND MITTELS * 


ciai> 


1 10 


PRINT CHR*U47>:P0KE 532B1 ,0; POKE 5328 




7 REM * VERWENDUNG D- TftS TATUR PUFFERS * 


C244> 




t 0:POKE 646,5 


<236> 


3 REJ1 * * 


C235> 


115 


X =0j r-8l DX=0: KM : XB=0: B*^CHR* (96) i FOR 




9 REM # HEIhQ PONNATH HAMBURG 19B5 * 


<083> 




1*1 TO 38:B**B*+CHR*(96):NEXT I 


<«B2> 


10 REM* * 


<237> 


120 


F#="TAN (X) "* 


M03-- 


1 1 REM******************** ************ * 


<0B4> 


i2S 


DEF FN V(X)=TAN(3() 


<213> 


i *5 rotti "^n 

1 i-i uu 1 \J Ju 


C2S1 > 


130 


IF K*l THFN RETURN 


<1 12> 


t g tru 

i 7 ncn 


\ 1 Qi > 




Z=lBiSP=5: GOSUB 25:PRINT"W E R T E T A 






C 132> 




BELLE" 


<12S> 


21 REM 


< 1 £4 > 


L 40 


2= L3: SP- 10: GOSUB 25:PRINT"VUN X - " TAB ( 






C 16S> 




25) i : INPUT 3dA 


<127> 


29 REM 


< 1 72> 


145 


Z=15:G0SUB 25sPRlNT"BIS X ="TAB(25)j?I 




30 REM *-++++ + FUNKTIONSEINGABE ++++++++ 


<179> 




(MPUT tB 


<130> 


31 REM 


<. 174> 


150 


Zs=17:G0SUB 25;PRINT"SCHRITTWE1TE: "*TAB( 




35 PRINT CHR5 £ 147) : K=l s GOSUB HHiK— 


<152> 




25) i i INPUT DX 


<241> 


40 Z-4* SP=2s GOSUB 25: PR INT" IM PROGRAMM ENT 




155 


Zs2fl:SP=5: GOSUB 25s PRINT"ftLLE WERTE OK 






< 179> 




(J/N3 " 


< 3 05> 


45 PRINT" Y="Fi"; 2=14: SF=2: GOSUB 25: FRINT^SD 




1 OI0 


GET A*: IF fi*<>"J"AND AS<> ,, N"THEN IfcO 


<0I0> 


LLS FINE ANDrRE FUNKTION SE1N ( J/M> " 


<705> 


1 Q J 




C0ie> 


^{H fiFT ati TC flr'"-" T'flVn M<"'\' , W"TUFM 
ju uli h* : i j-* 4 ■ J hpiu rij * .- ■ * r new oto 


f 1 0& > 


1 /B 


npTM'T rUDC f 1 i7 1 I PR "NT ftl'PRTfJT TABt7)C 






< 1 64 > 




uc-t r -?ja ^■'IJ'FHTF'Tft'RFI LE rt 
rln,T i iQ / nun i c p " D ^ 


<076> 


I - I 5 : 1 : GOSUB 25 i PR INT"IWELCHE '?' r iZ=21 




i "7=: 




<010> 


• Rn^llB "Mi rWPI IT" V = " - Fl 


< 195> 


i on 


porufT t>*. poi mt- PR TUT THRS CIS) 1 TAB f 5) w C2 










CEPfirF \1 f2SRflCF> "TAB <25> " {2SPACE>Y JC2SPA 




NT"V = H| F**FGR 1^1 TO 52C * NEXT 1 


<01'9> 






<237> 


REK 


<2I2> 




FOR X=XA TO XB STEP DX:IF PEEK (214) >~2 




70 REM ### BENUTZUNG TASTATURPUFFER ttltfl 


< i69> 




d. '''hFw PDICF 19H 0-WAIT 1 1 ?S.1;PRINT CHR 




71 REM 


<214> 




♦ ( 147) 


C039> 


75 PRINT CHRS ( 147>EHR» C 17) : REM =BILDSCHIRM 




1 9(9 


Y-FN Y ( X) i XX- INT ( 10t7#X+*5J /I0t7: YY=IN 




LDE5CHEN+ CURSOR DOWN 


< 1 4 5 > 




Ttl0t7*Y+.5) /10t7 


<075> 






1 95? 


Y=f N T I a ) i r^rf I ri 1 I H£J IZJ Afl I MO 1 lOJ t^nn*- 1 ■ 




HREIBT NEUE ZEILE 120 AUF B I LDSCH I RM 






25) TAB £20) VY: NEXT X 


<207> 


85 PRINT"123 DEFFNY (X) = "F*: REM SCHREIBT NE 




200 


PRINT B*: POKE 19S,0:WftrT 198,1* PRINT C 




UE ZEILE 125 AUF BILDSCHIRM 


<23B> 




HR*(147) :Z=12:SP^I6:G0SUB 25 


< i75> 


93 PRINT"RUN110'*CHR* i J. 9 i -z REM SCHREIBT RUN 




205 


PRI NT "DAS WARS ! H : Z=2"?!SP=0:GDSUB 25:E 




-ANHEISUN6 UNO CURSOR HOME 


C0B9> 




ND 


<05O> 


95 POKE 631 ,13: POKE 632, 13; POKE 633,1 3: POK 










E 1 9Q t 3 sEND 


<lfe5> 


Listing 1. »Wertetabellen« 





t REM #«■+#**■!(*■*# **i* 

2 REM * » 
FUNKT I DNSTASTEN ( 1-2B) * 



3 REM 

4 REM 

5 REM 

6 REM 

7 REM 
S REM 



HE I MO PONNATH HAMBURG 1905 



* ENTW.AUS HIRES-3/TEIL1 



9 REM 

10 REM 

15 M-0: P-Jl9iS^: K-0 

20 READ A:P«I»T CHR* ( 147 )A: IF A=-I THEN 50 
25 POKE P,A 

30 S=S^AiP=P+l:G0TO 20 

50 READ K:M=M+1:IF SOK THEN PRINT"DflTfl-FE 

HLER IN BLOCK "Mi END 
55 5=0 J IF N=4 THEN CLRs END 
60 GOTO 20 

99 REM ******* PATA-BtOCK 1 *********** 

100 DATA 169,11,160,192.141,143,2,140.144, 
2,96, 162, 6, 228,203, 240, 8,202,224 

101 DATA 2,2©a, 247, 76, 72, 235, 228, 197,240,2 
49,134, 197, 173, 141 ,2,201 ,7,240, 24» 

102 DATA IB, 10, 24, 101, 197, 170,216, 169.0, 22 
4,3, 240,0,24,105,9,202,224,3,208 

103 DATA 24fi, 170, 160,0,200, 1B9,83, 192, 153 T 
118,2,201 T 13,240,5,232,192,9.43 

104 DATA 240,132,198,76,66,235,63,67,104,4 
0,49,52,53,41 , 13 ,82 ,85 ,78 , 13, 0, 



<250> 
<229> 
<143> 
<23i> 
C079> 
<233> 
<t60> 
<235> 
<002> 
<153> 
< I7S> 
<068> 
<109> 
<237> 

<182> 
C097> 
<039> 
<201> 

<:093> 

<221> 

C0B0> 

^057> 

<124> 



105 DATA-1 ,11853 

109 REM ******* DATA-BLOCK 2 ****####*** 

110 DATA 0,0,0,76,73,83,84,13,0,0,0,0,76,7 
3, 83 , D4, , , , , , 67 , 79 , 78 , 84 ,0 

111 DATA 0,0,8,0,76,79,65,60,0,0,0,0,0,83, 
65 , B6, 69 , , , , 0, , 86 ,69 , 82, 73 , 70 

112 DATA 89,0,0,0,67,76,79,93,69,0,0,0,0,7 
9,B0,69,79,0,0 1 0,O,0 T G0»B2,73,7B 

113 DATA B4, 35, 0,0, 0,73, 78, 80, 85, 84, 35, 0,0 
,0,82,69,83,84,79,-1 ,3957 

119 REM ******* DATA— BLOCK 3 **-**»****»■ 

120 DATA 82,69,0,0,68,65 

121 DATA 84,65,0,0,0,0,0,82,69,65,68,0,0,0 
,0,0,73, 78,80,8/5, B4 ,0,0*0^0,83,64 

122 DATA 92,36,40,0,0,0,0,76,69,70,84,36,4 
0,0,0,0, 77,73,68,36,40,0,0,3,0,82 

123 DATA 73,71 ,72,84,36,40,0,0,79,80,69, 78 
,49,44,52,44,55,79, 112,49,44,52 

124 DATA 59, 67,109, 49, 79, B0J, 69, 70, 49,44,52 
,0,0,79,80,69,78,-1 ,4495 

129 REM ******* DATA-BLOCK 4 *********** 

130 DATA 49,44,54,0,0,63 

131 DATA 80,69,69,75,40,0,0,0,80,111,53,51 
,50,56,46,44,0,80, 111 ,53,51 ,50,56 

132 DATA 49,44,0,80,79,75,69,54,52,54,44,0 
,8,-1 ,2037 

139 REM ******* DAS MARS ! ************* 

Listing 2. >jFunktkjnstastenbelegung« 



^120> 
<2 t2> 

<037 > 

<139> 

<117> 

<04B> 

<223> 
<233> 

C142> 

<137> 

<114> 

<T032> 
<234> 
<232> 

<170> 

<092> 
<152> 



0.9852484 MHz (PAL) gegenuber 
1,0227271 MHz (NTSQ. Meistens 
werden Sie von diesem Unterschied 
nichts meikeo. Lediglich, wenn es 
urn Musik geht, tritt die Differenzun- 
angenehin in Erscheinung. Viele Ta- 
bellen, die Noten in POKE-Codes 
umwandeln, beriicksichtigen den 
Taktfrequenzunterschied n ^miich 
nicht. Verwendet man aberdie ame- 
rikanischen Codes, klingen alle No- 
ten etwas zu tief und die Musik leicht 



schrag. In Speicherstelle 678 befin- 
det sich im PAL-Betiieb eine Eins 1 
sonst eine Hull, 

Uneins sind sich die Literaturquel- 
len, wenn es urn den Rest der Page 
2 (679 bis 767) geht. In einigen Listen 
wird dieser Bereich alsfrei bezeich- 
net. Probeweise dort abgelegte Ma- 
schirienprograrnme blieben unbe- 
hellicit Allerdings scheint es — ent- 
weder dmch neuere Betriebssy- 
stemuarianten oder aber dorch we- 



niger gebrauchliche Peripherie — 
majichmal doch zum ijberschrei- 
ben der ersten 25 Speicherplatze zu 
kummen. Mat Sicherheit sind des- 
halb wohl nui die Platze 704 bis 767 
frei. 

Damit ist es fur diesmal genug. In 
der nachsten Folge soil die Page 3 
untersucht werden. Da gibt es wic- 
der allerhand Interessantes zu fin- 
den. 

(Helmo Ponnath/zu) 
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Schnelle 
Grafik 
aus dem 

Compiler 

Strukturiertes Programmieren mit 
Grafik- und Mathematik-Befehlen, ein 
Hauch von Pascal und dazu noch ein 
ordentlicher SchuB Geschwindigkeit: 
Schon ist ein Compiler erster Gute ge- 
zimmert 

Das Programm wurde so weit wie mttgltch selbstdokumen* 
tierend und ubersichtlich geschrieben, Zeile 10 bis 100 er- 
zeugt die Bildschirm masks und legt den Befeict>, der zur Verar- 
beitung des Bildschirms vorgesehen ist, fest Ab Zeile 100 
werden die Variablen deffniert, Befehisworte, Fehlermeldun- 
gen eta angelegt fn Zeile 1 000 bis 2000 stent das Hauptme- 
nu, ab Zeile 2000 das Unterprogramm zur Bildschirmverarbei- 
tung. Die Zeilen 4000 bis 4200 bifden den eigentlicfren Com- 
piler (Ubersetzer). Von Zeile 5000 an bis Zeile 30000 werden 
die Spracheiemente des Programms ausgewertet Ab dieser 
Zeile erfolgt die SchluBverwaltung des erzeugten Objektpro- 
gramms. So einfach, wie mit diesem Compiler, war es noch nie, 
sich Unterprogramm-Routinen und Basic- Erweiterun gen zu 
stricken. 

(Hubertus Oswald/zu) 



19 FPINT" CC1_R> B s PRINT TAB 463 5 -***•***«•»*•»#** 






<1S6> 


15 PRINT TAB (6M ~»* C4SFACEJGRAFIK: - CCnPTLER{3S 




PACE>«" 


<0I3> 


16 PRINT TAB(6>; H #*C5SPAC£>HUBERTUS OSWALD C6SPA 






<014> 


17 PRINT TAB 1 6 1 1 " * # tSSP ACE >6222 GE [ SENHEIH E65PA 




CEi**" 


<125> 


IS PRINT TAB(6>| i -»*<5SPACE>TEL.B6722/64299{6SPA 




CO"" 


■■' B3t; 


19 PRINT TAB ft) ; *** t6^ACE}VER5.?«l/B4t9SPACEi* 




m" 


<120> 


20 PRINT TAB C6) ; 






<B24> 


3a a=b 


<065> 


SB IF NOTE PEEK <4iK&4 OflfPEEK (46> =04 OND PEEK(* 




5><3> J THEN 75 


<eis> 


35 POKE 46,04:POKE 45 , 3: PfJKF B4*236,0=CU» 




73 EA=84*256+1 


<019> 


100 GOSCB iS03 


f i7B> 


11B GOTO 2000 


< 1B3~> 


1000 l 


<B3T> 


1010 BE=J7:0IH &E*<BE> 


<217> 


1020 VA=10BiDin vftJ (VA) , VAX <VA>tVA=4:AV= 12*4096 


C036> 


1023 B5=2950 


<B25> 


1030 FE=12:DIM FE* (FE) 


<24S> 


1031 EB=B 


CI Ifi> 


1333 DIM ST (70) : 5A=0 


<162> 


1040 Htt=i00;Din ttASiFlH) ,rVW;<Iin,2J ,MAfHri> :HZ=B:« 






<154> 


1O50 Dltt COX(20O0>rCQ=0 


<02B> 


1060 dim n&x<i4,2i 


< 110> 


I07B FOR 1=2 TO I4;REftD fl; ttB7,( I , I f =fl: R£AD flstlBr. 




Cl,2l=AiNexT 


ffl90> 
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1BBB 


DATA 106, 184,03, 1B4, 43, 1S6 , 1 3 , 137 > 107,226, 






100,226, 150,226,234, 185 


■'101 > 


1B90 


DATA 237, 191 ,14,227, 113,191 ,204 , IBB, 123*1? 






1 


<B36> 


1 190 


FOR 1=0 T£J FIE - READ FT* ( I ) : WXT 


<24l > 


liia 


DATA"KEIN GftftF JK^WTERPROGRAtttl VDRHANTJEN 1 * T 






"UTi'fc^TflibKAI'ii NAHE FEHLT" 


<229> 


i 123 


DATA"LNTEAPftOGRAHK NAME MIGHT ZUGEL ASSEM" 


<227> 


1 121 


2A7A"VAftI ABLEHUEBERGABE NICHT KORfllDCT* 


<2TB> 


1133 


DATA"YAftIABt_£-NAHE NICHT ZU EBELASSBt" , "KOM 






W FEHLT" 


<152> 


1 1 35 


DATA"ZEICHEN NICHT ZU 6ELASSEN" ff "KLAMPtft F 






£H-T" 


<163> 


1136 


E>ATA-AUSDRUCK FAL5CH" »"™ FEHLT","; FEHLT" , 






-SYNTAX ERfiOR" 


<109> 


1137 


0ATAT1ARK£ KOWT NiCHT VOtt" 


<i6i> 


1200 


AA=AEC 1 ™ ! * 1 sBA=ASC<*S "1 S00=ASC*-- *>;BP=ASC 






4" "> 


<B76> 


12B5 


K£f=ASC (■,■>: GL-A5C ( M — *'I : KA-ASC ( " f "1 : KZ=ASC 






C-)"> 


<I79> 


1318 


FOR 1=2 TO BE=R£AD BE* ( I > : NEXT 


<M9> 


1220 


DATA BEG IN t WHlLE,DQ,f£EPEAT T UNTIL 


<185> 


I £30 


DATA IN,OFF,CLS»COC,REV,PLOT,l>Pl_OT,LINE,C 






L INE , PROCEDURE , TASTE 


<010> 


1250 


DEF FN AD(X>=PEEK:Xl+236*FE¥rfX+i: 


<165> 


1270 


1=0; READ U 


<06l> 


iZ71 


POKE 7H4+I,K:t = I*l:ft£fiO Wj IF W<236 THEN 12 






71 


<242> 


12BB 


DATA 32, 1 15.0,9,201 ,33, 240, 4 , 40, 76 , 23 1 , 167 






,40 


<040> 


1290 


DATA 169,8,133,44, 1 £9. 13H , 76 ,231 , 1 67 ,999 


<12S> 


13BB 


FOR 1=3 TO 10; READ te:Pt»E 750*1, U 


<t97> 


1310 


NEXT 


<165> 


1320 


DATA 169, 192,141,0,3,169*2,141, 9,3,96 


<232> 


1330 


SYS 75B 


^I13> 


1340 


RETURN 


^207> 


2000 


i 


<017> 


2010 


PRINT" CCLRJ"iPRfNT TAB <6> ; "*********•***** 






*»■**•■»»***»»•■■■ p- ■ 


<t4S> 


2B2B 


PftINT TAB(6? i "**t4SFACEJBKAFIK - COTlPlLER< 






5SPACEJ"- 


C233> 


2030 


PRINT TAB 16 > ; " •* t6SFACE; BI TTE WA£H_EN<7SPA 






CE}m" 


'051 > 


2040 


PRINT TAB t6> ;"******•»*****#*+*****•••***♦ 




2050 


*-»■ 

PRINT- <3DOHN , RVSON )E tRUOFF JDIT" 


<"00S> 

<22B> 


2060 


PR I NT " CDONN , RVSON 5 U tRVQFF J ESERSE T Z EN " 


<242> 


2090 


PRINT r CDOt* ! R\reON5SOWCFFiCHLUSS'' 


<233> 


2100 


: 


<j is> 


2110 


SET Z*:IF Z*=""THEN 211B 


<0B9> 


21 2B 


IF 7t="E*THEN GOTO 3000 


<135> 


2130 


IF li GOTO 40>00 


<162^ 


2140 


IF NOT(Zf="S-)TPEN 2100 


<025> 


2150 


END 


<230> 


3000 


; 


<253> 


301B 


PRINT" tCLRJ's PRINT TAB <9) i "•••*♦*****•**•* 








<043> 


3020 


PRINT TAB<9>;"** ZURUECK fllT: C5SPACEi»»" 


<233> 


3030 


PRINT TABC9) j "** * * ' [RETURN] CJSP'ACE >••■ 


<173> 


304B 




<t64> 


3050 


P»rE 44,EA/256:P0»fE EA-1 ,0;CLR:END 


<015> 


4fc5iSB 




<233> 


4002 


FT? I NT" tCLRJ" 


<B33> 


4003 


PRINT" Lfl Sf" ACE, RVSON JUE&ESSETZ EM" 


<237> 


4004 


PRINT 


<076> 


4010 


BO SUB 4200 


<012> 


4B13 


1 f'll 


<105> 


4015 


GOSUB 12000:EZ=1,2 


<lll> 


4016 


GCSUB 20000 


<062> 


4019 


COT. (CD > =96 


'125V 


4020 


GHEUB 30000 


<067> 


4022 


SOTO 2900 


<016> 


4200 


I 


<178> 


4210 


COX t CO J = 1 69i Cm ICO* 1 > =0 ; CtTJE t CO+2 ) = 1 33 i COT * 






CO+3 } ■ 1 3 : CO=-CD+4 


<173> 


4220 


PO^EA+4 


<065> 


4225 


AZ=FN AD'tPO— 2) f PRINT A7 


<06T> 


4230 




<208> 


4235 


_ 


<213> 


4240 


7E=PEEK 1PD1 


<163> 


4250 


PO-PO+1 


<117> 


4260 


IF ZEOSP THEN A*=A*+CHRS CZE> 


<105> 


4270 


IF NOT (A*=-FROCEIJURE ,, OR ZE=0> THEN 4233 


<23A> 


42 75 


IF ZE=0 AND PEEK i FO+ 1 1 =fS THEN ER=0: GOTO 60 






00 


<iso> 


4280 


lr it— « EHtN Mt-rH BU(rU*iJ ; rrf IN 1 R-CiFlJ— I-TJ 






+4eA*-*'- 


<201> 


4290 


IF NOT(AJ="PROCEDURE ra tTHEN 4230 


<202> 


4300 


PR I NT - PROCEDURE - 


<098> 


Listing j»Grafik-Cofnpilero 





^s^^ 49 



43^a 


GO SUB S000 




<076> 




IF FL=t THEM Eft- 1 r SOTO 6000 




<174> 


4350 


IF NOT (SYM=l2G) THEN 4371 




<078> 




NF1*=ID* 




<B59> 


4370 


GQTO 43B0 




< 123> 


4371 






<094 > 


4371 


ER-2:G0TQ 6000 




<040> 


43B0 






< 1B3> 


4390 


GDSU0 5000 




<137> 


4400 


IF FL-1 THEN COX (CO> =32: CDX (CO+1 > » 


115: COX t 






C0+2> =0? CQ=CO+3s RETURN 




£2 16> 


44 IB 


IF SYAO130 Off ID*< >" ( "THEN ER-3:GOTO 6O00 


C 164> 


44 15 


CDX i CD > =32 ! CBX ( CO+1 ) = i 15 1 COX <CO+2) 


=0iCO=CO 






+3 




4 1 20 > 


4416 


COX ICQl =32: CDX <CO+ 1 > =250iCOX CCO+2) 


=174: CO= 






CO+3 




£229 > 


4420 


i 




< f 43> 


44 T-U 


GOSLtB 50B0 




£ 177> 


4440 


IF BYM012.B THEN ER=:4: EE3TQ 6000 




< 1 53 "> 


4^50 


BDSUB 6200 




■f 200 > 


4461 


COX (CO ) -32 i COX ( CD+ 1 > = 1 3G : COX < CEK2 > 


=173iCD= 






CD+3 




<022> 


4463 


Z-AD: EDSUB 2 1000: COX (CD) =162: COX CCQ+l I =L; C 






OX (CG+2 > - 1 60: CDX (CO+3J =H 




<B5 4 7 v 


4465 


COX (CO+43 =32; CDX <C0+5> =212: COX (C0+6> =1 87: C 






□=C0+7 




<002> 


4469 


GDSUB 5000 




C216> 


4470 


IF IMO'.'M) ID*<>=) "THEN CR-5rSOTD 6000 


< \ 1 R ^ 


4474 


IF ID*= H ,"THEN COX(CQi=32!DOft(CQ-i-I>=253!CO 






X ( CQ+2 > = 1 7fl : C0=CO+3 




* r . | 039> 




IF NOT ( 10*=-')" > THEN 4420 




■ S'Bt y 


4452 


COX ( CO i =32 : COX ( CD+ 1 > =247 i COX ( CD+2 > 


=174: CO= 






CO+3 




<045> 


4405 


G05UB 5000 




<232> 


4499 


RETURN 




<050> 


5000 






<2I3^ 




5 YN=0 : 1 01= 1 " : NUnX=0 i ED=B; FL=0 




<239> 


5050 


EOSUB 5500 




<036> 


5100 


IF NOTtZE-0 AND PEEK (P0+ 1 )< >0> THEN 


5109 


<074> 


5105 


LZ=FN AD (PD+3) : PR I NT LZ: P0=PO+5: ED5UB 5BB0 






:FL=i=PO-PO-l 




<022> 


5109 


GOTO 5290 




<096> 


5199 


IF NOTtZE=0 AND PEEK ( PO+ 1 > =0> THEN 


5112 


< 155> 


51 0? 


SYH-255 




<079> 


Sill 


SOTO 5290 




<Q99> 


51 1 2 


EF NOT <ZE=AA> THEN 5121 




^210 > 


5115 


ID$="f"sS¥H=l30 




< 079 > 


5L2B 


EOTO 5290 




< 1 09 > 


5121 


IF NOT ! ZE— 1 70 1 THEN 5131 




<243> 


SI 25 


ID*=h+» ;5VM=130 




< 1 00 j> 


5130 


GOTO 5290 




< 1 19> 


5131 


IF NOT (Z£=17U THEN 5136 




< 003 > 


5133 


ID*="- ,l sSVn=i30 




<1 10> 


5 135 


EQTO 5290 




< 124 > 


5L36 


IF NOT (ZE-I7Z> THEN 5143 




<005> 


S 137 


ID*='*"rSYM==13fl 




< 1 1 1 > 


5140 


GGTO 5290 




<I29> 


5141 


IF NOT (ZE-I73J THEN 5146 




<£ 1 6 S 


5142 


ID*="/ 4 ';SYM=130 




< 121 > 


5145 


GOTO 5290 




( 1 34 ? 


5 1 46 


IF NOT i 2E=1?4) THEN SlSl 




< 1 9 > 


51 47 


ID*- " T*:BYM-130 




^ 1 73 ? 


=; i "=;oi 
3 1510 


GOTO 5290 




K. 139^ 




IF NOT (ZE= I 79) THEN 51=6 




"f03^ ^ 


5 152 


ID*- " < ■ E bYlt-liB 




< 1 12> 


51 55 


GOTO 3270 




< 1 44 > 


5156 


IF NOT (ZE-177)THEN 5161 




<032> 


5157 


ID*-">":5YT1=130 




<151 > 


5160 


GOTO 5290 




<149> 


5161 


IF NOT (ZE=17BT THEN 5166 




<043> 


g 1 62 


ID#="="»SYM=130 




<153> 


5 i 65 


GOTO 5290 




< 154> 


5166 


IF NOT (ZE-59J THEN 5176 




<255> 


5167 


ID*="; ";5YM=130 




< 15B> 


5175 


GOTO 5290 




<164> 


5 1 76 


IF NOT (Z£=KD> THEN 5TBJ 




<049^ 


Si 77 


lDt= • ( -*- > £YM*130 




< 1 53 > 


5 1 50 


GOTO 5290 




< 169> 


t U 1 


IF NOT (ZE=KA1 THEN 51B6 




J T045> 


5 1 82 


ID*=" t"iSYM=I30 




< 154 > 


5 1 B5 


GOTO 529B 




< 1 74 > 


Si 86 


IF NOT (2E=KZ? THEN 5191 




<0/71 > 


51Q6 


rD*="> "«SVH*=130 




< 159 > 


5 1 9JB 


SOTO 5290 




< 1 79 > 


5191 


IF NOT < ZE=164 > THEN 5196 




€■71 > 


5192 


SYM*22 




<1B7> 


51 95 


GOTO 5290 




< 1B4> 


5 196 


IF NOT (ZE-167J THEN 5201 




<066> 


5197 


SYH=23 




< 1 13> 


5200 


SOTO 5290 




<1&9> 


5201 


IF NOT (ZE-12S) THEN 5206 




<073> 


5202 


5YN*1 






Si! 05 


GOTO 5290 




% A ' ~ r 


5206 


IF N0T(Z£=129>THEN 5211 




C075> 


a 207 


SYrt=24 




<124> 




5210 


-r"f"i"T"n ricvi 




1 1 99? 


521 1 


lr nUI lit — 1 -iT il r nttt 3^:10 




Btf £> . 


5212 


S YM=2 1 




C 126^ 


S2 15 






^204> 


5216 


ir r#u p 1 lc^u/ 1 inert j}jz-jL 1 




■^0B5 ^ 


52 17 






«r 135> 


5220 


TinTPl ^''W'DI 

I3UI 1 1 __■ __ 7 b 




^209> 




1 r P4U 1 i I.L"1D7/ 1 nLll J^irl 




<096> 


5222 


SYH=26 




<I41> 


5230 


GOTO 5290 




<219> 


5231 


IF NOT (ZE*131J THEN 5251 




<099> 


5233 


SYN=27' 




^153> 


5250 


GOTO 5290 




<239> 


5251 


IF NOT(ZE=186 OR ZE=1S1 0R(ZEMS7 AND 


ZE<1 






OA 1 1 TUETfcJ Rli 1 




i * l ' 


5255 


cvM — ii t i ■ rnc-rwt f i 

■j T ra — 1^1 Z 1. J_r * — : ^ ! ■ -t H. it. J 




^047 > 


5^60 








5261 






■ i 9 ;- 


5263 






K. ^fl9^ 


5270 


GOTO 5290 




■^003> 


5271 


IF N0T(ZE=4i DR(ZE>47 AND ZE<5Sl)THEN 


52Q0 


<13S> 


3273 


80SUB 5600 




<005> 


5279 


GOTO 5290 




<012> 


5ZB0 


j 




<230> 


52S1 


ER=6:B0T0 6306 




<139> 


5290 


i 






_. _■ f t.. 


t^u — ruTi 








OPT 1 CM 






Fid. no 






V 1. DJ * 


5405 


AS — ' ' 




< 1 4- 1 > 


5410 






1 1 3 ^ 


5420 


— /l « ■ r -1 ! fr~.- * f 7ti 




*■ ft"* -ft. "S 




pn — pyix i 
ru'TUt 1 




> (Pi... - 




7 r~-DCCV /DfTil 

it — rttft lr(JJ 




UC3D " 




T IP MTT 1 7I?S tM fXJ 7 e i TvfM ^ i 1 ft 
1 r rui lit *oj i_fk et^vipj iritr"i t^m-ib 




< l 


5460 


F>0-PO-l 




<053> 


5470 


ZA=i 




<241> 


5472 


1 




<175> 


5474 


ZA=ZA+1 




<05B> 


5476 


IF N0T(A*=BE*(ZA>OR ZA-BE) THEN 5472 




<I6G> 


547H 


IF A¥=BEf (ZAJ THEN 5YT1— Zfl: RETURN 




^105? 


=,jq 


I D$ = ftf 




C079> 




□ TiT-l 




1 JO f ? 


54*?4 


C-CT | ICjfcJ 
n c i un pi 






JJUv 








5505 


7C"-'PU"u"ii' { pn i 




K 153> 


551 


1 c uriT r 7c-cp rto tc" — KD j tucm wj 1 

lr rvu 1 IZc — St^ UP ic-ODi 4 nenf 




C 247^ 


J J A 13 






i i i 2> 


5530 


C t c rtt !V 1 r LI/ 




■C 1 7B 


5540 


1 L J , J i. V 




^013> 


5341 






f 244 ^ 




QPT\ ISM 




^081 > 


560E 






<"047> 


5610 






("090 > 




ZE=PEEK(P0> 












■^077 J 




ft*=A*+CHR» t ZE > 




r. -.f J ^ 


- ■ l. 


PO=P0+i 




^007 




ZE^PEEK CPO> 








IF NOT t ZE< 40 AND ZE< >46 OR ZE>57 AND ZE<>6 






9 i THEN 5630 




t 1 fO/ 


5699 


PO=PO-I 




y BIT T 


j runs 


ft=VAL ( A*> 




/■ ^na *- 
- . *. i 


5720 


SYn= : l29 




i c l 


5730 


ZE-FN AD(45^2 




x I J / ^ 


5740 


F0» 1 =0 TO 4 




'"006 > 


5750 


NUffX ( I > -PEEK tZE+I > 




< 146> 




NEXT 




'02* > 


5770 


RETURN 




< 046 > 


6000 






f 193> 


i to 


PRINT* £DOWN>* FEHLER BE HE BEN, DAMN NE'J 








SUOEN «" 




■!'0^?0 V 


oDji.10 


PRINT;FRINT FE* (ER) 




^ 1 Id S 

\ I JO / 


6U 


PRINT" <RVSON> IN ZEILE (RVOFF^SPACE; " ; Li 






(s 1 00 


SET A»llF A*«--1>eN 6100 




K 1 27 7 1 


61 10 


RUN 




> 1 T>7 V 








1 >tj t 




Fl-0 




< 1 74 > 


a.? 1 n 


IF LEFT* C ID*, "THEN SOTO 6400 




< 045 > 




FOR 1=0 TO VA 




f 105> 


6260 


IF I D*< >VA* 11 > THEN NEXT; GOTO 6290 




^062^ 




AD=AV+5*1 




' r ©56> 




RETURN 




/ BU s 

*, D*8 r 


Oi. ' if 


VA-VA+1 ;F1=1 




^ 249 > 


jl Tain 


ftI>=AV+5*VA 




< 1 64 > 


6310 


VA*4VA)=ID» 




^ 1 4 A S 

\ 1 tQ 


6320 


RETURN 




' 006 




VA-Ufl+1 




^212^ 


6«05 


VA*(VA>«T1» 




<036> 


6410 


AD=AV+5#VA 




<019> 


6420 


RETURN 




< IB7> 


7000 






^ 1 73^ 


7040 


GD9U0 5000 




<237> 


7050 


IF ID**" -"THEN ST(SA)=-I;SA=SA*-t:GOSUS 


500 







B 




<06*> 




9661 


IF NOT I ASC t ID* > = 1 9GJ ~H^N ^601 


<BS1B> 


706B 


IF ID*="+"THEN GOSUB 5000 




'■ 




967B 


ST ISA) =-9:SA=Sfl+l 


<252> 


7B7B 


□□SUE BQ00 




<014> 




96BB 


6QT0 97^0 


C0O4> 


7BBB 


IF N0T(IO*="+"0R I D*=" -" > THEN 7141 




<B17> 




96S1 


IF NOT (ASC i ID*)«1SV) THEN 9701 


<0t4> 


7085 


IF NDT(STCSA-1)=-99JTHEN 70Q8 




<B01> 




9690 


ST (SA > =- 1 : SA=Sfl+ 1 


< r 056> 


7BB6 


COX tCOJ =32; COX t CQ+1 > ^202i COX (CO+2 ) 


=187: C0= 




970O 


GOTO 976B 


<. 104> 




CO+3 




<£094> 




9701 


IF NOT {ASC UD*i = l?3> THEN 9721 


C031 > 


7BBB 


I 




<0«5> 




971 a 


ST { SA) — 11; SA=Efl+ 1 


<077> 


7090 


IF NOT ( I Dt= " + " > THEN 7111 




<14B> 




972B 


GOTO 9760 


<:124^ 


7100 


ST<5A}=-2:SA=5A+1:GQEUB 5B0B? GOSUB 


B0B0: SO 




9721 


IF NOT<ASC[ID*)=106)THEN 9741 


<055> 




SUB 9H00 




< 14B> 




9730 


51 (SA)^l2iSA=Sft+l 


t:B99> 


711B 


GOTO 71 3B 




< 053 > 




9740 


SOTO 9760 


<145> 


7iii 


: 




<02B> 




9741 


IF NOT t ASC (ID* J =181) THEN 9760 


^072> 


7120 


ST (EA>^-3: SA^SA+1 : GOSUB 5B0B: GPSUB 
SUB 99BB 


BBBBrGC 


<169> 




975B 
976© 


ST (SA> =- 13: SA-SA+1 


<t20> 
<096> 


7132 


; 




<047> 




977B 


GOSUB 500B;1F IT>*<> M ( U THEN E^7:G0Ta 6000 


<152> 


7140 


GOTO 7000 




<B©7> 




9780 


GOSUB 7000 


<174> 


7141 










9799 


IF ID*<>- > "THEN ER-=7eEOT0 6000 


<033> 


7145 


IF SfKT THEN GOT □ 7160 




ana > 




9791 


Zl-ABS (STtSA-2) ) i SA=SA-2 


f 0B3 > 


7150 


IF 'JOT <3T ) < :>-99> THEN 7153 




<23?> 




9792 


COX (CO) =32 :COX *C0+1 ) =HSX COX COO+2) =11 


7151 


Z=ST (SA-1 > s GOSUB 1 18003 CD?: (CO > =169 


cox (co+ 








»XC21 ,2>=CQ=C0*3 


C162> 




1 > =i_: COX(CO+2> = 1£0: COX (CO+3J =H 




^ I75> 




9793 


ST ( SA ) =-99 ; SA=SA+ 1 


<177> 


7152 


CDX tC0+4> =32; COX ( CO+5) =1 62: COX tCO+6 > = 1B7: C 






9794 


RETURN 


<246> 




0=CP+ / s S T ( SA- 1 } =-w 




^000 v 




9800 


3 


<169> 


7133 




- 


^B7B> 




981B 


Z 1 -ST tSA-3) i Z2=AB3 (ST t SA-2 ) ) t Z3=ST 'Sfi- lit 3 




7140 
E000 


RETURN 




<161 ? 




9S2.B 


A=SA-3 

IF NOT ( Z3< >— 99 > THEN 9835 


<218> 
1 148 > 


B030 


GOSUB 90010 








9333 


Z=Z3sGCSU9 2iB00;COXfCO)=t69jCOXfCO+!>=L:C 




3040 


IF NOT < I D*--*- OR ID*="/ ,, >THEN 0101 




<2il> 






0X(C0+2) =160:COX(CD+3)=HtCO=CO+4 


^071 > 


S045 


IF NQT{ST(SA-n=-99?THEN S047 




^193^ 




9834 


COX < CO 1 -32 ; Cm ( CO+ 1 ) = 1 62 ; COX ( CO+2 1 * 1 B7 1 CO= 




BB46 


COX ( CO ) =32 : CDX f CD+ 1 > =2B2 : COX ( CD+2 > = 


=107:00= 








CD+3 


<042> 




CO+3 




<034-- 




9835 


I 


<203> 


9047 
9050 


IF NOT (I D*="* M > THEN BB71 




<20B> 
^B93> 




9040 
9B5B 


IF NOT iZl — 99J TS^CN 90^1 

COX(OO)=169!CnX<CO+l)=07sCO9itCO+2) =li0f COX 


<243> 




5TfSA)=-4tSA=SA+l:G0SlJB 5BBB? GOSUB 
SUB 9800 


9000: ED 


<B9l > 




?asi 


( CO+3 > =03 CO-CO+4 

COX (CO) =32= COX (CtM-l ) =t 40= COX (CO+2) ^186; C0= 


<214> 


8070 


GOTO BB9B 




<255> 






CO+3 


<054> 


□ 07 L 






<224> 




9860 


GOTO 98BB 


<B12> 


BBGB 


ST(SA> — 5:SA-5A+1 sBOSUB 5000: GOSUB 


9000:50 






9861 


• 


<229> 




SUB 9600 




< 112> 




9S&S 


Z^ZIjBOSUB 21S30B: COX (CQ> -1A9 : CD7. <CQ+1 




B09B 






<243> 






□X(CO+2>-160:COX(CO+3>-Hi CO-CO+4 


< 101 > 


9100 


GOTO S04B 




<0?4> 




9B70 


COX i CO ) =32 ! COX ( CO+ 1 ) » 1 40 = COX ( CO+2 J ■ 1 06 = CO= 




3101 






<254> 






CO+3 


<073> 


□ 1 LB 


RETURN 




<B9l > 




98B0 


1 


<24S> 


7000 






< 133> 




7900 


COX (COJ =32;COX(CO+1> =HBX<Z2, 1 ) :COX (CO+2) =M 




9B3B 


IF NOT tSVM=12B3 THEN 9201 




<166^ 






BX(Z2,2> sCO-CO+3 


<016> 


9040 


GDSUB 62B0 




<2W> 




991B 


ST < SA > =~99 i SA=SA+1 


<030> 


9050 


IF F1 = I THEN AD=4S?15 




<B75> 




9?98 


RETURN 


<195> 


7Q60 


ST (SA 1 = AD: S A=5 A+ 1 








10000 




^1 13> 


9200 


SOTO 9504 




^11B> 




101B0 


GOSUB 7000 


<239> 




IF NOT(5YM= 129) THEN 9301 




<BB3> 




1B101 


COX (CO) =32=COX(CO+1)=202:COX CCO+21 =187 : CO 




9205 


co!t(CQi =76; z=es+ca+ss eosub ziwaa-. cox <co> 1 » 








=CO+3 


^049 > 




-Lt COX (CO+2 i m&t CO=CD+3 




<2Bfl> 




1B1IB 


IF NOT t iD9=" = " i THEN 10121 


<169> 


7210 


B=B5+CO:FQR 1=0 TO As COX ( CO > =MJP1X f 1 1 : CO=CO 






10112 


CN=2 


<02B> 




+ 1 i NEXT 




<124> 




1B12B 


GOTO 10150 


<B47> 


9220 


ST(SA)=Bi5A=SA-i-l 




<t5l^ 




10121 


IF NOT (10*=-<"> THEN 10131 


<180> 




GOTO 9504 




<21 1 > 




10122 


CN=4 


<040 > 


93B1 


IF NOT 1 THEN 9401 




<178> 




1B130 


GOTO 10150 


<057> 


9310 


GOSUB 960B 




<222> 




10131 


IF NDT(ID*=">")THEN 10141 


*"193> 


9400 


GOTO 9504 




<0!55> 




10132 


CN=1 


<047> 


9401 


IF NQTf ID*=" t " > THEN 95B1 




<I66^ 




10140 


GOTO 10150 


^047 S 


9410 


GOSUB 7000:FJ_=1 




<233> 




10141 


£ 


<254^ 


7430 


IF ID*<>">"THEN ER=7:E0TO 6B0B 




<1G3> 




10145 


ER=0*GOTQ 6000 


C210> 


9330 


GOTO -?504 




< 25fi> 




10150 




<007^ 


95B1 






<124> 




10155 


GOSUB 5000 


<B36> 


9501 


ER=S« GOTO AHHO 




<B76 > 




1H1£B 


IF NOT( lD*=-> ,1 fl*ID Ct#=4)TH£H 1H1"71 


-'B07> 


95B4 






<B95> 




10161 


CN=Ss GOSUB 5000 


^220> 


9505 


IF NOT (5A>1 &THEN 951B 




<1 9B V 




101 70 


SOTO 10174 


<103> 


9507 


IF NOT £STtSfi-2)=-lJ THEN 9516 




<063> 




10171 


IF NQT(ID*="- H ANDtCN=I0 OR CN=4))THEN 101 


9509 


IF NOT (ST (SA— 1 ) < >-99> THEN 9513 




<B4B> 






74 


^105> 


951 1 


Z=ST<5A-1 >; GOSUB 21000: CGX (CO) =169: 


cox tea* 






1B17Z 


CN-CN+2 


<147> 




1 i =L: COX (C0+2>= 160: CD=C0+3 




<B51> 




10174 




<031 > 


9512 


COX (CD) =H;COX(CO+l ) =32: COX (CO+2) =1 62r CO* <C 






101BB 


SOSUB 7050: 


^12&> 


9513 


0+3J = 107 : CO=C0+4j Sft=SA-l 




<131 > 




10182 


COX<CO>=169;COX fCTJ+l »=87sCOX fCO+2) =1 6B: CO 






<136> 






X4CO+3)=fl 


<B53> 


9515 


COX (CD) =32 : COX ( CQ+1 J = 130: COX t CD+2 > = 


191:C0= 






1B1B3 


COX ( CO+4 > =32 : COX (CO+5 1 = 1 40 : COX ICO+& ) = 1 H6 i 


9516 


CD+3iST<5A-l) =-99 




<BB6> 






CO-CD+7 


fl09> 






<139> 




1B1BS 


COX ( CO > = 1 69; COX CCO+ 1 ) =€Nz COX (CO+2> - 1 33 s CO 




951 B 






< 141> 






X <CO+3> = 10s CO=C&i-4 


^I29> 


9519 


gosub sees 




< 1 66 > 




10190 


COX (CO)=32^CTJX(CO+l >=27:COa<CD+2) =t76iCO= 




9520 


IF NOTfID*="t">THEN 9527 




<&?2> 






CO+3 


<093> 


9525 


ST(BA>=-i4iSA=SA+IteaSUB 500C: GOSUB 


90B0:G 






10199 


RETURN 


<14«> 


9527 


□SUB 9 S 00: GOSUB 5800 




<215> 




12000 




CB72> 


3 




< 1SB> 




12005 


LE=i_£+l 


<194> 


9530 


RETURN 




<237> 




121B0 


IF N0T£SVM=120)THEN 12201 


<218> 


9600 


I 




<223> 




12110 


GOSUB 62fl0-Z&=AD 


'240" 


9618 


IF N0TfASC(ID*)=I91>THFN 9621 




<193> 




12120 


GOSUB 5000: IF ID*0"="THEN Eft=9: GOTO 603O 


(C23B> 


9615 


ST ( 8 A > - -6 : 5A=SA+ 1 




<194> 




12130 


GOSUB 7BB0 


<229V 


9620 


GOTO 9760 




<V24> 




12132 


Z=ZS: SOSUB 21000SCOX (COJ =162; COX (CO+t * =L= 


9621 


IF NOTIASC(ID*)=190)THEN 9641 




<2B5> 






COX (CO+2) = 160: COX (CD+3 ) =H 


^tis> 


9630 


ST (Sfl) — 7s SA^SA+1 




<21B> 




12140 


COX(CO+4}=32=CCa,*C0+5J=212:CGX (CO+6>=lQ7 = 




9640 


GOTO 9760 




'tI44> 








9641 


IF NQT(A5C<ED*>=192iTHEN 9661 




<229> 










9650 


STtSAS =-0 ; S A=SA+ 1 




<231> 










9660 


GOTO 9760 




<B64> 
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C0=C0+7 <*rz7> 

12200 GOTO 1399S <11B> 

122151 IF NOT (3Ytt=2J THEN 12301 <215> 

1221H I *B27> 

12215 OQ5U0 5000 <056> 
12220 GOSUB 12030 

12230 IF TDfO-j-AND SYMOl THEN ER=lfl:G0TC 600 

e 047. > 

12230 IF NDT f IDt< "OR SYTC= 1 ) THEN 12210 '104> 

122S5 GOSUS 5B0B < 126> 

12300 GOTO 1399S <211> 

12331 IF NOT (5YM=21! THEN 12501 <111V 

123L0 10000 <I96> 
12320 COX (C0>~lfaS: COX ( CO+ 1 ) =97 i COX 1 C □ +2 > = 2 HE : CO 

£(CQ+3)«3 <I23> 

12330 COX (CO+4) -76: IM (LE)-CO+5iCO=CO+7 <193> 

12333 IF SYM023 THEN ER=lI:GOTO 60BB < 135> 

12336 GOSUB 3000 <17S> 

12340 GOSUB 12000 <=22B> 
12350 7-BS+C0:G0SUB 21000 : COX ( tH (LE )) =L: COX ( IM( 

LE*+1)=H <07&> 

12500 GOTO 13998 <133> 

12501 IF NOT ( I.D*=»" * " >THEN 12601 <242> 
12513 GO SUB SOBB <096> 
12520 IF SYM012B THEN ER™ 1 1 : GOTO 6BB0 <11©> 
12525 2=&S+C0; GOSUB 21 BOO; < KZ 1 1 ) =L; MAX (MJ ,2! 

-H <049^ 

12530 MA*f#1Zl*rD*iMI-MZ+l <S6S> 

EOSUB 5000 < 126> 

126BB GOTO 13998 <H9B> 

126B1 IF NOT fSYPl=2S) THEN 12BB1 < 163> 

12610 GQSUB MSB <19T^ 

12620 IF 5YH012B THEN ER=1 1 i GOTO 6000 <2t9> 

12621 I=-t 30t' 

12622 3 <1SS> 
12650 1 = 1 + 1 *IS6> 
126BB IF NOT ( MAf ( D = I D*DP I=t1Z>THEN 12622 <226> 
12602 hAttlUi ^CQ+ 1:P1U=IHJ+1 < 102> 
12685 IF l*ni THEN MA* <HZT = rD*: I=MZ;nZ=WZ+l Cl4)4> 
12690 COX <C0 J =76: COX ( C0+ i ) -I : CQ=CO+3 <01 9> 
1270V GQSUB 5000 <B3l > 
123BB GOTO 1399S <201 > 
12801 IF NOT tSYf1=3?THEN 129B1 <057> 
12310 WlcLE)=BS+CO ■ £" I 
12320 Q05UB 1000B <196> 
12S25 IF SYH04 THEN ER-llsGOTD t.000 <066> 
12826 DDSUB 5000 <15S> 
1 2Q3B COX (CO) =165sCD5£ lCO+1 > =97 1 COX ECO+25 -2B£: CO 

X tCO+3* =3 1 CO=CO+4 < 137> 

1284B CaXtCa> =7£iiW2tL£>=CO+l;CO=Crj+3 'I96> 

12050 GOSUB 12000 <22©V 
12860 i=Wl tLE> ; EiOSuE? 1 1000: CGX [CO) =76: COX<CO+D 

»L ! CDX tCO+2 ) = H ■ CG-CO+3 <2 1 3 V 
12H70 Z=BS+COil305UB 2 1000; COX (WZ<LE> >=L s COX <W2 ( 

LE)*1 J-H <060> 

12900 GOTO 1399S <045> 

129S1 IF NDT(SYIt=5)TWEN 13M? ^151> 

12910 RKLEl-BS+EQ <136> 

12915 GOSUB 5BBB <24'> 

1^920 GOSUB 12800 <P**S 

1293B IF SYTT06 THEN Ef^lltBOTO 6000 <I73> 

1394C GOSUB 1000Z ^»6«> 
I Z?3E "O - '. (COI - 1 65; CO?, 1 CO* 1 » ^07- =2BO; CO 

%(CD>31»3iCG-CJ]<-4 <0S51> 
12760 Z^Rl CLE* tOOSUS ?1BBB s CDV, fCOl -76s COT. (CCH-1 J 

■L:CU5HCD+2f=H; C0=CQ+3 <05Z V 

13BBB GOTO 1399B <145> 

1 30C L IF N0T<3yn=27> THEN 13101 <B4e> 

13010 GOSue 7015C* '«S9V 
13020 COX (CO) -32eCQX(CQ+1J =247; C01C (CO+2>-183iCO 

=CQ+3 <16B" 

13030 IF L UJ >" , " THi^N £R=5;G0T0 6000 <2l4> 

L3B4B SOSUP 7000 <11B> 
1 3B50 OWL ( CO) =32 : COX ( CU+ 1 1 = 161 = ( CO+ 21=1 B3 s CO 

X(C0+3>^13S <21 I v 
13060 CaX(C0+4:°16B:CO^<[^+5)=e:[:0XrCD+6>=l*5tC 

OX i CO+7 > *2ffl t C 0=CO+B <B72 > 

131BB GOTO 1399B <246> 

13101 IF NDT t S YH» 1 7 ' THEN 132B1 <i&> 
13110 CO*A t CQ> =32 : COX t CO* 1)^1591 CO*^ ( C0+2 1 = 253 : CO 

TL £CO+3) =1 A5» COX f CO +4 1 ~2B3 <B? 6 > 
L312B CQX \ CO+5 f = 2«1 ; CQX ( CO+6 1 64 s COX f CQ+7 > =240 ; 

COXtC0+Sl=247 <BB3 V 

13133 CO-CQ+9 B54> 

13135 GOSUB 5EBB C212> 

1320(S GOTO 1399B <B9«> 

13201 IF NOT < SYM— 24 1 THEN 13601 - 

13210 SOBUB 500fl <031> 

I322Q IF SYMO220 THEN ER=ll:BOTTJ 6B0S <P33 i > 

13230 SOSUB 6200 <054^ 

13240 F3(LE>^D <12^ 

13250 B05UB 50BB <07l > 

13260 IF ID#<>-= H THEN ER= 1 1 s GOTO 6B0B <1£5l > 

13270 SOSUS 7000 <B93> 
13280 Zi=F3tLE)sOOSLFB 21BB0 : COX f CG) =162: COX fCO+1 





) -Li cox (co*2) - i6Bi eoacca+s) 5 ^ 


< 164? 


132S5 


C0£ (C0+4J-32: CQ7UCO+5) =21 2: COX fCD+6* =1Q7: 






CO=C0>7 


. 


1329B 


IF SYW022 THEN £K= I It GOTO 6BBB 




13300 


GOSUB 7000 


{ 1 23^ 


13310 


A*=!D* : ID*="l 4, :BOSUB 62B0iF4 (LEJ-flB: J=F4 ( 






L£l 




13315 


GOSUB 21B00: ID*=AJ 


< 1S5> 


13320 


COK ( CO ) - 1 62 i COX t CO + 1 ) -L : COX t CO+2 1 = 1 60 ? GOX 






<C0+3J=H 


<I14> 


13325 


COX (CO*4) =32 : COX tCO+5) =212: COX lCC+fi)-lS7: 






CCM^O+7 


<393> 


13330 


IF MOT (SYN=26 ) 1>EN 13371 


<131> 


13340 


GQSUB 7000 


<164> 


13350 


A*=rD*;ID*="l":6Q5US 6200 i F5 tLE ) = AD ; Z=F5 ( 






LE) 


<052> 


13355 


GOSUB 21000: I M-A* 


<73S> 


1336B 


COX ( CD > - 1 62 ! COX { CO+ 1 ) =L : COX I CO+2 ) = 1 60 1 COX 






(C0+3>=H 


<S54> 


13365 


COX(CQ+4l =32:COX ECO+5) =21 2: COX (CO+6) =107; 






CQ=CO+7 


<233^» 


1337B 


GOTO 1339B 


<2*7> 


13371 


; 


<t69> 


133BB 


FSILEJ "4754B 


<147> 


13390 


t 


<1B0> 


13392 


IF SVPK>4 IHtN ER»llzGOTO 6000 


< 123 > 


13393 


GOSUB 50OO 


<215> 


13395 


F6tLE)=BS+C0 


< 104 > 


13400 


LaLlbUB 1 JIM 


<012> 


134 10 


t^r j 1 Lt f I oujUd ji 1 wu; e^u?. ilaj/ iq^,lua t lip j 






r =Li CO* iurr21 *UM lua iLXi+jf^ri 


p-i -j ' 


13420 


COX t CO+4I —22; COX iCD+aJ — ajAlLU*6J "lool 






CO=CO+7 


V iff J 1 p 


13440 


7.=F3iLEliBOSUB 21000: COX (CO) =169t COX (CO+ 1 






) =L : COX < CO+2 > = 1 60 : COX t CO+3 ) =H 


<07B> 


1345B 


COX(C0+4> =32:C0X (CO+5) =162? COX (CO+6) =187t 






CO-CO*7 


<B66> 


1346B 


COX i CO ) =32t COX :CO+ 11 = 1 06 :C0X t CO+2) = 1 84 : CO 






=C0+3 


<093> 


1347B 


COX ( CO ) =32? COX ( CO+ I 1 =202 1 COX ( CO+2) = 1 S7 ; CO 






-ca+3 


<1B3> 


134BB 


Z=F4(LE); GOSUB 21 000: COX (CO) =169; COX (CO+ 1 






) -L 1 COX ( CO+2 ) = 1 60 : are < CO+3 > -H 


<117> 


134B3 


COX ( CO+4 ) -32 5 COX ( CO+5 i = 1 62; COX <CO+6 ) - 1 07 t 






CO=C0+7 


<101> 


13495 


COX (CO>=169fCOX(CO+l>-B7 h iCOXtCO+2>^ 160s CO 






X ( CO+3 i =01 C0=C0+4 


<B33> 


135BS 


COX ( CO ) =32 i COX (CO+1 ) "9 1 s COX (CO+2} = t SS;CO= 






CO+3 


<B97> 


13510 


COX ( CO ) =20 1 1 COX ( CD* 1 ) =255i COX (CO+2 J =240- C 






OX ( CO+3 ) = 1 7 s CO-CQ+4 


<13S> 


13515 


COX(CO) = 169i COX (CO+1 ) =B7sCOX (CO+2) =160i CG 






X<CO+3)=0 


<07l > 


13520 


COX f CO+4 ) =32 : COX ( CO+5 1 = 1 62: COX (CO+6 ) - 1B7 J 






CO-CO+7 


<136> 


13525 


Z=F3CLE);eOEUB 21 000: COX (CO) =162; COX (CO+1 






> =L t COX ( CO*2 ) =4 60 i COX ( CO+3 ) =H 


<154> 


13530 


COX (CO+4) =32 J COX (CO+5) -212: COX (CO+b) =187t 






CO=CO+7 


<142> 


13333 


Z"F6iLE> ;60SUS 2ieeB: COX (CQ» -76i COX (CO+1 } 






=L; COX (CO+21 "Hi CO— CO+3 


< 1 10> 


13600 


SOTO 1.399© 


<2B4> 


13601 


IF NOT (SYH=7) THEN 13651 


<B99> 


13610 


COX I CO) =32 : COX ( CO+ 1 )=25 J COX ( CO+2 > ="B J CO-CO 






+3 


<B95> 


13620 


OOSUB 3BEB 


<1Q7> 


13650 


GOTO 13999 


<B30> 


13651 


IF NOT (SYT1=9) THEN 137^)1 


< 146 > 


13660 


COX ( CO ) =32; COX ( CO+ 1 > -76 : COX ( CO +2> =B 1 CXM30 






+3 


<151 > 


13670 


GOSUB 5000 


<237> 


137B0 


GOTO 1399© 


<BBB> 


13701 


IF NOT (SYrt-9) THEN I37S1 


<202> 


13710 


COX ( CO> -32 : COX { CO+ 1 i = 1 B 1 1 COX ( CO+5 ) =S ■ CO-C 






0+3 


<23S> 


1372B 


GDSUB 5000 


<031> 


13750 


GOTO 1399© 


< 130> 


13751 


IF NOT <SYK= 10) THEN 13801 


<032> 


13760 


GOSUB 7000 


<*73> 


13765 


IF ID*<>*, , 'THeN ER=5:SOTD 60BB 


<1S4> 


13770 


CtKtC0)=32iC0X(CtJ+l)=161:C0X(CO+2l ■183tC0 






=CO+3 


<14S> 


13775 


COX<CO) = l3B:FOft 1 = 1 TO 4:COX(CO+I) -lOiNEK 






T:COX(CO+5>=133iCOX (C0+6>*253 


<061 > 


13776 


C0=C0+7:BOSUB 7000 


<B74> 


13777 


COX (CO J- 32; COX (CO+D-161 sCOX CCO+2> = 1 ©3j CO 






I(C0+3»-l3S 


< 173> 


13770 


COX (CO+4) =5tCm(CO+5>=253iCOX(CO+6> = *41-C 






OX ( CO+7 > =3i COX tCO+B J =3 ; C0=C0+9 


<142> 


137S0 


COX (CG ) -32: COX ?CO+l 1 >= 122: COX (C0+2> =0; CO=C 






0+3 


<0S5> 


13800 


GOTO 1399S 


<1BB> 


13801 


IF NDT (SYtt=l 1 ) THEN 13B51 


<0H8> 


13010 


COX {CO> =32; COX « CO+1) -146:COX fCO+2J =>S:CO-C 





52 ^^H ^^fe 



13820 
13QS0 
13951 
13B55 
13B6B 
13865 

13866 

13B70 

13B75 
130 7 6 
13880 

13885 

13BB7 
1 3890 
13893 
13895 
13S96 

13700 
L3901 
13905 
13910 

13920 

13925 
13926 

13927 
159 30 

13*535 

13936 
13940 
1 394 1 
13942 

13944 

1 3946 

1394H 
1375B 
13960 

13962 

13973 
13972 
13973 
13974 
13975 
13977 
1390(5 
I39-9H 
13999 
14000 
20000 
20005 
2002(5 
20025 
2BQ30 
2004 B 
20053 
200 60 
202B3 



□ +3 

□□bub sera 

GOTO 13W9 

IF NDT<SYN=12 OR SVM=13)TNEN 139B1 
Z9-SYM 
GOSUB 7000 

COX ( CD ) -32 s COX < CU+ 1) =24 7: COX ( CO+2 > = 1 83 : CO 
=CG+3 

cox(co)=ifaSiCO%(ca+n=2a:CQX(m+2j=i4^ca 

X t CO+3 > = 1 s COX ( CO+4 ) = B : CD=C0+5 
COX (CO > =1 65j COX (CO+n =21 i MX (CO+2) =141 r CO 
X i CD+3 ) -2 ; COX t CD+4 > =8 ! CO-CG+3 
IF ID*O p f 'THEN ER=5: GDTQ 6000 
BOSuB 7300 

CDH(C0>-32;COX (C0*1 ) °16I ; COX (CO+2>=103: CD 
=CD+3 

CDIi ( C D ) =1 42 : COX t C0+ 1 >=3i CDX { CO+2 ) -B ; CD-CO 
+3 

COX ( CO > =^32 

IF NDT t Z9^= 1 2) THEN 13896 
CDX £CO + U = 174= CDX (CO+2) =S;CC=C0+3 
GOTO 13B99 

E 

COX f C0+ 1)^171: COX ( CD+2> =8 1 Ca=CD+3 
HQTO J3998 

IF NOTiSVM-14 OR SVM^lSJTHEN L399B 
Z9=SYM 
GQSUD 7000 

COX ( COI =32 ; COX < C0+ 11=247: CDX ( C0+ 2) -1 93; CO 
-C0+3 

COX (CO J ■ 1 65s COX (CO+1 ) -20:007.(00+21 =141 : CO 
X (CO+3) ^1 i COX (00+4) CO=C0+5 
CQ7. ICO> = 165: COX f C0+ 1 ) =2 3 ■ COX ( CD+2 > = 1 4 » ■ CO 
X (CO+3) =2i COSC (CO+4 1 =Qi CD=CO+5 
IF IDtO'V'THEN ER=*5:GOT0 6000 
GO BUB 7000 

COX ICQ) =32: COX f CO+1 J =161 : COX f CD+2J =193 : CO 
X(CO+31=142iCOX(C0+4>=3 
COX i CB+5 } ™B: CD=CO+ 6 
IF SWK>22 THEN ER-5;GOTD 6008 
GD5UB 7BB0 

COX ( CO > -32 : COX ( C0+ 1 ) =2 47 : COX ( CO+2 1=103; CO 
=00+3 

COX (CO) = 1 65: COX (CO* 15 =28: COX f CO+2) =141 -CO 
X tCO+3) =4; COX < CD+4 )=Q: C0=CG+5 
CDV. (CO) = 1 fe5i COX (C^+l 1=21: COX (130+2) =141. -CO 
X tCC+3) =5: COX (C0+4>=8: CD=CO+5 
IF ID*<>","THEN ER=5:S0T0 6000 
HDSUB 7BBB 

C0X<Ea)=32!COX<C0+l>=16t:COX(CQ+2}=l93:C0 
=C0+3 

COX (CO) =142 -COX ( CD* 1 > =6; COX (CD+2 1 -Q: CO-CO 

+3 

G0X(LTJ>-32 

IF N0T1Z9-14>THEN 13975 
COX < CO+1 } =103: COX (CO+2) =9:CO=C0+3 
GOTC 13*790 

I 

CDX (C0+- 1) ■ 1 BB< COX ( CO+2 J =9: C0=CO+3 



LE=LE-1 
RETURM 

IF P1U=0 THEN RETURN 
I^B 

A=cox<nA[i>) 

L=F1AX(A« 1 ) zH-MAX(A.2) 

IF U=B fiND H=(B THEN ER=12sGDTO 6000 
COXfMfl(I) )=Li CDX («A(I J +1 )=*Hi 1 = 1+1 

IF NOT tl=hm THEN 20025 
RETURN 



21B10 H=INTU/2S6};L-I^H#256 
21020 RETURN 
3B&03 t 
30040 PWINT 

30033 PR TNT" tCLR T lBSPACE T HVEON?ABSF*EICHERNCRVOF 
FJ" 

301360 PRINT 

30100 PR INT" BI TTE PRQ&RAMMNAMEN EINOEBEN * 

S0I05 POKH 19B,1:PDKE 631,34 

30110 INPUT MA* 

3B128 Nfl*=LEFT* INA*, 161 

30130 PR I NT" LEGE BITTE DIE DISKETTE EIN !" 
3B131 BET Z*:IF Z*= M "THEN 30131 
^0200 OPEN 15,9,15 

30210 OPEN I ,B T 5,NA*+" .P.WtGOEUB 40000 
30220 IF ER=>1 THEN GOTO 40100 
30250 PRINT*! ,CHR*<1) ;CHft»^B}} 
"0700 READ A 
?B5ia I 



<B91> 
<131> 
<231> 
^071> 
<147> 
<J?4> 

<249> 

<B34> 

<040> 

<039> 
<190> 

<0»3> 

<113> 
<03B> 

<197> 
<B20> 
<1B4> 

< 19B> 
<IB7> 
^025> 

< 14l> 
<197> 
<22+> 

<048> 

<093> 

<B96> 
<09 1 > 
t244^> 

<322> 
<249> 
<164> 
<255> 

<07B> 

<1I5> 

<119> 
<lt2> 

<00B> 

<0B3> 

<m> 

^t21> 
<16B> 
<014> 
<070> 
^0B7> 
<013> 
<0I2? 

■are - 

<149> 
<1I6> 
<!13h> 
<1S3> 
<t73> 
<193> 
<175> 
<013> 
<014> 

< 1 12> 
<247> 
<C206> 

< 1 4S > 
<214> 
<232> 
<223> 
<102> 

C015> 

<122> 
<111> 
<1£23 
<075> 
<225> 
<197> 
<031> 
<104> 
<14B> 
C172> 

< 164> 

<B22> 



30320 PftINT*tl f CHR*(A}: 
303 30 READ A 

30340 IF NOT (A=- 999 1 THEN 30310 

30341 Z=LEN(Nf1*J:r*W=LEFT*lW1*,30} 

30342 FDR 1=1 TO ZiPRI NT# 1 ,H1D* (NH* t I , 1 ) ; s NEXT 

30343 PRINT#1 1 CHR*(255J;:Z^Z+1 

30344 IF NOTCZ<U}T>e:N 3034B 

30345 Z=Z+1 

30346 PRINT*1,CHR*(0) j 

30347 GOTO 3B344 

30348 : 

30350 DA=275?i CD 
30360 Z=BA:G05U& 21000 

30370 PRTNT#1 ,CHR* (169) ; CHR* (L) ; CUR* ( 162) J CHfi* C 
M> ¥ 

33375 READ A 

30376 1 

30377 FRINTHi ,CHfl* ( A) j 
3B37B READ A 

30300 IF NOT ( A- -9*7*7) THEN' 30376 

303S5 FOR 1=0 TO CD: PRINTHl , CHR* *CDX 1 1> J J S NEXT 

30390 PRINT*! t CHR*f0> ; 

30400 7=EA 

30410 AD=FN AI>(Z+2> 

30430 IF NOT < ADO AZ) THEN 30521 

30440 FDR 1=0 TO 3; PRINT41 ,CHR*iPEEK f Z+I> t ; sNEK 
T:Z-Z^4 

30450 IF NDT < PEEK ( Z JOB) THEN 304G1 
30460 Pft3NT*l t CHR*tPEEK(Z>M 
3047B Z=Z+1 
30490 GOTO 304S0 
30481 S 
304^*0 
305OB 
30510 
30520 
30521 
30550 
30560 
30570 
30575 



PR INT* 1 ,CHRtt0! ; 
Z=Z+1 

AD=FN AD<Z+2) 
GOTO 30430 



305SS 
30600 

30605 

306 J e 
30620 
306 30 
3064B 
3064 1 
306S0 
30660 
30£70 
3B671 
30690 
30690 
30695 
30696 
3 07 OS 
40000 
40005 
4D010 

40B20 
40030 
40E35 
40040 
40100 
401 ZB 
4B130 

40140 
40150 
40160 
50003 

50005 
50006 
50B07 
50000 
50009 



ll=FN A^(Z>i 
AD=FN AD (11*2) 
1=21 

IF NOT (AD>LZ OR Z=0?THEN 30550 
IF Z=0 THEN 30600 

IF FJOT(PEEK<ZK^0 AND PEEK t Z + l ><>0> THEN 3 
0671 

FOR 1=0 TO 3sPRINT#l , CHR* (PEEK * 2+1 > iNEX 
T:Z=Z+4 

IF NOT 1 PEEK (Z) OBJ THEN 3064J 
PR I NT* 1 , CHRt (PEEK ( Z i ' $ 
Z=Z+1 

GOTO 30610 

PRINT*l,CHhC(0i; 

Z=Z + I 

GOTO 306BB 

PR I NT* 1 ¥ CHft* 10 ) f CHR* i0 J f 
BOSUB 40000 

IF ER=1 THEN GOTO 40 100 
CLOSE 1 l CLOSE IS 
RETURN 

ER=0 

INPUT*15,A*,B*,C*,D*: IF VAL!A*J^0 THEN RE 
TURN 

F-RINT-DISK ERROR" 

PRINT A*"i ,, B* ,H ON ■'C*" t "Df 

ERM 

RETURN 

CLOSE 1 j CLOSE IS 

PRINT" C35PACE JNEUC2SPACE1 VERSUCHEN (J/NJ7 

GET ZtilF r*=""THEN GOTO 4014O 
IF Z*="N"THEN RUN 
GOTO 300B0 

DATA 11 ,8, 10,0,1 5B,S0»48, 54, 49 ,0,0 ,0,76.1 

00,11,98,67,79,82,69,49, 104,189 

DATA 0,32,101,0,1734 17,2BB, 14 1 ,7 ,B, 173, 24 

T 20B, 141 ,34 t 9, 173,0,221,4] ,252 

DATA 9,2,141,0,221,173,2,221 ,9,3,141,2,23 

1, 169,59, 141 ,17,200, 169, 1 20, 141 

DATA 24»2BH,I69 T 16, 141,3,8,76,122,8,173,7 

,8, 141,17,200,173,24,8,141 ,24 

DATA 208, 169,151, 141 ,0,221 T 16V, 63 , 141 , 2, 2 

21,76,68,229,160,0, 162,96,132 

DATA 253,134,254, 152,234,145,253,200,200, 

25 ! , 230, 254 , 202, 209 , 246 ,96,168 

DATA , 1 69 , 92 , 1 32 , 253, 1 33, 254, 173, 3,8, 1 62 

, 4 , 1 4 5 , 253 1 200 , 208 , 25 1 , 230 , 254 



<1U> 

<1B4> 
<I0I> 
<234> 
<121> 
<B92> 
'154> 
<B64> 
<120> 
<136> 
<06B> 
<071> 
<097> 

<038> 
<229> 
■ BBS? 
C16B> 
<232> 
<I33> 
<J52> 
<I64> 

<040? 

C254> 

<253> 
<14B> 
<H39> 

< 190> 
<0S2> 
<194> 
<009> 
<220> 
1 141> 
<B5B> 
<234> 
<B07> 
<035> 
<250> 
<125> 
<219> 
<B95> 

<183> 

<163> 
C0B1> 
<200> 
<B94> 

< 1 7B> 
<B98> 
<169> 
<I24> 
-ri99^ 
<12B> 
<074> 
*218> 
<136> 
<112> 
f241> 
<022> 
'09B> 

<113> 
<13B> 
<252> 
<121> 
<J46> 
<122> 
<101 > 

<04S> 
<233> 
<240> 
<249> 

<I46> 

^056 i 

C 107 > 

<B37> 

<036> 

<BB4^ 

<079> 



Listing »Grafik-Cornpiler4t (Fortsetzong) 



Ausgabe B/August 1985 



j3!feiS£i 53 



50910 DATA 202,20B,246,96, 168, B t 16? , 96 » 132,253* 

500 11 DATA 145,253,200,296,247*230, 254,202,283, 
242,96,169,128,44, 149,8,133,151 

50012 DATA 1 73,3 ,B, 281 ,200, 176,2*1 , 173,2,8, 28 1 , 
1,144,7,283,232,173,1,0,281,64 

58813 DATA 176,225,173,3,9,74,74,74,18,168.135, 
42, 9, 141, 9, 8,185,43, 9,141, IB 

58814 DATA B, 173,3, 8,41 ,7,24, 109,9 t B, 141 ,9,8, 17 
3,1,8,41,248,141 ,11,9,24,169 

58815 DATA 8, 189,9,8, 133,253, 169,96, 189, 10,8, 13 
3,234,24,165,253, 189,11,8,133 

58816 DATA 253,165,254,189,2,8,133,254,173,1,8, 
41 ,7,73,7, 170. 189,^2,9,168,8 

58817 DATA 36, l5i , 16 ,5 , 73 ,255,49, 253 , 44 , 17, 253 ? 
145,253,96,8,8,64, 1 .129,2, 192 

50819 DATA 3,8,5,64,6,128,7,192,8,0,18,64,11,12 

8,12,192, 13,0, t 5,64, 16, 123. 17 
50819 DATA 192,10,8,28,64,21,123,22,192,23,8,25 

,64,26, 128,27,192,28,8,38,1 ,2 
50020 DATA 4,8,16,32,64, 128, 169, 12B, 44, 169, 8,13 

3,151,32,236,18, 176,165,142,12 
50821 DATA 8,141,19,8,148,18,8,32,4,11.134,251, 

148, 1 3, 8, 172, 18,8, 132,28,141 

50022 DATA 1 4,8 , 173, 1 9 ,H , 133,21 , 168 , 1 , 148, 23,8 , 
148,28,8*148,18*8,136, 148, 19 

50023 DATA 8,140,22,8,148,21,8,136,173,14,0,197 
,21 ,) 44, 9. 208, 38, 173,13,8, 197 

50824 DATA 20,176,23,56,165,28,237,13,8,141,16, 

8, 165,21 ,237,14,8,141 ,17,8,140 
50023 DATA 23,8,76,228,7,56,173,13,8,229,20,141 

,16,8, 173,14,8,229,21, 141,17 
5BB26 DATA B, 165,251 , 285, 12,0, 176 , 1 5, 56 , 173 , 1 2 , 

0,229,251 ,141, 15,8,140,20,8,76 
58827 DATA 248,9,237,12,0,141,15,8,173,17,8,288 

,36,173,16,0,285,15,8,176,28 
58020 DATA 174,15,8,141,15,0*142,16,8,173,23,8, 

141 ,21 ,8,173,28,8,3 41 »22,a,28fl 
58829 DATA 148,23,8,140,28,8,173,17,8,74,141,14 



-■85B^ 
<144> 
<063> 
<810> 
<251> 
<04B> 
<883> 
<849> 
<819% 
<818> 
^899 > 
<238> 
<232> 
<051 > 
<092> 
<882> 
' 10d> 
<024> 
<884> 



,8,173,16,8,106, 141,13,8,76,197 
S8830 DATA 10, 173 ,23,8,48, 14,2*, 181 ,28, 133, 28, 1 

65,21, 185,8,133,21,76,82, 10,56 
50831 DATA 165,28,233,1,133,28,165,21,233,8,133 

,21,24,173,12,0,189,22,8, 141 
58832 DATA 12,8,24,173,13,8,109,13,8,141,13,8,1 

73,14,8,105,8,141,14,8,238,18 
58033 DATA 8,288,3,238,19,8,173,14,8,285,17,8,1 

44,71,288,8,173, 16,8,285, 13,B 
50834 DATA 176,61,56,173,13,8,237,16,8,141,13,8 

,173,14,8,237,17,8,141,14,8,173 
50035 DATA 21,8,48,14,24,101,28,133,28,165,21,1 

85,8,133,21 ,76,187, 18,56, 165 
5BB36 DATA 28,233,1,133,28,165,21,233,8,133,21, 

24, 173,12,8,189,20,8,141 .12,0 

50037 DATA 174,12,8,142,3,8,165,28,1*1,1,8,165, 
21, 141,2,8,32,178,0,173,19,8 

50038 DATA 285,17,8,144,9,173,16,8,205,18,0,176 
,1,96,76,58,10,174,3,0,281 ,288 

50039 DATA 176, 12, 173,2,8,281 , 1 , 144 ,6,208,3, 172 
,1,8,96,172,1,8,96, 174,6,8,281 

50848 DATA 20B, 1 76, 12 , 173,5,8, 281 , 1 , 144 , 6, 208 ,2 

35,172,4,8,96, 172,4,8,96,32,115 
58041 DATA 8,0,201,33,248,7,32,121,8,48,76,231, 

167,48, 165, !22, 72, 165,123, 72 
50042 DATA 168,0,185,89,11,201,255,240,12,32,11 

5,8,217,09,1 1,288,13,288,76,52 
58043 DATA 11,32,134,11,234,234,234,32,174, 167, 

184, 133, 123, 184, 133, 122,76, 174^167 
50044 DATA— 999 

58845 DATA 133,43,134,44,169,28,162,11,141,8,3, 

142,9,3,169,92,162,8,133,56,133 
50846 DATA 52,134,55,32,51,165,76,134,227,-999 



Listing »GraHk-Compiler« (SchluB) 



<154> 
<867> 

<B43> 
<070> 
<178> 
<248> 
<B16> 
<686^ 
<112> 
<1B8> 
<162> 
<24B> 
<B97^ 

<B46> 
<154> 

<167> 
<I52> 



Super- Merge fur 
Commodore 64 



Merge- Programme und -Mettioden gibt es wie Sand am 
Meer EtnesriaDensieallegemelnsam. sie hangen lediglich ein 
Programm an das Ende eines zweiten an, wobei die niedrigste 
Zeilennummer des ernen Programms hdher sein muB als die 
h&chste desanderen, Super-Merge hingegen wird der eigent- 
lichen Bedeutung des englischen Verbs »merge* (verbindera, 
verflechten) vollairf gerecht, denn es fugt das zweite Pro- 



LOflD ,l SUPERMEROE 11 ,6/1 
NEW CvJichti9! !) 
LOAD" 2. PROGRRMM " f 8 
0PEN2, 8 / 2/ "DRTEI * li* 14" 
CMD 2 

LIST Cevtl. ZeiletiAT\9tbe) 

PRINT#2 

CL0SE2 

L0flD ,, l-PR0GRflT1M , S8 

0PEN2,8,2, ,, BRTEI,U,R" 

SVS828,2 

CL0SE2 

SflVE'-MIXPROGRRMrr ,8 
Listing »Verwendung von Super-Merge^ 



gramm wirklich genauso dem ersten hinzu T als wenn es Zeile 
fur Zeile dazugetippt wurde. 

Das Prog ram m wird in Form eines Basic- Ladeprogramms 
eingetippi Urn zu zeigen, wie man Super-Merge verwendet, 
haben wir als Beispiel die notwendigen Eingaben im iDirehtf- 
Modus* in Form eines Listings angegeben. 

{Christian Rudischer/zu} 



180 FOR Jt = B2B TO B79 

118 Y K Y+1 i READ ft; POKE X,A:5=S+A 

120 IF V<18 THEN NEXT: 

138 READ B 

140 IF SOB THEM PRI NT " FEHLER IN ZEIUE"|H 
1000: END 

150 S=0i V=0: Z=Z+1 1 IF X < B79 THEN NEXT 
1008 DATA 104 * 104 t 32 , 241 , 1B3 , 32 



<221> 
<19#> 
<211> 
<075> 



<02fl> 

<St92> 





, 19B , 255 , 


169 , 73 , 1391 




<099> 


1001 


DATA 162 | 90 


, lffl , 3 , 141 , 


44 , 






3 , 142 , e , 


3 » 74B 




<193> 


1002 


DATA 143 , 1 


, 3 , 162 , 1 , £34 


, 19 






, 76 , 12B , 


164 , B2B 




<050> 


1003 


DATA 169 , 47 


, 162 , 139 * 160 


, 227 






t 141 f 44 , 


3 t 142 , 1234 




<046> 


1804 


DATA 0,3, 


140 ,1,3, 162 , 


8 , 






134 , 19 , 76 


, 538 




<094> 



1005 DATA 123 , 227 , 358 



Listing »Super-Merge<- 



< 14S> 



54 Mfe 



Ausqabe 8 'August ms 



Mondlandung 



Unser Listing mit Erklarung fur den 
Commodore ist diesmal ein bereits 
klassisches Computer-Spiel: Landung 
einer Fahre auf dem Mond. 

»Mondfandung« ist ein einfaches Simulations- Prog ram m zur 
Landung einer Raumfatire auf dem Mond, Der Spieier verkftr* 
pertdabei die Rolle des Piloten, der die Fattre durch geschick- 
te Dosierung honzontaler und vertikaler Schubkrafte auf einer 
Mondbasis Jandensoll. Erschwertwird die Landung durch den 
beschrankten Treibstoffvorrat Falls er dre Basis nichtrechtzei- 
tigerreicht oder mit zu hoherGeschwindigkeitaulsetzt, kommt 
es zu einem Crash. Bevor Sie verzweifeln: Der Schwierigkelts- 
grad des Spiels kann in Zeile 300 des Listings nach Wunsch 
geandert werden. 

Nach dem Starten wird die Grafik des Spiels irotiafisiert. Dies 
erfordert in Basic einige Zeit und Sie mussen Geduld haben, 
bis Sie die F£hre mit dem Joystick in Port 2 steuem konnen. 
Wenn Sie den Joystick in cine Richtung drucken, bedeutet das 
die Anderung der Schubkraft in dieser Richtung. Wit Druck auf 
den Feuerknopfschalten SiedieTriebwerkeab. Im oberen Bild- 
schirmbereich sehen Sie quasi Ihre fnstrumententafel, die hort- 
zontaJe und ve rtikale G esc h win d igkei t, horizo ntale und verti ka- 
le Schubkraft, die Hbbe der FShre uber der Mondoberfiache, 
sowie den verbleibenden Treibstoffvorrat zeigt 

Dem SpJei liegen sehr einfache physikafische Gesetze zu- 
grunda Betrachten wir zunachst die Kraft t die auf die Raum- 
fahre wirkt Siel£Bt sich in horizontale und vertikaJe Komponen- 
ten zerlegen. Eine Kraft die immer vorhanden ist, ist die 
Schwerkraft Fg. Sie ergibt sich aJs Produkt der Masse M der 
Raumfahre mit der Gravitationskonstante g (auf dem Mond: 



g=1,6). Dazu kommt die durch die Triebwerke erzeugte 
Schubkraft Fs(y). Fur dfe Gesamfkraft in vertikaJer Richtung 
F{y}=Fg+Fs(y) gilt nach dem ersten Newtonschen Gesetz: 
F(y}= M - A(y), das heiBt die Raumfahre erf&hrt eine Beschleu- 
nigung in vertikaJer Richtung der GroGe A(y)=F(y)/M. 

In horizontaJer Richtung Itegtder Fall noch einfacher Da als 
einzige Kraft in horizontaler Richtung die Schubkraft Fs(x) vor- 
handen fst, erhaJt man eine Beschleunigung der GroSe 
A(x)=F(x)/M=Fs(x)/M. Geschwindigkeit und Position der 
Raumfahre lassen sich nun wie folgt berechnen: 
v(y)(t+dl} = v(y)(t)+A(y)-dt 
v(x)(t+dt) = v(x) (t)+A(x} dt 
y{t+dt) = y(t)+v(y) {t+dt)-dt 
x(t+dl) = x{t)4-v[x) {t+dt)*dt 

Fur die Simulation ist dt=0. Das iiefert fQr unsere Zwecke 
hinreichende Genauigkeit, vermeidet aber einen aJIzu tragen 
ProgrammabJaut 

(Lorhar GiaBer/wg) 




110 

120 
13a 

1 40 

150 

160 
17B 
1B0 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
358 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 



REM MONDLANDUNG 64 
REM 

REM (C) L. GLAESSER 

REM HUBERT -KOCH -STR. IS 

REM 6012 0TTOBRUNN 

REM 

REM MAI 1985 

REM 

REM VARIABLE VORBESETZEN 
X 1 =0: X2-340 : V 1 =0 ; V 2=250 
DT^H.l: 6^1.6: MF=500; MT-SOO 
BI=0; F-5000*G: M=MF+MT 
REM SPRITE I N I T I AL I S I EREN 
VIC=53248 

POKE VTC+33^6 
POKE VIC+21,1 



POKE VIC+32,0; 
POKE VIC+-3i t 0: 
POKE VIC+39,8 
POKE 2040^ 13: 
FOR N=0 TO 62: 



POKE 16376,13 
READ SPRITES POKE B32+N, SPRITE: NEXT N 
REM SCHWIERIGKEITSGRAD UND TREI BSTOFF— VERBRENNUNGSRATE 
S=1_0: TR=3,0*S 

REM GESCHWINDIGKEIT UND POSITION VOR BESET Z EN 

VX=0i VY-20: Y=150s YY=Y 

X=i60-H2*RND(O)-i)*l40 

REM HINTERGRUND ERZEUGEN 

GOSUB 620 

PRINT CHR*C144) ; 

IF MT=0 THEN 4 70 

REM JOYSTICK ABFRAGEN 

GOSUB 730 

REM VERBLEIBENDEN TREIBBTOFF BERECHNEN 
MT=MT-<ABS(SX/M)+ABS<SY/M) > *TR*DT: IF MT<0 THEN MT=0 
REM NEUE MASSE BERECHNEN 
M=MF+MT 



Wartzuweisungen 



Basisadresse ViC-Chip 

ffahmenfarbe schwarz / Hintergrundfarbe of on 
Sprite-Hintergrund-fColfishn rucks. / Sprite O emschattert 
Farbe Sprite O orange 

Sprite Daten stehen in Block 73, d.b. ab Adr. flfr 64-832 
Sprite-Oaten aus DATAs tesen und abspeichern 

Wertzu we i sung en 

Wertzuweisungen 

x ~ Zufatiszahf zwischen 20 und 300 

Unterprogramm-Aufritf Hmtergrund erzeugsn 
Zeich&nfarbe schwarz / kein Zeifenvorscfiub 
Faffs MT—O gehe zu Zeiie 470, sonst we/Ter 



Uflterprogramm-Aufruf Joystick abfragen 
ASS' Betrag einer Zeiie bilden 
MT berechnen; MTnegativ danrt MT-Q 
Sum me 



Listing zur "Mondlandung* 
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Maik Tedinik Buchverlag 



J^WUT DEM 



willkommen bei 
Commodore 64 




BA8IC-Grund5(ins mit dem Commodore 64 

Miri 1935. 377 S*ltSfl 

Eirw grundlsgerwki, leichr vereta rejllche Eirrf tthrung In die BASIC- Programmwrungi de& Commo- 
dore 64 ■ dlodraten»GehvEiF5ucftB< ■ ein Programm schrelben ■ allesuberVariabien, ■ deeUniyer- 
, i-i -■- ■ . ■ i PRINT • SprGngound Schlelfen ■ die Elnoabe von Oaten - *wei C84 kofmnuntele- 
ran mllelnanden Erfautefung einfacn gehattener BASK)- Programme, die die Datenfemflbertrfl' 
gurcg per AkkusWdtoppler stsuem - Ubersrchl alia j BASIC- Befehle mit Syntax und Er rflutsnjngen 
bit AnhariH - eSn Sue h. das durch aolnen praxL&bwooenen Aulbau elnen mtihfllosen Elnstieij in 
die BASIC- Programmlening mil dem C64 ermoellchll 

BflsL-Nr. MT 633 ri|j ma 

(5fr. 4G,5GraS 343 t ZO) UW1 



LefirspielzBug Computer: C 64/VC-ZD. Juii 19S4, 120 Seiian 

Spezteii for Ktnder entwickeli fuhrt dieses Buch spieleriseh in die Basic-WeM des 
C 64/VC'2Qolfi mit vlolert iefirrsictiBn Spisiprdafamrnen und GraNkrriOg.lichkeiien 
fcluinere Kinder benatitfen die Hilfe \t*ret sacnkufidigen Ellern. 
Best -Nr. MT 855 DM 2-l.fiC (Sr. 23,-ttiS 1fl3,40) 

Das grots Spielibuch — Commodore G4 Februir 19S4. 14-1 swien 

46 SpKfJQfogramrntr ■ Wlssonswerlleg ucer ProgmmmiertecJinik ■ praxisnafie Hinuvejae iur Gra- 
likbofaTeBung 1 bUrs uber Joystick- und PaddleHnsleuorung das Spialebucfr mil 1 ■■ -i ■ re. 
Bft-nt.-Nr. MT 603 (BuctO DM 29,80 (Sir. 27.50WS 232,40) 

!!(>■■! -Nr. MT 604 (Etvljplalfl auf Diskettel "DM 33 — |5fr, 36 — 16$ 342,— ) 

* inkl. MwS( UrWirtrindllch* Prelsvmpr«ftlur>g 

Einliihrungskurs: Commodore 64 Ma> 190a, zfb s*iwn 

Die PfogmmffliBrspiaeh* BflSKt; ■ Eirt^tegod*redosCflmmgdor£64-fla*ie Gtaltk. Mus.k Datm- 
vefwsdturiii ■ mil vietan Boispwiipf ogrammon, ^u(ig6er»tiglenTabellenLwidntjtzltGrienTips ■ rCir 
Einsluigtir und Farlgcacrvittene 

Btri.-Nr, MT BOB OM 3ft,- {Sir. 2B6 40) 

Computer fur Kinder Ausgabe Commodore S4 1964, 112 senan 

Em Such Kir Kinds* und Ihra Uihier ■ ideal lilr die ergle Begegamg mrt Computem. ihwn Etgwv 
■Hllgkottfifi itnd ifvan unersdidpflfchen. Maglichkeilfifi - lelehtverstandllctio Erlaulcrungan rurcd 
urn ckm Commwkwe S4 - slle Progi^mmhe-iapifite in BASIC 

Hasl.-Nr PW 7Cfl DM 29.80 (Sir, 27,50 r fiS 232,40! 

Commodore 64 Listings - Band 1: Sptele Qktober w.i. i9»s«iien 

Mit HuaMhrlietef Diikumerirtirion - Sprolonlettung ■ Vorlablon f Ur di* AntJ&rung def Splela ■ voll- 
slandlgo Listings ror: Burger Joe Kibbler ■ ZingetZdng&l - Universe ■ WLirrolpoker - Maze-MiS' 
son ■ dar rrwbQiadici KrclS Tt>ba9komniflrido Allantlk Enteruriae. 

Ottl.-flr, MT 740 DM 24,00 (Sir. 23,-ioS 1^3,40) 

Soal.-Mr MT 804 (B#|?pkl* an I 0l9k*tt*) "DM 36.— (Sir. 341 -} 

* Inkl. MwSl. UnvorWndlichfl PrrtLaainpiflol Jflfl 




Q. SeeKm^i 

Ihr Heimcomputer Commodoie 64 

August 1934, 296 Sen en 

Alles Wiaaenswerle Irrs Umrjanrj mit dem 
Commodore B4 ■ Pianung. Kaus und Inbe- 

trietKiatim? d€> Ardggs - Einsati ferltg ge- 
Jcaurter oder selb^t ^rateJIIer Prf3gramme ■ 
SchwicJien urtd StarH^n dof aJtbewaiirten 
und neuesten Programm*en>prach6fn ■ dte 
gSngigsten Sgitware-An g*tbtit& rcir jeden Em- 
steiger. 

BftstrNr MT 701 ft** aa 

3E.-.'riS £96401 Vv/l OU,~ 



E. H. Carlson 

Basic mil dem Commodore 64 

April 1934. 320 5«iten 

Ein Bflsc-Le-hrbuch Tiir den jugondlicrxm Ar>- 
ranger - ufjerslchtllch gegjierjerle Lernprti- 
OramrrMi ■ Alles uber INPUT-GOTD - Let- Be- 
lehle ■ EditorfLmktiorwn ■ POKE'BefeWfl for 
die Grafik - geeignet such als Le<tfaden fyj 
Lehrof urtti EJtern. 

Bes1--Hr. MT 657 nu j Q 

(51^44,20165 374.40) UM 





J, W Wiiia'D. Willis 

Commodore 64 - leichl verstandlich 

JunllOM, 154 Sullen 
Inronnalkwien liir rJaii Computer- rteuhng lr>- 
sfarluli'j-n und Inbelriebnahme - PnjgrammlB" 
ren in Brjsic ' Orafik und Tone AuawaH von 
HHrriiAare una ZubetiOr ■ Software fir Ehr«i 
Compuiar i d«3 ideate Einruhrung in daa Ar- 
t>eiten mrt Ihrem Commodofe 54. 

Ketl.-Nr MT 700 r^p,- ni\ Qfk 

(Sir 27,50r6S ?32,40) UW1 £3,DU 



L 



T. Rugg^'Ph. Feldman 

Hehr als 32 Bask Programme fiirden 
Cornmodore 64 

Marz 19M, 273 Ssiton 

Prograirime spa^icH fur don Commodore 6 4 1 
LJmFassende praUtiscbe Anwondjngen ■ jefle 
Mange Letir- und LflwMren 1 super Sptele 1 
fur Bass- Neullnge und Eitpenen. 
Bpst -Nr, MT 613 IBucK) nu m n 
(Sir. 4 S/lOJoS 382.20) Uffl 43,— 
0«!Jl.-Nr MT 014 {Bttispiele auT Diafartte) 
[Sir. 0.—H& 43E.-) 'DM 46.- 

' Inkl Nw&t. U™*»yndllQri« Pr»lMfl»pW*IUliig 



Markt ATechmk-Fachbucher 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler. 

Fragen Sie dart nath unserem 
Gesamtkatalog mit liber 170 neuen 
ComputerbLichem. 



Bestellkarten bitte an Ihren Buchhandler Oder an 
elnen unserer Depot-Handler. Adressenverzeichnis am 
Ende des Heftes, Beim Markt &Technik Varlag 
eingehende Bestellungen werden von den 
De pot-Hand lern ausgeliefert. 




Markt STechnik Vertag AG v.ms si.a*c ?. 10 n waar he. Munchdi 

Schwtli: MarKtft Icclinilt-Vcrtritbj AG. Kofsnlnril X CH-&3D0 £vg F V 042/22 3105 
Qfltrrvlcri: BiKk* -Uchriir A Satin, HriiwtrtcilnBe M, A1J32 Wtfrv V 022ZJ6TTS26 



Dit- ,!.rigc?gebefion Pr&i» sind Ladenpreisa, 



440 REM TREIBSTOFF VERBRAUCHT ? 
450 IF MT>0 THEN 470 
460 SX=0? SY-0 

470 REM NEUE GESCHWINDIGKEIT UND POSITION BERECHNEN 

480 VX=VXi~5X/M*DT: VY=VY+ 1 SY/M-S) *DT 

490 X=X+VX*DT: Y=Y+VY*DTs YY=YY+VY*DT 

500 REM AUSGABE DER FLUGDATEN 

510 PRINT" {HOME}": PRINT ,r *3eSPACE}" 

520 PRINT " -C39SPACE> J ' 

530 PRINT "C38SPACE>" 

540 PRINT" CHOME3 " ; PRINT "VX "VX TAB (20) ■ VV'VY 

530 PRINT "SX "SX TAB(201 ,J SY "SY 

560 PRINT "H {2SPACE } 1r YY TAB(20> ,, T^2SPACE>"MT 

570 REM SPRITE BEUEGEN 

5B0 IF X>X2 THEN X=X1 

590 IF X<X1 THEN X=X2 

6Q0 IF Y<Y2 THEN 640 

610 Y=Y1: BI-BI+1 

620 IF BI=1 THEN POKE VIC+24, (PEEK (VTC+245 AND 15>DR 240 

KE 6 48,60 
630 GOTO 670 
640 IF Y>Yi THEN 670 
650 Y=Y2: BI=BI-1 

660 IF BI=0 THEN PDKE VIC+24, (PEEK (VIC+24) AND 15)QR 16: 

E 648,4 
670 POKE VIC+1,Y2-Y 
6B0 IF X<255 THEN POKE VlC+16,0 
690 IF X>255 THEN POKE VIC+16,1 
700 REM LANDUNG ABFRAGEN 
710 60SUB 99® 
720 60T0 376* 

730 REM UNTERPROGRAMM JOYSTICK ABFRAGEN 
740 JDY=PEEK (56320 > 

750 IF CJOY AND 1 > =0 THEN ZY=ZY+10: 
760 IF fJOY AND 2)=0 THEN ZY=ZY-1B: 
770 IF (JOY AND 4>=0 THEN ZX=ZX-10: 
7S0 IF (JOY AND S)=0 THEN ZX=ZX+10: 



Faffs MT>0 gehe zu Zeiie 470, sonst wetter 
Wertzu weisung 

arithm. Ausdrucke auswerten u. zuweisen 



Cursor home; j B J ank! i *° schen 
\ZetteO-2 



Cursor home; 



Werte der Variabfen ausgeben 
TABtZOl setzt Cursor auf Spafte 20 



POKE VIC,X 
POKE VIC,X-255 



IF ZYM00 THEN ZY-100 
IF ZY<-100 THEN ZY=-1C 
IF ZX<-100 THEN ZX=-100 



Fa/is x>x 2 sette x^x,, sonst wetter 
Fails x<Xj setze x=x 2/ sonst wetter 
Fails y<y 2 gehe zu 64Q, sonst wetter 
Wertzu weisung 
PD Startadr. fur Bifdschirm-RAM = 15' 1024 

Gehe wetter zu 670 
Faffs ¥>Yi gehe zu 670, sonst wetter 
Wertzu weisung 
POK Startadr. fur Bifdschirm-RAM = 11024 



Y-Koordinate Sprite = y 2 -y 
siehe onten D 

Unterprogramm-Aufruf Landung abfragen 
Wetter in Zeiie 370 

fn Adr. 56320 werderi die Joysttck-Signafe abgeiegt 
Bit ausbienden foben) 
Bit 1 ausbienden fontenl 
Bit 2 ausbienden (finks} 



IF ZX>100 THEN ZX=10t 
790 IF <JOY AND 16) =0 THEN ZY=0: ZX=0 
900 SX-ZX*F/100: SY=ZY*F/100 
B10 RETURN 

S20 REM UNTERPRQGRAMM HI NTERGRUND ERZEUGEN 
830 PRINT CKR*(147> 

B40 FDR 1^0 TO 999s POKE S52?6+I , 1 : NEXT I 
050 FOR 1=0 TO 999: POKE 15*1024+1,32: NEXT I 
B60 Al-1024; A2=15*1B24 
970 FOR 1=1 TO 40 
BB0 POKE A1+RND10) #550+199,42 
B90 POKE A2+RNDC0)*S00+199,42 
900 NEXT I 
910 FOR 1=0 TO 19: PRINT: NEXT I 
920 PRINT CHR* (5> * 

930 PRINT " £RVSON , 13RIGHT, SPACE, 25RIGHTJ" 

940 PRINT " a^VS0N,2SPACE, 11RIGHT.2SPACE, 12RIGHT, SPACE ,4RIGH 

T, SPACE, 6RI6HT5" 
950 PRINT *tRVSQN,3SPACE,4RIGHT 1 SPACE,3RlGHT,4SPACE 1 5RIGHT> 

BAS IS {RIGHT * 2 SPACE , 4RIGHT f SPACE , 3RIGHT , 2SPACE, RI GHT } " 
960 PRINT "CRVSDN^SPACEjRIGHT^SPACE^RIGHT^SPACE^RIGHT, 

1 BS PACE T RI GHT , 2GPACE , RIGHT , SPACE , ,4SPACE J ■ 
970 PRINT "{RVSON.lSSFACE^RlGHTjlIBPACE^RIGHT^lOSPACE}"; 
990 RETURN 

990 REM UNTERPRDGRAWM LANDUNG ABFRAGEN 
1000 IF YY>50 THEN RETURN 

1010 KGLL=PEEK(VIC+31)= IF KOLL=0 THEN RETURN 
1020 IF XMS0 AND X<205 AND ABStVYXS THEN 1130 
1030 REM CRASH 
1040 FOR J-l TO 20 

1050 POKE VIC+33,0; FOR 1=1 TO 10: NEXT I 
1060 POKE VIC+33,1: FOR 1=1 TO 10= NEXT I 
1070 NEXT J 
1080 PRINT CHR* (147) 

1090 FOR 1=1 TO 10s PRINT: NEXT I 
1100 PRINT SPCC15) "CRASH ! ! r ! ! " 
1110 GOTO 1180 
U20 REM LANDUNG GEGLUECKT 
1130 PRINT CHR*C147) 
1140 FOR 1=1 TO 10: PRINT: NEXT I 
1150 PRINT SPC(10) n SIE BIND GELANDET" 

1160 PRINT: PRINT SPC (5) "HERZLICHEN GUJECKWUNSCH !!!?!" 
1170 FOR 1=1 TO 500: NEXT I 
liao POKE VIC+21 T 

1190 FOR 1=1 TO 5: PRINTs NEXT Ts END 
1200 REM DATEN FUER SPRITE 



Bit 3 ausbienden frechW 

Bit 4 ausb/enden {Feuerknopff 

arithm. Ausdrucke auswerten 

Rucksprvng in das Programm, in dem GOSUB erfotgte; 

ht'er: Hauptprogramm 



Biidschtrm toschen fab Adr 1024} 
Farb'Ram: alles weiS 

Btfdschirm-RAM ioschen fab Adr. 15 -f 024) 
Wertzu weisung 

Schieife wird 40 x durcNattfen 

RND {0} erzeugt Zufe/fszahf zwischen und I 

insges. Zahien zwischen 199 u. 749 bzw. 199 u. 33$ 

42 bedeutet im Bitdschirm-ftAM Ausgabe von 

19 x Zeitenvorschub = Cursor 1 tiefer 

Zeichenfarbe weiB 



Ausgabe einer Figur bestehend 
aus invertiertert Spaces. 



) 

Ruckspr in Hauptprogramm 

Fails yy>50 zuruck ins Hauptprogramm 
Register f. Spftte-Hintergrund-Koif. iesert 
Alle Bed. wahr r dann 1 i30 r sonst wetter 



20 x durchiaufen 

Bifdschirm schwarz; »M&che 10 x nichts» = Warte 
Bifdschirm wetE; *>Mache 10 x n'tchts* = Warte 

Bifdschirm ioschen 
10 x Zeiienvorschub 

SPC{15) - Cursor in Spafte 15, dann CRASH., drucken 
Waiter in Zetfe 1780 

Bifdschirm ioschen 
10 x Zeiienvorschub 

Cursorpositionierung u. Ausgabe 
Watte 

Sprite ausschatten 

5 x Zeiienvorschub und Programmende 



Listing zur »Mondlandung« (Fort set zung) 
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pTyTftTTE 



1210 


0ATA 


0,24,0 


12245 


DflTft 


0,24,0 


1230 


DATA 


0,24,0 


124E9 


DATA 


0,24,0 


1250 


DATA 


0,60,0 


1260 


DATA 


0,60,0 


1270 


DATA 


0,60,0 


1230 


DATA 


0, 126,0 


1290 


DATA 


0,231 ,0 


13B0 


DATA 


1 , 231 , 128 


1 o- i <o 


PATfl 
uH 1 H 


7 *7X 1 774 


1 J>^.<D 


Un 1 H 


D, 14Pf TO 


1 TTH 
1 JB 






1 jfU 


UH 1 H 


13,1 , - . 4 W 


1 T i±rri 


Lf H 1 1-1 




1 3£t0 


DATA 


-t n h n 1 r )fi 
-. >W , av T 1 It? 


1370 


DATA 


62,60, 124 


1300 


DATA 


126,60,126 


1390 


DATA 


6,126,96 


1400 


DATA 


h , , 96 


1410 


DATA 


6,0,96 


1420 


END 





£ s gibt 320 horizontale Positioner} (entspr* der max. Biidschirm* 
Aufiosung des C 64) fur ein Sprite, aber der max. Wert bet e/'nem 
Poke ins x-Register kann nur 255 betragen iS-Bit-Registerf. 
Das Register tS des V/C ertthati deshalb furjedes Sprite ein Bit, tfas 
angibt, ob zu dem in Register gePOKEren Wen 255 addiert wird 
oder nicht. 



£in Sprite besteht aus 21 BiidzeHen zu je 24 BUdpunktert. Da sich am 
Byte ens 8 Bit zusemmertsettt warden zur DsrsteHvng vines Sprites 
63 Byte benatigl. Sine DATA-Zelfe entsprichr gerade emer Bitdzette 
des Sprites- 



Listlng zur wMondlandung« (SchluB) 



»FuDball - Manager « 
fur den Commodore 64 



Das Apple-Listing »FuBba!l-Manager« 
(in der April-Ausgabe von Happy* 
Computer) hat auch bei den Commo- 
dore 64-Besitzern groBes Interesse 
hervorgerufen. Da die Umsetzung des 
Listings nicht ganz einfach ist, geben 
wir dazu Anderungshinweise 

Leider ist die Commodore 64- version des Apple-Listings 
»FuBball-Manager* so lang h daB ©s nicht noch einmai komplett 
abgedmckt werden kann. Die Nachfrage war jedoch so groB, 
daB wir zumindest Anpassungs-Hinweise geben wollen, 

t Befehle, die beim Commodore 64 erne andero Wlrkung 
als beim Apple haben 

a) Apple-Befehl:GETX$ 

C 64-Anpassung: GOSUB1: X$ = UX$ 

Bemerkung: Beim Apple stoppt das Programm. bis eine 
Taste gedrDckt wird, Beim C 64 wird ein 
Zeichen aus dem Tastaturpuffer gelesea 
Das Programm wird nicht unterbrochen. 

b) Apple-Befehl; INPUrtexrT;X$ 
C64-Anpassung: INPUT "text"; X$ 

Bemerkung: Der C 64 selzt automatisch ein Fragezei- 
Chen nach dem INPUT-Befehl. 

c) Apple-Befehl; PRINT X 

C 64-Anpassung: PRINT MID$(STR$(X).2) Oder Tabulator 
eine Stelle zuriicksetzen 

Bemerkung: Der C 64 setzt im Gegensatz zum Apple vor 
jeden numerischen Wert ein >BLANK« 
(Leerstelfe) far das vbrzeichen. 

d) Apple-Befehl: STR$(X) 

C S4-Anpassung: MJD$(STR$(X} t 2) 
Bemerkung; Eine numerische Variable wird in eine 
Stringvariable umgewandelt 



38 '^MSii 



e) Apple-Befehl: HOME 

C 64-Anpassung: PRINT CHR$(147) 

Bemerkung: Beim Apple bedeutet >HOME< Bildschirm 

loschen T beim C 64 P daB der Cursor in die 

linke obere Ecke springt 

2. Apple-Befehle, die der Commodore 64 nicht kennt 

a) Appie-Befehl: CALL-868 

C 64-Anpassung: GOSUB3 {siehe Punkt 4) 
Bemerkung: L&scht die Zeile, in der der Cursor steht, ab 
Cursor-Spalta 

b) Apple-Befehl: CALL-992 

C 64-Anpassung: GOSUB4 (siehe Punkt 4) 
Bemerkung: Der Cursor wird in der Spake eine Zeile 
tiefer gesetzt 
c} Apple-Befehl: FLASH. ..NRM 

C 64-Anpassung: FZ= Zeile: FS=Spa)te: FD$=lexT: 
G0SUB5 (siehe Punkt 4) 

Bemerkung: Der Text, der in FD$ steht, wechselt 30mal 
zwtschen normaler und invertierter Schrift 

d) ^ple-Befehl: HTAB X 

C 64-Anpassung: POKE 211. X-1 
Bemerkung: Der Cursor wird auf erne SpaJte 

positioner! Apple numeriert die Spalten 
von 1 bis 40, der C 64 von bis 39. 

e) Apple-Befehl: INVERSE 

C 64-Anpassung: PRJNT CHR${18); 
Bemerkung: Die Schrift wird invertiert 

dieser Modus nur durch ; 

aufgehoben. 

f) Apple-Befehl: NORMAL 

C 64-Anpassung: PRINT CHR$ (146); 

Bemerkung: INVERS-Modus aufheben. Beim C 64 nur 
notwendig, wenn der letzte PRINTBefehl 
mit Semikolon abgeschtossen wurde. 
Q) Apple-Befehl; PRINT CHR$(7); 

C 64-Anpassung: GOSUB2 (siehe Punkt 4) 

Bemerkung: Loscht die Zeile, in der der Cursor steht 

Ausgabe 1985 



Beim Apple wird 
►NORMAL* 



h) Appfe-Befehl: TEXT 
C64'Anpassung: POKE 53265,27 
Bemerkung: Hebt den GR-Modus wieder ajf. 

i) Apple-Befehl: VTA 8 X 

C 64-Anpassung: POKE 214, X-1: SYS58732 
Bemerkung: Der Cursor wird in einer Zeile posltioniert 

Apple numeriert die Zeilen von 1 bis 25 r 

der C 64 von bis 24. 

3. Etefehle, die erne spezielle Anpassung brauchen 

a) Apple-Befehi: POP 

C 64-Anpassung: 2610 \—t£-0 

2660E = 1:RETURN 
2670 (diese Zeile loschen} 
2780 GOSUB 2610: 
IF E=1 THEN2777 

Bemerkung: »POP* holt die Zeile fur den Program m- 
Rucksprung vom Stack. Das umgehtrnan f 
indem man den Flag e setzt 

b) Apple-Befehl; SPEED 

C 64-Anpassung: 5591 FOR XX=0 TO 2: NEXT XX: 
1=1+1: 1FI<= J THEN 5520 

Bemerkung: Die Geschwindigkeif fur den Bildschirmauf- 
bau wird geandert Beim C 64 geschieht 
das durch eine VerzOgerungsschleifa 

4. Unterprogramme, die durch die Anpassung notwendig 
wjrden 

GOTO 40 

1 POKE 204 1 0:POKE198,0:WAIT 198,1 GET UX$: 
POKE 204,1;RETURN 

2 POKE 211,0 

3 XP=PEEK(211):FOR XX=XPTO 38:PRINT l 
NEXT XX:POKE 211,XP:RETURN 

4 POKE 214.PEEK(214) + 1:SY358732;RETURN 

5 FOR F1=1 TO30:FOR F2=0 TOtPOKE 199,F2 

6 POKE 214.FZ:SYS5B732:POKE 211. FS:PRINT FDS 

7 FOR F3=1 TO 30:NEXT F3,F2,F1:RETURN 

5. Der GR-Befehl 

Der Apple-Befehl »GR« wandelt den Bildschirm in 50 Zeilen 
und 40 Spalten urn, Ein Punkt im GR*Modus entspricht einer 
Matrix von 4x8 Punkten. Fiir den C 64 braucht man dazu die 
balden Zeichen »BLANK* (32) und das »halbe* Zeichen (OS). 



sowie die beiden inverferten Zeichen (160) und (226). Dam it 
kann man den Apple-GR-Modus zwerfarbig auf den Bildschirm 
bringen. Das Programm »Fu6 ball- Manager* arbeitet aber mit 
drei Farben. Da bis jetzt nur zwei verschiedene Zeichen ver* 
wendef wurden, bietet sich der erweiterte Hintergrund-Far- 
ben-Modus an. Er wird folgendermaSen angeschaltet 
»150Q0 POKE 53265.91 :POKE53282,5:PQKE53263 l 14« 
Mit den fetzten beiden POKES wurden die Hintergrtmdfar- 
ben fur die Zeichen (64) bis (127) beziehungsweise (128) bis 
(191) gesetzt. Jetzt werden aber nur noch 64 verschiedene 
Zeichen dargestellt und zwar die ersten 64. Die Zeichen (1), 
(65) und (129) sind also dreimaJ ein »A* mit jeweits anderem 
Hintergrund. Die Grafik braucht jedoch das Zeichen (98), des- 
wegen mu& man den Zeichensatz kopieren und das *halbe* 
Zeichen (98) an die Stelle des Pfund*2eichens (28) ubertra- 
gen: 

40 FOR 1=832 TO 865:READ A:POKE l t A:NEXT I 

50 DATA 120 t 169. 51, 133, 1. 169, 0, 133, 95. 133, 90, 

133, 88, 169. 208. 133, 96 
60 DATA 169, 240, 133. 89, 169, 224. 133. 91, 32, 191, 

163, 169, 55, 133, 1. 88, 96 
70 SYS 832:POKE 850, 160:SYS 832 
80 POKE 56576, PEEK (56576) AND 252:POKE 

53272.6:POKE 648. 192 
90 FOR l = 57568 TO 57571:POKE I, 0:POKE I+4, 

255:NEXT I 

6. Befehle aus dem GR-Modus 

Im Listing 1 des Apple ■FuBbaJI-Managers* wircf dasGrund- 
bild aufgebaut. Wenn Sie mit dem Original-Basic des Commo- 
dore 64 arbeiten, kommen Sie nicht umhin. das Bild mit den 
Commodore-Grafikzeichen in PRINT-Zeilen aufzubauen. Sehr 
viel leichter geht das, wenn Sie eine Erweiterung fur Grafik- 
Befehle verwenden (zum Beispiel Simons Basic)- 

a) Apple-Befehl: COLORX 

Bemerkung: Punktfarbe bestimmen (0= schwarz, 12 = 
grun, 15= hellblau). 

b) Apple-Befehl; HUN X, Y AT Z 

Bemerkung: In der Spalte Z wird eine Unie von Zeile X 
bis Zeile Y gezogen. 

c) Apple-Befehl; VUN X,Y AT Z 

Bemerkung: In der Zeile Z wird eine Linie von Spalte X 
bis SpaJte Y gezogen. 

(Peter Davidi/wg) 



Prima Werkzeug fiir den 
Programmierer 



Mit Komfort auf dem Commodore 64 
programmieren, die Routinen »Auto«, 
»Delete« und »Trace« helfen dabei. 

Bei der Eingabe von Sasic-Programmen, insbesondere 
wenn sie sehr lang sind, wird das flussige Tippen dadurch be- 
hindert, dafl die Zeilennummer immer mit eingegeben werden 
muB. Das Programm »Auto* stellt diese Zeilennummern auto- 
matised an den Zeilenanfang, wenn eine Zeile abgesch lessen 
wird. ^Delete* dagegen Idscht beliebtge ProgrammzeiJen aus 
bereits bestehenden Programmer 

In die Sparte der Test- Prog ram me gehort tfracec Im allge- 
meinen ist bei Basic-Programmen schwer feststellbar, weiche 
aktueile Zeile gerade bearbeitet wird, Bei fehlerhaften Pro- 



grammen fuhri Gbiicherweise nur ein Prog ram mabbruch zur 
Ausgabe einer Zeilennummer. ^Logische* Program mfehler — 
zum Beispiel eine Programmverzweigung an eine faische Stel- 
le — erken nt man besonders sch wer. M it *Trace* wi rd dag egen 
i n ei nem Bildsch irmf en ster stels die aktueile Zeilen n um mer an- 
gegeben, die der gerade bearbeiteten Zeile entspricht. Da 
man das Basic- Programm zudem noch veriangsamen kann, ist 
ein Fehler recht sch n ell gefunden. 

Die drei Programme sind Maschinensprach-Routinen und 
belegen den geschutzten Speicherbereich ab 49152. Nach 
dem Start d er Basic- La der erklaren sich die Prog ramme selbst. 
Das hetBt aber auch, daB erst nach dem Laden der Hitfspro- 
gramme das eigentliche Basic- Programm bearbeitet werden 
kann. 

{Uotfrar Giaesser/zu) 



122 
110 
120 

130 
140 
150 
160 
170 
100 
190 



210 
22H 
230 
240 
250 
260 
276 
290 
290 
500 
310 
320 
33B 
340 

350 
360 

370 

380 
390 
400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 
510 



L. GLAESSER 
ROBERT-KOCH-S TR » 
B012 UTTGBfiUNN 

MAERZ 1905 



REM DELETE 64 
REM 

REM (C) 

REM RDBERT-KOCH-S TR » I 

REM 
REM 
REM 
REM 

PRINT CHR*U47) 

FDR 1=1 TD I0jPRINT;NEXT I:FRINT SPC 1 1 
5> "DELETE" 

PRINT : PRINT : PRINT: PRINT SPC 1 17> ■ , 64" 
REM DATA-ZEILEN LESEN 
5=4: FOR 1=49152 TD 49349 
READ )f:S=S+X;PDKE I,X:NEXT I 
IF 3^23266 THEN GOTO 290 
PRINT CHR4C147) 
FOR 1=1 TO 5s PRINT: NEXT I 
PRiNT M FEH5_ER IN DATAZEILEN !!!' 
PRINT; PRINTED I FFEJiO'JZ - "232B8-S: END 
PRINT CHR*<147> 
FOR 1=1 TO 5? PRINT: NEXT I 
PR I NT " BED I ENUNG VON DELETE 64" 
PRINT" C CCCCCCCCC CCCCCCCCC COM- 
PRINT s PR INT" KOMMANDO NEU * EINGEBEN" 
PRlNT:PRINT ,f Ztl BEAR BE I TENDES PROGRAMM 
LADEN" 

PRINT: PR I NT " AUFRUF s S YS49 1 52 1 H I s N2" 
PRINT:PR1NT" Nl-NUMMER DER ERSTEN PROG 
RAMMZEILE,' 

PRINT" N2=NUMMER DER LETZTEN PROGRAMM Z 
EILE, 

PRINT" DIE GCLDE5CHT WERDEN" 
REM ASSEMBLER PROGRAMM 

DATA 32,253, 174,32, 138, 173,32,247, 183, 

165,20, 133,75, 165,21,133,76,32,253 

DATA 174,32, 138,173,32,247, 183,165,20, 

133,77, 165,21 ,133,78,165,43,133 

DATA 95, 165,44, 133, 96, 160, I , 177,95, 208 

,9,32,09, 166,32,51 , 165,76,116,164 

DATA 160,3, 177,95, 197,76,144,13,240,2, 

208,24, 136, 177,95, 197,75, 144,2, 17A 

DATA 15, 160,0, 177/95, 170,200,177,95,13 

4,95,133,96,76,42,192,160,1,177 

DATA 95,240,205,160,3, 177,95,197,78,24 

0,4, 176, 195,208, U, 136,177,95,197 

DATA 77,240,4, 144,2,176,182,32,134,192 

,32,89, 166,32,51, 165,76,93,192, 165 

DATA 95, 133,36, 165,96,133,37,160,0,177 

,95,133,34,200,177,95,133,35,160 

DATA 0, 177,34, 145,36,165,35, 197,*6 t 24« 

, 15,230,34,288,2,230,35,230,36,208 

DATA 236,230,37,76, 155,192,165,34,197, 

45,240,3,76,165,192,165,36,133,45 

DATA 165,37,133,46,96 

END 



<016> 
<253> 
<107> 
<238> 
<177> 
<037> 
<133> 
<057> 
<001> 

<071> 
<191> 
<230> 
<I25> 
<252> 
<002> 
<071> 
C099> 

< 125> 
<09B> 
<112> 
<139> 
<181> 
<163> 
<198> 

<042> 
<109> 

^095> 

C202> 
<143> 
<025> 

<004> 

<I30> 

< B06 > 

<B61> 

<167> 

<043> 

■sea: 

C243> 

<073> 

<06G> 
<15B> 

<127> 



Listing ^Delete 64ci 



100 

us 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
160 
190 

200 
21H 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 

350 

360 

370 

380 
3B1 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

338 

389 

390 

391 
392 



REM TRACE 64 
REM 

REM (CJ L. GLAESSER 

ROBERT -KDCH-S TR . 
8012 DTTDBRUNN 



ia 



REM 
REM 
REM 

REM MAERZ 1905 

REM 

PRINT CHR*(147) 

FDR 1=1 TO 10:PRINT:NEXT I: PRINT SPCti 
5) "TRACE" 

PR TNT: PftltfT: PRINT: PRINT SPC<17) - 6*" 

REM DATA— ZEILEN LESEN 

5=0: FOR 1=49152 TO 49354 

READ X:5=S+X:POKE I,K:MEXT I 

IF 8=24667 THEN 290 

PRINT CHR*<147) 

FOR 1=1 TO 5: PRINT: NEXT I 

PRINT "FEHLER IN DATAZEILEN *1\ M 

PRINT:PRlNT' h DIFFE^NZ = "24667-SiEKD 

PRINT CHR*( 147* 

FOR L-l TO 5i PR I NT i NEXT £ 

PR I NT "BED I ENUNG VON TRACE 64:" 

PR I. NT - cc C CCLCCtCCCC C C C e£CESCCC" 

PRINT: PR INT "AUFRUF MIT B¥S49152,N" 

PRINTsPRlNT-N>{ZSPACE>li TRACE EINSCHA 

LTEN- 

PRINT"N=C2SPAC£>1: MINIMALE VERZOEGERU 
NG" 

PRINT"N=255: MAX I MALE VERZOEGERUNG" 
PRINT tPRIWT-N=C2SPACE}0t TRACE AUSSCHA 
LTEN" 

REM ASSEMBLER PROGRAMM 

DATA 32,253,174,32,153,183,139,240,14, 

141, 138, 192, 169, 34 , 141 ,8*3, 169, 192 

DATA 141,9,3,96,169,228,141,8,3,169,16 

7, 141 ,9,3,96,165, 157,201 ,0,200,86 

DATA 32,129,192,165,57,197,75,200,9,16 

5,58,197,76,208,3,76,126,192,32 

DATA 142,192,165,57,133,75.133,99,165, 

58,133,76,133,98,162,144,56,32,73 

DATA 188,32,221,189,162,0,160,0,189,1, 

1,240,16,9,128, 153,160,4,173,134 

DATA 2,153,160,216,200,232,76,86,192,1 

92,5,240,15,169,160,153,160,4,173 

DATA 134,2,153,160,216,200,76,107,192, 

76,228,167,162,0,160,0,136,208,253 

DATA 232,224,1,208,248,96,173,160,4,16 

,55,162,0,189,40,4,157,0,4,189,40 

DATA 216,157,0,216,189,80,4,157,40,4, 1 

89,80,216,157,40,216,189,120,4,157 

DATA 80,4,189,120,216,157,30,216, 109,1 

60,4,157,120,4,189,160,216,157,120 

DATA 216,232,224,5,208,203,96 

END 



<204> 

<253> 
C107> 
<238> 
{177> 
<037> 
<133> 
<057> 
<001> 

<003> 

<m> 

<230> 
<121> 
^252> 
<203> 
<071> 
<099> 
<125> 
<100> 
<112> 
<139> 

<m> 

<163> 
<044> 

<153> 

<033> 
< 152 > 

<194> 
<815> 

<252> 

<211> 

<139> 

<220> 

<130> 

<1H0> 

<234> 

<192> 

<002> 

<253> 
<174> 
<009> 



Listing "Trace 64« 



i0B 
110 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
190 
190 

200 

210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 



REM AUTO 64 


C150» 




REM 


<253> 


340 


REM (C> L. GLAESSER 


<107> 


350 


REM ROBERT -KOCH -STR. IB 


<230> 


360 


REM BB12 OTTOBRUNN 


<I77> 




REM 


<037> 


370 


REM jANUAR 1985 


<199^ 




REM 


<057> 


380 


PRINT CHRS(147> 


mi -■ 




FDR 1=1 TO 10:PRINT;NEXT IiPRINT SPC<1 




390 


7) "AUTD" 


<207> 


400 


PRINT: PRINT: PRINT: PRINT BPCflS) *64" 


C192> 




REFt DATA- ZEILEN LESEN 


<230> 


410 


FDR 1=49152 TO 49280 


<1 19> 




READ XiS=S+XiPOKE I , X: NEXT I 


<25Z> 


420 


IF S=I400fl THEN GOTO 290 


£6* - 




PRINT CHR*(147> 


<07I> 


430 


FDR 1=1 TO 5: PRINT; NEXT I 


<099> 




PR 1 NT ^ FEHLER IN DATAZETLEW 1 < 1 " 


<I25> 


440 


PRI»TiPRINT"DIFFERENZ = " 14000-S: END 


<080> 




PRINT CWt* 1 1471 


<112> 


450 


FDR 1-1 TO 5:PRINT:NEXT I 


<139> 




PR I MT U BED I ENUNG VON AUTO 64" 


<059> 


460 




<207> 


470 


PR I NT : PR I NT " NACH AUFRUF DES LADEPROGRA 





WES MIT RUN" 

PRINT"KOMMANDQ 'NEW F EIHBESEJT 
PRINTsPRINT-WJFRUF SYS49152, Nl ,M2 * 
PRINT:PRINT"NI - NUMMER DER ERSTEN ZB1 
LE- 

PRINT"N2 = SCHRITTWE1TE DER NUW?IFRl*l 
B- 

PRINT: PR INT" ABBRUCH DURCH EINGADE VON 
<RET>" 

REM ASSEMBLER PROGRAM* 

DATA 32,253,174,32,235,183,165,20,133, 

78,165,21,133,79,142,02,192,120 

DATA 169,40,141,2,3,169,192,141,3,3, 16 

9,94,141,4,3,169,192, 141 ,5,3,88 

DATA 96,165,70,133,99, 165,79,133,98, 16 

2,144,56,32,73,108,32,221 ,189, 162 

DATA 0, 189, 1,1 ,240,6, 157, 1 19,2,232,209 

,245,169,32, 157 , 1 19 ,2, 232 , 1 34 , 1 98 

DATA 165,78,24,105,20,133,78,165,79,18 

5,0,133,79,76,131 ,164, 166,122, 189 

DATA 0,2,208,25, 169, 131 T 141, 2, 3, 169,16 

4,141,3,3,169,124,141 ,4,3,169, 165 

DATA 141,5,3,169,13,32,210,255,76, 124, 

165 

END 



<172> 
<253> 
C051 > 

<206> 

<216> 

<22l> 
C025> 

<112> 

<12l> 

<025> 

<236> 

<013> 

<240> 

<062> 
<0B7> 



Listing »Auto64« 



: 



60 Mf^ 



AusgaHe 8/August 1935 



Graf ik- Hardcopy 
in vierf acher Grofte 



Fur den Drucker 1526 beziehungswei- 
se IVtPS-802 kennt der Commodore 64 
keinen speziellen Grafik-Hardcopy- 
Befehl, die schdnsten Bilder bleiben 
ungedruckt. Unsere Drucker-Routine 
liefert einen Ausdruck einer hochauf- 
losenden Grafik in vierfacher Grofte. 



Das Programm »PRINT OUT* eiiaubt es dem Anwender, eine 
hochaufldsende Grafik in viertacherGrolie auszudrucken. Da- 
bei darf die Grafik an beliebtger Stella im Basic-Speicher ste 
hen. Dadurcb drucktdiese Routine auch Koala-Bilder und Bil- 
der anderer Grafikprogramme aus. Das Programm ist in reiner 
Maschinensprachegehalten und wird nach dem Eintippen und 
Starten des Basic-Laders in den Bereich $5000 Hex bis $51fc 
Hex abgespei chert. Danach ISdt man das Grafik-Bild in den 
Computer. 

Mit*SYS20480,Startadre&se* wird das Programm aufgeru- 
fen f wobei die Startadresse das erste Byte des Speicherbe- 
reichs angibt r in dem die Grafik im Computer stent SoJIte sich 
einGrafikbild ausgerechnet an der Stelle befinden, an der auch 
das Dmckprogramm im Speicher steht, so andert man einfach 
in Zeile 800 die Anfangs- und Endadresse der Programm ier- 
scnleifeauf den gewunschten Wert ab (beispielsweise auf den 
Wert 491 52) Der Druckvorgang wird durcn Drucken der Leer- 
taste abgebrochen. 

Der Drucker 1 526 benotigte zirka 20 Minuten fur den Aus- 
druck einer Grafik — also die Kaffeepause am besten gleich mit 
einplanen! 

(Michael Dietz/zu) 




Grafik^Ausdruck mit dem 1526 



REM ###**♦♦*#»#»***##***#** 
10 REN * * 

20 REM * »> PRINT OUT <« « 

30 REM * # 

40 REM # MICHAEL EHETZ » 

50 REM: # BERLINEfiSTR. 23 * 

60 REM * 3303 VECHELDE • 

70 RETT * TEL . : 05302/5991 * 

80 REM » ff 

90 HEH + + 1(? *k. 

95 s 

100 DATA 32,253,174,32.158,173,32*155 
110 DATA 188,165,101,133,170,141,78,3 
120 DATA 165,100,133,171,141,79,3,169 
130 DATA 4,133,186,369,100,135, 184,16? 
140 DATA 0,133,183,169,1,133,185,32,192 
150 DATA 255,162,100,32,201,253,169,13 
160 DATA 32,210,255, 169,4, 133,166, 169 
170 DATA 102, 133,184, 169,0, 133, 183,169 
130 DATA 6,133,195,32,192,255,162,102 
190 DATA 32,201,255,169,21,32,210,255 
200 DATA 162, 100, 32, 201, 255, 169,141,32 
210 DATA 210,255,169,4,133,186,169,101 
220 DATA 133,184,169,0,133,183,169,5 
230 DATA 133,165,32,192,255,169,50,133 
240 DATA 169,160,0,140,76,3,140,72,3 
250 DATA 120,169,53,133,1*162,8,172,72 
260 DATA 3, 177, 170, 157, 60, 3, 200, 202, 20B 
270 DATA 247,140,72,3,162,8,165,169,41 
280 DATA 1,240,3,76,217,80,172,68,3,46 
290 DATA 66,3,62,92,3,152,42,62,62,3 
300 DATA 172,67,3,46,67,3,62,82,3,152 
310 DATA 42,62,92,3,172,66,3,46,66,3 
320 DATA 62,62,3,352,42,62,62,3,172,65 
330 DATA 3,46,65,3,62,82,3,152,42,62 
340 DATA 82, 3, 2B2, 208, 197,76,20,81,172 
350 DATA 64,3,46,64,3,62,82,3,152,42 
360 DATA 62,62,3,172,63,3,46,63,3,62 
370 DATA 82,3,152,42,62,82,3,172,62,3 
360 DATA 46,62,3,62,32,3,152,42,62,62 
390 DATA 3,172,61,3,46,61,3,62,62,3,152 
400 DATA 42,62,82,3,202,206,197,169,55 
410 DATA 133, 1 ,0B, 162, 101 ,32,201,255 
420 DATA 162,8,199,82,3,32,210,255,32 
->3G DATA 21B, 255, 2B2, 224,4, 2BS,242,l£2 
440 DATA 1 00, 32,201 ,255, 1 73, 76,3, 169 
450 DATA 240,9,169,32,32,210,255,136 
460 DATA 76,55,91,236,76,3,169,254,32 
470 DATA 210,255,169,141,32,210,255,162 
480 DATA 101 ,32,201 ,255, i62,~4, 169,92 
490 DATA 3,32,210,255,32,210,255,202 
500 DATA 208, 244, 162,1m, 32, 201,255, 173 
510 DATA 76,3,169,240,9,169,32,32,210 
520 DATA 255,136,76,107,81,236,76,3,169 
530 DATA 254,32,210,255,169,141,32,210 
540 DATA 255,169,46,197,203,240,71,172 
550 DATA 76,3,192,90,208,54,160,0,140 
560 DATA 76,3,196,169,240,55,169,13,32 
570 DATA 210,255,165,169,41,1,208,17 
580 DATA 24,173,76,3,105,64,141,78,3 
590 DATA 173,79,3,105,1,141,79,3,173 
600 DATA 79,3,133,370,173,79,3,133,171 
610 DATA 160,0,140,72,3,199,171,173,72 
620 DATA 3,206,2, 230, 1 1 , 76, 122,60, 162 
630 DATA 300,32,201,255,169,129,32,210 
640 DATA 255,169,13,32,210,255,169,100 
650 DATA 32,195,255,162,102,32,201,255 
660 DATA 169,36,32,210,255,169,102,32 
670 DATA 195,255,169,101,32,195,255,32 
DATA 204,255,96 



690 



FOR 
EXT 



1=20430 TD 20987: READ A:POKE 1,A:N 



COBS? 
<237> 
<234> 
<B01 > 
<126> 
C244 > 
<040> 
<1 19> 
<051> 
<175> 
<153> 
^064> 
<091 > 
<101> 

< 16B> 
<2l7> 
<171> 
<149> 
<203> 
<159> 

< 160> 
<216> 
<244> 
<159> 
<011> 
<16B> 
<020> 
<072> 
<05Q> 
<054> 
<219> 
<029> 
<243> 
<093> 

< 000 > 

< 1 1 8 > 
<B21 > 
£033> 
<«B7> 
<102> 
<202> 
<164> 
<073> 
<145> 

< 192> 

< 1 1 1 > 
<124> 
<2B5> 
<032> 
<151> 

< 145> 
<057> 
<237> 
<1 10> 
<040> 
<075> 
<014> 
<096> 
<246> 
<004> 
<012> 
<124> 
<126> 
' 1 : 

<136> 
<156> 
<163> 
<130> 
<201> 
<038> 
<239> 

<112> 



Listing "Print out" 



Ausgabe 8 /August 1935 
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Sagor der Eroberer 



Ein AbefltBiitnpttl mil whumdigrr 
Wnn-Snrffk, dai ikh iibtr in/), 
Ptikitt*nuittn »rstr*ckt, 
Findtn Sit dfrn Ring in Sdtlanpn- 
goH*s »UnOri« und bslril#n Si 
raft ihtti die Wtlr v«i nllwi |g»nl 

Sagor blatit IhrMfl: 

• 27 Hlre^Bildff 

• mrloblftn SpWveMairf 

• Musik 

♦ lad- vrid spskhfibarei 
SpieMand 

* bmsndsf i 6ogi 

* inlqrltrft Spforanltftung 




Operation Neptun 

Alarm in d»r item mandfi;=irrr ale 

stunt mit Homr Pelt f*f in dip 
llntitfan in MMrtt.r Ihntn bt«ibT 
nlthr ritt Zori, di« Erde tot d+r 
ladioakTi ven Vrrrs eye hu n g iu 
rtrrtfi, 

OptraTrHi Neptun bwW Ihneo; 

• 40 Hirw-Bildtf 

* lad- und tpeitWbaraF 
Sphhfand 

• Holp-Fufikhon 

* int*gri*rt* Sptolonltttung 

ZusammM nur DM 36,90 • (*Fr. 29,50/bS 314,10) 
Best.-Nr, MD 245 A 




Drachental 



Warden S# mm mrtt^d Ncrlichfrfl 
HtMn, Grofli Tatsn rind » toll- 
bring rn. Bniegan Kb die »bditm* 
DtkHh. Am bsd* wwarftt 5tt di» 

Dmdwttel Uflttt lhn»: 

* uhr sdwnt Hlm-GnrfiK; 
loilwttM mil Z»k^rkfcdftkt 

* intsgriirte Wvsik 

* vflrtable-n Spierwrifluf 

* Sod- mid sjwkbM'torer 
SpicJttand 

* lnrttflrfwti Spttlankrhnnn, 




Flucht ins Parodies 



Afcwnttuw Ifn Jo Kr b 72 ? 3 . Ste f Una 
in iln*f Utinlri torninbafil - *in»r 
voJIig qui dV Modft ge&ammvfttfl, 
dritftlat t*s«n GoTorio - fe*t- 
StorbtiH III - Jos PuTfldi« oiler 
Calenien - tockt. Rndrt Sit dsn 
Witg It) Ihr Pnrodis*. 
Flucht ins PuffldteJ bwl*t thwa: 

* SDlildef 

* ubr groB«f ¥fertidrdiz 

* tad- und jp»i;h*ibeifir 
Spiff ktd fid 

* intthgriertfl Spitloniettung 




Am 



Zusammen nur DM 34,90" l*Fr, a9,50/©$ 314,10) 
BMt*Mn MD 246 A 

MaiMIedmik 

Verlag AktiengeseUsehaft 
Buchvcrlag 
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toreScke 



Auf I^ter Knodels Frage 
nach den Speicherzellen 
des ROM, in denen die 
Schrift- und Bildschirmfarbe 
des Commodore 64 steht. 
antwcrtel stellvertretend fur 
die vielen Zuschriften Arndt 
Grothoff: 

In Speicherstelle 58677 
steht dei Wert fur die Zei- 
chenfarbe, in Speicherstelle 
60633 der Wert fur die Rah- 
menfarbe und m Speicher- 
stelle 60634 der Wert fur die 
Hintergrundfarbe. 

Wie lassen sich ana/ogre 
Hi-Fi-Signale in einem Be- 
reich von 20 Hzbis20kHzauf 
dem Monitor darstellen? 
Wer kann mir mit Tips, Pro- 
grammen oder Hardware 
weiterhelfen? 

Carsten Rudolph 

Warum funktionieren eini- 
ge POKEs mit Simons Basic 
nicht, obwohl sie unter dem 
normalen Basic funktionie- 
ren? Klaus Reichert 

Simons Basic verwaltet ei- 
nige Adressen dei Zeropa- 
ge und belegt diese anders, 
so dafl eine Menge von 
PQKE-Befehlen nicht mehr 
mnktionieren konnen. Insbe- 
sondeie Listschutz-POKEs. 
die eben auf Adressen der 
Zero-Page zugreifea wer- 
den mit Simons-Basic wir- 
kungslos oder bringen das 
Programm sum Absturzen. 

Cibt es ein Programm, das 
Mischfarben auf dem Com- 
modore 64 erzeugen kann? 

Manuel Semino 

Gibt es ein Programm-Mo- 
dul fur den Commodore 64, 
aufdem dasBasic?,0 desPC 
12S gespeicheri ist? 

Ingo M&urer 

Da der PC 138 noch nicht 
Lm Handel 1st, ist uns bisher 
auch kern Anbieter des 
Commodore-3 asic 7 . auf 
Modul oder Diskette be- 
kannt. Wir konnen uns aber 
auch nicht vorstellen, da6 
dieses Basic eine sinnvolle 
Erweiterung fur den Com- 
modore 64 ist h da es eine 
ganze Menge mehr Spei- 
cherplatz benotigt, als das 
2.2-Basic. 

Inmefern ist das Laufwerk 
SFD 1002 fiir den C 84 geeig- 
net? Harald Bader 

Eine von der SFD 1002 for- 
matierte Diskette meldet im 



Gegensatz zum 1541-Lauf- 
werk sagenhafte 4133 freie 
Blocke. AuBerdem konnen 
gleichzeitig fiinf sequentiel- 
le oder drei relative oder 
zwei seciuentielle und zwei 
relative Dateien geoffnet 
sein, Allerdings lassen sich 
keine Programme von dem 
1541-Laufwerk auf die SFD 
1002 diiekt ubertragen, da 
die SFD 1002 den sens lien 
Bus spent, Auch ein Diuk- 
ker, der den seriellen Port 
des Commodore 64 benutzt 
wirdzur Aibeitslosigkeit ver- 
urteilt, Zusatzlich zum SFD- 
Laufwerk wird noch ein In- 
terface fiir den AnschluB an 
den C 64 benotigt. Zu diesem 
Interface — umstandlicher 
geht es wohl kaum — wird 
wiederum ein Spezialkabel 
(zixka 100 Mark, separat zu 
bestellen) benoligt. Unser 
Vorschlag: lieber das 
1541-Laufwerk mit Hardwa- 
re-Erweiterungen schnetier 
machen, da bleibt die Kom- 
patibilitat gewahrt und es 
funktioniert weiterhin alles. 

Ich habe trotz justiertem 
und gereinigtem Kassetten- 
Tonkopf andauemd einen 
»LOAD ERRORu. Wo kann 
der Fehler liegen? 

Karsten Wissmann 

Viele Anwender iiberse- 
hen die elektromagneti- 
schen Felder, die den Biid- 
schirmteil umgeben und ha- 
ben ihre Datasette unnrittel- 
bar vor dem FernsehgerSt 
oder dem Monitor liegen. Es 
genugt meistens, die Data- 
sette ungefahr einen Meter 
vom Fernseher entfernt zu 
halten, urn lastige »LOAD ER- 
ROR* zu vermeiden, Aber 
auch Kassetten, die direkt 
vor ode r au f dem Fernsehge- 
rat gel egt werden , tragen un- 
ter Umstanden Fehler davon. 
Das Magnetfeld des Fern- 
sehgerats loscht oder veran- 
dert die Daten auf dem 
Band. Also, bitte Abstand 
halten! 

Wie lange darf der Com- 
modore 64 eingeschaltet 
sein, bis er beschkdigt 
wird? Markus Weiler 

Es gibt Commodore-Be- 
nutser, die ihren Computer 
niemals abschalten. SeLbst 



nach monatelangem oder 
gar jahrelangem Dauerbe- 
trieb ist noch kein Defekt vor- 
gekommen. Es gibt auch si- 
ne Begnindung fur das Dau- 
erlaufen des Commodore. 
Bei jedem Ein- und Ausschal- 
ten werden die elektroni- 
schen Bauteile erwarmt be 
ziehungsweise abgekiihlt. In 
den elektronisehen Bautei- 
len smd meist unterschiedli- 
che Materialien vorhanden r 
die sich bei Erwarmung un- 
terschiedlich ausdehnen 
und ebenso beim Abkiihlen 
unterschiedlich zusammen- 
ziehen. Dadurch konnen 
Sparmungen in diesen Bau- 
teilen auftreten. Diese stan- 
digen Ttemperaturschwan- 
kungen kOnnen die Lebens- 
dauer vor allem der emp- 
findhchen H alb le iter herab- 
setzea Beim einem Dauer- 
betrieb treten diese Beta- 
stungen nicht auf. Ist der 
Computer nicht gerade auf 
einer Heizung abgestellt und 
wird fur eine ausreichende 
Beluftung gesorgt, so diirfen 
keine Probleme auftreten, 

Wie kann ich Bilder des 
Commodore 64 auf einem 
Videorecorder abspei- 
chern? Gerd Alter 

Uberhaupt kein Problem. 
Das Kabel, das den Commo- 
dore 64 mit dem FernseheT 
verbindet, wird einfach in 
den Fernseh-Eingang des 
Videorecorders einge- 
steckt. Das Ausgangs-Kabel 
des Videorecorders wird 
mit dem Fernsehgerat ver- 
bunden (damit man das 
Computerbild sieht). Mun 
wird nur noch der Videore- 
corder auf den Commodore 
eingestellt und anschlie- 
Bend wie bei einer normalen 
Fernseh-Aufzeichnung ver- 
falnen. 

Mein Computer steigt bei 
Ausdruck eines langeren Li- 
stings auf einem Drucker 
des ofteren mit einem »D£- 
V1CE NOT PRESENT ER- 
ROR* aus> Wie kann das pas- 
sieren? Ceroid Scheer 

Der Fehler liegt am seriel- 
len Bus des Commodore 64, 
Er kann jedcch behoben 
werden. Dazu muB die Si- 
gnalleitungan der 60poligen 



Buchse mit 4 r 7 kQ gegen 
Masse abgeschlcssen sein. 

Was ist eine Schmttsiette 
und worn braucht man ein 
Interface? 

Wolfgang Schlachter 

Uberall dort, wo der Com- 
puter die Moglichkeit bietet, 
mit anderen Geraten in Vei- 
bindung zu treten, spricht 
man von einer Schmttstelle. 
So ist zum Beispiel der Kas- 
settenport die Schnittstelle 
zwischen Datasette und C 64 , 
der Videoausgang die 
Schnittstelle zwischen Fern- 
sehgerat und Computer. Die 
SchnittsteUen des Commo- 
dore 64 sind im Handbuch 
Seite 141 bis 143 beschrie- 
ben. Wird nun das Angebot 
der Schnittstelle angenom- 
men, erne Verbindung zu ei- 
nem exlemen Gerat herzu- 
stellen, so benotigt man bei- 
spielsweise ein Verbin- 
dungskabel. Dieses Verbin- 
dungskabel ware dann das 
Interface. Allerdings geht 
das nicht immer so einfach, 
da man haufig eine Umwand- 
lung der Daten des externen 
Cerates vornehmen mu&, 
damit sie der CGiximodore 
versteht. Da es theorehsch 
unendlich viele Moglichkei- 
ten gibt r auf welche Weise 
der Computer an einer 
Schnittstelle Signale bereit- 
halx (oder empfangt), hat 
man Normen geschaffen. So 
gibt es beispielsweise die 
RS232-SchnirtsteHe, bei der 
genau festgelegt wurde, wel- 
che Signale auf welchen Lei- 
tungen liegen. 

Wo erhalte ich einen User- 
Port-Stecker 2SH2-J70? 

Peter Drexel 

Wie mache ich ein Spiel 
mil bewecfter Grafik? 

Michael Schneider 

Spiel© mit bewegter Grafik 
sind gar nicht so schwer- Am 
einfachsten geht es mit Spri- 
tes, die man uber einen fest- 
stehenden Hintergrund be- 
wegt. Ausfuhrlich wird der 
Umgang mit Sprites in Aus- 
gabe 9/85 erklan. 

Ich mochte nicht soviet ab- 
tippen. Wo bekomme ich 
die im Heft abgedruckten 
Listings zu kaufen. 

Michael Schneider 

Schauen Sie sich mal den 
Happy-Computer-Listing- 
Service in jeder Ausgabe an. 
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Psycho - 
die Macht 
des Geistes 



Nur wer genug Nervenstarke beweist, 
kann das gefahrliche Abenteuer be- 
stehen. 



Psycho tst ein Abenteuerspiel, das sich aus verschtedenen 
Qrafiken und Texten zusammensetzt Ziel des Spiels ist es, die 
undurchdringlichen Gemauer der Burg Towerhill durch magt- 
sche Krafte verschwinden zu lassen. Zusammen mit Pato— ei- 
nem kleinen Gehitfen — findet man sich zu Beginn des Aben- 
teuers mitten in der Burg wieder. Die Gestaitung des weiteren 
Weges Itegtallein in den Handen des Spielers. Urn den besten 
Weg zu finden, werden auf dem Bildschirm immer der Ort die 
Gegenstande und die mog lichen Richtungen grafisch darge- 
stelit und mit Text eriautert Jeder Ort verbirgt ein Geheimnis, 
das man durch sinnvolle Befehie sicher bald luftet Um die ge- 
fahrliche VWidenjng durch die Gemauer zu erleichtem, hier 
nun die Befehlsverben, die der Computer versteht 

Nmirn, Geh, Sag, Zeig, Wirt, Druck, Oftne, Spiel, Lies. Spalte, 
Trink, Liste, Dreh, Telefoniere, Zieh T EG, 

Ein Ortswechsel wird mit bei den Adventures ublichen Ein- 
gaben der Himmelsrichtungen bewirkt Und nun keine Angst, 
nur wer wagt, gewinnt {Roland Selzer/zu) 



1B2> 
110 

130 
140 

158 
1B0 
1S5 
1?0 
20G 
210 
220 
230 
24S 
250 
260 
270 
28B 



310 
320 
330 
340 
350 
355 
360 
410 
42B 
430 
44B 

502 
5Q3 

sets 

521 



REM 

REM = PSYCHO ICJ 1985 - 
REM = ADVENTURE C-64 - 
REM = ROLAND SELZEH 

REM ===== . 



POKE 53280,0; POKE 5320 1,0 

PRINT CKRtf 1471 :POKE 53265,11 

D*=CHR*C10>+* "+CHRSU46lsU=646 

POKE 2l4,5:5YS 5864 B: POKE U,6 

PR1MT TAB £ <?) D* DfDf " "D*D*D*- 

PRINT D*" "D*" M D*D*D*" "D*" "D** m § 

PRINT D*DtD*:POKE U, 1 4 : PRINT TAB *9> ; 

PRINT D*" "D*» "D*"OSPACE>"Ds" 'Df *| 

PRINT 0*"i3SPACE3-W "0*" *D*" p 0* 

POKE U ,5: PRINT TAB {9> D*D*D*" -D*D*D*; 

PRINT" , MWP»* ■*D* U «SPACE>'*D*D*D*- -D*i 

PRINT" -DtsPOKE U f 13:PRINT TAB(V)Z»; 

PRINT" SSFACEJ^D*" CZSFACC) "D*" f2SPACEJ-D*- t 

3SPAC£>"; 

PRINT D* a "D*" "D**' "D*:POKE U,l 

PRINT TAB tmi»»t 3SP ACE > " D*D*D* " C2SPACE > D D* ; 

PRINT" <2SPACE> a D*D*Dt D "DS" "D*" M D*D*D* 

PRINT: PRINT; PRINT: PRINT TABC9) 5 

PR I NT J N ADVENTURE C2SPRCE> tC> 19SS";PRINT 

PRINT TAB ( 1 1 ) "VQN L25P ACE } ROLAND SEL 7 PR™ 

PRINT: PRINT 

PRINT TAB£U>">> MOMENT BITTE << n 
R*24iYU=R;P=<?9;PDKE 53265 » 27 
DIM R(R t 62) ,G*(PJ ,YIP) ,StP> ,T£P) ,U«P> 
DIM FCP> ,B(PJ ,A(P) ,BIP>,C(P>,X*P> 
DIM H*<P1 ,BE*(PJ T JKt62>,RT(62t ,NJ (62> 
V=5324SsBBf 1 I=5rBB £21-13: BB(3)=1:R=6 
READ B;N=N+1=1F B=-l THEN S05 
FOR 1-0 TO 62: READ R£N,I>:NEXT 
IF N<YU THEN 502 

fi*=CHR*(lB)iFQR 1 = 1 TO 9 S Z* C 1 1 =fl*; NEXT 
PQR 1 = 1 TO 20t Z*(1> = Z*C1)+CHR*(1&81 



<2S1> 
<10S> 
<031> 
<125> 
<035> 
<126> 
<052> 
<067> 
<22B> 
<101> 
<105> 
<16A> 
<213> 
<167> 
<072> 
<065> 
<IV2J 
<232> 

<B06> 

<176> 
<10B> 
<251> 
<166> 

2 = - 
<125> 
<BS3> 
<229> 
<B5*> 
< 175> 
<197> 
<B05> 
<029> 
<045> 
<1B1> 
<134> 
<0B7> 
<230> 



525 Zt(2l=Z*42>+0«»U*6I 

530 Z*t3i^Z*C3> + 

531 ZtC?)=ZS{9>-tCMR*L118> 

535 Z*(4>=Z*(AS+CHR*(46> 

536 Z*t5)^Z* (5)+OW(98) 

537 2*i6> = Z*(6>+CHR*UB9i 
53B Z*t7^=Z*C7)-i-CI-K4(llBl 

53^ 2**S>=Z*(BHK>«*(I23>sr>£)£T!P=a 
560 E*=CHf»d4£>+" "sFOR 1-1 TO IB 
573 BB*=BB*+CHR*(17B>+CHFES : C177) 
580 CC*=CC*+C«?*L177>+CHR*<17B) :NEXT 
700 FDR 1=1 TO YU 

710 READ &*m ,F(I>,G(I} t R(I) ,BC1> ,C<I) 

720 READ K < II , V f tf t S tl I ,T II 1 , U < I M WEIT 

730 FOR 1=1 TO YUrREfiD H*Cli'lhE5tT 

740 FOR 1=0 TO 62: HEAD JKtI)=NEXT 

750 FOR 1=1 TO 5:ZflU}=INTtRNDtlJ#25+65> 

76© ZA*=Zft*+CHF* < ZA ( I J ) ? NEXT 

770 FOR 1=0 TO 62: READ RTtlJslCXT 

780 FOP 1=0 TO 62; READ NJ<I>;P>CXT 

790 FOR 1=0 TO 62= READ AsPOKE B?6+I,A:NEXT 

10de POKE 53265, 11:PRINT CHR* t 1+7) : FOR 1=1 TO 4 

sY * (!>=*" 
ia01 »*CXT:POKE V+21»1:P0KE V+28, 1 

1005 IPC S* I R ) ■= "NI CUTS BESONDeRES-DR GHR>*"">AN 

Q ROt THEN POKE V+21 ,0 
1100 POKE V+23 1 0tPOKE 
ilBi IF R=52 THEN 6210 

1105 IF R=5B OR R=51 THEN 6165 

1106 IF R-55 THEN 4600) 

1107 IF R-55 THEN 42O0 

1108 IF R-42 THEN 3900 

1110 GGSUr- 6000; IP R>I1 AND R<21 THEN J=R-11:50 
TO 1210 

1120 IF R>20 THEN GO SUB £300: SOTO 1265 

1200 ON R ©OSUB 6300,6400,6500,6600,6700,6000,6 

900,7000,7100,7200,7300:6070 1265 
1210 OH J 60SUB 7400,7500,7600,7700,7000,7900,8 

000 T 81 00, 0200: GOTO 1265 
1220 STOP 

1265 C=0:IF R>6 THEN Y*( 1)-"N— "iC^l 
1238 IF R<19 THEN YS(2>=*S--;C=C+1 

1290 IF INT((R-IW6>OCR-I)/6 THEN YSt31="W-':C 

=c+i 

1300 IF INT<R/6}<>R/6 THEN Y* (45 -"O--; C=OI 
1305 POKE 211 ,A«-C*2: POKE 214,17:SYH 5Q64B 
1310 POKE U,I5:F0R 1=1 TO 4:PRINT Y*(I1;:1^XT 
1320 PRINT CHR*ti57>" ■ 
1330 POKE 214,l?:POKE 211 f 0;SYS 5B640 

1332 IF 6*(RJ=" M THEN B* (R3 -"NICKT5 BESONDEREB" 

1333 W*=--sLAfHBsPRINT GS (R>l_EFTt (ME* ,20) 
140O POKE 2l4 T l7=POKF_ 211.0:SYS 58640 
1410 PRINT KfCRl 

1420 POKE 214,21:POKE 211 t B;SYS 58640 
1430 PR I NT H > h DJWEJ ; : POKE 53265,27 
1440 POKE 1YB,&:IF UI=1 THEN 1600 
1500 BET V*:IF V*= - -THEN 1^00 
1510 IF V*=CHR*<20)TMEN 5915 

151 5 IF V*=CHR*(13)DR LA>26 THEN 1600 

1516 IF V*=- "THEN 1530 

1520 IF V*<*A*DR V*>"Z"THEN L5B0 

1530 W=N*+ VSt POKE 21i,l:POKE 21*,2J;5VS 5S640 
1535 PRINT »»D*i iLA^Lft*! : GOT0 1500 
IfcBO PRINT CHR*fl57J* " 

1601 B2=R:Bi*=LEFT*{W*,5):POKE 214,23 

1602 B2*=RI6HT*<N*\4>=POK£ 21I,0=SY5 58640 

1603 61*=RISHT*tE*(R> ,4> : IF UI=1 TlCN 4700 
1605 IF WS=-N-ANE Y* £ 1 1 = - N- " THEN R=R-<6 
1610 IP k#*= m S~AND Y* C2J ="S "THEN R=R+6 
1615 IF W*="W-AND Y*t31=-H--THEN R=R-1 
1620 IF fc**=«0"AND Y* £41 =-0-"TH£N R=R+1 

1625 IF B2=R THEN 1628 

1626 IF ZE=1 THEN UI-1 

1627 GOTO 1B00 

1626 IF R=53 AND FO-8 AND BE* IP> <> "SCHWERT-T^N 
4110 

I62«? IF Bl*<>»NIMrt "OR R=5 OR R=20 OR R*22 THEN 
1690 

1630 IF R=8 AND B2*= ■ SE I L n THEN ZU=l:GOTO 4V05 

1631 IF AM=1 AND R=1B THEN 5400 

1632 IF R=19 THEN 5500 

1633 IF RI = 1 W© R-2 AND B2*= - RT NG - T^K 5S00 
lfc34 IF R=9 THEN 5B50 

1635 IF B2*OGl*AND R<>6 THEN 5100 

1636 IF R=1B THEN 4400 

1637 IF R=2 THEN ZE=l 
163B IF R=6 THEN 4900 

1639 IF BI*=-SAR8-AND R=1B THEN 5420 
1&4B P=P+l:BE**P>-fi*(R) :POKE V+2l,0 
1650 Gt (R> ="" T GOTO 5930 

16-70 IF R1*="NIMM "AND 6* tR> = * BR I EF " AND R=20 TH 

EN POKE 1282, 32; POKE 12fi3,32:BOTQ 4000 
1700 IF B1*0"WRF "THEN LB00 
1710 EOSU& 4000: IF JA=0 THEN 5B00 
1720 IF B2tO B GOE a THEN 1750 
1725 IF R^10 THEN 1795 



<131> 
<146> 
<160> 
<099> 
< 149> 
<B47> 
<05*> 
<041> 
<04 + > 
<B27> 
C112> 
<139> 
<07B> 
<13A> 
<233> 
<161> 
<B17> 
<00S> 
<146> 
<2t9> 
<250> 

<240> 
<B72> 

<225> 
<110? 
<B36> 
<062> 
<236> 
<100> 
<146> 

<142> 
<104> 

<093> 

-C0225 
<014> 
<247> 
<127> 

<172> 
<21B> 
<147> 
<101> 
<B91> 
<0V6> 
<235> 
<193> 
<164> 
<163> 
<05l> 
<002> 
<102> 

<01I> 
<064> 
<I66> 
<128> 
<B3B> 
<1B5> 
<246> 
<117> 
<07B> 
<206> 
<039> 
<00f5> 
<191> 
<219> 
<23S> 
<17I> 
<l*S> 
<B43> 

4 20i> 

<B12> 
<B72> 
<161> 
<126> 
<242> 
<101> 
<075> 
<061> 
<B3S> 
<127> 
<B88> 
<109> 
<035> 

<184> 
<B83> 

<232> 
C 000 > 

<229> 



64 iSfe 
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1730 Pf?lNT"DEIN GEHILFE HINDERT m j <219> 

I74B PRINT-DICH DAfiAN" = GQTO 4940 <B5B> 

1750 IF R=10 THEN 1780 <2lB> 

1751 IF B2*="R1NG J, AND R^53 THEN 4150 <129> 
1755 PRINT "DEIN GEHILFE HOLT DEN ™ ; <I56> 
1 76a PRINT"GEGENSTAND ZUftUECK" j ; BEJTD 4740 <116.> 
1770 GOTO 4940 <226> 
17O0 PRINT" KJ HAST I HIM NICHT "} <106> 
1790 PR I N T " GETfiOFFEN " : GOTO 4940 <10A> 

1795 FRINT'DIE FLASCHE 1ST "i <073> 

1796 PRINT" ZERBROCHEN" a BOTO 4940 <00S> 
1900 IF BlfO'LIES "THEN 1900 <013> 
I BIO GO SUB 4BO0: IF JA=0 THEN 5000 <S7B ' 
1B2H [F B2*< > <- TTEL " THEN 1840 <003> 
1630 POI-E U,1:B0SUB 6100;GOTD 1000 < 025 > 
1B40 IF B2*<> H, SCHE H TH£N 4900 <244> 
1HS0 PRlNT n AUF DEM ETTIKET STEHT "j <030> 
1B60 FWtWT"BIFT"f :GOTO 4940 tl24i 
1900 IF LEFT*<B1*,3>0"GEH IH THEN 2000 < 139> 
1910 IF R«5 AND B2*="NNEN M THEN R*55 : GDTO 1000 <B07> 
1920 IF R=16 AND B2*-= _ FZUG"THEN R=50? GOTQ' 1000 <220> 
1925 IF R-52 AND B2*= " F 2UG " THEN R=51:GDTD 1000 < 160> 
193B IF R=4 ANTJ B2*= n EPPE"THEN R^R+lsGOTO 1000 <223> 
1940 IF R=51 AND B2*='"RAUS" THEN R=52iG0TQ 1000 <2A7 > 
1930 IF R=50 AND B2*= "RAUG" THEN R=16:G0T0 1000 <066> 
1955 IF R=17 AND B2*=" 5TER"THEN 370O <19S> 
I960 IF R=U ANDCB2*=*'TUER lt DR B2*= "GANG" J THEN R 

=5: GOTO 1000 <217> 

1970 IF R=55 AND B2* 31 " HOCH M T HE N R=5;GOT0 1000 <144> 

I960 IF R«52 AND B2*= "EHLE"THEN 4300 <I52> 

1990 IF R=53 AND B2*="R AOS" THEN 4100 <052> 
1995 IF R=B AND B2t="TUER r, flND FA=1 THEN R=40s GO 

TO 1000 <0B9> 

I 4 ? 4 ?* IF R-40 AND B2*="HOCH'"THEN R"=8s6QTD 1000 <170? 

2000 IF B1*0"DRUEC "THEN 2100 (002> 

2010 IF B2*-< >" LTER" AND B2*< >"NOPF"THEN 4940 <230> 

2020 IF RO50 AND ROS1 THEN 5100 <131> 

2030 IF R=5i THEN R=50: GOTO 2050 <i*f7> 

2040 IF R=5B THEN R=51 <138> 

2050 POKE 214 T 23;PGKE 21i t 0:5Y5 5B640 <177> 

2060 PRINT hh D£R LIFT SEUEGT S[CH"j <114> 

2070 SOTO 4940 <01G>> 

2100 IF Bl*<> T, OEFFN"THEN 2200 <069> 

2110 IF R=1B AND B2*- "5 ARB "THEN 3300 <043> 

2115 IF R=9 AND B2*= " EFON " THEN) 5BB0 <107> 

2120 IF B2*= H SARG' , 0R B2 ** " E FDN " THEN S100 < 1B6> 

2121 IF RO20 AND B2*< >" SAFE " THEN 2130 <1S0> 

2122 FOR 1 = 1 TO P: IF BE*U ) =*SCHLUESSEL"THEN 2L 

24 <162> 

2123 NEXT; GQTO 4050 '042 

2124 POKE V+2l 1 0:GOSOB 82 10: G* (Pi = "BR IBF " <I06> 

2125 POKE V+39,B: PRINT" IH SAFE LIEGT *$ <I49> 

2126 PRINT "E IN "G* (R> ; : GBBUB 0230 <237> 

2127 GOTO 4940 <075> 
2130 GOTO 4900 <206> 
2200 IF B1*<>"ZEIG "THEN 2^0B <133> 
2210 HflSUB 4900; IF JA»0 THEN 5000 <224> 
2220 IF B2«> "LETT "THEN 2235 <2«7> 
2230 IF G*fR? ="GE 1ST "THEN 5430 ^139> 
2235 IF B2* = "TQLE" f AND R=10 AND CO^O THEN 4500 \049> 
2240 GOTO 4940 <1BS> 
2300 IF B14< > H< DREH "THEN 2400 <22A> 
2310 IF ROI9 THEN 4900 <16B> 
2320 [F G* tR? < > n, GE 1ST H AND B2*= "HILDTHEN 5600 <163> 
2330 IF B2*=" MILD "THEN 5520 <140> 
240O IF LEFT*(W*,3X>"SAG"THEN 2300 <1B7> 
2410 IF R=2 AND BH=0 AND B2*-RIGHT* (ZA*,4) THEN 

5700 <21Z> 

2420 GOTO 4940 <114> 

2500 IF B 1 *<! > " TELEF THEN 2600 <00S> 

2510 GOSUB 4BB0:IF R<>9 THEN 2540 <052> 

Z52B PRINT h 'DI£ I. E I TUNG 1ST TOT"; <0A6> 

2530 GOTG 4940 <224> 

2540 PRINT W HIER GIBTS KEIN TELEFON 1 *; <206> 

2550 GOTO 4940 <244> 

2*00 IF Bl*O rt riEH "THEN 2700 <029> 

2605 fF B2»OSl*THEN 5t0e <255> 

2610 IF R»B THEN GOSUB 4450: GOTO 4940 <233> 

2i620 GOTO 4940 <060> 

2700 IF Bl >* SPIEL "THEN 2S00 <1*9> 
2710 GOSUB 4S00;IF B2* = "0ETE ,, AND JA=1 AND MA=0 

AND R=52 THEN 2730 <119> 

^720 GDTD 494B <ltB> 

2730 PRrNT"0JE SCHLANGE BEWEGT SICH <06B> 

2740 PRINT M NICHT HEHR"; iFO="l ; GOTO 4940 <033> 

2600 IF I'll-. >"SPALT"THEN 2900 <B64> 

2R10 GOTO 3SO0 <09B> 

2900 IF Bl*0 - Tfi INK "THEN 3000 <222> 

2910 IF B2*<> H, SCHe rt TNEN 4900 <042> 

2920 GCSUB 4B00:1F JA=0 THEN 5000 <172> 

Z930 PRINT"0U BIST KRAFTLOS H, j <072> 

2940 PR I NT " ZUS AttrtENGESRGCHEN" i i GOTO 39510 <215> 

3000 IF LEFT* (Btf ,3? <, >"ESS"THEN 3100 <I37> 

3010 IF B2*<> "BRDT ht THEN 4900 <209> 

3020 GOSUB 4GB01 IF JA-0 THEN 5000 <B16> 

^030 PRINT'DU FUEHLST DICH NUN *j <032> 



3040 PRINT"BEGSER M ; : GOTO 4940 
3100 IF Bl*< ?"LISTE"THEN 4900 

3110 POKE 53265 , 1 1 s POKE U T lsPRINT CHR*U47) 
3115 POKE V+2l»0 

3120 FDR 1=1 TO lGiPRINT TABUOJ 2$ E3> :NEXT 

3125 FRINT CHR* < 19J : PR INTsFpft 1=1 TO P 

3126 PRINT A*TABC12>BE*<I)sNEXT 
3130 POKE 53263,27: POKE 190,0: WAIT 198.1 
3140 GOTO 1000 

370B PR INT" 1ST ZU KLEIN";: GOTO 4940 
3S00 IF B2*= " EDEL"THEN 3315 
3S10 GOTO 4940 

3B15 GOSUB 4S00: IF JA=0 THEN 5000 
3H20 IF MA=0 THEN 4050 

3B30 IF R=5 OR R=-6 OR R=12 DR R=l© DR R>20 THEN 
3B4Q 

3B40 PRINT"DU WURDEST UNTER ' ; 
3B45 PR I NT TRUErtMERN BEGRABEN" ; 
3046 GOTO 39510 

3B4B POKE 53265,11; PRINT CHRS<I47> 
3G49 POKE 2040,14:POKE V t 170: POKE V+20,0 
3B50 POKE V+23,l:POKE V+29^ 1 
3H51 POKE V+21,tjF0KE 214 « 5: SYS 5B640 
3B52 POKE V+l,74:POKE U.6sPRINT TAB 1 17) ; 
3B53 PRINT CHR*< 1 72 i D*D*D*D*D*A*CHR* < 1 BB) 
3854 PRIWT TfiBtl6>A*CHR*a69JD*D*D*D*D*j 
3B55 PRINT 04 D*A*CHR* < I R0> : PRINT TftDUS) ; 

3556 PRINT CHR*(172)D*D*D*0*D*D*D*D*; 

3557 PRINT D*D*A*CHR* M SO ): PRINT TAB(l*Jj 
3B30 PRINT CHRtfia5>A*OHR*{190) j 
3059 PRINT LEFT* <Z*(3) , 13>A*CHR* fIGB) 
3S60 PRINT TAB<13) A*CHR*(169Jj 
3E61 PRINT LEFT* ( I* t 3) , 16>CHR*<iBB> 
3B62 POKE 214, 15: SYS 58640s POKE Ui 15 
3B63 PRINT "DIE GEnAEUER DEH BURG 
3064 PR t NT " LOESEN BICH AUF'jPOKE V+39,3 
3S65 PRINTjPRINTi PRINT: BG=1 
3Q66 FRINT'GRATULIERE ■ [ T"iPOKE 53265,27 
3B67 FDR 1=1 TO 1 500: NEXT 

3B91 FOR 1-1 T0 300;POKE V+39 t RND( 1 ) *255 
3B92 IF RNDtI)>.5 THEN POKE B96+AND t I > #30 f 
3090 NEXT; GOTO 39510 
3900 POKE U,6tF0R I«l T0 10 
3910 FRINT TAB<101 Z*f9J :NEXT:POKE U.14 
3920 FOR 1=1 TO 2:PRINT TAB(10*Z*{3) 
3930 NEXT:fH*(R>="GLHiriJZELLE":GDT0 1305 
4000 PRINT-DER BRIEF I5T ZU STALfB *j 
4010 PRINT"ZERFALLEN n jiG*£R>=" H :G0TO 4940 
4050 PR f NT"H IT WAS DENN" ; ; GOTO 4940 
4100 IF HA-1 THEN 4120 

4110 FfUNT"OER ftAGIER HAT DICH "i 

4111 PRINT"GETOETET"; a GOTO 39510 
4120 R=52;GOT0 1000 
4150 IF hA-1 THEN 5000 
4155 PR INT H DER fWGIER GIBT DIR "t 
4160 PRINT "EIN GOL DENES SCHNERT" ; 
4170 MA=l:P=P+l:BE*£pJ='■SCHWERT■' 
4100 G*<R)="iPDKE W+21,0:FG=05GOTO 4940 
4200 POKE U^laPOKE V+2B , : H* (R> = "HOEHLE" 

4210 PRINT TABU0)Z*C3) SPRINT TABtlBJ; 

4211 FDR E^l TO 20:A9=RNDtl> 

4212 IF A9>.51 THEN PRINT CHR* f 127) ;: GOTO 4215 

4213 FRINT CHR* ( 169) ; 

4215 NEXT: POKE 214,10jpOKE 211 t 10:SYS 50640 

4216 FOR 1=1 TO 20: A9=ftND < 1 > 

4217 IF A9X51 THEN PRINT A*CHR* < 127) ; : GOTQ 422 


4218 PRINT ft*CHR*(169) j 
4220 NEXT i PR I NT: PR INT TAB(I0)Z*t3> 
4230 G*(R)-"MAGIER '0 IB VttA DEN RING' ■ 
4240 POKE V 1 120:PDKE V+1,105:POKE V+23,1 
4250 POKE V4-21,1;FDR ! =0 TO 62 
4260 POKE B32+I,NJfI) :NEJCT*GOTO 1305 
4300 IF FO-1 THEN R=53iG0T0 10OB 
4310 PPINT"DIE 5CHLANGE HAT DICH *; 
4320 PR I NT "SEE IBSEN "j i GOTO 39510 
440O IF C0=0 THEN 33000 
4410 POKE 2l4,7s3YB 59640; POKE U,6 
4420 PRINT TAB<19)D*D*iPOKE U, iBlBOTO 1637 

4450 IF FA-1 THEN 4453 

4451 PRINT "EINE FALLTUER HAT BICH "j 

4452 PR I NT ■ GEDEFFNET ■ i ( FA* 1 

4453 FOR f«0 TO SiPDKE 1477+ I r 32s NEXTs RETURN 
4300 POKE V+21 ,0:PRINT"DER COWBOY 1ST "| 
4510 Pf?INT"GEFLUECHTET" j rB* (RJ=> u FT_DETE' t 
4S20 CO^UGOTO 4940 

46B0 POKE U,9iPCKE V+39,3lF0H 1=1 TO 5 
4610 PfllNT TAB(10)A*BB*»PRINT TAB<10)A*CC* 
4620 NEXT: POKE U T 6;P0KE V+21 , 1 
4630 FOR 1 = 1 TO 2iPRINT TAB 1 10) Z* ( 3) ; NEXT 
4640 H*(R)- H BRUNNENBODEN" 
4650 G*(R)=.-SCHLUEgSEL' 1 

4660 POKE V,200:PGKE V+l,149:FOR I=0 TO 62 



<017> 

< 1 19> 
<149> 
<213> 
<229> 
C 1B0> 
<BB0> 
<214> 
<032> 
<062> 

< 1 17> 
<234> 
<049> 
<210> 

<0U> 
<129> 
<203> 
<12B> 
<105> 
<199> 
<068> 
<B94> 
<031> 
<03'5> 
<049> 

<1A5> 
<053> 
<074> 
<I31> 
<10I> 
<222> 
<II3> 

< 156 > 
<229> 
<244> 
<063> 
<233> 
<0B8> 
<063> 
<I67> 
<232> 
<1IB> 
<215> 
<032> 
<089> 
<231> 
<071> 
<036> 
<063> 
<002> 
<211> 
<077> 

< 1 79 > 
<227> 
<242> 
<155> 
C21B> 
<242> 

<239> 
<169> 
<196> 
<090> 

<052> 
<011> 
<B60> 
<247> 
<027> 
<1B4> 
<183> 
<161> 
<2B1 > 
<039> 

< 1 64 > 
<074> 
<0OO? 

<129> 
<BB2> 

< 124> 
<04O> 
<064> 
<235> 
<B04> 
-;033> 
<BS7> 
<156> 
<231 > 
<153> 
<077> 
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POKE 932+1, RT£I) :NEXTiPOKE U+2B,0 


<150> 


6267 


FRINT CHR*(161) " tSSPACE>-Cr#t*(ie2) 


<071> 


46BD 


6OT0 1305 


<161> 


6270 


PRINT SPCU7J"<10SPACEl*sGOTO 1305 


<104> 


4700 


PRINT"I>ER ZETTEL HAT SICH "j 


<B16> 


6300 


POKE 214 1 5tPQKE 211,22; SYS 5B640 


<241> 


471 a 


PRINT"AUFGELOEST-; :ZE=B=UI=0 


<00G> 


:TZe 


POKE U t 2lPfllNT A*;! FOR 1=1 TO 3 


<035> 


4720 


BE*EP)= ww :B0TD 4940 


<1B7> 


6330 


PRINT OHR*£175) ; :NEXT:PRINT 


C014> 


4B0B 


JA=0;F0R 1=1 TO P 


<B5B> 


6340 


PRINT 5PC(22>A*CHR*(9B>SPC£3)5 


<133> 


4310 


IF RIGHT*<BE*tI> ,4K>B2*THEN NEXT: RETURN 


<007> 


6330 


PRINT CHR* £93) : RETURN 


<06S> 


4620 


J A-l: RETURN 


<0O1> 


6400 


POKE 214,3s 9Y5 3B640:POKE LF.lS 


<873> 


4*580 


ZU=INT<RNEM1 J s IF W*="W n THEN 5200 


<193> 


6405 


IF RI=1 THEN POKE U,0 


<114> 


4901 


IF W*= ,l hl h 0R W*= ,, S""0R Wt="D"THeN 5200 


tl46> 


6410 


FOR 1 = 1 TO 3 i PRINT TAB £ 17 ) CHR*U 23> ; 


<029> 


4935 


IF ZU=1 THEN PRINT-BEHT NIOfT"j 


<10i> 


6420 


PRINT CHR* £123) CHR* £123) J NEXT 


<810> 


4? 10 


IF ZU-2 THEN PRINT "DAS KANN ICH NICHT"? 


<B31> 


6430 


IF RT=1 THEN POKE 55514 T 5iPOKE 1242,97 


<122> 


4920 


IF ZU=3 THEN PRINT"5E1_TEN SO BELACHT"; 


<094> 


6440 


RETURN 


<14S> 


4930 


IF ZU=4 THEN PR I NT "TOTAL UNHOEGL I CH" ; 


< 124 > 


6500 


POKE 2 1 4 , 7 1 SYS 3B640;POKE U,6 


<132> 


4'735 


IF ZU=5 THEN PRINT "NIGHT nOEGLICH"' j 


<:06&> 


6510 


PRINT TAB(12)A*CHR*(105) 


<053> 


4940 


FOR 1=1 TD 2500?NEXT:SOTO 5955 


<093> 


6520 


PRINT TAB ( 12) RJtCHR* £98) 


<052> 


5000 


PR I NT "HAST DO NICHT";;GGTO 4740 


<062> 


6530 


PftlNT TAB(12)A*CHR*£171>CHR*£99); 


<150> 


5100 


FftINT"EIBT5 HlER NICHT"j s GOTO 4940 


<0S5> 


6540 


PRINT CHR* £99)CHR*(1B5) iPOKE U, 15 


<032> 


5200 


PR I NT " R I CHTUNE NICHT HGE6LICH"; 


<096> 


6550 


PRINT A*TABI12JCHf?*(9fi) -t2SPACEl'CH«*t9HJ 


<0B3> 


5210 


GOTO 4940 


<tt0> 


6560 


RETURN 


<012> 


53Q0 


PRINT" IN SARG LIE6T EIN AMU LETT" ; 


<131> 


£.600 


POKE 214,7eSYS 58640: POKE lt T 7z FOR 1-4 TD 7 


<177> 


531 B 


AM=1 : GDTD 4740 


^239> 


6610 


PRINT TAB(3l-I>LEFT*£Zt(3> »I) 


<163> 


5400 


AM=0 ; P=P+1 


<£e29> 


6620 


NEXT: RETURN 


<209> 


3410 


BE* tP) = "APUJLETT U :SOT0 3930 


<086> 


6700 


POKE 2l4,9iSYS 58640: POKE U t 15 


^I22> 


5420 


PRINT" 1ST Z\J SCHWER";:GQTD 4940 


<130> 


6710 


FOR 1=1 TO 2; FOR L=l TO 4 


<B04> 


5450 


PRENT"BER GE 1ST LOE5T SICH AUF"; 


<112> 


6720 


PRINT TAB(15+4,JA*CHR*tllll; 


<036> 


5452 


FOKE V+£8,1:F0R L*i TO 200 


<202> 


6730 


PRINT CHRf 4 112? j s NEXT s PR I NT 


<160> 


5453 


POKE U+37+RNTJ£l)#3,RND£l)*16 


<T0A5> 


6740 


NEXT; RETURN 


<075> 


5454 


NEXT: B* (R) =" " ; POKE V+21.fliGOTO 5953 


C8&9> 


faG00 


FOKE V+23,1:RETURW 


<133> 


5500 


IF S*(R>="6EIST ,, THEN 5520 


<807> 


6900 


POKE V+23, liPOKF 214,3: SVS 58640 


<220> 


5510 


GOTO 4700 


CB2B> 


6710 


POKE U,2:FOR 1=1 TO 3sPRINT TABt20JA*5 


<193? 


5520 


PR INT "DER GEIST HAT ETCH 


<177> 


6920 


PRINT CHR*<119>" "CHR*<1I9)=NEXT 


<220> 


35301 


PR LNT " ERWUERG T " ; : GOTO 37510 


C224> 




POKE 214,8: SYS 5B640 


<243> 


5680 


POKE 214,6s SYS 5B640;POKE U,3 


<09i> 


6930 


PRINT TAR ( IB) A*CHR* ( 1 IB) 


<0I4> 


5610 


PRINT TAB 1 1 3 ) A*Z A* : GOTO 4940 


<009> 


6740 


PRINT TAB £13) AtCHR* ( 1 11 )CHR* < 1B3) ; 


<UH> 


5700 


PRINT" DAB GITTER HAT SICH ■; 


<1SS> 


6950 


PRINT CHR*<183>CHR*<IQ3)CMR*(1I2) 


<IB3> 


5710 


PRENT"GEQEFFNET" j : FDR 1=0 TO 2 


C025> 


6960 


POKE U,15:PRINT TAB(13)A*j 


<093> 


57 20 


FOR L^O TO 2; POKE 1 161+I*40+L,32 


C067> 


6*770 


PRINT CHR* ( 1 80> " C35PACE J " OTJS ( 1 67 ) ; RETURN 


< 180> 


5730 


NEXT L.IePOKE 5551 4,5: POKE 1242,87 


<03l> 


7000 


POKE V+28 f 0;POKE V+23,1 


<10S> 


5740 


H*tRl= ,, RlN6<2SPACEJ"iRI = IsGOTO 4740 


<ai«> 


7010 


IF FA^l THEN SOSUB 4450 


<242> 


5800 


HsiRJ=-<4SPACE>":P-P+liBE*<P1="RING" 


<004> 


7020 


RETURN 


<220> 


5310 


RI=0:BH»1:PGKE 1242,32;GOTD 5930 


<015> 


7100 


POKE 214 t Bs SVS 58640: FOKE U,ll 


<076> 


5S50 


PRINT" 1ST ANGENAGELT" ; : GOTO 4940 


<017> 


7110 


FOR 1=1 TO 3:POKE U f BBtI) 


< L93> 


5350 


IF SU=1 THEN 4740 


<173> 


7120 


PRINT TAB {) 5) 0*D*: NEXT; RETURN 


<205> 




PRINT'EINE MUENZE " ; : 5U-1 


<027> 


7200 


IF B* t R ) ■ " PLQETE " THEN POKE V+2I ,0 


<103> 


53B5 


PRINT M FAEU_T DI R IN DIE HAND"* 


<132> 


7205 


IF B*fR)=-NlCHTS BESONDERES" THEN RETURN 


<1B5> 


5B90 


P-P-H : BE* {Pi = "MU€N7F B -GOTO 4940 


<054> 


7210 


POKE V+23,1 SPOKE 214 T 7±S¥S 58640 


<024> 


5700 


POKE 53265,27; RETURN 


<006> 


7220 


POKE U, 6: PRINT TAB(19)A*CHB*4 175) ; 


<14B> 


5915 


IF LA<1 THEN 1500 


<094> 


7230 


PRINT CHR* CI 64); RETURN 


<064> 


5720 


LA=LA-l:POKE 211,1 


<B85> 


7300 


POKE 214,3:SYS 5B640I POKE U,6 


<169> 


5921 


W*=LEFT*(N* t LA> 


• 0:5 


7310 


PK1NT TAB( 15>A*CHR* (1 17) ; :FDR 1=1 TQ 3 


<010> 


5925 


PRINT W*D* H "iiBDTO )50B 


<000> 


7320 


PRINT A*CHR*(99) f ;I«*T 


<144> 


5930 


POKE 2l4,21sPHKE 21 1,0: SYS 58640 


<245> 


7325 


PRINT A*CHR* £105) iPRINT TAB<15>; 


<194> 


5935 


FOR 1=1 TO 3; PRINT WE*; : NEXTjGGTG 1330 


<015> 


7326 


PRINT A*CHR*(9fi)CHR*£176>CHR«t99); 


<23I> 


5750 


POKE 19G,0;MAIT 5 98,1 


<OB0> 


7330 


PRINT CHR* < 174) CHR* (9S) 


<2I4> 


5935 


POKE U,15iIF R=lB AND CO=B THEN 35000 


C13B> 


7340 


PRINT TAB(15)A*CHF*(9e>CHR*Cl73>? 


<BSB> 


5759 


POKE 214,23:POKE 211,0; 5Y5 5B640 


<02O> 


7350 


PRINT CHR* £993 CHR* £ 189) CHR* £9H> 


<193> 


5960 


PRINT WE*:: ROTO 1330 


<ei72> 


7360 


PRINT A*TAB< 15) CHR* (78) ; 


<I55> 


6000 


POKE U,FIR*:FOR 1=1 TO 9 


<102> 


7370 


PRINT 5FC(2)CHR*(176)CMR*<9B) 


<190> 


6010 


PRINT 5PCU0>2*(S£R) ) : NEXT 


<00B> 


73B0 


PRINT A*TAB(15)CHR*<9B)SPC£31 ; 


<194> 


6015 


POKE U,etR>:PRINT SPC £10) Z* H' T (ft > > 


<244> 


7390 


PRINT CHR* ( 98 ) : POKE U t l5 


<22i> 


60 £6 


FDR 1 = 1 TO 2;PRIPJT SPC1 10) Z* £U£R) ) :NEJ(T 


<123> 


7375 


PRINT TAB(10)A*;:FOR 1=1 TO 20 


<073> 


6020 


FOR 1=0 TO 62: POKE 032+1 ,R (R , 1 3 : NEXT 


<217> 


7396 


PRINT CHR*(1B3) ; :NE3£T;PRINT:RETLIRN 


<aas> 


6040 


POKE 2O40,13;POK£ V+37,fl(R) 


' 34 fa ■ 


7400 


PCBCE 214,7sSYS 5B64B:POKE U,0 


<222> 


6050 


POKE V+38,B(R) : POKE V+39,E<R> 


<060> 


7410 


PRINT TAB{14>D*I>*SPC(4) stPOKE U,14 


<0S1> 


6060 


POKE V,JUR):FOKE V+l , V (R) s RETURN 


<071> 


7420 


PRINT CHR*£184) U ■ CHR* £ 184) ; POKE U,0 


<B24> 


6100 


POKE 214,3iSYS 5B640;UI=1: FOR 1-1 TO IB 


<195> 


7430 


PRINT TAB a4)D*D*SPCt5)D*s POKE U,5 


<070> 


6U0 


PRINT TAB (14) LEFT* {Z* £3 ) ,15) : NEXT 


<001> 


7440 


PRINT TABU3) A*CHR*(16S)CHR*£l6a) j 


<19I> 


6120 


POKE 214,5: SYS 58640:FRINT TAB (14); 


<159> 


7450 


PRINT CHR*£16a>CHR*116B)5PC£3}; 


< L62> 


6130 


PRINT A*"STELi_E DICH V0"iPRlNT 


<147> 


7460 


PRINT £>ff¥*fl6S)CHR*U68JC*«*«J60> 


<128> 


6140 


PRINT TAB £14} A*"BITT£RSTAEBE U" 


< 164-> 


7470 


RETURN 


<162> 


6150 


PRINT TAB<54)A*"AS MAGISCHE WO" 


<254> 


7500 


POKE 214,3sSVS 50640: FCH<E U,4 


<09B> 


6160 


POKE 17B,0;WAIT 19S, 1 s RETURN 


<207> 


7510 


PRINT TA©t22)A*CHR*(17B>CHR*£99) ; 


<097> 


6165 


POKE U,6iH*(R> = ,1 SCHALTPULT n 


<020> 


7320 


PRINT CHR* (99) CHR* £99) CHR* fl7B) 


<004> 


6170 


FOR 1=1 TO 10s PRINT TAB (101 A*; 


<112> 


7530 


FOR 1-1 TO 2: PRINT TAB(22)A*CHR*£9B) ; 


<U4> 


6175 


PRINT 1_EFT*(Z*(3) ,6)CHR*(9B> } 


<113> 


7540 


PRINT SPC <3) CHR* (78) : NEXT 


<23A> 


6180 


PRINT LEFT*<Z*(31 ,9>CHff*f9B>i 


<142> 


7550 


PRINT ft*TA8<22)CHR**177)CHR*£99); 


<100> 


61B5 


PRINT LEFT* C 7* (3) ,6) i NEXT s POKE U,3 


<245> 


7560 


PRINT CHR* £99) CHR* (99)CHR* ( 177) 


<042> 


6106 


FOR 1-1 TO 2!PRINT TAB t 10) ZS I 3 ) i NEK T 


<180> 


7570 


POKE 214, 12iSYS 5B640;P0KE U, IS 


<006> 


6190 


POKE U, lsPDKE 214,5;SYS 58640 


<B60> 


75B0 


PRINT TAB t 10) Z*< 7): RETURN 


<246> 


6195 


FDR 1*1 TQ 2:PRINT TAB(26> A*CHR*( 1 13) ; 


<070> 


7600 


POKE 214 t l:SVS 58640; POKE U,5 


<205> 


6200 


PRINT CHR*f46>CHR*{46) :NE3fT:EDTD 1305 


<23B> 


7610 


PRINT TABtl9)A*CHR*(9B) 


<09S> 


6210 


POKE U,15:K*fft) = "HDEHLENEINGANG'' 


<155> 


7620 


PRINT lAB[lB)Qtf**t!69>CHR*£32); 


<144> 


6211 


FOP 1=0 TO 62?POK£ B32+I , JK £ I ) : NEXT 


<122> 


7630 


PRINT CHR* 1 127) : POKE U,SfP0KE 214, R 


<841> 


6212 


G*(R)="SCHLANSE":POfc:E V+37,1 


C055> 


764B 


SVS 58640: PRINT TAB < 13> A*; : FOR 1=0 TO 9 


<2I4> 


6213 


POKE V+2B,0:POKE V+21 , 1 


<2BS> 


7650 


PRINT CHR*<162);fiNE)CT:POKE U,2;PRINT 


<iei> 


6215 


POKE V, 160: POKE V+l,123;F0ft 1=1 TD 9 


C0S3> 


7670 


FOR 1=1 TO 2;PRINT TAB <14)D*SPC £6) D* 


f 060> 


6225 


PRINT TAB£i0)Z*£3) ;N£XT:POKE U,9 


<250> 


7630 


NEXT: RETURN 


<2=3> 


6240 


FOR 1 = 1 TO 3 a PRINT TAB (10? £ * ( 3 ) : NE K T 


<H4> 


7700 


POKE 214,3: SYS 5Q640:POKE U,6 


<060> 


6250 


POKE 214, 5s SYS 50640? POKE U,15 


<17B> 


77 IB 


PRINT TAB 1 15)A*CHR*(1 1DCHR* £183) ; 


<190> 


6261 


PRINT SPC(19) A*CHR*(175)CHR*(162) ; 


<114> 


7720 


PRINT CHR* (1 12) E*£*; PR INT TAB 1 15) At; 


<052> 


6262 


PRINT CHR* ( 162) CHHS £ 175) CHR* 1 175 > : 


<199> 


7730 


PRINT CHR*£10S)CHR*(175)CHR*£186) s 


<029> 


6263 


FRINT CHJ3*fl64>:FRINT SPC £ IS) ; 


<211> 


7735 


PRINT E*E*;PRINT 


<172> 


6264 


PRINT CHR*£161» " C5SPACE > " CHR* £ 1 70 ) 


<002> 


7740 


PRlNT:POKE U,2:P«INT TAB E 13) A*; 


< 111> 


6265 


PRINT SPC[lB)CHR*f 165) " tdSPACEJ ' ; 


<145> 


7750 


PRINT CHR*<t69>UEFT*(Z*t31 ,6) ; 


<223> 


6266 


PRINT CHR*( 167) : PRINT EPC<17); 


<054> 


7760 


PRINT CHR* ( 127) : FOR 1=1 TO 3 


<255> 



Auscabe S/Auejust I9BS 



















7770 


PRINT 


TABE13JLEFT*(Z*(3> .9) 


<149> 


4305 1 


DATA 


10,1 , 16b, 10 , Uti, lm, 3] 64 , H4 




7708 


NEKTjRETURN 


% 099 !> 


4 HpS I 1 


Dft " ft- 


- 1,—1 , 




7S00 


POKE 


214,3,! SYS 5B640ePOK£ U,6 


\. lbl ? 


40053 


DATA 


ran. nntnfliGiaOimn 
0,0,0,0,0,0,0,0,11,10,11 




7pi n 

' OIK] 


FDR r 


=] TO 5? PRINT TAB< 101D*D*Dtj 


<226> 


40054 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,3,252 


<245^ 




PRINT 


AfCHRSU65) D*Df -NEXT 


<236> 


40055 


DATA 


40, 15,255,240,3,207,0,3,204 


j t am x 


■ C.jH 


POKE 


12B3.32:PQKE 1286 32' RETURN 


<149> 


40056 


DATA 


0,3,240,0,3, 192,0,3, 192,0,3 


< 171 > 




POKE 


... J i -j t • 31 JuCi'Tii m r L }r. C U , L 


<093> 


40057 


DATA 


192,0,0, 0,0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0 


\0267 


7Q1 n 

/ T 1 10 


PRINT 


TAB (221 CHR* (111) CMR* i 1B3> ; 


C0B9> 


40058 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0, 15,252,0 


< 226 > 


■■ 7 .. It . 


PRINT 


CHR*(112) :PRINT TAB 122) { 


<077> 


40059 


DATA 


15,255,0, 15,255,0, 15,255,0 


K 195> 


/ TOW 


PRINT 


CHR*<180J" »QtfW(17fl) 


<145> 


40060 


DATA 


13,255,0,170, 170, 360,42, 170 


<024> 




PRINT 


TAB £22) CHR* ( 10B) CHR* 1 175 > - 


<176> 


40061 


DATA 


120,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<111> 


7950 


PRINT 


CHR* ( 1 96 1 : RETURN 


C152> 


40062 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<04l> 


B000 


POKE 


^+29, ii POKE 214,9: SYS 58640 


<1B3> 


40063 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<042> 


8010 


POKE 


Lf,14iF0R I-i TO 2 


<152> 


40064 


DATA 


0,12,0,0, 12,0,0,3 2,0,0, 12,0,0 


<078> 


80 20 


PRINT 


TABC10J Z*[8) : NEXT 


<053> 


40065 


DATA 


63,0,0,63,0,9,42,0,0,42,0,0 


<047> 


8030 


PRINT 


CHR* C 145) ;: PRINT TAB(19)A*; 


<133> 


40066 




42,0,0,63,0,0,63,0,0,9,0,0 


051 > 


6040 


POKE 


U,11:FTJR 1 = 1 TO A: PR I NT CHR*(164}; 


<145> 


40067 


DATA 


0,0, 0,0, 0,0, 9, 0,0, 0,0, 0,0, 0.0 


<046> 


8050 


HE* Ti PRINT SPC 1 34 ) LEFT* 1 1* i 3 i ,7 1 


<239> 


40068 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,-1,-1 


<167> 


8060 


RETURN 


<244> 


40069 


DATA- 


-1 ,0 


<21T> 


a 100 


POKE 


214, 12: POKE 2 1 1,10: SYS 5B640 


<179> 


40077 


DATA 


0,0,0,0,124,0,0,254,0,1 ,147,0 


<173> 


Ql 10 


PRINT 


2* (7)iP0K£ V+20,0sPC]KE V+23, 1 


<1I5> 


403 76 


DATA 


0,254,0,3,125,128,12,57,128,56 


<042> 


B120 


POKE U, 4; POKE 21 4, fit SYS 5B640 


<B68> 


40079 


DATA 


56, 192,204,56, 192,24,108,224,0 


<014> 


0130 


PRINT 


TAE(12>A*CHR*{99*;iPOKE U,3 


<013> 


40060 


DATA 


1B9, 176,0,109, 120,1,236,0,0, 12 


<033> 


01 40 


PRINT 


LEFT* I Z * f 3 ) , ft 1 ; ■ PDKE U,4 


<035> 


400S3 


DATA 


0,0,15,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<242> 


01 30 


PRINT 


CHR* (99 } i RETURN 


<154> 


40062 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,9 


<121> 


8200 


IF Gt ( R >< >" SAFE" THEN POKE V+21,0 


<033> 


40063 


DATA 


255,255,255,235,255,253,192,0 


<086> 


9210 


POKE 


^+20,0tFQR i=b to z:fqr L=B TO 2 


<1B3> 


40094 


DATA 


3,223,233,251 ,2BS, 136, 139,21 1 


<138> 


0220 


POKE 


i20H-lM0+L,32iNEXT L,l 


<211 > 


40065 


DATA 


171 , 107,200, 137, 155,222, 171 


<I40> 


B225 


IF B*(RJ< >"BRIEF*'THEN RETURN 


<151> 


400B6 


DATA 


1 B7 , 20B ,171, 139,223 ,255,251 


<244> 


€230 


POKE 55554 , 1 : PDKE 55555,1 


<0DO> 


40007 


DATA 


220,127,251 ,220, 125,251,222 


<170> 


B240 


POKE 


I 282 ,203: POKE 12B3, 206: RETURN 


<034> 


400B8 


DATA 


248,251,222,242,123,222,240 


<226> 


8300 


PRINT 


CHR* (19* : POKE U,lliFOR I-t TO 5 


<199> 


40069 


DATA 


251 ,222,253,231 ,223,255,251 


<160> 


B310 


PR [ N T 


TAB f 101 A*BB* 


C160> 


40090 


DATA 


223,255,251, 192,0,3,255,255 


<014> 


0320 


PRINT 


TAB 1 10* A*CC*i NEXT! POKE U,l 


<010> 


40091 


DATA 


233,233,253,253,-1,-1,-1,-1 


<099> 


8330 


IF R<>22 THEN RETURN 


<213> 


fa0»00 


DATA 


SCHAEDFJ- ,2, 15, 14 , 1 , 15, 212, 77 ,3, S, 3 


<146> 


8340 


POKE 214,5: POKE 211, 12: SYS 5B640 


<ooi> 


60O10 


DATA 


2£f TEi_,6, 15,0,1,2, 190,93,3, 1 ,2 


<161> 


8350 


PRINT 


A* M SETEILTER KOPF '■ 


<161> 


60020 


DATA 


KER2E, 6, 15, 7,1, 14,126,103,3,3,3 


<229> 


3760 


B* (RJ ■" INSCHR IFT " : RETURN 


<145> 


60030 


DATA 


11 ,15,0,0,0,9,0,5,2,2 


<075> 


35000 


60SUB 39000 


<aas> 


60040 


DATA 


14,9,0,0,0,0,0,3,4,4 


<246> 


35010 


PRINT'DER COWBOY HAT DICH 


<177> 


60050 


DATA, 14,9,5,13,3, 150,90,3,4,4 


<159> 


3S020 


PRINT " ERSCHQSSEN " : : GOTO 39510 


<221> 


60060 


DATA 


orLtrf , j_ 1 3. -lJ j d f 1 1 t , 1 1 t T / » ^ ^ , ; 


<031> 


39000 


POKE 


214,23iP0KE 211,0: SYS 5S640 


<040> 


60070 


DATA 




<164> 


39010 


PRINT HE*; : POKE 214,23 


<170> 


6Q0O0 


DATA 


TELEFDW t 6, 15,14,1, 12, 141 ,^3 ,3 , 1,2 


<227> 


39020 


PDKE 


211 ,0: SYS 5R&40! RETURN 


<14S> 


60090 


DATA 


COWBOY ,o, 15,2,1 ,4,1 7b,?H,lj, 1,a 


C«T4> 


39310 


POKE 


190 ,0s WA IT 190,1 


<ltl> 


60100 


DATA 


6,13,0,0,0,9,0,3,3,3 


<03l> 


39520 


POKE 


53265, LllPGKE V+2 J , 0; RUN 


<039> 


60110 


DATA, 


14,9,0.0,0,0,0,3,3,3 


<153> 


40000 


DATA 


0,0,252,0,15,255,192,63,255 


<140> 


60120 


DATA 


P ESTGLE, 4 ,15,0,7,0,205,83,3,7,6 


<I90> 


4000-1 


DATA 


240,63 , 255 ,240,255,255 ,252, 255 


<250> 


60130 


DATA 


&RDT, 5, 15,9,9, 1 , 150,111 ,3,1 ,2 


<B69> 


40002 


□ATA 


255 , 252 , 255 , 255 , 252 , 255 ,255 


<164> 


60140 


DATA 


FLASCHE,7, 15,0,5, 1,150,76,3,1,2 


< 147> 


40003 


DATA 


252,250,254, ISB, 21 B, 1B6,156 


<190> 


60150 


DATA, 


11,15,0,0,0,0,0,4,1,2 


<113> 


40004 


DATA 


210,136, 156,54,166, I 12,61, 25 3 


<042> 




DATA 


11 , 15,0,0,0,0,0,4,1,2 


<127> 


4000-5 


DATA 


240,15,239, J92, 15,103,192,3 


<166> 


60170 


DATA 


5ARE, 14,5,0,0,0,0,0,3,3,3 


<I75> 


40006 


DATA 


171 ,0,3, 171 ,0,3,255,0,0,204,0 


C193> 


60180 


DATA 


GEIST,4,15,L,1, 1,192,102,3,7,6 


<202> 


40007 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0 


< 162 > 


60190 


DATA 


SAFE, 2, 11,1,1,1, 160,04,3, 1,2 


<11S> 


40 008 


DATA 


47 , 254 , , A3 ,255,0 , 63 , 255 , , 60 


<032> 


60200 


DATA 


0|5f j |3-|3 


<221> 


4000? 


DATA 


51,0,63,255,0,60,207,0,63,255 


Ct53> 


6B210 


DATA, 


0,5,6,0,0,0,0, 1 ,3,3 


<231> 


40010 


DATA 


0,63 ,255, 0,48, 195,0, 63,255,0 


£23i> 


60220 


DATA, 


0,3,0,0,0,0,0,1,3,3 


<241> 


4001 1 


DATA 


63,255,0,47,254,0,0,0,0,0 


< 146> 


60230 


DATA, 


0,5,0,0,0,0,0, 1 ,3,3 


<251> 


40012 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<247> 


63000 


DATA 


REGAL , B ITTER , FLUR , TREPPE 


< IB7> 


4001 3 


DATA 


0,0.0.0,0,0,0,0,0 


<IH1> 


63010 


DATA 


BRUWfeN , BAUTT , FGL TERKAnfFER 


C2l5> 


40015 


DATA 


0,1 ,0,0,4,0,0,20,0,0,4,0,0, 16 


<225> 


£53020 


DAT ft 


SPE I SES AAL , FLUR , F LUR , ALTS GANG 


< 11B> 


40016 


DATA 


0,0,32,0,0,32,0,0, 124,0,0 


< 164 > 


63030 


DATA 


FR I EtJHOF , N AfFENSCM* ANK 


<1T3> 


40017 


DATA 


124,0,0, 124,0,(5, 124,0,0,121 


<13S> 


&304Q 


DATA 


SPE I EES AAL , BAP , AUF ZUGS TUET5 


<143> 


400 IB 


DATA 


0,0,124^0,32,124,0, 136,92,0 


<024> 


63050 


DATA 


FENSTER , IW , SCH I LD , HDHNZ I fWER 


<010> 


40019 


DATA 


136,92,0, 136,04,0, L 30, 170, 160 


<163» 


63060 


DATA 


MAUER,MAUER, MftLfER T «AUER 


<I49> 


40020 


DATA 


42,170,160,10,170, 120. .0,0,-1,-1 


< 137> 


63300 


□ATA 


0,0,252,0,7,224,0,31,254,0,60 


<147> 


40O21 


DATA 


0,0,40,0,0, 112,0,0,246,0,0,248 


<023> 


63310 


DATA 


0,0,112,0,0,240,0,0,127, 240,0 


<102> 


40022 


DATA 


0, 1 , 252 , 0, 12,252,0, 13,254.0, 15 


<0B5> 


6332P 


DATA 


31 ,254,0,0,31 ,0,224,15,0,1 12 


<209> 


40023 


DATA 


254 , 224 , 7 , 253 ,224 , 7 , 251 , 224 , 23 


<1BS> 


63330 


DATA 


62,0,63,252,0, 15,224,0,0,0,0 


<255> 


40024 


DATA 


253, 192,31,233, 192, 1 1 1,235,216 


<0O2> 


63540 


DATA 


0,0,^,0^0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<205> 


40025 


DATA 


111,255, 164, 119,255, 120,63,255 


<144> 


63330 


DATA 


0,0,0,0,0 


<156> 


40026 


DATA 


240,31,255,224,7,255,0,3,254,0 


<092> 


6 -.-40*3 


DATA 


232,0,0,207,234,0,207,254,0 


<:022> 


40027 


DATA 


1 ,252,0,0,240,0 


<0I9> 


63410 


DATA 


252,54,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<ioi> 


4002B 


DATA 


0, 12,0,0,12,0,0,12,0,0,12,0,0 


<042> 


63420 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<«29> 


40029 


DATA 


12,0,0, 12,0,0,12,0,0, 12,0,0 


<t74> 


63430 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<039> 


40030 


DATA 


12,0,0, 12,0,0,42,0,0,42,0,0 


< 1S4> 


63440 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<137> 


40031 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<074> 


63430 


DATA 


0, 120,0,0,62,0,0,49,0,0,241 ,0 


<09O> 


40032 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<032> 


65460 


DATA 


1,243,0,7,247,120,12, 124,192 


<234> 


40033 


DATA 


0,40,0,0, 16,0,0,32,0,0,40,0,0 


<221> 


63470 


DATA 


24, 120,64, 16,240,96,16,248,24 


<177> 


40034 


DATA 


16,0,0,32,0,0,43,0,0, 16,0,0 


<033> 


634S0 


DATA 


0,252,0,0,254,0,1 ,235,0, 1 ,255 


<120> 


40033 


DATA 


32,0,0,40,0,0,16,0,0,32,0,0 


<01B> 


63490 


DATA 


0,3,235,0,7,255,0,7,254,0,7 


<I24> 


4003*. 


DATA 


40,0,0, 16,0,0,32,0,0,40,0,0, 16 


<057> 


635O0 


DATA 


255,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<140> 


40037 


DATA 


0,0,40,0,0, 112,0,0,00,0,0,16,0 


<0BB> 


63600 


DATA 


32,0, 128,1 12, 1 , 192,248,3,224 


^026 > 


4O03S 


DATA 


0,0, 0,0,0, 0,0,0,0,0,, 0,2, 160,0 


<190> 


63610 


DATA 


80, 1 ,64,117,85, 192,127,233 


<149> 


40039 


DATA 


42 , 1 69 , 2 , 170, 16S, 42 , 160 t 168 


<L33> 


63620 


DATA 


192,127,31,192,127,31,192,0,0 


<026> 


40040 


DATA 


170,140,40, 160,204,0, 171 ,255,0 




63630 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<241> 


40041 


DATA 


171,239,0, 163, 1B7,0, 14,254, 192 


<075> 


63640 


DATA 


9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 


<231> 


40042 


DATA 


14, 136, 192,13,239,192,63,255 


<090> 


63650 


DATA 


0,0,0,0,0,0,0 


<101> 


40043 


DATA 


240 ,21 ,05,30,63, 255 , 240 ,63, 235 


<173> 










40044 


DATA 


240,0,0,0,0,0,0,0 


<021> 










40045 


DATA 


0, 170, 120,42,170, 170,0,253,64 


<034> 










40046 


DATA 


0,255,64,0,63,0,2,110,104,10 


<152> 










40047 


□ATA 


106, 106,9,106,90,9, 106,90,41 


^ 1 45? 










40046 


DATA 


106,90,93,106,90,61 ,106,95,0 


Cl60> 










40049 


□ATA 


B5,79, 1 , 170, 12B, 1 , 162, 160,2 


<243> 










40050 


DATA 


162,160, 10, 120, 16B, 10, 120, 168 


<099> 


Listing »Psycho« (ScftluB) 





Aiisoabe 8/AugusE 1995 



-^gfgsEfc^ err 



10 REM OELSUCHE FUER ATARI, M1N.4BK <KH> 

20 REM KAI-UWE WAHL <AB> 

30 REM E ICHENDORFF-STR ■ 27 <DU> 

40 REM 6070 LANGEN <VY> 

50 REM TEL*06103/21413 <YQ> 

60 REM <JT> 

70 DIM A*(20> ,M*<20» ,tti*(20> sPA=i <DF> 

B0 A*- " + uer *h App y # c omp Liter # " <XD> 

90 M*= " *#*#*#***#*#*###*###" <NJ > 

100 M 1 *=" f - - — "> - - - - - < I D > 

110 IF PEEKtl06i-SOl52 THEN ? "SPEICHER 

-.REICHT^NICHT M ! " a EMD <GL> 

120 IF PEEK (390991 <>0 THEN 400 <RN> 

130 GOBUB 2550: REM ^IS^KOPIEKEN^ <KD> 

140 X=USR<ADR(PRG*) > <WL> 

150 ? :? " ZE I CHS AT Z * LADEN " <MM> 

160 AD-3B9 12; RESTORE 200 <BN> 

170 FDR L-l TO 19 i READ OFFSET <ZV> 
180 FOR K=Sl TO 7: READ WERT: POKE AD+DFFSE 

T+K , WERT s NEXT K: NEXT L <RH> 

190 ? :? "OK" <YL> 

200 REM *DATA ' S^FJJER^^S^ <XB> 

210 00^^24,238,0,0, 187, 1B7, 0,0,238. <LE> 

220 DATA-32 , 24 , 60 , 66 , 2 1 9 , 2 1 9 , 66 , 60 , 24 < DO > 

230 DATA^4B, 0,0, 0,24, 24, 0,0,0 <CI> 

240 DATA*56, 0,0, 0,0, 0,0,0,0 <SA> 

250 DATA*64,0, 1 ,31 ,31 ,25,24,219,253 <JF> 

260 DATA*72, 0,129,255,253, 129,0,0,0 <YK> 

270 DATA.aa,0,0, 129, 255,255,129,0,0 <CY> 

2S0 DATA-SB , 60 , 24 T 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 60 <F0 > 



Mit dem Atari- 
Computer auf 
Olsuche 

Die Olpreise steigen. Wenn Sie sich 
einen Atari XL/XE geleistet haben, 
dann gibt es fur Sie in Zukunft keine 
Olkrise mehr — oder doch? 

Unser Spiel *Olsuche* ist eng verwandt mit dem bekannten 
und betiebten Arkade-Renner »Oirs-Welk Wie beim Vorbild, 
mussen moglichstvieJe&lpunkte eingesammeltwercJen. Doch 
Vorsicht! In den unterirdlschen Gew6lben hauaen bfisartige 
Wesen h die versuchen, Ihre soeben gelegte Olleitung zu zer- 
storen. Treffen die Bosewtcftte jedoch auf den Bohrkopf, ver- 
schwinden sie augenblicklich. Helmtuckisch wie sie sind, tau- 
chen sie in einem fur Sie sehr ungGnstigem Moment wieder 
auf f urn Sie erneut bei der Arbeit zu storen. Mit einem Joystick 
bewegen Sie Ihren Bohrkopf nach rechts, links oder nach un- 
ten. Urn die Bohrleitung wieder emzufahren, drucken Sie ein- 
fach den Feuerknopf, Achten Sie aber auf die Zeitanzeige im 
oberen Bildschirmteil. Die Ihnen zur Verfugung stehende Zeit 
ist sehr knapp bemessen. 

Sollten Sie, nach viel Obung, einmal 30000 Punkte errei- 
chen, konnen Sie sich umgehend bei etner MrneraloJfirma als 
>Oberbohrmeistera bewerben. Und jetztviel Spall 

(KahUweWahJ/wb) 

Beecw&n S*& bltte die Hlmrolse zu den PrOfaummsfi aui Sflite 711 



Zelle 


Funhtion 


10- 60 


Pragramrnkopf 


70- 120 


Strings initialisteren und Speicher-Tsst 


130- 400 


Zeichensatz and em 


410- 420 


Unterprogramm fur Player 


430^ 440 


Unterprogramm urn Sound abzuschaiten 


450- 700 


Einlesen der Player-Oaten 


710- 940 


InitialisierungderVBh DU-, Timer 3-Routinen 


950-1240 


Einlesen der Hauptroutine 


1 250-1440 


TlteJblld mit Laufschrift und DLI 


1450^ 1490 


SpeichersteJIen fQr die Hauptroutine inltialisieren 


1 500-1 700 


Programm- Start 


171 0-1 900 


BHdschlrm auf bauen 


1910 1950 


Player aktivieren 


1 960-1 990 


VBI und Timer3 aktivisren 


2000-2070 


Hauptschleife 


20S0-21 50 


Bohrleitung beriihrt 


2160-2320 


Level geschafft 


2330-2370 


Game over 


2380-2540 


Unterprggramm zum Bilctachirmaufbau 


2550-2610 


Routine zum Kopieren des Zeichensatzes 


Variable 


FunKtlon 


AS 


Enthdlt laufschrin des Titelbitd&s 


MS, M1$ 


Zur Tlteltilldgesteltung 


PZ, PA 


Anzahl der aufzusammelnden Olpunkte 


X 


Funktlonswert der USP-Punktionen 


PRGS 


Enthalt die Routine zum Kopieren des Zeichensatzes 


AG 


Adrwsse zum Bnie&en der Routinen 


U,K,L,Z 


Interne VarlabJen tGr FOR-NEXT Schleifen 


OFFSET 


Offset fur Player und Zeichensatz 


Wert, W 


DATA-Werte auf nehmen 


PO — P3 


Einlesen der Player-Dater 


Programmbeschreibung 



68 j^fuii 



2*?0 DATA* 104 f &B T 24,25,31 T 31 T l,0 t H <BD> 



SUMME Checksumme fur Hauptroutine 

LEVEL Spiel-Level 

PL Anzahl der Leben 

PT Wartezeit fur Player 

T3 Low- Byte fur Timer (Zelt) 

DL Anfangsadresse der Display-List 

Y Y-Koordinate fur Scraen-Aufbau 

PU Punkte^hl 

Tl AktueJler Wert uon Timer 3 

PRGS Enthalt Program m zum Kopieren des Zeichensatzes 

von ROM nach 3891 2 

Zelle Unterrautlne 



1536- 1606 Vertical'Blank-lnterrupt-Routine. Es werden dJe Kb*- 
sionsregister der Player bis 3 abgefragt bezie- 
hungswelse gel&scht Dann erfoigt die Bewegung 
der Player. 

1620 1630 Initialisierungsroutme fur VBI 

1650- 1669 Diaplay-Ust-lnterrupt. Es wird ein fnterrupt in die 
Display-List eingefugt. Dadurch wlrd es mCglich. in 
der Graflkstufe 1 anstatt der Objichen 4 Farben, 6 
Farben darzustellen 

1700- 1712 Timer3 wlrd auf den Wert der SpelchersteHen 

35822, 35823 gesetzt. Der Wert ist abh&ngig ram 
erreichten Spiellevel. In der Hauptroutine erfolgt die 
Abfrage, ob der Wert des Timers NuJI betmgl 
(FLAG3=554) 

35840-36345 Hauptroutlne. Abfrage des Tlmer3 Flags, des Joy- 
sticks, des Feuerknopfes und der Player-Kolllslons- 
Register der VBI Routine Berechnungen der Player- 
bewegungen aowle Ausfuhrung der Joystick- und 
Feuerknopf-Bewegungen. Anderung der Punktzahl; 
Sounderzeugung; Berechnung des Funktionswertes 
X der USR-Funktlon, 



Ausgabe &/August 1985 



3BH DATft*ll2,0,ffl, 1 , 1 ,3,3 T 7 t 7 <1U> 

310 DA T A * 1 26t ,7,1 35 , 252 , 252 , 1 52 ,24, 4 B , 48 <UB> 

320 DATA*224 f 0,fl5 t 12S , 2:48 f 248 , 152 ,24,60 <PE> 

330 DATA*232 ,0,8,1,31, 31 ,25,24, 60 <QJ > 

340 DATA,t24G) l &B,24,L52,24B,24B,12a T 1 <IB> 

350 DATA Jt 24S F 240,24l ,31 ,31 , 13, 12 ,6, 6 <MD> 

360 DATA*472,7,7,7,7,7,7,7 f 7 <KM> 
370 DATA*4B0 , 1 2S , 1 28 , 1 92 , 192 , 224 , 224 , 240 

,240 <UB> 

380 DATA*48S f 240, 24(9, 24, 24,12,12,6,6 <QU> 
390 DATA-496 , 240 , 240 , Z40 , Z40 , 240 ,240 T 240 

,240 <2A> 

400 GOTO 450 <OQ> 



Listing zu »0l5uche« 



Aid DCM OnMTTWC 1 IM. Ol AVCD 1 IktCTTUTDAO ? i I 




i nmci T\rtT/\ i ^ ocn 1*01 ~n i in i t^ tt i a 
1 ulala UH 1 ma 1 j , iiu£ , j!4U , , Idz ,2*}, l^IJ, 1,1 






s V LJ "N 


^9, loo, 144, 239, 23la ,204 , 20o, 235, 1 73,230, 1 




421fl hurt l_— 35803 TO 35806: POKE L v Is NEXT l_ 




39,208,9, 140,217, 139, 165 


<FH> 






1010 I)ATAa204 , 133,200,200, 202 , 224, 2,240, 




J.T.OI BCM CDI ihjr\ accrual TCW 


■CBY > 


6 , 48,8, 169, 13,203,6, 169,7,208,2, 169, 1 1 , 1 




44 u r Un l_— 1 U o : bUUNU L_,H T ■!□,[□: NE XT L ; RE 




41 ,230, 139, 172 


<LC> 


I UKPl 


^ va y 


1 020 DATAjk2 17,1 39 , 1 65 , 206 , 1 33 , 204 , 1 62 , 25 




H-Z)«J Ktn afL H T tlta 


<- RU > 


5,76,52 , 141 t 174 , 1 20 ,2 , 224 , 7 , 208 , 33, 173,2 




ttiVJ Htn iJJH 1 Hb*L ib.l3b.N>. 1 Hbt* j> 


< UV> 


30, 139 ,201 ,7 ,20B,7 


<P1 > 


A~7EH "? ■ T " C 1 T hJI CTC-CT-l rirr. c^l AVCD_tlAtClil " 
H / 10 r - r 1 1 l»L t3tN« ytK»rLH T t K~ UH 1 b N 


k z i y 


1030 DhTH»16t , 138 ,141 ,231 , 139 ,200, 12,201 




■iqfi ncc CC T — TAQAd 
■HUH urp Sjfc I '-MoW 


/ r* t \ 
^. LttJ .J 


, 13, 240, 3, 76 ,84, 141 , 169, 141 , 141 ,231 , 139, 




dOf) T f DCC f /" 'fit rtr — s~ j c / v —~rj ~w~ i 11 — *, i / Jin 


<!QE> 


200 , 208 , 88 , 230 , 204 , 208 


<XM> 


E-nn rjru bpqC T r l_l 1 ["ICC-fLHtM 
DUB Ktn ^bbnt 1 L,M iLUthLHtNi 


■CN-Z y 


1040 DATA*34,224 , 11 ,208,35 T 173 , 230 , 139,2 




si oi pnD i — nccccT Tft ncccn* i 01*5 a ■ Drtfc ■ o\ 
iJLVi run L-urrati lu urrit 1 + iiti£ 1 *! ruFit t,U) 




01,11 ,208, 7 , 169, 138, 141 ,231 , 139 , 208, 12,2 




. hid V T" t 


<RR> 


01 , 13,240 ,3,76 , 04 


<!GQ> 


ZtZSa r B— Ur r tit 1 +-3 1 ^ 


^ WG '> 


1050 DATAja141 , 169, 15S, 141 , 231 , 139 , 136, 19 




-1— >lo r* l — Uf rot I + a4«i 


y V D "K. 


2 , 255 , 208 1 49 , 1 9S , 204 , 2(BB , 45 ■ 224 ,13, 208 , 1 




3*tIu r ^-—-l^r r 3G I * / " nrl 


\rrt> 


02, 173 , 230, 139,201 ,7,208 


<GN> 


tr; cr ffl r>-r — flCECC TiQOjt 


■CGL > 


I860 DATA*7, 169, 156, 141 ,231 , 1 39 ,208 , 16,2 




■_iqu run. ltutj^ 1 U rw T J7 ■ TVtHu Wiruht l_ , ri 




01,11 ,208 T 7, 169 , 157 ,141 ,231 , 139 ,208,5 ,16 




. *d IT V T 1 




9, 139, 141,231 , 139, 152 


<0D> 


3/ 10 run 1 — - r l r oa 3 u r 1 / j : RCHU W! rUls.t L . IN 




1070 DATAa24 ,. 105,20 , 168 , 144 ,4 ,230,204,20 




■ Pit A 1 l_ 




8,0,169, 10,141 ,2,210,177,203,201 ,6,208,3 




^.oat cod 1 — T>- f ~i j n Tn dtj-oi - Dean 1 ki - oni/ cr ■ 1.1 
ZrtfU r Un L— r .jitcM* 1 U rZ+Y 1 2 rit HU VI 1 rUttt L , W 




9, 169 ,35, 141 ,0 


<AX > 


- wr y t 1 

• P4C.A 1 1 




10B0 RAT A* 2 1 0,238, 235, 1 39, 208,3, 238,236, 




J ' «P run I— — ■ LUv 1 U ■ lu' : rttHU rijivt i_ 




139,206,226, 139,208,44,169,68, 145,203,17 




U- hUPVT 1 


/III \ 


2,216, 139, 173,231 , 139, 145 


4 W5> 




^ n£i "> 


1090 DATAj.203, 169,3, 133,212, 169,0, 133,21 




olU nbb 1 UKt /UjU 


S 1 s 


3,96,201 ,3,208,9, 165,206, 133,204, 141,2,2 




x 1 ni rno 1 — r> a Tn » f» r ■ r^r - jn r\ li, Drti/r 1 1,1. fcirrv 
OdfH rUK L— /ID** IU /B/!KtfllJ WirUKt L_ 1 VISntX 




1 , 20B ,42,201,7 


<CA> 


T 1 


s I H > 


1 100 DATA*240,243,41 , 128,208,239,240,0, 1 






S it J? 


69, 63, 145 ,203, 140,217 , 1 39 T 224 , 255 , 240 ,11 




LAD) DfM HQTA |rri[ IETO pn p 

■C3**B rstn aUm 1 H»rUtr\iri]i. — *r a 


S Vr ^ 


1 142,230, 139, 172,216, 139 


<AZ > 




\ Lh s 


1110 DATA*. 173, 231 , 139 , 145, 205, 172 ,217,13 




i_ rn nnxA Til Til tji i_rn i_ni 1 on i on 1 
a □ VI L/H 1 Ha | v | DKJ « at] 1 1 tl ii | 1 £1 ^. 


\ bn^ 


9, 140 , 216 , 139, 165,204 , 133, 206, 173, 219, 13 




tin RflTS it 7i 04 -»>ce ■nrc; > * . 


s LIE "S 


9,2411,17, 173,234, 139, 16,7 


<EX > 


tpn r\flTfl £D 1 *ji jljL ^i, *5d 


S£t/ 


1120 DATA*206,219, 139,208,29,240,5,238,2 




Otu ntn ArnnDtnAfluj *■ 1 >_>a 


if T-TJ^- 


4 iF% 4i ^ f^i aaa a, #"fe 4 ■« -471 Ann jj ^riT^j "inn 4i #^ 4 T "F ■ — r rf — b 

19, 139,208,22, 173,228, 139, 208, 12, 173,229 




/ *Ho UH 1 Ha 1 OO T Dv r 1 — T IBd 


>. JltJ^ 


,139, 141 ,228,139,173,227 


< I A> 


Till KM I CCCw FtCD UDTxTMl T DnilTThlf 


'-.UJ? > 


1 130 DATA*.139, 141 ,234, 139,206,223, 139,24 




7<jn T ■ *3 u IfD T 1>I T TWIT TTMC?D T ctm c QtTM 1 ► 
i Jjb f I r vc 1 ,1JL1 j 1 Pc 1 1 f 1 1 nt.K a J ^.t 1 l>Lt 3tlM 


ye v. 


0,217,206,220, 139, 173,221 ,139,240,24, 173 




/ ^>lu 1 r MhtK 1 1 oA 1 J — 1 fa Z \ HtP* V 


SNI" > 


,227, 139,16, 12,238,221 ,139 


<B0 > 


/ H U nto 1 UKt / cfla f ntn 1 nil I 


< PS > 


1140 0ATA*238,22l , 139,291 ,254,203, 18,240 




-j c-nk c - no 1 — 1 t-.m Tn i £Tn a cc /vni ejcdt ■ nni/c 1 
f^V 1" UK L, J -lt?iW 1 U 1 0^102 HtHU WtK 1 ! rUKt |_( 




,7,206,221 ,139,208, 11 ,240,0, 173, 10,210, 1 






JH. V 


41 ,227, 139,206,221 , 139 


<LI > 


7aB FOR TO 153o+78Ja KEHD WERT : PDKt 




1150 DAT A* l 73 , 224 , 139,41 , 1 , 240, 10,206,22 




1 UCOT . IJCVT 1 - DCM Kid T 


v rln w. 


2, 139 ,206,222, 139 ,203,8 ,240,6, 238,222,13 




7TOI dcm n AT A CI Ifc *JH T TWIT 




9,238,222, 139, 173,213 


<NA> 


7ga nATfl 1 DIA 1 i"l A 1 Affl CH 1 AO f TTC3 




1 1 6 13 Dh 1 H* 1 3 *f , 219 1,8)2 40 ,1a, 2 fc3 1,4,2 40 ,2,2 




1 Vfl 


j rjc; % 
Is bo s 


09 , 4 3 , 169 ,0,141,218, 139 , 133, 213 , 169 ,2,13 




/ TlO nE.PT. aL/H 1 HiF UfliVtl i — KUU 1 L NLa 


s r<M\ 
<itin jf 


3,212, 96 , 1 69 ,10 


<SA> 


afPi n dl~m 1 Ten Tfci d /vr lt jl 
Mlnvj Ktn .il_J.fc.fcil —IN—rHbtitiA 


V Nil > 


1 170 DATA*.141 ,2,210 , 174 , 225, 139 , 202 , 169, 




q 1 n nATft ■*?!_. 1 _. a i a o t Trio * "I "7 ima j t 
alia LIH 1 H__l_ f lo_ | *♦ 1 1 Ht ( _ ( r loM |41 f _: f Wlo , 




0, 141 ,218, 139, 157,219, 139, 173,235, 139,24 




, 1 trr ___V1 tl , 1 )4f ZWa ., _ V t Z_)_i T ZH9_t i _ot , 1 .7 , la 




,105,2,141, 235 , 1 39 , 208 


< WY > 


, 133 , _37 v 1 69 


y 1 1 1"> 


1180 DAT A 3, 238,236, 139,96 


<VD> 


oZu PhTRa 1,141 * v ^08 v 1 62 h 4 . j , 21 3 v 13t 4 




1190 L=358403REM PAGE 140 


<3T> 


157 ,255,207 , 202 T 20S ,247 T 7o , *ra , 228 , 1 4-2 , ±2. 




1200 IF PEEK<L+1>=216 THEN 1250 


<XN> 


Z , 139 , 16?,8, 141,213 


<PV> 


1210 RESTORE 980 ; SUMr1E=0 


<EC> 


aolo UH 1 kaIjt , 1 41 T jU t Zua ,zUa , zZ4 f loll f jZVI/ j 




■4 T*"^i*h nnn jar ■ Tn h ■ 

1220 FOR AD=L TD L+505 


<QJ > 


Tnio vi tiit Tnia i -t i i >• i ,i i tio i to 
z U ts j *l h, Z oiU f ZIlI / , j_ t 1 b , £. 1 o n 1 aV t *+ , 141 , ^: i d , 1 jV , 




1230 READ WERT: SUnnE—SUnnE+WERTs POKE AD, 




jZUjtJ , j; tj _! 


•■ u r x 


WERT: NEXT AD 


<VJ > 


QjlDI DCM 1 KI T T CTI ICW TTMCD T 


S Mr "s 

■- CIL J 


1240 IF SU rln Ex .^74278 THEN 7 DATA^FEKLER 




nr m iJCDTT t k i Tciorjn - no t 
duU Ktn aWcK ILa 1 rJ JtjtSzli: ^ jStJiijjL 


< IN> 


! ™ : END 


<HG> 


860 REM aAUFRUFs *X=USn ( 1 70-B) * 


<LZ > 


1250 REM *TITELBILD*. 


<DU> 


870 RESTORE B?0 


<ZZ .> 


1260 LEy£L=l ; PL_=4: PA=1 s PT=255: T 3-255 


< 1H> 


888 FDR L=I70B TO 1 70B-«-12: READ WERT:P0KE 




1270 GRAPHICS 17:SETCOLuR , 1 , 8: 5ETCDL0R 




L T WERT: NEXT L 


<YY> 


2 ,7 , 8: SETCOLDR 3,0,12 


<OH> 


cjr - irs tlAtn < nil i -T--J Ttn i fta i —t A ^tq i^O i t-O 
U TtS UH 1 Ra 1 U 4- ,1/^, ^Jo f 1 jt | j£ - *"V T 1 —V i 1 ot 




1280 DL=PEEK (5605 +256*PEEK (561 > 


<VB> 


, 03 , 32 t t"2 , 228 s 76 


<WL> 


1290 POKE 559,0; POKE 756,152 


<NN> 


900 REM aDLIaROUTINE^ 




1300 POKE DL+13, 134s POKE 512,114:P0KE 51 




910 RE.STORE HErf Dt-I ROUTINE 


EK > 


3,6: POKE 54286 , 192 


<WF> 






1 jIU} hUK ¥ — H 1 LI ! ruScil 1 LUN la,Y±^ wti ; rl* i 




Writ i « IVi A i i 


.■■ -, 


sNEXT V 


< AI s 


TOD UH IHa//( 1 *jfcJ T / i , 1 Q7 f f 1 Oi f /H| 14-1 f ID) 






<, Y u J 


■Tl T 1 A i "Jt *7CU3 1 jB. - ? "7i *3>Ota 1 tftjl 1 TOI | ct« 
Xt<i 1-41 | i ZuD | 11/.f i aUQ 4 1 «94 t 1 ' U , 1 4D4 ■ fl*t 


^-<3 L ? 






T4U r if Uis. 




CTL D> " ; 


<ML> 


9SFI PFM nATA Fl iR HAl IPTRHI IT 1 NF 


<XM> 


1340 POSIT ION 4 ,6; 7 #6; "BASICfCTL E> VERS 




QiOV DCM 1 TCCT 1 KI DARC 4 
70W ntn *L 4 CIS 1 «1 ™* rnut a 


^ Q15 > 

V 3D V 


IOW" POSITION 6,8:7 #65 "VONCCTL D>^UW" 


<IH> 


OTO T »T "CThJl trc trw nrD Dfl! IT T Mir " 


/■rn\ 


1350 POSITION 4,13:? #6; "BITTEflSTART" ; ; P 




990 DAT 1 04 ,216, 172,2:17, 139 1 1 73 9 42, 2, 20 




OSITION 6,15:7 #6; "DRUECKEN" ; 


<DX> 


8,9, 169,0,133,213, 169,4, 133, 212, 96, 173 r l 




1360 I=0;FOR X=19 TO STHP li 1=1+1 


<XG> 


32, 2,208, 87 i 145 


<CE> 


1370 FOR K=15 TO 1 STEP -2: SOUND 0,20,10 




990 DAT f 141 ,230 , 1 39 , 169 , 255 T 1 41 T 2 , 2 




,K: SOUND 1 , 19, 10,K=NEXT K 


<OR> 


1 , 1 52 , 56 , 233 , 20 , 168 1 176 , 2 , 1 98 , 204 , 1 62 , 3 




Listing zu «6lsuche« (Fbrtsetzung) 




,177,203,41 , 128,208 







An^cfabe 8/August 1955 




1380 BOSUB 1430 <BD> 
1390 FDR 1*1 TO 5:NEXT L:P05ITJ0N X,20e7 

#6sA*(i t I>iNOT X <FH> 
1400 FDR 1=1 TO 2ffl!PDSITION 0,20:^ #6*8* 
(1,20) :FOR K=15 TD 1 STEP -2 <ZH> 
1410 SOUND 0,20, 10, K: NEXT K:G05UB 1430:N 
EXT I <JE> 
1420 GOTO 1360 <RM> 
1430 IF PEEK (53279) =6 THEN 1450 <CD> 
1440 RETURN <PN> 
1450 REM ^PRG-INIT- <EU> 
1460 POKE 35816,2: POKE 35317, 19: REM TABE 
CLE <0M> 
147© POKE 35B19,0:POKE 35820, 0:REM PUNKT 
ELO-HI <0J> 
14B0 POKE 35813, PTaREM P0TIME, WARTEZEIT 

FUER P0 <LK> 
1490 POKE 35822, T3:P0KE 35823,2:REM ZEIT 

FUER TIMER 3, LOW - HIGH <EC> 
1503 REM ^PRE-START^ <KF> 
1510 GOSUB 410! REM PLAYER OFF <LM> 
1520 POKE 35808, LEVEL <MI> 
1530 POKE 203, 72s POKE 204,158 <NX> 
1540 POKE 205,72;POKE 206,153lREri SHT-RE 

G. tWH: 

1 550 POKE 35800 , 9 j REM Y-SHT-REG. <FC> 
1560 POKE 35801,9: REM Y-REG <RN> 
1570 POKE 35814, 13iREM OLDX <2T> 
1580 POKE 35802, 0*REM SHTKOL <AD> 
15^0 POKE 35809,0:REM X PLAYER <OS> 
1600 POKE 554,225 <CZ> 
1610 POKE 35006,30 <KY> 
1620 GRAPHICS IBsPOSlTION 2,3*7 E6;" fert 
ia-+uer" a POSITION 2,6*7 ttfcj " level LEW 
L 

1630 FOR L=240 TO 10 STEP -4: SDUND 1,L-1 
,10,6iSDUNP 0,L,10,6:NEXT L 
1640 GOSUB 4301 REM BOUND OFF 
1650 GRAPHICS 17s POKE 756, 152:POSITION 
,11 

1660 SETCOLQR 0, 1 ,8t SETCQLOR 2,0+10 
1670 SETCOLOR 3,8,10 
1680 POKE 559,0 

1690 POKE DL+13, 134:PDKE 512,114: POKE 51 
3, At POKE 1654,204: POKE 1656,150 
1700 POKE 559, 34: POKE 54286,192 
1710 GOSUB 2380 
1720 POKE 35BI0,PZ 
1730 REM ^STATUS-ZEILE^ 
1740 POSITION 0,0 

1750 ? #6; "punktetCTL {CTL D> t 

CTL ZVjPL 

1770 7 *6? "level *<CTL Z>" ; LEVEL 
1780 7 #6;"##«###*H**-.* ,, ;CHR*<142);CHR*(2 
521 j 'V a ; CHR* ( 142> ; CHR* <2521 

1790 7 #6; "timetCTL Z3 { CTL :><ESC 

CTL DEL>*C CTL ; >CESC CTL DELJ**';CHR*<142 
> f CHR* 1252) 

1800 7 #6;'***-***^^~{CTL_J_:>{:E5C CTL DE 
Ll^t CTL j itESC CTL DEL> J .< CTL j > tEBC CTL 
DEL> " 

1810 7 #6( tCTL_j^3£ESC CTL DE 

L>-CCTL_j_> fESC CTL DEL>^iC CTL ; > <ESC CTL 
DEL> m 

1820 REM CCTL s}=INV-CTRL ; 



<co> 
<sx> 

<NK> 

<NI> 
<PZ> 
<YB> 
<RV> 

<YH> 
<SB> 
<DH> 
<EG> 
<ZM> 
<U8> 

<KR> 
<BC> 
<0C> 

<LV> 



<zs> 



<TF> 



<TI> 

<vv> 



1830 REM CESC CTL DEL3 =ESC/CTRL BACK— SPA 
CE 

1B40 7 *6;"^^ uuu t - < u * CHR* ( 137) ? CHR* 1 14 
3) ; CHR* U 59) \ CHR*( I37> \ 

1850 7 *6j CHR* ( 143) ; CHR* < 159) ; CHR* ( 137) t 
CHR* (143) ( CHR*<253) 

1860 7 #6 ; 

1B70 7 *&; "3 

1BS0 7 *6? ,, ***tf**~-^£CTL D>***&*^*?<»"; 

1890 POKE 53761 ,168: POKE 53763,168 

1900 BOUND 2, 255, 10,2* SOUND 3,254,10,2 

1910 REh ^PLfiYEft M AKTlVIERUNG^ 

1920 POKE 54279,144 

1930 POKE 559,42 

194H POKE 53277 r 2 

1950 POKE 554,253 

I960 REM -T IMER^S^SET ZEN^ 

1970 X=4JSR(1700) 



<SQ> 

<AB> 
<LS> 
<GH> 
<GJ> 
<V6> 
<QF> 
<ZL> 
<BQ> 
<Y0> 
<EX> 
<F0> 
<UA> 
<JD> 



<FG> 
<JY> 
<PX> 

<TL> 

<LP> 
<IU> 
<IV> 

<VP> 

<zc> 

<GI> 

<xz> 

<ND> 
<QP> 
<ZE> 



19S0 REM jlVBI-EINSCHAlTEN* 
1990 X=USR(1620) 
2030 REM aAUFRUF* 
2010 X=USR(35B40) 

2020 PU« t PEEK ( 358 1 9 ) +256»PEEK < 35B20 » 1 * 1 
01 REM PUNKT E 

2030 TI=INT ( (PEEK (5401 +256*RE£K 1541 ) > / 10 
) ! REM TIMER 3 

2040 POSITION 7,0*7 #6; PU; s POSITION 5,4; 
? t6|TIl - ^"l 

2050 IF X<5 THEN ON X-l GOTO 20B0,2160,2 
080 

2060 POKE 53760 ,01 POKE 53762,0 
2070 BGTQ 2010 
2080 REM 1 TUNS.BERUEHRT> 

2090 GOSUB 430 s REM SOUND OFF 
2100 POKE 54286, 126iREM DLI OFF 
2110 PL=PL~t 

2120 FOR K=9 TO STEP —3: FOR L=68 TO 8 
STEP -6:S0UND ,L, 10, K E SOUND 1 ,L, 165 f K:SE 
TCDLDR 2,9,L/4.5-lsNEXT L 

2130 FOR L=8 TO 68 STEP 6i SOUND 0,L,10,K 
:SOUND 1 , L t 10, K: SETCOLOR 2 ,9 ,L/4. 5-1 : HEX 
T L: NEXT K 

2140 IF PL-0 THEN 2330 
2150 SOTO 1500 
2160 HER *J_EvEL».6£SCHflFF T > 
2170 GOSUB 430 
7. 1 SB LEVEL=LEVEL+ 1 
2190 IF LEVEL< 15 THEN PT=PT-16 
2200 POKE 358 13, PT ■ REM P0TIME, WARTEZE IT 
FUER P0 

2210 IF LEVEL<12 THEN T3=T3-17 
2220 POKE 35822, T3:POKE 35823 ,2s REM ZEIT 

FUER TIMER 3, LOW - HIGH 
2230 IF LEVEL =4 THEN PA=2 
2240 IF LEVEL =9 THEN PA=3 
2250 IF LEVEL— 14 THEN PA^4 
2260 FOR L=100 TO 40 STEP -6 
2270 FOR K=0 TO 2:SOUNB K,L, 10, SaNEXT Kt 
NEXT L 
2 280 J=10 

2290 FOR L-60 TO 10 STEP -8 
2300 FOR K=0 TO 2s SOUND K,L , 10, NEXT K* 
NEXT LiJ=J-l*IF J<>0 THEN 2290 
2310 GOSUB 430 
2320 BOTO 1500 
2330 REM ^GAME^OVER^ 
2340 POKE 1654,54tPOKE 1656,70 
2350 GOSUB 4 10s GRAPH ICS JB 
2360 POSITION 5,5:7 #6? "BAME^OVER" 
2370 FOR L=l TO 300 ± NEXT L:GOTO 1250 
2380 REI-1 ^ SCREEN^ I N^BR. 1^. 
2390 P2-3 

2400 FOR L=ll TO 22 STEP 4 
2410 POSITION 0,Li7 #6; M*5 M*s NEXT L 
2420 POSITION 0,23:7 #6;K* ; 
2430 FOR L=13 TO 21 STEP 4 
2440 POSITION 0,Li7 t&J Ml*: Ml* a NEXT L 
2450 FOR L=ll TO 22 STEP 4: K=RND (WJ+15+2 <QC> 
2460 POSITION K,L:7 #6) ;: POSITION K T L 
+1»? •6i"* p 5 

2470 POSITION K-1,L*2:7 #6( " ' - ; : POS I TIDN 

K+l,L+2l? *6; M ■ ";:NEXT L 
2490 FOR L=14 TO 22 STEP 4 
2490 FOR J=l TO PA 
250(3 K = INT iRND<0)*i7+l 1 
2510 LOCATE K,L,ZtIF 2=38 THEN BOTO 2500 <ZC> 



CBD5 



<ML> 
<F0> 
<P0> 
<RB> 
<YM> 
<PS> 

<uc> 

<KG> 
<NJ> 

<RE> 
<CZ> 
<GY> 
<HL> 
<J0> 

<N0> 
<MZ> 
<HJ> 

<SK> 
<XY> 
<PJ> 
<NM> 
<FO> 
<KT> 
<FC> 
<UD> 
<LK> 
<BC> 
<HR> 
<KL> 
<IH> 
<1H> 
<DG> 



<SJ> 

<XI> 
<KC> 
<KM> 
<YB> 



2520 PZ=PZ+1: POSITION 
2530 NEXT J i NEXT L 
2540 RETURN 



K,L:7 #6; n & B 



<OH> 
<YS> 
<F0> 



2550 REM KOP I EREN*PEB^ZE3CHENSATZES^VCIN>RPH^ 

NACH^38912,<*9Ba B) <IF> 

2560 DIM PRG* (33) 5 RESTORE 2590 <SL> 

2570 FOR L=l TO 33? READ WERT <SP> 

2590 PRG* CL,L) =CHR* (WERT) :NEXT L <YJ> 
2590 DATA*104, 162,0, 189, 224, 157 ,0 , 152, 
189,0,225,157,0, 153,189,0,226,157,0, 154, 

189,0,227,157,0, 155 <VN> 

2600 DATft*232,224,255 1 208,227,96 <SN> 

2610 RETURN <PJ> 



Listing zu »6lsuche« fSchluB} 



70 dS^fSSii 



»Disk-Help« fiir 
die schnelle 
Rettung 

AIlzu schnell kann man vom DOS- 
Menu aus ein File auf Diskette 16- 
schen. »Disk-Help« stellt solche Files 
wieder her. Unser Utility leistet aber 
noch vie! mehr. 

Das Programm »Disk-Help* ist volt menugesteuert, so daB 
auch diejenlgen damit zurechtkommen, die nur sehr wenig 
uber Aufzelchnungsstrukturen wissen. 
Programm start: 

Nachdem Se das Programm mit RUN gestartet haben, er- 
scheint zuerst das MenO. Darin werden insgesamt seeds ver- 
schledene Befehle angeboten. Durch Driicken der OPTION- 
Taste wandert der Pteit zum gewunschten Befehl und wird mit 
der STARTTaste aktiviert 
1, Lese Directory: 

Hierdurch wifd das Inhaltsverzeichnis der Diskette in Lauf- 
werk 1 ausgegeben. Das Programm pruft selbstandig, wel- 
ches DOS-Format vorliegt und druckt auf dem Bildschlrm 
samtliche FiJenamen, thre Lange in Sektoren oderBlocken und 
ihren Status aus {zum Beispiei: gesichert, geloscht ...), es wer- 
den aJso alle Programme angezeigt, die sich auf der Diskette 
befindea Die Ausgabe kann jederzeit durch Drucken der Leer- 
taste angehalten und wieder gestartet werden. 



Prufsummer fur Atari 

Urn Ihnen das Abtippen von Listings zu erleichtern, wer- 
den ab dieser Ausgabe alle Atari-Listings mit Prufsummen 
abgedruckt Man kann aber die Priifsummen elnfach Ig- 
norieren. 

Mochten Sieaberdie Priifsummen aJszusatzltchen Kom- 
fort und zur Sicherheit benutzen, dann ben o tig en Sie ein 
spezielles Programm, welches dr© Priifsummen auf Ihrem 
Bildschirm darstellt Aus Platz mangel konnen wir dieses 
Programm (elder nicht abdrucken. Ubrigens, unser Einga- 
be programm ist *kompatibel* zu dem aus der amerlkani- 
schen Zeitschrift » Antic*, Sie konnen unser Programm also 
auch zur Eingabe von Listings aus *Anttc* verwendea 
Wl« bekommt man das Prufsummen-Programm? 

Ganz ©infach, Sie brauchen nur einen frankierten, mit Ih- 
rer Adresse versehenen Umschlag an die Redaktion zu 
schicken. Sie bekommen dann das Listing mitBedienungs- 
anfeirung kostenlos zugesandt. Wenn Sie sich aber die Ar- 
beit des Eintippens ersparen mochten, korinen Sie von un- 
serem Listing-Service am Ende dieser Ausgabe Gebrauch 
mac hen. Das Prufsummen* Programm wird. sozusagen ats 
kostenlos© Zugaba auf den neuesten Atari- Leserdisketten 
mitgeliefert- (Verwenden Sie dann bitte die beigef ugten Be- 
stelikarten.) 

Wenn Sie nur das Listing und die Beschreibung haben 
mochten, dann schreiben Sie bitte (frankierten und adres- 
sierten Ruckumschlag nicht vergessen!) an: 
Redaktion Happy Computer 
Atsrf-Prflf summer Version 10 
Hand-Pin set-Str. 2 
8013 Haar 



2. Wandle DOS-Ill: 

Dieser Programmtei I fragt zuerst nach dem gewunschten Fi- 
le, das umgewandelt werden soil. Dann wird Gberprufi ob die 
Diskette iiberhaupt DOS-lli-Format hat und der eingegebene 
Name auch auf der Diskette vorhanden ist. Anschlieftend wer- 
den die efngelesenen Daten auf einer DOS-ll-Diskette abge- 
speichert 

Aber Vorsicht, soJIte das Fife geloscht sein, so bietet das 
DOS-HI keine KontroJIrnogiichkeiten uber die genaue Blockfol- 
ge. Es konnen also nur die in der VTOC als »leer* bezefchneten 
Blocke gelesen werden. 

3. Koplere File: 

Dieser Befehl belnhaltet im Prinzip dieselbe Prozedur wie 
der vorangegangene, aber mit dem Unterschied, dafl hierbei 
nur Files fm DOS-ll-Format zulassig sind. AuSerdem ist es nun 
moglich, auch gelOschte oder zum Teil sogar schon iiber- 
schrtebene Programme teil weise zu rekonstruieren, da bei die- 
sem Aufzeichnungsformat die letzten drei Byte eines jeden 
Sektors zu Organ isationszwecken gebraucrrt werden: 

Das 126, Byte enthalt einmal die Nummer des zugehorigen 
Filenamens (Bit 2 bis 7), der Rest (Bit und 1) bildet zusam- 
men mit dem 127- Byte den 10-Bit-Zeiger auf den nachsten 
Sektor. Das letzte Byte enthalt die Anzahl der Datenbytes in 
diesem Sektor Bei ein em voflen Sektor ware dies 125. 

4. Kopiere Disk: 

Wenn Stediese Option gewaTi It haben, werden Sie zunachst 
gefragt von wefchem bis zu welchem Sektor Sie kopieren 
mochten. Dabei ist die Voreinstellung so gewahlt, daB eine 
normal formatierte Diskette vollig kopiert wird (Sektor 1 bis 
720). Es ist dabei unwichtig T welche DOS-Version vorliegt. 
Sollten Sie alierdings mit erhohter Schreibdichte formatiert ha- 
ben, mussen Sie den Zi else ktor von 7 20 auf 1040umatidem. 
Danach ist noch die Eingabe des Schreibstart-Sektors erfor- 
derlich, der normaJerweise mit dem ersten zu lesenden Sektor 
identisch ist. 



A 


universeJIe ZShlervarlabte 


a 


Sektorstatus (1 « normal) 


9EF 


B&fahlscode des Maachinenprogrammes 


BYTE 


LSnge des DOS-llt-Rles 


C 


StBiibyte der DOS-lll-Directory 


D 


Status des Files 


F 


Nummer des Files inn&malb der Directory 


F1 


Nummer dee Flies im Sektor 


P 


Cjrsorpositbn im Menu 


RAM 


verfQgbare Spelchenkapazitflt 


S 


Adresse des BUdschlrmspekcners 


SEK 


Nummer des aktueiien Sektors 


START 


Anfangssektor (L&eerj) 


STAFTT2 


Anfangssektor (Schreiben) 


z 


Flagbyte fur DOS-ill-niee (Z-1 => Rte zeraWrt) 


ZJEL 


Endsektor 


AS 


enthfllt die aktuelle Befehlsoptk>n 


&$ 


Rename Im CHek-Fbrmat 


COPYS 
DIRS 


enthalt das umzuwandelnde Programm 


ertthdlt die Blockbelegung der DOS-lll-Directory 


FILE* 


Filename 


MLS 


Maschinencode-Routme zum Elnlesen der Sektoren 


3BKS 


enthalt die Daten von Sektor X 



5, Editlere Sektor 

Mit diesem Befehl konnen Sie zum Beispief Programme mit 
englischen Texten ins Deutsche ubersetzen oder doppelte 
Namen im Directory andern. 

ZunSchst mu6 der Starts ektor eingegeben warden, dann 
wird der Inhalt dieses Sektors auf dem Bildschirm ausgege- 
ben. MitderOPTION-Taste kommenSiein den EdiMvlodus, mit 
der SELECTTaste wird der nachste Sektor gewahJt und mit der 
STARTTaste werden die bisher editierten Sektoren auf Disket- 
te abgespeichert. Die Darstellung der Sektoren nimmt aller- 
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dings sehr viel Zeit in Anspruch, da es vom Basic aus nicht 
moglich ist, den RETURN-Character darzustellen (das ist ein 
invertiertes ESCAPE -Zeic hen), Deshalb muB dieser in die 
Speicherzellen des Bildschirmes gePOKEt werden. 
6. Formati ere Disk: 
Der letzte Befehl ist identisch mit der DOS- 1 1 -Option. 

(Reiner Boch/wb) 



1 REM DISK - HELP 

2 REM von R.K.B. 

3 REM 5600 Wuppertal 1 

4 REM Im Datersi epen 74 

5 REM T^l.a 0202/43 20 S2 

9 REM INIT 

10 DIM A*£30) ,B*(11) 1 DIR*<12B) 

20 DIM FILE*<14> ,ML*(32) ,SEK*(I28) 
30 RAM=FRE (0) -100: DIM COPY* (RAM) 
40 FOR A=l TO 32; READ ML 
50 ML* ( A, A) =CHR* (ML) :NEXT A 

59 REM MABCHINENDATEN 

60 DATA* 1 04 f 104 , 141 , 5 , 3 , i 04 f 1 4 1 , 4 
70 DATA*3,104, 141,11 ,3, 104, L41 T 10 
80 DATA*3, 104.10A, 141,2,3,32,83 

VB DATA*22H, 169,8, 135,213, 132,212,96 

100 SEK*U28)="A":DPEN *I,4,0,"K:" 

101 DATA-Lest^^Dir ector y 

102 DATA^Wandle^DQSt 1 I- 

103 DATA*Kopi er e****F i 1 e 

104 DATA^Kopiere uu Di5k 

105 DAI A-fcdi tioro*«Hktor 

106 DATA*Forroatiere^Disk 

110 DAT-100aMA5CH=2000: BILD=2l0flh FEHLER= 
2208 

120 IN=23M:FlLE=24ffl0:FERT 18=2530 

199 REM MENUE 

200 GRAPHICS 0:POKE 710 T 32:POK£ 712,32 
210 7 "****Di5ketten*-*Hilf s*-*Paket***" 

220 7 "* " 

230 RESTORE"dAT:FDR P=7~T0 17~5TEP 2 
240 READ APPOSITION ll fl Pi? A*i NEXT P 
250 POSITION 2,23i? " Ha Phi g^mi t^ OPT IOTU p 
der idruetzkeiSTART" ( t P~7 B POKE 752 , 

260 POSITION 9,P:7 CHR* (27) ; CHR* (31 >;*'»'* 
; ; A=F^P 

270 A-PEEK (53279) ; IF A=3 THEN POSITION 9 
,P=7 aP=P+2-<12*<P>lt> ) aGOTO 260 

2Q0 IF A<>6 THEN 270 

290 ON P/2-2.5 GOTO 300,600,900,1200,140 
0,1700 

299 REM DIRECTORY DOS 1 1 / 1 1 1 

300 SFK=16a BEF=B2aG05UB MASCHaC=l7 

310 GOSUB B1LD:? "Start *und*St op ^mi t^Lee 
rtaste" 1? 

320 IF ASC (SEK* (16) J =165 THEN 450 

330 SEK=360: GOSUB MABCHiFREI-AEC tSEK*<4) 

) +256#ASC(SEK*(5)> i IF ASC(SEK*)<>2 THEN 

820 

340 GOSUB MASCH: FOR A=l TO 113 STEP 16 
350 IF SEK*<A T A>=CHR*C0> THEN POP : GDTO 
440 

3£j0 ? SEK*(A+5,A+15> ?. 'W JA5C(SEK*(A+1> ) 

+256*A5C ( SEK* ( A+2 ) ) , ! D= ASC ( SEK* ( A , A) > 

370 IF D=66 THEN 7 "belegf 1 

3B0 IF D=67 THEN 7 "geoeffnet" 

390 IF D=9S THEN 7 "gesi chert" 

400 IF D-12Q THEN 7 "geloescht" 

410 IF PEEK(764>=33 THEN GOSUB 540 

420 NEXT As IF SEK<370 THEN 340 

430 GOTO FERTIG 

440 *? FREI; "* t +re»ie*Sekteren " a GOTO FERTIG 

450 FOR A=C TO 113 STEP 16 

460 IF SEK* (A( A) =CHR* (0) THEN POP iGOTO 

FERTIG 

470 7 SEK*(A+l t A+ll)i,"**"?A5C(SEK*(A+l2> 
) t i D-A5C (5EK* (A> ) 



4B0 IF D=192 THEN ? 

490 IF D=193 THEN ? 

500 IF D=194 THEN 7 

510 IF D=12B THEN 7 



belegt" 
1 q&pef f net 11 
gee i chert " 
geloescht" 



520 IF PEEK(764>=33 THEN GOSUB 540 

530 NEXT As GOSUB MASCH: IF 5EK<25 THEN 45 





< IY> 
<JO> 

< IB> 
<WV> 
<RY> 
<SE> 
<WB> 
CTF> 
<SS> 
<FM> 
<UJ> 
<LI> 
<RN> 
<KI > 
<EM> 
<BY> 
<NP> 
<IB> 
<Y5> 
<BS> 
<LV> 
<HF> 
<KY> 

<MA> 
<KU> 
<FZ> 
<UB> 
<YR> 
<RN> 
<WN> 
<MH> 

<BI > 

<DS> 

<VQ> 
<QZ> 

<LD> 
<WN> 
<L0> 

<QA> 
<DJ> 



<IH> 
<5L> 

<VW> 

<BG> 
<CH> 
<MV> 
<ZM> 
<XS> 
<PH> 
<QO 
<KN> 
<AG> 
<EQ> 

<!£> 

<Dl> 
<RI> 
<0F> 
<ZL> 
<XV> 
<PK> 

<CX> 



540 B=B^B:POKE 764, 255: GET #1 ,D <UP> 
550 IF D=32 THEN RETURN <U)W> 
560 GOTO 540 <PC> 

599 REM WANDLE DOS III <^UO> 

600 GOSUB BILD: GOSUB IN: GOSUB FILE <MW> 
610 BEF=B2:SEK=l6sC=17: GOSUB MASCH <SG> 
620 IF SEK*(l6,i6>OCHR*U65> THEN 7 CHR 

* (253) ; "Falsches^Format*! t ! " :GOTO FERTIG <IT> 
630 FOR A=C TO 113 STEP 16 <E0> 
640 IF SEK*(A, A>=CHR*(0> THEN GOTO FEHLE 
R <KX> 
650 IF SEK*(A+1,A+11)=B* THEN 700 <DW> 
660 NEXT A: IF SEK<25 THEN GOSUB MASCH: C= 
I ? GOTO 630 > <CU> 
670 GOTO FEHLER <GM> 
700 START=ASC(SEK*(A+13> ) ] ZIEL=ASC <SEK* < 
A+12>):Z=0 <PU> 
710 BYTE=ASC < SEK* CA+14 ) > +256*ASC ( SEK* ( A+ 
15) 1 1 IF SEK#(A)=CHR#(0> THEN Z=l <KF> 
720 SEK=24:G0SUB MASCH: DIR*=SEK*a C=l <EV> 
730 5EK=START*B+25 <QN> 
740 FOR A="l TO 8: GOSUB MASCH <KH> 
750 CDPY*<LEN<CGPY*)+l)=SEK*iNEXT a <PP> 
760 C-C+liIF OZIEL THEN CDPY*=COPY* ( 1 T B 
YTE i ■ GOTO 1100 <OF> 
770 GTART=START+1 : IF NOT 2 AND DIR*(STA 
RT , START > =CHR$ (START 1 THEN 740 <YG> 
7S0 IF NOT 1 THEN START=ASC C DIP* (START > 
) :GOT0 730 <EL> 
790 IF ASC (D1R* (START 1 ) =254 THEN 730 <BI> 
795 GOTO 770 <SA> 
799 REM KOPIERE FILE <BG> 
B00 GOSUB BILD: GOSUB IN:GOSUB FILE:F=0 <GX> 
810 BEF=82:SEK=360tGOSUB MASCH <NS> 
820 IF ASC(SEK*><>2 THEN 7 CHR» <253> ; "Fa 
Isches^Format^ ! \ " : GOTO FERTIQ <AB> 
Q30 GOSUB MASCH: FDR A=l TO 113 STEP 16 <SD> 
840 IF ASC<S£K*(A>) =0 THEN GOTO FEHLER <LT> 
850 IF 5EK*(A+5,A+15)=B* THEN 880 <UJ> 
860 F=F+1:NEXT A: IF SEK<369 THEN 830 <GH> 
870 GOTO FEHLER <GO> 
880 SEK>ASC(SEK* (A+3) } +ASC (SEK* (A+41 > #25 
6 <HB> 
890 X I EL- ASC (SEK* (A+l) i +ASC (SEK* (A+2> ) «2 
56iA=l <ED> 
90O GOSUB MASCH: COPY* {LEN(CQPY*>+1 J =5EK# 
(l,125>s7 SEK*<1,125) <IS> 
910 Fl=0tA=A+laIF A>ZIEL THEN 1100 <GN> 
920 D^ASC (SEK* (126) > i IF D>127 THEN D=D-1 
2S:Fl=°Fl+32 <TR> 
930 IF D>63 THEN D=D-64: F1=F1+16 <KD> 
940 IF D>31 THEN D=D-32: Fl=F 1+8 <XU> 
950 IF D>15 THEN D=D-16t F1=F 1+4 <VW> 
960 IF D>7 THEN D=D-B: F1=F 1+2 <BK> 
970 IF D>3 THEN D=D-4 : F 1 =F 1+1 <VP> 
9S0 SEK=D*256+ASC(5EK*il27>) <A0> 
99B IF SEK=0 AND A=ZIEL THEN 1100 <SW> 
1000 IF F=F1 THEN 90S <LW> 

1010 7 CHR*(253) i " Fi 1 e*i St*Z er Stoert * ! V <MT> 
1020 7 * Millet ^Du^den^Rest^ret ten--? 1 1"| <MF> 
1030 INPUT B*:IF B*(1,1?= ,, J" THEN 1100 <XY> 
1040 GOTO FERTIG <XU> 
1100 GOSUB BILDi? CHR*<253) <X0> 
1110 7 "Lege^die^ZiGldiskettB^EDOS^IIJ^e 
in"sGOSUB I N g TRAP 1100 <RZ> 
1120 OPEN #2,8,0,FILE*»7 **2aC0PY* <ER> 
1130 COPY*=" " i CLOSE #2: GOTO FERTIG <QQ> 

1199 REM DISKETTE KOPIEREN <XX> 

1200 GOSUB BILD: POSITION 2,4 <CY> 
1210 7 ■'STARTSFKTOR****l ,t <IX> 
1220 7 ,I ZIELSEKTOR***720" <DV> 
1230 POSITION 14 * 4i INPUT SEK <EU> 
1240 POSITION 14 t 3i INPUT ZIEL <RB> 
1250 7 ,, SCHREIB5TART***"5SEK <MA> 
1260 POSITION 14,6a INPUT START2: IF 720-B 

T ART2 < Z I EL— SEK THEN 7 CHR* (253) : GOTO 12& 

<BK> 

1270 7 CHR* (253) ; "Leqe^die^Quel ldickette 

n*und*drueckeBi ne^Taste" <0C> 
12S0 GET #1,A:7 CHR* (125) <JN> 
1290 BEF=82: GOSUB MASCHi COPY* (LEN (COPY*) 
+1)=SEK* <KK> 
1300 IF LEW ( COPY* > >RAM-200 THEN 1320 <GL> 
1310 IF SEK<=Z1EL THEN 1290 <DP> 
1320 ? CHR*<253) j "Legend i**Zi el di sk^tte* 
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ein^und^druecke^eincTaste" s GET #i T A <Gtt> 
1333 BEF=Sfc:5TARTcSEJ<i5EK=START2 <L_G> 
1340 FOR A=l TO LEN < COPY*) -127 STEP 129 <AL> 
SEK*=COPV*CA,A+127> :GGSUB flASCH <NS> 
136B NEXT A: COPY*-" - <KQ> 
1370 IF START>ZIEL THEN GOTO FERTIG <XD> 
13BH START2=SEK;SEK=START:GOTO 1270 <ZE> 
13^9 REM SEKTDR EDITIEREN <BP> 
L4O0 GQBUB BlLDs 21 EL-0i POSITION 2,4 <HV> 
1410 7 "STARTSEKTOR— »1"; tPOKE 764,255 <LL> 
1420 POSITION 15, 4j INPUT START2: SEK=STAR 
T2 <|fK> 
1430 POKE S2,4:PDKE H3,35:BEF=82 <PJ> 
1440 POSITION 12,6:7 "SEKTOR^jSEK <JE> 
145B S=4SS3£»0sGOSUB NASCH:FQR C-O TO 3 <FF> 
146B FOR A=l TO 32: D=flSC (SEK* i A+32*C) > <DV> 
147B IF D=155 THEN POSITION A+4,C+9*7 CH 
R*(3i) ; :POKE S+4+A+C*40 ,219s 6DTO 1490 <QL> 
1480 POSITION A+4,C+9s7 CHR* (27> ; CHR* (D> 
; <KQ> 
1490 NEXT A: NEXT C <PG> 
1500 POKE 82,2ePDKE 83,39s7 i? :? <OW> 
1510 7 f " OPTION ^^editlerefi" <UX> 
1520 7 /'START^^^abspeichern' 1 <TZ> 
1530 7 , " SEL.ECT ^=^neuer^5gktpr " <XF> 
1540 IF PEEK<53279>=& THEN 1320 <XT> 
1S50 IF PEEK* 53279 > =3 THEN 160B <WM> 
ISfeO IF PEEK (53279)05 THEN 1540 <WY> 
1570 C0PV*C1_EN(CDPY*J4-1J=SEK* <SfJ> 
1580 IF LENlCOPY*> >RATH2B0 THEN 132B <HN> 
1590 ? CHR* ( 125) : GOTO 1430 <BY> 
1600 TRAP 1640: POSITION 4, 15s POKE 764,25 
5 <Kl> 
1610 FOR A=l TO 6:? CHR* < 156 > ; sNEXT A <LZ> 
1620 7 'V^AEditigre^oder^drugckg^ RETURN 

<1B> 

1630 POSITION 4,9: INPUT A: TRAP 40000 <RX> 
1640 FOR C=0 TO 3: FOR A=l TO 32 <FH? 
1650 D=PEEK<S+4+A+C*40J <EF> 
1660 D=D+32*<D<64 OR D>127 AND D<192)-64 
*(D>63 AND D<96 OR D>191 AND D<224) <PJ> 
1670 BEK*<A+C#32>=CHR*CD> <JX> 
1690 POKE S+4+A+C*4O,0 < XC> 

1690 NEXT Ai NEXT CtSOTQ 1570 <JQ> 

1699 REM FORMAT I EREN <FF> 

1700 GOGOB BILD;? CHR* (253) : TRAP FEHLER <PM> 
1710 7 "Lege^eiiiBADiskette^ein^und" <C1> 
1720 7 "dmeeke*<J>*":BET #1 ,A <m> 
1730 IF A<>74 THEN GOTO FERTIG <UZ> 
1740 ? CHft*<A)sXIO 254,#2,0,0,"Di - <QA> 
1750 7 CHR*U25>:? CHR*<253i <LX> 
1760 ? "DISKETTE* 1ST *FORMATIERT- <TJ> 
1770 GOTO FERTIG <YR> 
2000 B=USR t ADR (ML* J , ADR ( SEK* ) t SEK , BEF ) <WT > 
2010 IF B=l THEN SEK=SEK+1: RETURN <EX> 
2020 7 CHR*<2531 ; "Fehler^i n^Sektcw*" ; SEK <EE> 
2030 7 1 7 "Weiter*U/N> n :GET #1,B <GP> 
2040 IF B<>74 THEN POP :GOT0 FERTIG <GN> 
2050 SEK* ( D-CHR* (0) a SEK*( 128) =CHR* (0) <SJ> 
2060 SEK* I 2 > =SEK* i SEK-SEK+ 1 : RETURN <JM> 
2100 7 CHR* U 25 ) s RESTORE DAT+P/2-2.5 <KF> 
2110 READ A*i? ,A$: RETURN <WK> 
2200 7 CHR* < 253 )! POP s? s7 <LT> 
2210 ? FlLE*j H *i^t*nicht*auf -.der^Dicfcett 
e"tGOT0 FERTIG <QQ> 
23O0 ? :? "Gib^den^Fi lenamen^arr*^! <PB> 
2310 INPUT A*: IF LEN < A* ) =0 THEN 2310 <XK> 
2320 FOR A=l TO LEN (A*J r B=ASC (A* (A> ) <YP> 
2330 IF B-4fe OR B>64 OR B<91 THEN NEXT A 

i FILE*="Dt"sFILE*13>=A*: RETURN ^WT> 
2340 7 CHR*(2S3) i "ungual tiger mName" <TX> 
2350 POP ;GDTO FERTIG <OP> 
2400 B*="*-.********.":REn 1 1 #SPACE <DH> 
2410 FOR A-3 TO LEN (FILE*) <DU> 
2420 IF ASC tFILE* (A) > < >46 THEN NEXT AeB* 
CI t A-3>=FILE*(3) i RETURN <WG> 
2430 B*U ,B)=FILE*C3,A-1) sB*(9 T 9+LEN(FIL 
E*>-A>-FILE*(A+1 » I RETURN <ZW> 
2500 ? : POSITION l,23l? "Nei termini t^ STAR 
T^oder ^. QPTION ^z um-Menua" ? ~ <VL> 

2510 IF PEEK (53279> =3 THEN 20O <LF> 
2520 IF PEEK t 53279 > =6 THEN 290 <XU> 
2530 GOTO 2510 <OQ> 
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Zwei SCREENS 
im schnellen 
Wechsel 

Falls Sie einen ZX Spectrum mit 48 
KByte besitzen, konnen Sie in Zukunft 
mit zwei Bildspeichern arbeiten. 

Diese Routine eriaubt es, mit 2wei BiJdschirmebenen zu ar- 
beiten. Man hat aJso zwei Bjldscftirmdarstellungen zur Verfu- 
gung, zwischen denen man schnell hm- und herschalten kann. 
Bei jadem Aufruf des Programms durch >RANDOMI2E USR 
58000* vrerden die beiden BifdspeicherinhaJte miieinander 
vertauscht: das sichtbare wird unsichtbar und umgekehrt. 

In der Praxis heiBt das: Wenn Sie zum Beispiel eine komplh 
zierte Grafik aufgebaut haben 5 konnen Sie diese speichem 
und bei Bedarf wieder aufrufen; nacn Sekundenbruchteifen ist 
sie wieder auf dem Bildschirm. 

Die Routine ist in Z80- Assembler geschrieben. Sie beginnt 
bei Adresse 58000 und ist 20 Byte lang. Der Speicher des un- 
sichtbaren Bildes beginnt bei 58100 und ist 6912 Byte lang. 

Wer Maschinencode beherrscht, kann das Program m fur 
den Spectrum mit 1 6 KByte umschfeiben, bei ihm bJeiben aber 
nur noch etwa 2 KByte fur Basic ubng. 

Tlppen Sie nur die Zeilen 1 bis 30 des Basic-Listing ein. 
Speichem Sie es auf Band. Danach schreiben S<e irgend et- 
was auf den Bildschirm und geben >RANDOMIZE USR 
58000* ein. Der Bildschirm solfteschwarzwerden. Schreiben 
Sie auch hier etwas auf den Bildschirm und geben wieder 
•RANDOMIZE USR 58000* ein. Der erste BiWschirm sollte 
wieder erscheinen und so wetter Wenn dieses funktioniert 
hat, tippen Sie noch die ubrigen Zei(en des Programms ein und 
speichem es mit *G0 TO 9999«. 

(Gerald Schneider/mk) 



ZSQ Assembler. 


Bomerkungen: 


Ida,ei 


9i x 256 = 23296 {Ends Bfidspschef) 


kJN.16364 


Anfang BMspeicbef 


de.53100 


Anfang Speicher des 2. BBtiss 


IdC(N) 


Wert eiktepoicher in C 


ex de^hl 


Vertauscht da mtt W 


ldb.(Nj 


Wed Spetcfrer des 2. Bildea in b 




Wert c ¥i Speich«r ctea 2. BikJes 


inc hi 


B+t&ht N urn 1 Z80- 


ex de,hi 
W{hl)4) 
Jr>cW 


Vertauscht wieder * 

Wert b in Biidspefcner »SMmDier- 

ErhtfithJuml Ustin fl 


cph 


Wenn noch nlcht ganzer flddactwin 


jrn*.-9 


vertauscht, dann RQcfcsprung urn 9 Zeften 


rat 





1 REM 
© 1985 



by GeroLd Schneider 

Or»israin 35 
CH-8706 rtei ien 
S REM Bi Lds ch i r me b^ne wech- 
seln: RfiNDOMlZE USR 58000 

10 CLEAR 57999: FOR 0=583130 TO 
5S019 

2tf RERD X- POKE P,X: NEXT n 

56,78,235,70, 113,35,335, 112,35, 1 
88,32.245,201 
40 NEU 

99S9 5RUE "2 Ebenen" LINE 1: UER 
Basic-Listing »SCREEH$« 
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Die Mini-Text - 
verarbeitung 

Eine Textverarbeitung braucht jeder. 
Aber nicht jeder will dafur Geld ausge- 
ben. Deshalb bieten wir Ihnen hier ei- 
ne preiswerte Losung, die kaum Wun- 
sche offen lafit. 



Das Programm ermtiglicht Textverarbeitung mit dem Spec- 
trum im kleinen Rahmen. Es hat alle Funktionen, die Sle von so 
einem Anwendungsprogramm erwarten und sogar einige 
mehr Es ist komplett in Basic geschrieben und kann deshalb 
naturlich nicht mit reinen Maschinencode-Programmen Kon- 
kurrieren, was die Verarbeitungsgeschwindigkeit betrifft. 

Wie gewohrt erfoJgt die Texteingabe unter voller Cursor- 
steuerung in alien vier Richtungen, Auch zeichenweises DE- 
LETE erfolgt wie gewohnt. Bei INSERT gibt es keine Langen- 
begren2ung, lediglich die reservierten Seiten stecken den 
Rahmen ah ENTER bewirkt einen Zeilenvorschab und dlent 
zum Quittteren. Ausnahme bei FIND & REPLACE, hier wird 
SPACE verwendet Mit CAPS SHIFT 1 (EDIT) gelangt man in 
den Command -Modus und kann auf folgende Funktionen zu- 
greifen: 

PAGING: seitenweises Slattern 

FIND & REPLACE: Sucnen und Ersetzen efner Zeichenkette 
BLOCKMOVE; Blockverschiebung 
OUTPUT Textausgabe auf Drucker 
SAVE/LOAD/MERGE: Laden und Speichern von Textfiles 
STATUS: Betegungsblld der maximal 15 Seiten 

{W. Kremer/mk) 



6 GET CHAR = Tasteturabfrage 

9 CHAft - Zelchen Ins RIb + Print 

12 CURSOR =* AnzelgeTeKtpoartion 

18 OVERFLOW = Curaof/SettenchBck 

23 PR PAGE * Seitenandruck 

25 INS » Teatinserl 

38 COMMAND-Wodus (Start) 

40 PAGtNG = Blflttem op + down 

41 FIND&REPLACE = Taxt durehsuchen mit String ersetzen 
49 BLOCKMOVE ^ INTEXT-Funktlon 

59 STATUS - Textaettenbetegung 
64 LOAD/MERGE/SAVE 

— Gesamtfile neu elntasen 

— NormaJsave + Blocksave 

— EJn&rnden File vor/hrnter vorhandenen Text 

78 OUTPUT •» Screencopy beziehungsweiae formatierter Druck 

von Textteiten 
81 CLEAR - Restart 
Weitere HllfaroutJnen: 

86 INTEXT =° Marker setzeri fOr Blockoperationen 

91 LPRINT = Druckerprint mit fraier Brertenbestlmmung 

Sonatiges; 

140 MAIN MENU = Steuerung 
213 Inttiallsiemngsroutlne 



PECTEXT T£i< t C 3 f fee i t rjng 



Opt i often j 

<> f v Cursor im" Text 
EDIT = > Commando -E bene : 
(Gross buchsta ben) \ 

t v Cursor ^Paging 
B-lock Move 
F-ind&Rep lace 
L-oad /Me rge /Save 
3-tatus beschr . Sei ten 
C-taar Fi L* 
Q-u tpu t 

sonstige Tasten: 

Suchs taben=>Tex t 

ueber /schrei ben 
£->Inser t 
STOP 



Hardcopy des Menus 



2 REM 



01 LET fl$ 

IF C=226 



:INKEYt: LET 
THEN STOP 



X*3£ 

RT YjXjF*( 
PRINT RT Y 



Moduiubersicht mit Stertadresse, Name und Funktlon 
ties Programmabschnltts 



SPECTEXT 
Te >: t v e r a r be i t u n g 



fc)Kf eme r , 5©6 
4 Roes fa th flp r i L S5 

3: 

4- GO T O 213 

5 REM iHaraMTEra 

6 PAUSE 
OPCODE fl|: 

7 RETU RN 

8 REM HGEE 

9 LET FTTPOS) *fi* 

10 OUER 0: PRINT RT Y,X;fl*;: L 
ET X=X+1: GO SU B 16: RETURN 

11 REM HFKHpfij 

12 OUER 0: PRINT RT Y,X;F* CPQS 
j ! S IF C=12 THEN LET F$t=FJ* TO P 
□ S-l> + F$ (P05 + 1 TO GR) : GO SUB 23 
; LET C=8 

13 IF C=13 THEN LET 

14 GO SUB IS: PRINT 
POS ) jCHR $ 8; s OUER I: 
fXi "■"i = RETURN 

15 REM [jw^ajwp 

IS LET X=X+7C=9) - (C=S) : LET Y = 
Y - ( tCsll) OR (X<0) ) + ( £C = iej OR C 
X>31i): IF X<0 OR X>31 THEN LET 
X~32-RBS X 

17 LET PR=0: LET PflGE = PRGE+ (Y > 
21)-^Y<0J: IF >^1) OR tY<0) TH 
EN LET Y=22-RE5 Y: LET PR=1 

IS LET PAGE ziPRGE AND CPRGE>=:0) 
: IF PRGE > =MRXPRGE THEN LET PRGE 
— MRXPRGE — 1 

19 IF PR THEN GO SUB £3 

20 LET POS=PRGE*?04+X+Y*32+1 ; 
IF P0S>GR THEN LET PQS=GR 

£1 RETURN 

22 REM 

23 CL5 : PRINT F j CPRGE *?©4 + 1 T 
PRGE*704+703) j : RETURN 

24 REM B2S 

25 LET ZP05=P0S: LET Z$n** M 

£S GO SUB S: IF C*13 THEN LET 
FJC TO 2POSJ +I$+F$ (ZPOS + 1 TO 



PRINT PRGE 



Ffi 
GR) 



1$: GO SUB 



LET POS=ZPOS+LEN 
23: RETURN 
27 GQ SUB 10: LET I$=I*+R*: GO 

TO 26 

33 REM 



COMMAND 



PRC INC 



39 REM 

40 GO SUE? 



Basl ousting »Spectext« 



IF C=10 OR C=ll T 



74 cMfe 



QMRJTt 
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LET PAGE* 



MEN LET Yx21+C-22 OR 0*10): GO S 
UB 17: GO TO 40 

41 REM afllJBdfJa»are 

42 IF flio'f" THEN GO TO 48 

43 INPUT "5UCH5TRING"; A$; "REPL 
ACE";I$; IF R*b"" THEN GO TO 47 

44 LET PAGE=0: GO SUB 23: FOR 
0=1 TO GR-IEN fl$: IF F$(C)<>A$(1 
) THEN GO TO 46 

45 IF F$ <C TO C-l+LEN At) *A| T 
HEN CLS : LET X=1*704*INT (C/704 
J: LET YsX+703: PRINT F((X TO C- 
1); INVERSE 1JA$;: PRINT F$ tC+LE 
N R$ TO V);: LET F$*F* ( TO C-l) + 
Cft$ RND I*a"") +I|+F$ CC+LEN R$ TO 



46 NEXT C 

47 LET X*0: LET Y=X 
X: LET PQ Ssl: RETU RN 

46 rem assHaaiiBe 

49 IF R$o"B" THEN GO TO SB 

50 LET R=0: INPUT " ZIEL =CUR5QR 
OK ?s >ENTER " ; LINE 1$: IF i|<>" 

" THEN RETURN 

51 LET ZPOSsPOS: GO SUB 66 

S4 IF ZP05<A THEN LET F%*F$ ( T 
ZPOS) +FJ <A TO POS) +Ft CZPQS + 1 T 
R-ll +F$ CP05+1 TO i 

56 IF ZPOS>=fl THEN LET F|«F|( 
TO A-l) +F* (POS + 1 TO ZPOS) 4-F $ (ft T 
P0S3 +F$ (ZPOS + 1 TO ) 

57 GO SUB £3: PRU5E 0: RETURN 

58 IF flf<>"5" THEN GO TO 64 

59 LET PAGE= 0: LET A*MRXPRGE: 
CLS : PRINT " BEHIBbes ch.ri eb. S 
ei ten tmax . 15) : LET x=24: LET 
y=158; INPUT "ANF/ENDE ?NO=ENTER 
(=>1.-Letzte 5€ile)";if: IF Ito 
" M THEN INPUT "START"; PAGE; " END 
£";A: IF PfiGE>fl OR (A-PAGE)>15 
R fl>MAXPAGE THEN GO TO 59 

50 LET PAGE=PAGE- (PAGE >0) : FOR 

+ 1 TD Q*7fi4 STEP 704- 
PAGE < 10) iPRGE J " M ; s FOR M*N 
TO N+703 STEP 32; FOR 0=M TO M+3 
1: IF F*(0)<>" " THEN PLOT X,Y 

51 LET X=X + 1: NEXT 0: LET X = X- 
3S: LET Y=Y-2: NEXT M: LET X=X+4 
8; LET Y=Y+44: IF INT (PAGE/5) *P 
AGE/5 THEN PRINT 1 $ * LE 
T Xs24: LET Y=Y-55 

62 NEXT N: LET X*0: LET VeX: L 
ET PAG£=X: PRINT HI; FLASH 1; "EN 
DE"; : PAU SE 1136; G O TO 20 

S3 REM iraflmSldgMaEfcli Ure 

64 IF fl*<>"L" THEN GO TO 7B 

65 INPUT ■'L-ORD/H-ERGE/S-AUE 1 '; 
I*: IF IIb"" THEN RETURN 

66 INPUT "LADENAME ? M ; At: IF 
fl$s"" THEN RETURN 

67 IF I*="L" THEN LORD AS DATA 
F$t): LET GR=LEN Ft: LET HAXPAG 

EsINT (GR/704) : LET PGS=1: RETUR 
N 

68 IF I*<>"5" THEN GO TO 71 

69 IF 1$="S" THEN INPUT "S-RUE 
F ILE j 6~LQCKSflUE " J I| : IF I* = "S" 
THEN SAUE A$ DATA Ft C) : RETURN 

70 IF I$="B" THEN LET R = 0: GO 
SUB 36: DIM B|(P0S-A + 1): SAUE A« 

DATR B$Ui DIM B$(l): RETURN 

71 IF I$<>"M ,t THEN RETURN 

72 INPUT " + sRNFRNG; - = ENDE J <>«I 
NS F ILE (NACH CURSORPOS . ) " ; I $ : IF 

1$="" THEN RETURN 

73 LOAD At DATR B$ i) : IF IS*" < 
>" THEN LET F*^F$£ TO POSJ +B$+F$ 
CPOS+1 TO 3 : GO TO 76 

74 IF THEN LET F$=B$+F* 

75 IF Ms"-" THEN LET F t =F $4B t 

76 DIM Bill) : RETURN 



OUTPUT 



77 REM 

78 IF AJTT^ THEN GO TO S2 

79 INPUT "S-CREENCOPY/F-ORMAT. 
PRINT AUF DRUCKER";I$; IF Z$b- w S 
" THEN COPY : RETURN 

THE N GO SUB 91 
REM Mip 
THEN RUN 



I NT EXT 



80 IF Its 

81 RETURN 

82 IF R*s 
64 RETURN 
85 REM 

S6 PRINT 81; "START ([)/ENDE£])H 
IT CURSOR+SPRCE"; 

87 GO SUB 6: IF C = 10 OR C=ll T 
HEN LET Y=21+ (-22 OR C*10) : GO S 
UB 17: GO TO 87 

38 GO SUS 6: IF C< >32 THEN GO 
SUB 12: GO TO 88- CC=7) 

89 IF NOT A THEN PRINT AT Y,X; 
OUER 0; ,, £";: LET A*PQ5: GO TO 8 

8 

90 PRINT R T Y,X; OUER 0; "1 M : R 
ETURN : REH 

91 INPUT "DRUCKBREITE ? " ; BR : 
INPUT "SELECT: leGES. FILE, 2sFlLE 
RB CURS0R,3=INTEXT"; 1$: IF I$< 1, 1 
" OR It>"3" THEN RETURN 

92 LET A=PGS RND ( I t= "2" J : LET 
R=R OR IIM"!"): LET ZPOSsGR: I 

F IS = "3*' THEN GO SUB 86: LET ZPO 
SsPOS 



93 LET MsR-1 

94 LET M=M+1: 
THEN GO TO 98 

95 IF F$ (M) = " 

96 FOR NsM+BR TO M STEP -i: 
F$CN) o" " THEN NEXT N 

97 LPRINT F$m TO N-l) r 
N: GO TO 94 

98 LPRINT F$(M TO ZPOS) 



IF M>=(2P0S-BR> 

11 THEN GO TO 94 
IF 

LET Me 



N 



RETUR 



IAIN M E M U 



137: 

138 REM 

139: 

140 CLS : PRINT AT 3 ,0; 11 OptiO 
nen:* w TRB 2;"<> t v Cursor in T 
ext*"';TAB 2; "EDITb> conmando -Eba 
ne : ,M " CGrossbuchstaben) ,W ;TAB 10 
; ll t v Cursor=Pag ing";TAB lOi^B-L 
ock Move 41 ; TAB 10; H F-indARtp Uct" 
jTAB I©; "L-oad/Merge/Savs'-jTAB 1 
0; "S-tatus beschr ,S«i ten " ; TAB 10 
; r, C - lear Fi L* " ; TAB IB; "O-u tput" * 
' ;TRB 2; ,l sonstige Tas ten : ,f ' ' ; TAB 

2; ,, Buchstat>en*>Text ,, ;TAB 4; Ft ut 
ber/schrei ben";TflB 2; "c-nnttrt » 
"TAB £* " STOP" 

' 144 PLOT 0,4: DRAU £50,0: DRAU 
0i 163: DRAU -25 0,0: DRAU 0,-163 
PRINT R T 0,4; 'f 

; AT 3,2; QUI 



p b€ i tuna 



146 PAUSE 0: CLS 
146 GO SUB 23 

150 GO SUB 6: IF C=7 THEN GO SU 
6 36: GO TO 140 

151 IF A$="£" THEN GO SUB 25: G 
TO 148 

152 IF C>31 AND C<126 THEN GO S 
UB 9: GO TO 150 

153 GO SUB 12 

154 GO TO 150 

£13 INPUT "UIEUIEL SEITEN ? (MAX 
OA . 50) " ; MAXPAGE : LET GR=HAXPRGE 
*?E4: DIM F $ t GR) : LET PAGE=0: LE 
T X=Q: LET Y^X: LET POS&l: GO TO 
140 

214 INPUT "WIEUIEL SEITEN 7 (MAX 
CA.50) "; MAXPAGE: LET GR=MAXPAGE 
*704; DIM F*(GR): LET PAGE*©:' LE 
T X=0: LET Y = X: LET POS = lr GO TO 
STEUERUNG 



Basic-Listing »Spectext« (Schluft) 
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Sdineider-Tips &Tridts 



1 ?i**z**tx*****«*tt*tstt>¥t*tft*t*t**t 
*********** ************************ 

2 »* PROTOKDL 
L (28,04.85) * 

3 '* CO 1905 by Helmut Tischer, Asterns 
trd*"e 40 F D-8052 Hoosburg * 

4 * *tS***t****t**t**t**t*t*****tt*tt**t* 
ft********************************* 

5 ' Erl aubt es, alle Bi 1 dschi rmausgaben /e 
1 n gab en automatisch auf dem Drucker 

6 ' mi tzupr otokol lieren 

7 'Start des Mi tprotokol I iereni durch Ei 
nqabe von * ! PROTON* 

8 'Absehalten durch Eingabe von 1 ! PRQTOF 
F* {Klein oder Bro^uchstaben) 

9 * 

1Q0 * Pr uyr ^mro direkt unter hi men einlade 

n und Spr>nge anpassen 

110 READ prgrfflsFDR k=l TO prgrm 

120 READ n*,n, e: st=HIHEM— n+I s HEMGRY st-1 

130 FOR i=0 TO n-l = RF_AD d : POKE st+i,dsNE 



Protokoll 
auf dem 
Drucker 

Das Betriebssystem des Schneider 
CPC 464 zu erweitern ist nicht schwer. 
Eine sinnvolle Erganzung finden Sie 
hier mit >>Protokollfunktfon« 5 einem 
Programm, das alle Bildschirmausga- 
ben auf dem Drucker mitprotokolliert 

Die Betriebssystemerweiterung *Protokoltfunktion* wird 
uber RSX im Betriebssystem integriert so da8 sie durch Na- 
menseingabe gestartet — beziehungsweise unterbrochen — 
warden kan n. Baut man d ie Rou tin e etwas z weckentf rem det in 
ein einzeiliges Basic- Prog ram m ein h so erhalt man ein komplet- 
tes »Drucker als Schreibmaschtne*~Programm P bei dem die 
letzte Zei le sogar — wenn notwendig — noch korrigiert werden 
kann, 

Protokollf Dhrung auf dem Drucker ist beispielsweise be! der 
Prog ram mentwtcklung sehr wichtig. So kann nach einem Sy- 
stemabsturz in Ruhe rekonstnjiert werden, was zu dem ver- 
hangnisvollen Fenler f uhrte, Auch kann man einen kompletten 
Programm abtauf dokumentieren. Besonders der TRACE-Be- 
fehl gewinnteine neue Perspektiva, wenn mit dem Programm- 
absturz nicht auch das Fehlerprotokoll verschwunden ist, 

Wie Sie am Listing sehen r ist die Routine »Protokollfunktion* 
Jeicht als Basic-Pro gramm einzugeben Nach RUN ist der neue 
Befeh* ins Betriebssystem aufgenommen und der Basic-Lader 
kann mit NEWgeloscht werden, Mit »PR0TON< wird die Proto- 
kollfunktion gestartet und mit dem Befehl *PR0T0FF* wieder 
gestoppt 

Zwei Befehle erleicherten 
die Fehlersuche 

Das Funktionsprinzip ist einfach. Einige Vektoren der Bild- 
schirmausgabe werden so verandert h daB statt der originaien 
Ausgaberoutine eine andere — unsere neue — angesprungen 
wird. Dies© gibt dann zuerst das Zeichen als Echo an den 
Drucker, bevor sie im ursprunglichen Abf auf plan weitermacht 
Steuerzeichen werden dabei ubrigens nicht an den Drucker 
ubergeben, Unkontrolliertes Hin- und Herschalten, bezie- 
hungsweise Umschalten des Druckers auf andere Zeichen- 
satze und andere unerwunschte Effekte bleiben damit unter- 
bunden. 

Die einzige Ausnahme bilden alle Eingaben uber den Btld- 
sctiirmeditor (INPUT-Esngabea Programmzeileneingaben und 
so welter), die erst nach DrueKen der ENTER-Taste auf einen 
Sen wun g ausg edruckt werden . Som it kan n man vorh er mit d en 
Cursor-Tasten noch alle moglichen Korrekturen ausfuhren, oh- 
ne daB ein Buchstabenchaos entsteht 

Zum SchluB noch ein Geheimtip. Mit der Prog ram mzeile: 
*PROTON:WHILE 0<1;L1NE INPUT qS:WEND* wird Ihr 
Schneider mit Drucker zu einer Schrelbmascriine Ihre mecha- 
nische hat cfamit wohl endgiiltig ausgedient 

(Helmut Tiscber/hg) 




XT 

14C FOR 1=1 TD m 

ISO READ d:z=st+PEEK<st+d)+256*PEEKCst+d 
+ 1) 

160 POKE st+d+1, INT(z/256) 2 POKE st+d f z-2 

56IINT<z/256> 

170 *EXT 

180 PRINT n»"*-Startadres5e;"^X*(«t) 
190 NEXT 

200 READ en*: PRINT en* 

210 * 

220 ' Pro toko 1 1 initialisieren und ale Be 
HFehl serwei terung einbinden 
230 CP&-L HIHEH+1 
240 NEW 

250 * 

260 'Anzahl der Progranine 
270 DATA 1 

280 * 

290 * Programm 1 : Protokol 1 

300 ' rrngriMmmr , Ltnge, An?ahl rfer zu 

Cndernden Adressen 

310 DATA "Protokoll ",1 14, lO 

320 'Program™ (so, als ob es an der Adre 

see ifOOOO beginnen wJrde) 

330 DATA *t01,&09 J StOO p &2l,Sclf S S(00, &c3,&dl 
340 DATA ltbc»tcJll p lr00 1 «ic:3,t r 23 v t ( 00,«[c3 f t(3a 
350 DATA &0O,&5O,&52, Mf ,^54,^4-f f %tcm,*BQ 
360 DATA Sc52 # «t4-f , &54, &4f , &4&, fccfc.&OO, &O0 
370 DATA «cOO,*t00 f tOO 

3S0 DATA &3E,«cC3,*f2t,S(63,*tGO t &32,&5A 1 &BB 



Das Listing fur die neue Routine » Protokol If unktionti. Die 
sottsam anmutenden Zeichen Kassen bei Texten die deut- 
schen Umlaute auf dem Bitdschirm erscheinen, sofern der 
Deutsche Zeichensatz geladen wurde. Das » * ist das n B«, 
das uber die Tssten »CTRL« und »2« erraicht wird. 
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390 DATA * ( 22 s « t 5B T S ( BB r «c3E,*cC3 f «t21,&51,!*00 
400 DATA &32,Sc3A,&BD,&22 f «i3B, &C9.&3E 
410 DATA S l CF,* t 21,*tO0 J 5<94 J «(32 t &5A,&BB,&22 
420 DATA * t 5B,fcBB p *t3E t « ( CF,* [ 21,Si98,*iAA,* t 32 
430 DATA Si3A J SeBD,«t22 f li3B > S l! BD f W:9 I «cCD F S ( 6f 
440 DATA tEOOj^S.&ES^TEj^Sj&ATj^a^OS 
450 DATA ?<CD , k69 , 8,00, «<IB t &F6, , 8<F 1 , W29 
460 DATA ^D t &69,&00,Srf^,&00,&94*&CD»&2B 
470 DATA «tBD,&30,*iFB # *(C9»«tCF» «i98 t &AA 
480 'Bei Verse hi ebung zu Cndernde Bytes 
(Position relativ zum Programmstart ) 
490 DATA 8 ( 00Ol J *£00O4 5 &OOO9 J faOOOc,*c0OOf r tr 
O02o, «t0031 , «t0052 f ttG05c f &0064 
500 * 
510 'Ende 
520 DATA "ende w 
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Tips &Tricks 
rund urn den 
Schneider 

Verschiedene kleine Routinen erleich- 
tern die Arbeit mit dem CPC 464. 
Eine automafische Fehlerkomektur ist 
ebenso dabei, wie Tips zur Eingabe 
von Daten oder ein blinkender Cursor. 

Die Eingabe von 2eichen kann beim CPC im wesentlichen 
auf zwei Arten geschehen: mit dem INPUT-Befehi (hier ist es 
moglich, mehrere Zeiehen auf einmai einzugebenj, oder mit der 
JNKEYS-Funktion. Bei der Eingabe mit INPUT konnen norma- 
lerweise keine Kommas als String -Bestandteil verwendet wer- 
den. Lafit man den folgenden Einzeiler laufen *10 INPUTNa- 
me, Vcrnante t ;name$« und gibt dann wie angefordert Name 
und Vomame durch Komma getrennt ein, so reagiert der 
Schneider mit efnem verargerten »redo from start?*. Will man 
trotzdem Kommas mit eintippen, was beispielsweise bei einer 
Adressenverwaltung oder im Bereich der Textverarbeitung 
sehr nOtziich ist dann hitft der folgende kleine Trick: Als erstes 
defini ert m an ein Pseudokom ma m it dem SY M BOL- Befeh I . Da- 
zu schtagt man im Handbuch im Zeichensatz nach (Anhang 
Ill/Seite 2). Dort ftndet man die Definition desZeichensatzesin 
der 8 x8-Matnx. Beim Komma (Zeiehen Nummer 44) sind hier 
in den Reihen 6 und 7 die Stelien 4 und 5 gesetzt und in der un- 
tersten Reihe werden die Punkte 3 und 4 auf den Schirm ge- 
bracht Verschiebt man nun dieses Komma urn eine Spalte 
nach rechts oder links, so en&teht ein auBerSch gleiches Zei- 
chen, das aber vom Computer nicht mehr ais Komma interpre- 
tiert wird. Das zugehorige Kommando lautet dann zum Bei- 
spiel: 

SYMBOL AFTER 226:SYMBOL 226,0,0,0,0,0.12,12,24 
Mit KEY DEF 39,1,226 oder KEY DEF 19,1,226 wird das neue 
Zeiehen dann auf das aJte Komma oder die Nnksoffene eckige 
Klammer yelegt und stent bis zum Ausschalten des Compu- 
ters zur Verfugung. Angenehmer Nebeneffekt Ein String, der 
normale Kommas enmalt, wurde beim Laden oderSpeichem in 
seine Einzelteile zertegt Eine Textzeile erg&be dann mehrere 
Bruchstuck-TexteL Mit dem Pseudokomma und einem analog 
definierten Pseudodoppelpunkt ist dies nicht mehr der Fall 

Bei der Eingabe mit INKEY$ ware es schcn, wenn der Cur- 
sor weiter blinken wurde. Dies erreicht man mtt einer Zeitver- 
zogerungsschleife und zwei CALL- Befeh len. Mit »CALL 
&8B8A* wird der Cursor eingeschattet; »CALL &BBSD* be- 
wirkt das Gegentell. Der Cursor erscheint dort, wo er zuletzt 
war beziehungsweise mit LOCATE gesetzt wurde Eine Einga- 
beroutine, mit IN KEYS konnte dann so aussehen: 
10 CLS:LOCATE 1,23 

20 2$=fNKEY$:tF z$=' 7n THEN FOR t=1 TO 80:NEXT:CALL 
&BB8A:FOR t=1 TO80:NEXT:CALL&BB8Q:GOTO 20 
30 PRINT »Du bast die Taste ";z$;* k gedrueckt.* 

Hierbei ist zu beachten, daB der CPC bei der Darstellung 
des Cursorblocks nur pruft, ob dieser berets gesetzt war oder 
nicht und dementsprechend die umgekehrte Operation aus- 
f uhrt (Cursor loschen beziehungsweise setzen}. Dies ftihrt da- 
zu, daB man mit *CALL&BB8Di ohrte vorherigem »CALL& 
BB8A* trotzdem einen Cursorblock erhalt Ein hubscher Ef- 
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tekt ergibt sich auch, wenn man in Zeile 30 ein »PRINT CHR$ 
(7)« etngibt. Die Eingabe wird dann mit einem Piepston quit- 
trert, 

Eines der Hauptprobieme ieder Programmentwickiung ist 
der Komfort SchlieBiich soli ja ein Programm Arbeit sparen; ie- 
denfaJls, wenn es nicht nur aus Zeitvertreib geschrieben wur- 
de Je mehr Erweiterungen man betreibt desto schwieriger ist 
der Uberblick zu behaiten. Eines der groSten Argernisse beim 
CPC ist dabei das Zusammenspiei von Laufwerk und Datenre- 
corder. Hat man beispielsweise ein Programm fur Diskette ge- 
schrieben und diese gerade nicht angeschlossen, so »hangU 
sich der Computer manchmal auf. Besonders, wenn man mit 
groBeren Datenmengen arbeitet ist dies sehr argerltcn, Aber 
wer bat schon imm er alle Gedanke n bei sammea Wenn das Te- 
lefon klingert, der Freund (oder Freundin) wartet und unbe- 
dingt noch eine Anderung im Programm ausprobiert werden 
mu8? Der Computer naturtich, aber der verfugtOber kein direk- 
tes Kommando, welches hier HilfesteNung leistet. Lsider hilft 
auch das Fbppy- Handbuch nicht weiter. Mit einem kleinen 
Trick ist dieses Problem dennoch losbar. Der Schneider liefert 
namlich bei einem nicht vorhandenen Befehl die Fehlermel- 
dung: *Unknown command* 

Gleichzeitig werden bei jedem Fehler zwei Variablen ge- 
setzt ERLund ERR. ERLenth alt dabei die Zeile, in der ein Feh- 
ler aufgetreten ist (ERorLineJ. ERR die Fehiemummer (ER- 
Ror). Diese Variablen sind ubrigens Systemfunktionen, wes- 
halb sie nicht im Programm benutzt werden dOrfen. Die Defini- 
tion: >ERL=27« oder ahnliche fuhren daher immer zu einem 
»SYNTAX ERRORS 

Der oben angegebene Fehler hat die Nummer 28. Die Feh- 
lerzeile ist vom Programmaufbau abhangig. Wlchtig ist nun, 
daB wir den CPC dazu biingen, sein weiteres Handeln vom 
Auftreten dieser Fahiermeldung abhangig zu machen. Dies 
gelingt relativ einfach mit dem Kommando *ON ERROR 
GOTO*. 



Automafische Fehlerkorrektur 



Nonnalerweise, das heiSt beim Einschalten is? der Compu- 
ter auf >Errorzeile 0« programmiert. Beim Auftreten eines Feh- 
lers springt er diese Zeile an, findetsie »natOriich* nicht (es sei 
denn, Sie haben die Zeilennummer verandert} und gibt des- 
halb die FehJermeldung aus. Mit *ON ERROR GOTO 10000* 
konnen wir nun den Ansprung einer anderen Zeile (hier 
10000) bei Auftreten irgend eines Fehlers erreichen. Dort 
muB dann nur noch anhand von ERR und FRL die Ursache des 
Fehlers (Floppy nicht da) erkannt werden. Fur unser Problem 
gibt es nun zwei Lusungen; Entweder man prOft am Programm- 
anfang einmalig ab, ob die Floppy angeschlossen ist und setzt 
dann eine Variable als Flag. Oder man setzt die notwendigen 
Kommandos vor jedem LOAD- oder SAVE- Befeh I ein. Die ent- 
sprechenden Zeilen wurden dann beispielsweise wie folgt tau- 
ten; 

10 ON ERROR GOTO 10000:iDlSC 

20 IF ero=1 THEN PRINT'DISC ist nicht da +i :GOTO 1000: 

'Cassetten rou^ne 

30 'Discroutine 



1000 a Cassettenroutine 



9000 PRINT FEHLER in Zeile *';ERL;" Fehlercode:";ERR:UST 
10000 IF ERR = 28 THEN ero-1:RESUME NEXT 
10010 RESUME 9000 

in Zeile 10 wird die Fehlerausgabe geregelt Danach folgt 
das Erweiterungskommando -iDISC* fur die Umschaltung auf 
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Disketta 1st diese vorhanden, geht es normal weiter, Anson- 
sten arbeitet der CPC aufgrund der Fehlermeldung in Zeile 
10000 weiter und setzt dort die Variable era Durch das Kom< 
mando »RESUME NEXT* wird die Fehlerbehandlung abge- 
schlossefi und der CPC fattrt hinter dem Fehler fort. Dort stoGt 
er nun auf die FAbfrage und verzweigt aufgrund des Wertes 
von era zur Kassetten routine. Die Rahlerbehandlungsroutine 
sieht allerdings noch einen anderen Ablauf vor. War der auftre- 
tende Fehler namlich kein »unknown command*, so geht es 
nichl zuruck zum Programm T sondern es erfolgt ein Sprung in 
eine ailgemeine Fehleranzeigeroutine ab 9000. 

Dasselbe Verfahren kann man natuflich auch anwenden, urn 
andere Fehleingaben abzufangen Oder deutsche Fehlertexte 
auszugeben. Zum Beispiel eignet sich dieser Trick gut, urn das 
Ziehen von negativen Wurzeln zu verhindem, Der zugehorige 
Fehfercode (fur IMPROPER ARGUMENT) lautet 5, Eine Fen- 
(erbehandlungsroutine kann dann die eingegebene Zahl mit 
— -1 multipfizieren und ein Flag setzen, welches dann ein *i* als 
Kennzeichen fur einen imaginaren Wert anfugt. 
10 ON ERROR GOTO 10000 
20 INPUT'ZahHz 
30 y=SQR(z) 
40 PRINT'Ergebnisse :";y; 



50 IF flag THEN PRINT T ELSE PRINT 

10000 IF ERR =5 AND ERL=30THEN z=z*M):flag=-1:RE- 

SUME 

10010 PRINT'Anderer Fehler:RESUME NEXT 

Zusatzlich zu den schon gewohnten Operationen wird hier 
der Merker »flag« auf >wahr« gesetzt, wo von dann die weiteren 
Operationen abhangig gemacht werden konnen. Wllf man 
mehrere Werte in einer Schleife berechnen T muB naturlich 
»ffag*vordem SchleifendurchlautaulO gesetzt werden urn ei- 
ne eindeutig definierte Ausgangsbasis zu schaffen. Man kann 
auch ganz andere Fehler mil dieser Methode abfangen. Die 
dazu benotigten Fehlercodes findet man in Anhang VIII des 
Bedienerhan douches. Wem die dort genannten Bezeichnun- 
gen auf englisch nichtgefallen, der kann sie — auch unter Ver- 
wendung dieses Tricks — schnell umstricken, Dazu ubersetzt 
man die R^hlermeldungen ins Deutsche und Nest sie in ein 
String-Array ein. fn Abh£ngigkeit von ERR kann man dann bei 
Auffreten eines Fehlers den jeweiligen Fehfertext ausgebea 
Verzweigt man danach zu einer Routine, die die gewunschten 
Zeilen rund urn den Fehler listet T so hat man ein nutziiches klei- 
nes Unterprogramm fur die Programmentwicklung. 

(Carsten Straush/hg) 



Zeilenakrobatik auf 
dem Schneider 

Eine Zeile, die man nicht LISTen kann, ist fur viele Zwecke nutzlich. 
Eine solche Zeile hat der CPC 464 serienmaBig »eingebaut«, die Zeile 0. 



Der CPC 464 ist zwar sicher einer der am besten dokumen- 
tierten Heimcomputerauf dem deutschen Markt, fur den auch 
sehr viele Informationen verfugbar sind, Dennoch stoBt man 
bet der Analyse dieses Computers haufig auf ungewohnte 
aber sehr nutzltche Eigenschaften. 

Einer dieser »obskuren< Tatsachen ist die Zeile 0. Der Inter- 
preter rtimmt sie an. doch der Editor verweigert ihre Annahme. 
Auch kann eine Zeile mit der Nummer nicht mit *LIST* auf den 
Bildschirm yebracht weeden. Sie eignet sich daher geradezu 
ideal fur Programmschutzmaflnahmen und Copyright- 
Vermerke. Fragt sich nun Auf welch e Art und Weise kann man 
eine Zeile mit der Nummer O herstellen. wenn der Editor hier 
nicht mitspielt? 

Dies ist ganz einfach, wenn man sich ein wenig mit dem 
Basic-Speicher des CPC bescMftigt — speziell mit den ver- 
se hied en en Zeigem. 

Jede Basic-Zeile besteht aus zwei Teilen. Den Anfang bildet 
derZeilenkop^ welcherausvier Byte besteht Davon enthalten 
die ersten beiden die LSnge, die letzten balden die Zeilennunv 
mer Oeweilsgespeichertim Fbrmat Low-High, dashelBtzuerst 
das niederwertjge, dann das hoherwertige Byte. 

Danach folgt der eigentliche Zeileninhalt bestehend aus 
Basic-Tokens, ASCII-Werten und bestimmten Sonderzeichen. 
Letztere werden dazu verwendet anzuzeigen, da(3 es sich bei 
den nachfolgend gespeicherten Daten urn Variablennamen 
handelt und die den Variablenryp oder seine aktuefle Position 
im Speicherangeben. 

EineZeiie mit der Nummer konnen wirnun relativ leichter- 
zeugen. Wir beschreiben zuerst eine andere Zeile (zum Bei- 
spiel die Zeiie 10} mit dem gleichen Inhalt und setzen dann die 
Zeilennummermiteinem POKE-Befehlauf 0. Furdiesen Effekt 
sollten wir allerdings die erste Zeile in unserem Programm be- 
nutzen, denn sonst glbt es Arger mit den verschiedenen Zei- 



gern. Die Ablage des Basic-QueNtextes beginnt ab Position 
368 (dezimal) im Speicher. 

Die ersten beiden Bytes zeigen, wie schon gesagt, auf die 
nSchste Zeile (hier Lange der Zeile £ Beginn der neuen Zeile). 
Sie wollen wir erst einmal weglassen. Es folgen zwei Byte mit 
der Zeilennumnner. Sofem wir hier eine Zeile mit einer Nummer 
kletner afs 256 haben, 1st das zwelte Byte O und das erste By- 
te enth&lt den Wert dieser Zeifen nummer. Wir kSnnen also nun 
durcn »POKt 3/u.u* unsere Zetlennummer aut u heraoset- 
zen r Probieren wir das Ganze einmal an der folgenden Zeile 
aus: 

»10 PRINrCopyrlght by Dagoberr"*. Wenn wir uns diese 
Zeile im Listing anschauen a so taucht sie wie ublich auf und 
fCihrt nach Erngabe von &RUN* den PRINT-Befehl aus: es er- 
scheintder Copyright-Vermerk. Nach unserem POKE passiert 
nun genau dasselbe, aber mit einer kleinen Anderung: Die Zei- 
le JaBt sich namlich nicht mehr auflisten. Ausgefuhrt wird ste 
dennoch korrekt. 

Mit einer solchen Zeilennummer lassen sich natlirlich auch 
noch andere Effekte erzielen: Zum BeispieJ ein Programm- 
schutz durch versteckte Kennwortangaba Probteren wir ein- 
mal die folgende Zeile aus: 
>1 INPUr^ASo'Xennworf'THEN RUN* 

Diese Zeile wartei (gegebenenfails ewig} auf die Eingabe 
des richtigen Kennwortes. Wenn man sie mrt »POKE 370,0* 
unsichtbar macht, so erscheint sie nicht im Listing, 

Und auch ein direkter UST-Schutz furlangere Programme ist 
mit Hilfe von Zeile O realisierbar. Es Ist namlich sehr wohl mog- 
Itch, von unserer Zeile in eine andere Zeile zu springen. Das 
eroffnet die M6glichkeit ( dazwischenliegende Zeilen, die un- 
sinnige Basic-Tokens enttralten und damit zum Abbruch des 
Prog ram ms fuhren , zu iibe rsphngen. 
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Der UST-Schutz funktioniert wie folgt Zuerst einmal definie- 
ren wir eine Zeile >1 GOTO 10*. Durch den Befehi »POKE 
370,0c machen wir sie unsichtbar. Die nachste Zeile wird Zeile 
2; hier steht nur ein einfacher PRINTBefehl. Wit Zeile 3 oder 
einer weiteren hoheren Zeilennummer folgt dann unser ei- 
gentliches Program m. Fails Sie keine uberflussigen Leerzei- 
chen eingegeben habea befindet sich der PRfWBefehl, bes- 
ser gesagt seln Token, bei der Speicherstelle 382. Der Code 
des Tokens ist dabei 191, POKEn wir an dieser SteHe ein urt- 
gtiitiges Basic-Token, so shSngt* sich der Editor beim Listen an 
dieser Stelle auf. Ein nicht belegtes Basic-Token stellt bei- 
spielsweise die Nummer 232 Oder hex E8 dar. Mit »POKE 
382,232* ersetzen wir den PRINT-Befehl durch dieses Zei- 
chen. Ein UST-Befehf fuhrt jetzt nur noch zur Ausgabe SYN- 
TAX ERROR*. Das Prog ram m lairft aber wie gewohnt Wendet 
man diese Technik mehrmals im Programm an oder numeriert 
man das Programm auf mehrere tausend ZeWen hoch, so daB 
die zweite Zeile beispieisweise die Nummer 30 000 bekommt 
so vetiugt man bereits uber einen eirriachen aber sehr effekti- 
ven UST-Schutz. 

Reim Spielen mit der Zeile soHte man allerdings noch be- 
ach ten, daB es sich hierbei um die ailgemeine Fehlerbehand- 
lungszeile handelt Das bedeutet, dafl im Fall© eine© Fehiers 
im Programm immer versucht wird, eine Zeile mit der Zeilen- 
nummer anzuspringen, NormaJerweise ist diese natorfich 
nicht vorhanden und esfGhrt zur Fehlerausgaba Es ist seibst- 
verstandlich auch moglich. mit dem Kommando *ON ERROR 
GOTO* eine andere Zeile aJs Ansprungzeile bei Fehlermeldun- 
gen zu definieren. UnterlaBt man dies jedoch und tritt in dem 
Programm ein Fehler auf, dann erfolgt ein sofortiger Sprung 
nacri 0. 



Das Wechselspiel zwischen Editor und interpreter bietetai- 
lerdings noch andere Angriffs- und Veranderungsmogfichkei- 
ten Auch wenn der CPC nur 255 Zeschen mit dem Editor auf 
dem Bildschirm darstellen kann, ist er doch intern in der Lage, 
Zeilen bis zur Lange des gesarnteri RAM-Speichers zu bear- 
beiten. Denn schlieSlich verfugt der CPC uber zwei Byte, um 
die Verbindung zur nachsten Zeile darzusteUen und somit pro- 
blemtos eine Zeilenlange von 1000, 2000 oder auch 10000 
Zeichen zu uberspringea DaB die ObersichtJichkett bei derar- 
tigen Dimensionen leidel, dOrfte aber kJar sein. 

Auch im Normalbetrieb werden boim CPC haufig die 256 
Byte fur dte Zeilentange Qberschritten. Der Grand dafur liegt 
dann, daB der Computer die Variable mit einem vorangesleiJ- 
ten Sonderkennzeichen fur den Vanabientyp abspeichert Da- 
neben werden Variabfen und grunge n-ocn mit ihren absoJu- 
ten Adressen im Speicher abgeiegt um einen schnelleren Zu- 
griff beim mehrmaligen Ansprfngen derselben Zeile zu ermog- 
lichen (einer der Grunde, warum das Schneider- Basic so 
schnell ist). Zeilen, die sehr viete Variablen enlhaften und dabei 
gleichzeitig bis in die Nahe der 256 Byte Editoriange reichen, 
kommen so in Wtrklichkeit leicht auf 400 Byte GesamtJanga 

Wem dies noch nicht genQgt, der kann nun reteth/ einfach 
durch POKEn der Tokens die Basic-Zeile veriangem. Durch 
Umsetzen des Zeigers auf den Kopf der nachsten Zeile (also 
die ersten beiden Bytes) wird die Verbindung zwtschen dieser 
Zeiie und damit zum Restprogramm hergesteilt Hier gilt dann 
wieder, daB der uber 256 Byte hinausgehende Te^l dieser Zei- 
le nicht geUSTet werden kann und somit unsichtbar bleibt 

Einen Nachteil hat der Trick mit der unsichtbaren Zeile ailer- 
dings: Es ist nicht mehr mogllch, diese Zeile mit dem Editor 
nachtraglich zu verandem. (Careten Strausri/hg) 
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itnd An t wo r ten 



Club fur 
Schneider-Fans 

Der Schneider CPC 484-Club 
Hanau sucht engagierte An wen 
der im naheren Urnkxels, Wir 
bieten Gelegenheit zum Erfah- 
rungs- und Informationsaus- 
tausch mit anderen Mitgliederri 
und sirtd an eigener Programra- 
entwicklung interessieit. Wer 
bei uns mitmacht, dem steht 
iiberdies eine eigene Pro- 
grammbibljothek zur Veifu-" 
gung. An IteiipheriegerSten 
verwenden wir Farb- und Grun- 
raonitore. Schneider- und Epson- 
drucker, so wie Disketterdauf- 
werke. Dbrigens: Beitrage erhe- 
ben wir nicht. 

Info: Chrisiop:f Schwappe, Scbwedenstr. 6, 
6150 Hanau. Tel. tOSI Si) 8^368 

Der Schneider-Computer- 
Clah (SCC) wurde Ende 19S4ge- 
griindet, TJrtsere Zielsetzung ist 
naturlich der gegenseitige 
ErfahnmgS" und Informations- 
aiistausch Twischen den CPC- 
Usern. Da unsere Mitglieder 
iiber ganz Deutschland ver- 
streut sind. wird briefbch oder 
telefonisch Kontakt hergestellt. 
An Serviceleistung fur unsere 
Mitglieder ist unter andeTem ei- 
ne monatiich erscheinende 
Ctubzeitung mit inteinen Infor- 
mationen. aktuellen Beitragen, 
Tips- und Tricks, Tauschborse 
und so weiter geboten. Selbst- 
verslandiich sind Beitrage von 
Mitgliedern rmmei herzlich will- 



kommen. AjuBerdem foesteht die 
Moglichkeit, Listings gegen eine 
kleine iGebuhr* bei uns aus- 
drucken zu lassen. Unser monat- 
licher Beitrag belauft sich auf 
drei Mark. 

Info: Aleiander OD^chowrefcl Ha-31hofcE' 
kamp i 305Q BonsseiL Henry Hsttoanft. 
Beriineriamlstr, 27, 2057 Weitirnf 

Der Avalanche-Software-Club 
(ASC) hat im Grunde zwei ver- 
schiedene Zielsetzungen. Die 
eine, die jedem User-Club m eti- 
gen is!, namlich Kontakt mit an- 
deren Anwendern aufzubauec 
urjd Tips und Tricks auszutau- 
schen. Zum art der n hat unser 
Club die Funktion. jedern enga- 
gierteii Schneider CPC-464-Be- 
sitzer seine selhstgeschriebe- 
nen Progranrme einem groBe- 
ren Kreis von Interessierten zu- 
ganglich zu machen r sprich bil- 
lig zu verkaufen und p^lnstig gu- 
te Programme direkt vum Her- 
stellex zu beziehea Im engeren 
Sinn sind wir also kein iichtiger 
User-Clubj sondern eine Art 
Yeimittler-Club zwischeh Pro- 
ojammierem und Anwendern, 
mit echten Vbrteilen fur beide 
Seiten. 



Wenn Bit interessiert seid und 
rnitmachen wotit (allein oder als 
ganzei Club?), dann fordert (ge- 
gen Ruckporto) Infos uber urtse- 
re Bedingurtgen an. die Euch si- 
cher iiberzeugen werden. 

Info: Awalancbe SoftrraiB CniU c>o Fj&nk 
F^cfceliEayer, Gaagle 5a. E990 Ljadau/B 



Wie kann ich die Geschwin- 
digkeit des Kassettenrecoideis 
erhdhen? 

Mike Soltenhauer 

Die Geschwindigkeit des Kas- 
settenrecorders kann nicht ver- 
andert werden. Was Sie me men, 
ist sicher die Ubertragungsrate 
zwischen Recorder und Compu- 
ter. Die Routine CAS SETT SPEED 
an der Adresse &BC68 steuert 
diese Geschwindigkeit. Als Pa- 
rameter sind die Register hi und 
a des ZSO zugelassen. Register hi 
enthalt dabei die Lange fur ein 
halbes Nuli-Bit und a die zuge- 
ordnete Vorpriiflange (siehe 
FuTirware-Buch-Seite 14.127)- 
Das Programme das die be- 
schleunigte Routine au&ufl, muB 
dann wie folgt aussehen: 



Id a.x 
Id hl.y 
call &BC68 
ret 

In einem Basic-Programm 
muBten dann hirtter HIMEM die 
Werte 

&3e^21^^c00^cct&68^bci&c9 
gePOKEt werden. Fiir x und y 
mussen hexadezunale Tflferte 
eingesetzt werden. Wie groB 
das kann jeder selbst ermitteln 
Mit dem Wert 10 fiir a und 9S fur 
HI wird die Ubertragungsrate 
auf zirka 350O Baud erhohL 

Wie kann ich Programme mit 
lEidetehierr. dennoch ivtten? 

Bemd Jiinger 

NormaleTweise gar nicht. Mit 
ein biBchen Gluck kann man 
aber Teile von langeren Pxo- 
grammen dennoch wieder in 
den Computer zuriickholen. 
Man braucht nur ein zweites Pro- 
gramm. das die gleiche Anzahl 
vonBlocken auf der Kassette be- 
iegt. Dann ladt man das fehler- 
hafte Programm bis zu dem letz- 
Jen sicheren Block, wechselt 
vorsichtig die Kassette und ladt 
von hier an das iDumrnyi^Pro- 
giamm- Den hinteren Tbil kann 
man umgekehrt genauso ret- 
ten. Man ladt erst den •Dumrnyi 
und dann das zu rettende Pro- 
gramm- Die falschen leile wer- 
den mit DELete geldscht und 
der Rest mit MERGE wieder zu- 
sammengebunderL Nun muB 
man nur noch die 2 KByte des 
defekten Blocks neu schreiben. 
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I, 2,3- 

Kalkulieren 
mit der Hand 
ist nun vorbei 

Ein Tabellenkalkulatlonsprogramm 
hilft auch dem Heimcomputer- 
besitzer, seine Finanzlage 
leichter inn Griff zu behatten. 
Doch woher nimmt man die 
dafur notwendrge Software? 
Ganz einfach, man schreibt sie 
sich selbst. 



Den meisten sind »Lotus l-2-3« 
Oder »Multiplan* ein Begriff. So 
ein Kalkulanonsprogramm (auf 
englisch ^Spreadsheet*) fur den ei- 
genen Computer zu besitzen, ist der 
Wunsch vieler Heimcomputer-Be- 
sitzer. Doch die professionell ange- 
botenen Programme sind entweder 
zu teuer oder es gibt sie nicht fur den 
eigenen Computertyp. Selbstschrei- 
ben ist dann die einzige Losung. 

Unser kleines Tabellenkalkula- 
tionsprogramm karm sich natiiriich 
nicht mit den »Stars« it. esse r., aber 
das will es auch gar nicht. Es soli 
vielmehr zeigen, wie man so etwas 
prograinrniert. Da£ dabei ein klei- 
nes iibersichtliches, benutzer- 
freundliches und fur den Hausge- 
brauch vollkommen ausreichendes 
Programm abfallt, ist nur ein positi- 
ver Nebeneffekt 

Geschrieben 1st unser Programm 
auf dem Commodore 64, Deien Be- 
sitzer konnen deshalb das Listing 
auch direkt abtippen. AHe anderen 
mtissen sich leider ihre Version an- 
passen, was aber keine Schwierig- 
keiten darstellt, da wir nur allge- 
meingiiltige Basic-Befehle benutzen 
und eventuelle Spezialzeichen er- 
klaren, 

Vorab muB aber die Frage geklart 
werden, was erne Tabellenkalkula- 
tion uberhaupt ist. Prinzipiell han- 
delt es sich dabei urn erne Matrix 
aus Spalten und Zeilen, deren Fel- 
der mathematisch miteinander ver- 
knupft werden konnen. Das klingt 
wissenschaftlich und soli deshalb an 



einem einfachen Beispiel erklart 
werden. 

Damit uns das Prinzip klar wird, 
betrachten wir uns einrnal ein ganz 
einfaches Beispiel einer Tabellen- 
kalkulafrom Eine Spalte soil jeweils 
den Produktnamen enthalten, eine 
zweite eventuell die Bestellnum- 
mern, eine weitere die Stuckzahlen, 
die nachste den Einzelpreis und so 
weiter. Die Summenspalte ist dann 
die eigenthche Kalkulationsspalte. 
In ihr werden die Stuckzahl- und die 
Einzelpreisspalte miteinander ver- 
knlipft, das heiBt multiplizieri Die 
Gesamtsumme hefert dann die Ad- 
dition der einzelnen Surnmenfelder. 
All© anderen Felder dienen nur der 
Information, haben also mit der ei- 
gentlichen Kalkulation wenig zu tun. 

Tab-Calc arbertet 
mit Feldern 

Unser Programm ist durch die 
Darstellung von maximal 40 Zeichen 
pro Zeile bei den meisten Heimcom- 
putern etwas eingeschrankt. Zwar 
kann man mit einem komplizierten 
Spreadsheet-Programm ohne weite- 
re s breitere Tabellen aufbauen, 
aber um das Funktionsprinzip zu 
verstehen, ist das nicht notig. £Tab- 
Calc* (so der phantasievolle Namen 
unserer Tabellenkalkulation) hat 
deshalb nur vier Spalten mit je neon 
Zeichen und 20 Zeilen, also 80 Fel- 
der. Ublicherweise sind die Spalten 
einer Tabelle mit Buchstaben, die 



80 



Zeilen mit Zahlen gekennzeichnet f 
ahnlich wie ein Schachbrett. So auch 
bei uns. Abgeschlossen wird die Ta- 
belle durch die Kommand ozeile 
ganz oben und die beiden unteren 
Meniizeilen fill Benutzerhinweisa 

Unser Programm arbeitet mit ein- 
dhnensionalen Feldern, um einzel- 
ne Schritte leichter nachvoilziehbar 
zu machen. Wie wir wissen t stehen 
vier Spalten fiirdie Eingabezui Ver- 
fugung. Aus diesem Grand brau- 
chen wir auch vier Variable, die wir 
mit A$, B$, C$ und D$bezeichnet ha- 
ben, Weiferhin brauchen wir fur die 
Formeln und Ergebnisse die Varia- 
blen F$ und E$. und als deren Zah- 
ler E und T. 

Um Berechmmgen durchfuhxen 
zu konnen, mussen spater die uber- 
nomrnenen Eingaben von einer 
Stringvariablen in eine numensche 
Variable uberflihrt werden, bei- 
spielsweise A$ in A (Zeile 1020 bis 
1030). Deswegen brauchen wir noch 
A T B h C. D, 5 und Z. Alle diese Platz- 
halter werden bei uns auf 20 dimen- 
sioniert (Zeile 230 bis 240). 

Den Bildschirmaufbau sollte man 
als GOSUB-Block ablegen, da er 
des ofteren angesprungen wird, Irn 
Bild auf Seite 84 sehen Sie den tibli- 
chen Aufbau einer Mask© fiir ein 
Kalkulationsprogramm, In den FuB- 
leisten befinden sich schon die 
Wahlrnoglichkeiten des Hauptme- 
nus. Piir die Bildschirmgeslalfung 
haben wir uns die Adressen 211 und 
214 des Commodore 64 zunutze ge- 
macht. In diesen beiden Adressen 
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wird die aktuelle Cursor-Position 
festgeiegt. Besitzer anderer Com- 
puter mussen diese Adressen aus 
Ihrem Handbuch herausholen. Der 
Wert der Adresse 211 entspncht der 
aktuellen Spalte und der von 214 der 
aktuellen Zeile des Cursors. In Zeile 
250 unseresProgramrns wird die ak- 
tuelle Cursor-Position verandert, 

Um die entsprechende Stelle auf 
dem Bildschirm anzusprechen, wer- 
den z und s neue Werte zugeordnet; 
wobei s kleiner oder gleich 40 und z 
kleiner als 25 sein muB, Die folgen- 
den Zeilen schreiben die Anweisun- 
gen, Nun muB das Programm auf ei- 
ne der Wahlmoglichkeiten reagie- 
ren und dann anschlieBend in die je- 
weilige Routine verzweigen. 

Die Menuabfrage erfolgt mit 
frGETfl, da bei Abfrage mit »INPUT« 
das storende Fragezeichen er- 
scheint und ein Bestatigen mit Re- 
turn notwendig ist. Um den jeweili- 
gen Bereich anzuzeigen, in dem 
man sich gerade befindet, erscheint 
links oben ein »> « und der entspre- 
chende Anfangsbuchstabe, bezie- 
hungsweise das Zeichen des Ar- 
beitsmodus, Dies ist sicher nicht un- 
bedingt notwendig, aber es ist be 
stimrnt hilfreich zu wissen, was man 
gerade macht, 

Als nachstes wollen wir die einzel- 
nen Routinen besprechen, die man 
vom Menu aus erreichen karm. Die 
wichtigste ist sicher die Eingabe, 

Cursor mit 
»Bewegungsfreihert« 

Sechs Funktionen sind bei der 
Eingabe wichtig. Der Cursor muB in 
aUe vier Richtungen frei bewegbar 
sein, die Eingabe muB bestatigt wer- 
den konnen und das Programm muB 
danach in das Menu zuruckkehren. 
Fiir die »normale<t Eingabe stent 
dann die restliche Tastatur zur Ver- 
fugung, Fehler konnen jederzeit 
uberschrieben werden, daderZah- 
ler bis zum AbschluB der Eingabe 
nicht geandert und so das gleiche 
Feld immer wieder angesteuert 
wird, 

Zu Anfang stent der Cursor im 
Feld »al« ganz oben links (Zeile 560). 
Die Abfrage der Eingabe erfolgt bei 
unserern Programm aus den oben- 
genannten Griinden wieder mit der 
GET-Funktion. Der Cursor wird mit 
den Funktionstasten gesteuert, aber 
hier bietet sich naturlich jede ande- 
re Taste genauso gut an. Die Varia- 
ble z ist der Zeilenzahler, das s der 
Spaltenzahler Je nach Cursorrich- 
tung wird ems dazugezahlt oder ab- 
gezogen. Wichtig ist in diesem Zu- 
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sammenhang, daB eine kleine Routi- 
ne die Variablen auf gultige Werte 
abfragt, damit beispielsweise der 
Cursor nicht plotzlieh »neben* dem 
Bildschirm steht Am einfachsten 
bastelt man sich dafur eine kleine 
Routine mit einer AND-Verkmir> 
fung. In unserern Programm linden 
Sie die notwendigen Befehle in den 
-Zeilen 580 bis 61 0.^Iach dieser Kun^ 
trolle und der Ausfuhrung der An- 
weisung muB wieder zu der GET- 
Routine zuriickgesprungen werden. 

In unserern Programm ist die Ein- 
gabe der einzelnen Worter auf sie- 
ben Zeichen begrenzt, Der Grund 
ist, wie schon erwahnt in der be- 
schrankten Zeichenzahl pro Zeile zu 
suchen. Diese Begrenzung kann na- 
turlich jederzeit geandert werden. 

Platzhalter vereinfacht 
die Kalkulation 



Will man es ganz komfortabel ha- 
ben, dann sollte man sie variabel 
tiber das Programm gesteuert ge- 
stalten. Unser Cursor darf naturlich 
auch nach der Eingabe nicht in dem 
alten Feld stehen bleiben, deshalb 
wird er in der Zeile 250 geloscht. 

Fiir die richtige Numerierung der 
Eingabe sorgt ein Zahler mit dem 
Namen »w«. Die Variable »Z(w> er- 
halt die momentane Zeilennummer; 
»S(w)« die SpaltenzahL Die beiden 
Markierungen sind fur die spatere 
Ausgabe an der richtigen Stelle von 
entscheidender Bedeutung. 

Die Felder, in denen die eigentli- 
che Kalkulation gemacht wird P miis- 
sen zu Anfang mit emem Platzhalter 
versehen werden. Dieser Platzhal- 
ter enthalt die mathematische For- 
mel, nachdem die ausgewahlten 
Felder verkniipft werden. Die Ein- 
gabe des Platzhalters erfolgt in der 
Kommandozeile. Um in die erste 
BMschirmzeile zu gelangen, 
braucht man nicht extra die Zeilen- 
zahl neu einzugeben. Hier genugt 
»HOME« in der Piintzeile. Der Cur- 
sor steht jetzt oben links. Die Abfra- 
ge erfolgt dann mit »INPU1Y Wichtig 
ist, daB die Kommandozeile nach 
Obemahme des Platzhalters wieder 
vollstandig geloscht und der Ergeb- 
nisplatzhaiter an der vorgesehenen 
Stelle ausgedruckt wird. Ein inver- 
ser Pfeil vor dem Platzhalter kenn- 
zeichnet diesen, Als Namen wurden 
»e(l}«, »e(2>£ gewahlt und je nachdem 
wieviele Platzhalter man setzen und 
spater Formeln eingeben will. 

Dadurch, daB wir mit vier Spalten 
arbeiten, brauchen wir auch vier 
Variable (A$, B$, C$ und D$) fiir die 
Datenzuweisung, Die Zuordnung zu 



dem richtigen Feld geschieht durch 
einfaches Abfragen der Spalte, m 
der der Cursor gerade stent Bei un- 
serern Programm ist die erste Spal- 
te, die beschrieben wird, die mit der 
Nummer 3. Mit »IF s=3 THEN GO- 
TO,..* kommen wir zu der richtigen 
Routine. Eriimern wir uns, daS die 
Spaltenzahl sich immer um acht er- 
'hohtfBreite eines Feldes), somuB »s« 
noch auf 11, 19 und 27 abgefragt wer- 
den (Zeilen 740 bis 770). 

Ein kleines Beispiel veranschau- 
licht die Eingabe in ein bestimmtes 
Feld. In der Spalte a soli ein Wert 
eingegeben werden. Die indizierte 
Variable A$(z4) bestimmt die Zeile, 
die erste Spalte ist durch A$ gekenn- 
zeichnet. In unserern Beispiel wird 
die Eingabe erst auf die Lange ab- 
gefragt (notwendig, da wir nur maxi- 
mal sieben Zeichen eingeben kon- 
nen), Ist die Eingabe formal nicht 
korrekt, so geht es zuriick in die Ein- 
gaberoutine. Eventuelle alte Eintra- 
gungen werden in Zeile 2S0 ge- 
loscht. Die andem drei Spalten wer- 
den analog mit den drei anderen 
Stoig-Variablen bearbeitet. Mit •£< 
kommt man wieder in das Menu zu- 
riick. 

Nun soil alles, was in den Varia- 
blen >A$*, »B$», »C$*. »D$« und den 
Ergebnis-Platzhaltem abgelegi 
wurde, auf dem Bildschum ausge- 
geben werden. Dies geschieht wie- 
derum durch eine Unterroutine, 
Dieser Block befindet sich in den 
Zeilen 2200 bis 2240. Als erstes wer- 
den die Ergebnis-Platzhalter ausge- 
geben. In der Fassung dieses Pro- 
gramme sind zehn Ergebnisse und 
Formeleingaben moglich, was je- 
doch jederzeit beliebig erweitert 
werden karm (Dimensiomerung be- 
achten!). Mit einer FOR-NEXT- 
Schleife von 1 bis 10 werden die 
Feldinhalte ausgegeben, indem der 
Cursor durch z=z(i) und s=s (i) {wir 
hatten die Werte von z(i) und s(i) bei 
der Ergebnis-Platzhaltereingabe 
durch die akhielle Zeile, bezie- 
hungsweise Spaltennummer defi- 
niert) an die vorgesehene Stelle ge- 
setzt wird und der Platzhalter selbst 
C=F$00) mit einem inversen »Pfeil 
links" zur Kennzeichnung an diese 
Stelle geschrieben wird, 

Variablenausgabe einfach 
gelbst 

Etwas anders ist die Wiedergabe 
der vier Variablen A$ bis D$ gelbst, 
Nochmal zur Erinnerung; Wir ha^ 
ben gesagt, das *z* der Zeile ist im- 
mer um eins groBer als unsere Zei- 
lermumerierung. Deswegen weisen 
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wir z, nachdern wir sicherheitshal- 
ber Z = gesetzt haben, den Weit Z 
=Z+ 1 zu und erhalten so ganz ein- 
fach den richtigen Weit. Der Cuisor 
steht normalerweise entweder bei 
S=3 ( S=U, S- 19 Oder S=27. Die 
Ausgabe der Felder soil aber eine 
Spalte wetter rechts, also bei S=4, 
S = 12 und so weiter erfolgen. Daxurn 
lautet bei A$ S=4, bei fi$ S= 12, bei 
Qt S-20 und bei D$ S = 28 (Zeilen 
2200 bis 224Q). 

Formeleingabe leicht 
gemacht 

Die Platzhalter e(l) r e(2) und so 
weiter t habe ich schon bei der Era- 
gabe der Ergebnis Platzhalter an- 
gesprochen, Die Formel muB nun so 
eingegeben werden: 
e(l)=a(l)+a(2)-a(3)> Je nach Anzahl 
der Ergebnisse, die man erhalten 
will, mu6 sich der Zahler von e( ■ ) 
erhohen. Diese kleine POKE- 
Routine fur den C 64 erklart sich wie 
folgt: Zeile 2300 bis 2430. Hier wird 
der Formelnummer entsprechend, 
die reservierte Zeile am Programm - 
anfang zugewiesen, In den Zeilen 
2440 bis 2490 wird die Startadresse 
im Basic-Programm fiir die einzuPO- 
KEnden Formeln ermittelt. in den 
Zeilen 2300 bis 2600 erfolgt nun die 
Formeleingabe mit Kontrolle der 
Lange des eingegebenen Strings. 
Mochte man einen langeren String 
eingeben, so muB nur der Doppel- 
punkt in der reservierten Pro- 
grammzeile an den SchluB der Zeile 
gesetzt werden. 



In Zeile 2610 bis 2680 wird der For- 
melstring zerlegt und die Basic- 
POKEnroutine aufgerufen. Die For- 
mel wird darm in Zeile 2690 bis 2700 
in Basic-Ibkens umgewandelt und in 
das Programm *eingePOKEti. Eine 
andere Moglichkeit ist, vor dem 
Start des Programms, die entspre- 
chenden Formeln direkt ins Pro- 
gramm zu schretben (siehe Listing 
120 bis 210 ais Beispiel). Bei der Kal^ 
kulation mtissen diese Eingaben 
einfach durch ein .GOTO \2Q* atxje- 
arbeitet werden. Voraussetzung ist 
naturlich, daB man genau weiS, an 
welchen Stellen die Eingaben ste- 
hen werden. 

In dem Block Kalkulation werden 
die vorher eingegebenen Formeln 
berechnet. Dazu ruft das Progiamrn 



die Formelzeilen auf und setzt die 
Werte fur die entsprechenden Platz- 
halter ein. Diese Werte sind nichts 
anderes, als die im Eingabemodus 
ubergebenen Feldinhalte von A$ bis 
D$. Auch hier wird der Bildschirm 
wiedergeloschf, um eventuelle Feh- 
ler odei falsche Daten zu beseiti- 
gen. Um nun Berechnungen anstel- 
len zu konnen, werden die Stringva- 
nabien mit Hilfe einer Schieife und 
dem Befehl >A(I)=Val A$0X in nu- 
merische Variable uberfahrt. Nach 
dem »Remrn* werden nun endlich 
die Ergebnisse an der fur sie reser- 
vierten Ergebnis-Platzhalter-Stelle 
ausgegeben, Entsprechend der 
Bildschirmausgabe fiir die Varia- 
blen A$ bis D$, werden die Ergeb- 
nisse durch erne Schieife mit dem 



ASfJJ = Zuordnung der Felderinhalte von Spalte A (von Al bis A20) 

B$G) ■ Zuordnung der Felderiiihalte von Spalte 6 (von Bl bis B20) 

CSfl) = Zuordnung der FeldennhaJte von Spalte C {von CI bis C20) 

D$(I) = Zuordnung der Felderinhalte von Spalte D (von DI bis D20) 

F$(D = Variable far die ErgebnisplaizhalteT 

££(D = Variable far die Formeln 

« * r*~, Variablen 

S - Spalte der F$(T) 

Z - Zeile der F$tD 

Afl) = Umwandlung der Inhalte von A$(I) in numerische Variablen ACD 

Bff) - Umwandlung der InhaJte von B$U) in numerische Variablen BCD 

QT) - Umwandlung der InhaJte von CSfl) ia numerische Variablen CO) 

D0Q - Umwandlung der Inhalte von D$(I) in numerische Vaiiablen DO) 

T = Zahler fur Formeleingabe 

W = Zahler fur Ergebnisptehaher Eingabe 



120- 210 


Reservierte Zeilen fur die eingegebenen Formeln 


230- 240 


Dirnensionierung dei verwendeten Variablen Programmairfbau von nTab-Calcw 


250 


Diese Zeile ist fur die neue Cursor-Position zustandlg 


260- 350 


AuEbati des Rahmens und der FuEleisten 


360- 670 


Hauptmenu 


370- 410 


Belegen der Fu&leisten mit den Befehlen des Hauptmenils 


430- 500 


tTbernahrrte der Menuentscheidung und Veraweigung in den jeweiligen Prograrnrnbloclc 


S10- 560 


Reubelegung der Fuflleisten mit Befehlen des Eingabe-Blocks 


S70- 660 


Reagieren auf die Befehle des Menus 


680- 930 


ITbernahme der FeldereintrSge und Zuweisung der Inhalte an die entsprechenden Variablen 


950- 990 


Sicherheitsabfrage ob Beenden des Programms oder nichi 


1000- 1060 


KalkulatiorL Umwandlung von einer Srringvanablen in eine Zahl 




Berechnen der Ergebnisse mit Hilfe der eingegebenen Formeln 


1QKHII0 


Beschriften der Fuflleisten mil Befehlen des TJntermenus 


1120-1190 


Untermenu und dessen Verzweigung 


1200-1460 


Laden von atogespeicherten Daten 


1350-1390 


Offnen und Lesen des Fehlerkanals, um Prograrnntabsrurze moghchst zu vermeiden 


1470-1990 


Speichern der Daten 


1800-1980 


Auch hier Offnen und Lesen des Fehlerkanals 


2000-2160 


Ansdruck der Daten mittels einer Hardcopy, das ich dem Buch ■Behenschen Sie ihren Commodore 64« von C 




Lorenz, Seite 99, enmommen habe [erschienen im Hofacfcerverlag) 


21B0 


Loschen der Befehlsleisten 


2190-2250 


Ausgabe der Feldinhalte, der ErgebrtisplatzhaJter, so wie der Ergebnisse mittels einer FOR-NEXTSchJeife auf 




den Bildschirm 


2260-2790 


Formeleingabe, die die eingegebenen Formeln in die dafur reservierten Zeilen am PrograrniTiajifang schreibt 
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At REM » tEIIWATCKS 3 


** 
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7B REM ** 8788 -JF* 7BLRS 


mm 


cb25> 


138 ftfii 4* TETl,B*»5;>7*7<-. 


'H 


( ifri> 


VB RBI MiUliHtH'iUMmHtitwi 


444 




IBB REM 5*VE"*iTftB-CfllLe" ,8 




> 


118 Q_Ri.BOTO 






128 ;■ (i ---^ " ** ■ - 7 


| 


<2B"?> 


138 EtZJ-PCH+6**a *B(SJ 




<223> 


1 48 " ' - " " > . 4I+CC5) 


■ 


<2375 


158 EI41-DC3l*Oi4l'*-EH5t 




IE: 


168 E(3>*H12»»AI13}+Ari4} 


■ 


+T141J 


17V Elftl-flC^JtBilSI+flll*! 


1 




I BO ETTJ-CII2J+CI!3>+CII4I 


■ 


<M#> 






rift3> 


J» ■ 


■ 


'*aft> 


218 1 


I 


C878> 






<843> 



23» MK^itMiDin fliaK^Btiij^ctai^Dtau.Ei 

21I.T(Z]> 1 ttS^£t}iB*(21},01Zl>,mi2|> 

2U dim E*<2ii.f=*c2>iiiSt2n run -so 

TO *28 

25a RDXE 21*. IlPtH 71I,Si5¥S SS732:PETljm 

iia Ren — AFHC-- — RAW — 

27* Pit TNT □*t*<14l-F'9KE 332SB.B7 POKE 53281 

,Bi PRINT" CBKEENJ- 
3fla PRINT M**<HTJiii=ftEFGS 1-1 TDjlf^l' 
Z»Z*1 tBQSiP PR INT * O-VSOW.TSFACE t ftV 

} - : n£-T I 

Z9B l-ft-fOR I-l TD lBi 5=8; i = r+!i GOSUB 258; 
PftlWT" WVBDW.3PPCE^IMFFJ-: WE.IT 1 
S-2iFDR t-3 TO 3a-Z-'IiB-'S+ 1 tBCSJB Mi 

3.18 ZirliFTJR I-l TO 9iS^1iZiZ*Ii805UB 23*:P 

HlHT'tRVgOMJ-liMEJfT 1 
S3* Z-IBeFOH I- IB TO »E&4i2>I*]raHB 75 

■*paiMi-t»vami*ixMEjn" i 

FOR C»»I2 TO Z3JS— ijFt* 1-3 TTt 4tlI-« 
S-B*l:SHt3UB I'ifli PRIMT' {fn/5DM,SR*rE h RVB 
FFJ-;«tt it a 
3*0 S»-*iFDR I»M TD fc9iE-liB*S*Bi«SUfl 33 
HiFfil(ft-«vS»()'[>#B<I»:»*"*T 1 



1LC 



31V 
523 



REM -^flHFW*} «a£X=THENUE 

Z-22:5-l*f»9UB 35-»i PRINT* D*U«JM}JL-£,1 NG 
ftflE CPVOFF J-li-22iS-U iSOSUB 2-ja*Pft]HT" 

Z-22:3*Z5:SOSUS 23fliHiIMT" mVSWl=i«- 
KULIEREM- 

Z=7^:S-ItB(BLP 25BiFR|HT-IfiVSaH>fCDW 
SLHifivOFTJ": J-23:S=|l' SOSUB Z5BEPR1NT- 
(RWSOM 1 1- BEWJE OnWF 1 * 

1-231 S=23iG0GUB 258iFRINT' flWIlOW 
EtRVOFFJ- 

Z-G;5-] [GoSuB 2-Lfli PP INT" >I- 1 RETIRE 
aasue 27* 
ST K* 

IF II=Q*t» <AV! IhfcH PRTIIf-tMD(e,LEFT 1 a' 

A£E}>£':BDSUB ^a»iSOTQ SIB 

IF I 5=£hR* W21 THEN FH |lf T " tMCHE .LEFT i5F 

fS(C 5 >*'■ i GOSUB 728e-G0TO 438 

IF ITX-CHR* 1 75> THEM PftlNT"043HE T LEFT,5** 

ACE I =- J." ^ GOTO 1818 

!F T#=OH*(7ll}THEM PftIMT'fflCME T LEFt , ,SP 
HCEJ^n-?l»TO 227ft 

IF ft-CHR* W4J THEM PRINT* OBJHE, LEFT. 9P 
ACEiJ I'tEOf D IB8B 

|P lMH»fH>T>EU PBiNT-f(Ot,LEI r '.9' 
ACE>^a-*fflIO 958 

IF !•< >-E*OR g*<>-i-DP M-T :>-ff-Olt K*(>" 
F-OH T"BH JCtO " I -tVC* «S 

primt" nHone,SF*cci> 4 ' 

FO» 0-2J TO ^'-i -■ ■ 1 ; r ~' = 1=3 TO Mil-O: 
FFi*iHOT IiHEXT 

Z>22:G*1:5PSJP 73e:PPIMT* CWVSWlL!=£i& 
H-HDCHOWDFFl'iZ-2SrS-13i6CSUS 23BtWI 

j*t* nfts^ jit;=iiia-TiEF 

Z=ZSi S^JOi SO&1B ZSOrPRlWI-tftvSTWr^EEN 
- £UJS.-t,s UiwQFFJ" 

i=rt;S=l^:SlKUB 25B:PPIHT-rtWBDM}Z7-£a 
iE-H, OtVOFF3-:Z-23;&-SliGOGl» Z»jPPIM 
T- f RV5CM i f£NI)E fflWCFFT 
I-2JiS-2I:505fJB 2MiPR1HT-CRU5BK:*- 
-. fRVflFFJ-i 7<2-5=5iGO&» 2Se?PFIlH7 CUR 
Ct^Zl 



<2*e> 

<13B> 

K1I3> 

<B48> 

<073> 
«lll> 

*117> 

<!!*> 

<Z*S> 
<ZB4> 



<17B> 
f 1235 



THBt GCSfB 7^ 



IF &»'=t>*»tli*> 
I PRINT" -lI-t-«-f: 

IF Sl^Ottt 1 1 33> RHP i>3 tftm H»LA9 «»i 
FfllrtT- "i Z-Z liBOaJfi 2» I PRIHT CWW'fc? 
JiBdTD 57» 

IF 3t-OWE15£»M3> THEM GCSuB 258: 

pfllKT- ' i S-S-a» SMiPfilMT OfM (ft? 
tiDOTO 3T7« 

IF QJ^CrfWtl^AJWH S<Z7 TT^W SOSuB 258 
sFRIWt - " i S-BtHi GOSlffl Z5S*FfllrfT OR* 
r>;5DT0 571 

IF 3*-Cl*t*l-rt* TttM SOSUB ZT» = FBlffT* tSP 

fli^ift\«ail>ai«)n r 7"i6DT£l JE.OA 

IF B*-OR»C13} HK& GOSUB Z5B £ Pfl IMT" iSP 

AC£.RVSOH)> OBCTFJ-seOTG 748 

IF 6*m3#t*{<?2fT>*N PflJMT EHF*fl*7):G0S 

UD ZTBeOOSUS ^2«jSOTO +3t) 

IF 5*=£rft* 1 9* I THEK S010 l*« 

IF St<MHRt! I53'0<f 6*<>DR*f 1341 1* G*< 

JCH«!*(13Jaft £*< >OR» TT-CN 378 



7BB FRTHT-Q«33*:.LEFT.a l (lC£»D«BH18 BH. 

■A E<llJ*-;*I«Pm" F*(MTtZCWi-J:fitU>-S 
718 IF |_FHIF*IUt t >3 T1€H GOTO 788 
728 GOSUB ZSBl miHT " {SSPACE} " i GOSUB Z38 : m 

IWT- cftveOM,EP«I>*-(lRW : ^>" L F»IMl 
73* Ffillff-aH08i 1 LfFT T Si*flai>C33SPflCEJ-te05 

US ZSVSPHINT CMR* 1 421 i BOTO 3TB 
f*8 IF S»3 THEN BOtfi Jfi8 
738 IF S-ll THEM SOTD 828 
768 1^ 5=19 THB4 BDTD B» 
778 IF S"2T TJ*M GOTO -HH 

A*I2-1) 

7^8 JF LEMI A*(Z-1! t >7 T**M SOTD 788 

888 BPSU6 25BiPHIMl-tB5PflC£3*iG0SU8 238iPR 

INT* - ~n*<f-i> 
814 PftlHT' tHDfC, L£f t , SPACE > > CJiSFflCS J " iGQS 

Lffl 2S8tPRIHT D*T* C frxM i GOTO 37* 
SEJ8 PHl^-083« 1 L^,SP«t)>aflnE:-)lI"P^' 

B38 IP : '• 7 TWb fifTTn 8SB 

E3«! ■eftSUft 25«[PRINTr-fH5 ,s BCe)'iS0SUlB 238fFR 

tHi- *niz-i) 

858 PRINT' LEFT ,SPriC£3 > tS-MJPflOEJ*' S 889 



<83S> 
«8T2> 



'I42J 
C881> 
« BBB> 



«19*> 



<17T5> 

<28B> 

CH38> 

<|31> 

<128> 

<I72> 
<!«> 

<IS5> 



<1«> 



<a+ff> 



<172> 



<81T> 

<1TZ2> 



<128> 

<1I7> 



f213> 



<07±> 
<1B3> 



<:8*ifl> 
C81TS> 



LIS 2SaiPAIMT LJ** C i2 1 ! BOTC 5TB 
&68 F« INT- fH« ,tEFT ,5Pl»C£3 ^SfrtTi ' ; i TtTUT 

878 IF L=MtC*rZ-I)T.>7 THEM BOTO 868 
r.-ris l-l.eir-F:-"T- ;eiP-^;= : - : eni-js -_~58 i =-f 

INT" "C8IZ"!} 
898 PftINT-OCI* t L_EfT >(T33PrtCE>-ie« 

UB 2SBiPRINT Qft» <62> : StmS 37* 

H1Z-II 

flB IF liM(W*I-lJ>>7 TvtN GOTO 988 

^za oosue r"5B= prent- ^aspitiCE ) 's emsub "satFf 

INT- -HfZ-U 

U8 SSiPfllNT CHct t&2 ) i BDTO 37* 

94ft REB — EHDE- TMFUTBLOty 

9=8 E£CSUS 21BBiI-Z2:5=l;605LE 25«i PfllrfT' W 

V5DH3±1KD SIE SICTrER 7 <i_/» ffivOFT?" <!■*> 

*>i8 GET %* f23*> 

9781 IF E*«Cf*t*t7*)THEH 5^3 6*7^9 <89«> 

9B8 IF »™i»<7C! Tl KS<_Q< 33B:Gf7ITJ 438 <*9*> 

998 IF lf^OAll74)an TBI THEM '768 C8**l 

Laee haji — wn« u«_ku_ati(k- ■ ^8*? > 

IB1B PRIMT pfH E147HGD9LB 278: Pfi"I HT" (HOME 

1828 TO 1 = 1 TO TflifttD-^fiL fflPtl I \ > rBd ! -Vfl 

LlfHilliliCllr-VALOlin 
1B3B i -S XT 1 

Lftu euro i28i 

1BS8 FDR I-l TD W: l~i [H :5^5i Is i E3C3JB Z58i 
pniVT Etl^iHEn liGOSUB 221B:B(7TM 43ft 

IBbB REB — Dffi KflLRUtfll i«X 

1878 REM — WflK LBIT£RNEnUE 

1888 FOR D=Z2 TO 23x.B— liFOH: 1-3 TO *8; 7=U 
iS-S-lsEOSUB 2»iFTtlMT-«tfG0N,S^CZ,R 
VDFFl'iHEXT 1-i£tT 

r^Z^j^SiGQSUl 2S8-: PR INT ■ {RVStM^QPAT^ 
>i.=iH*EN CftVOFTl * 1 ] Z; 905V^ ^=t-- 
PftlBfT- (RVSQN , TJFj^CE sa= APE I CICRM W-^TF J 



FA9C0PV OJKFFT- i T-T3:S=1 t!"" 

me TOim-o^y^»sfv^i2-zJiDWiflm zu=ue3c 

iftvOFF)-ia-25:BDa» Z3*JPFElH7* (RVHJH, 
BPflffiJ Jt^lMJe tfWOFF 1 * 
II za =^t e» 

1138 IF St=iWif!/feI*i PRINT- OHfDME,LEn,& 

FHCE BtfTQ 12B«iREM LADEN 

1148 IT Bt^3CU 1&3J TT£H PRINT" (HDHE ,L FFT , S 

1158 IF S**CHR*167JT*CM FftlNT* !XI«E*tEF^ ,5 

FACE >i£ r a GOTO 28B*:flem AS 
lid IF S**CHR*l98aTl*N GOSLB TTB^Wlf'P 438 

; HEH PRO. ZUHiC^ 
HJm XF g^^ftl 1881 THEN ibU-k.1 ■7-*;t¥H FKTF 
1188 TF B»?>"L-m G«>"B"OR B»<> - C-OR G*-i> 

-I-DR £i*M^"A"THEX 113SJ 

1178 REN — fltt— "-OfTHBtSMUE' 

IZW Kg« — ft N T rtfl G DfiTEW-LfiOBH 

1318 3E5L>9 2188iZ-*-22i5-4:8D5U8 35ft: INPUT" C 

HV3DH J£JL£*« OWOFF J- |H* 
L-r-j QpSi 2,8 , , B.R" : 6OT0 13581 

1231 HR I«l TO SB' INPUT »2.,A*(H sZ-l+l^S»4 

; 7^-0 = —• :%T A* (l ? i NEXT I 

1Z48 FOR Hi TQ 28i IHFUTt2,B*f 1 1 : j=l+H&l 

3fl6Q5UB: 2SBi PRINT B*IE)tHEVT 1 
1258 FOR I-l TO 28; 1 P*VT«2 t C* 1 1 ) 1 1-1*1:5*? 

8: SOSUB 258i PRINT CHIl;l*It 1 
12AB FEB I-l TO 7ft: lNFUT*2 , D* i 1 ! 1 Z»I+TiS=2 

5;605U3 2SaiPfllNT D* 1 1 1 j NEXT 1 
1278 IHPUT82»H jZ=4tS^8 

IZB8 FOR 3=1 TO 8i tHPUTtZ, F« ( I J : NEXT 1 
l»8 FOR 1-1 TD m 

ljoa :MpuT47,Jtii 

1318 lNPlfT«Z t SI]J 

lSi» Z»t ( 1 > i S-5 ■■ 1 1 \ OTP 75e:PRlNT Fillljli 
EIT I 

t23» FOR I-l TD Hf INPIJT*?/,™ [1^ iE*-Mt r II t T 

-IiV-l;ft^l:8=S;S£eJB 2348: N ETH" I 
13*8 CLOSE 2: CLOSE lSiSOSUS 338*8*0111 *3B 
11M C1PEW |-5,a,!5i J*TJI*15.fi,fei- If ft*-"0T" 

THEN 1338 
13&8 IF B*- - FIL_E f*QT FEM8>"THEH l«8ft 
1378 IF ta-L-t&tvE HOT flCftDV-THEN 1*38 
1388 if M-'Flli TYPE HISfWICM-THEM 1*58 
UVW PH'JlT AsiEHD 

|4Bft GOSUB 2188: Z=23; S= 1 1 GOSUB 25E±PT!INT'{ 
HVBOK'* it! -F=rlE tri^'lFP-T METHf 

I41B C*LOSE 2: CLOSE I-uGQTO I2BB 

I42!8 GOSUB 2 S» 1 1 DOSUB 238:PPIKT*C 
RVSOWJJITIS jy&aTTTE EI**_E==* "ND IBS 
TEiHVOFfT- 

)4=q rUt IhlF Kil>p«HIi?HlClt a*3HJ 

1448 CLOSE 2:CLD5E ITSiGOfQ S288 
1*58 GOSUB ZIB8=r=*5-*5-IrBOBJB E5C:PRIMT-I 
RVBOM^ jETH JpTEM^ILEI*=WOFF7-:a.OG£ 2 
iCLOSE iSiGOTa 1288 

— DAT EM- LADEN " 



( 112> 



{234 > 

C13t> 

1!14Z> 

au> 
<nz> 

f 17HT 

(337 > 

<TZ48> 

<B12> 
<B2*> 

OEMfi 
':1B3> 
czsr> 

<2T2> 
<2BT> 

t8ie> 

t ! 43 ■ 
<BS2> 
<147> 
<I5»> 



C13*f> 
<831> 



^832^ 

<ft&I> 



1471 REM — IWH881 — J>5IEJ*-3>EJCHERK-- 



1498 J-2aiS-liQQ3Ufl 1 MFUT" ifiVSOM Itl LEK 

fiHE WltFF J - f NJ <fB85> 
OPEN 2 T S i i 1 N*f* J ".S,«-:OPEN l3,B,15iINF 
UT815.X-I, ft*- 1^ #W<?-QK-TMEW 1818 

1518 FOR 1=1 TO 58 <1BB> 

1528 IF M*I*=~-TMEH ft*tl»-"G58PflCEJ" <81T> 

lilft PftlNT12.AH IJ <L24*> 

154B 'EIT i <213J 

1538 F0» 1-t TO 71 <IW> 

1568 IF B* ! H = "-Tl-eN B*(] ) «-f38P*CEi* <B6B* 

1H78 i^llMTwailWtll <*38^ 

13aa NEST I f253> 

13*8 FOR I-l TO 38) <ZX9> 

IA88 IF C*tIJ--'T>EN 0(])--Q5PflCE)- <1B2> 

1618 FRIHT*2,C*I11 <871> 

1A21 NEXT 1 <837> 

1638 FOR t=l TO 28 *ftZ3> 

I64B IF 0* 1 1 1 -THEN D* 1 1 J -* C5EPACE)" <t44> 

1658 PRlNlK2,DTt]|l <1<3> 

: -. -a pCST I *8TTi 

1678 PRIKT»2> <2lT> 

FOR I-l TO W <B£2> 

1648 IF F*il>="THEN F* 1 1 1 S33RACES " -TI9B> 

1788 FRTI*r»2 T F*<ll ^I**> 

1718 NEJfT I <1Z7> 

I?2B FOR I-I TO ■ <1B2> 

1738 FPIwr*?, HI) *I-7B> 

17H8 PRllIT82^StIJ <1BI> 

HEKT I * :lfi ' ; 

17AB FOR I-l TO y tl*25 

1778 IF ■»11>-'"THEJ« W* Hi =" * <8B6? 

1708 PftlKT*2,H4(I> CBB*5> 

1798 »EIT I <2B7> 
E&8B CLOSE 2:CLDSE TT*' ***""* 338iG0TQ 438 <216> 

1818 CLOSE CLOSE 15 <8*3> 

IBZ8 IF Aft=-MftlFE PROTECT GWTT€W IBf* -'?82> 

1B38 !F fULc-DfElvE NOT READY 'THEN ]928 <182> 



1B48 IF ft*»-FILf I?IISTG-THEH !938 Cjftp 
1838 IF «*-'FILE TYPE Kl=MflTtI-rT*CK 1?38 ^8S8V 
1868 PH1MT MfSW '8l9; 
1B78 KTitJ 14JBJ <17ft> 
:(KB -H&e 2ie8iZ*ZZ*E-:iPRlNT-OW-30N3*I5*e 

CTTE 1ST SChfEIB6EBO*XTZTOWOFFS":Z- 

23; S- J 

1898 PR1KT " tRvSQN j it TTE Li*^ fiMDEPE EINLEB 
EN EJV FJNE TASTE ^JtU.t" i,yT>flf , FVQF 

«8B3> 

1988 GET 88VtF K*^>CHRS Tf*Ett 1=98 CB43> 
1918 a>tO 1*98 <-712> 
19^8 GOSUB 2IB8:Z=7^S=I:GDS1JB 2EBl:P»I"T-< 

RV9t*H3£l*^£TTE EII*^8EJ*CZ5«»CEi fI«T*= 
' J {RHFF1 '±BDTO !9Bft f»3tV 
1^38 «9S 2JB*:Z-S£iS-li505EJ*3 3aft : PRI NT * C 

RV5DNJ£1ES£S EJLE ET(T3TJEHT OGREITSIR 

VOTJ- C8BBS 
l»4e Z=Z3:5=l:FftlNT*iFtvS£*WTSDLL E5 UESEftSC 

lAIEBEH NERDEN (£/ju -'ajvOFFi"! <TZTf> 
193ft GET J*t1F XSF--J-THEM MB*=-#: OOTQ 

1588 <113> 
1948 IF WKHeil 1*78 < l8*?^ 

19781 IF KCX >ORJ [ 7fi ] Oft 14 c. .0*W 17** THEN 19 



I9BH PfrlHT- KVSOMJJIE5ER BANE 1ST VON ETMF 
fl fACthL- IH tlLETTP BEUEFJT (PWFTr : SOTQ 
1478 

I99fl REM — EWDE Ml UN. .RlBSJUBBB* — 




<8?0> 

<-*ai> 

<116> 
<17S> 



<T33> 



< 17H> 
C834> 
**83i> 

rrrc> 



:fl7l 

iPRIMT84=PRI»(T»«±Sl 
TO 4ftieBV-GltiBI*4BI*48 
Z848 rOP s;=S! TD ai*39tB3^e*sKtfi2' 
28381 JF *=3>12S THEN B3-B3-1ZB; S*-1:GS4-Ge* 

28«8 JF:iS3>8]*lB3<32STHEN SS-G3*6*i GOTO 21 
88) 

2878 lFtS3MlHID3<641T>EN ?188 

2888 lFEa3>A3>*ie3<WB-TH*i>l B3-«3* 128:80 TO 

2898 !FCB3>95>*l83«l2aiTl*EH 63*83*64: B3TO 



21BB B84^684*1>*E*!B31 

3118 JF S4-1 Tr«Z^ t«rs=t*»'-OP-» ( I4i 3 - & 
2128 NEXT B3e PAINT8* ■BB* 
2138 IF &1-IS64 THEN BOTO 316fti 
2l48 NEXT Oft 
2158 PR tT 44 1 CLOSE * 
£ilM rt ner 4tSDS*J& 7lR*iGO&B 37B:ECTT0 438 <153> 

217ft ftEB — EHDE- DRUCKEl*- — — — <234> 

2IS8 FDR 0=3S TO a3i6— IsFOR 1-5 TD *8iZ-0 

:5=S-»l: GOSUB 258i PRIHT" tR">*SON T SJ*fiCE .R 

VQFFJ-;M£lt liNEST DlJETyw '12* 

2198 HEM — I^ANB~'-J^J5=A!E-eiLlJGCHI n ?f' -fftfii2> 

2S-M FOR I-l TO I*tZ-I (I > :S*=SI I> l-LO 

; PHTf/T- CSP*»C^.KVSE>l>^mv<]FF>*'F*<I»rNt 

XT I 

2218 I=«:f*t* I=n TC 28; T"T - E ' S=* s SOSlJl 25*2 

:PR[HT AS 1 1 > iMElT I <22f-> 
2228 ,'=*r:FCR lit TD Z8:Z-1*>9 ; 9-1 Jt SOSUB D 

Bi PRINT 8* < I ' : NEXT | f 831 5 

2238 Z=lhFGft 1-1 TO 28± 1-1*1 -.5=28: GOSUB 25 

fe PRINT B!D:Kir 1 <■*!> 
^248 2-BiFDH 1 = 1 TO ?fti Z» 1*1 iS-2B:=JD5UP <"3 

Hi PR INT «EI]:MEir li RETURN tft8* r > 
E-BILTJSC-rflHM tBifl> 

2378 PRINT pAf f 1*71 1 Z*5iS-6: B0S9Jft 55ft: =1*1 
NT-EREOMJK3S -rC*B**Ln(- i "-4i3-6ieee=i* 
25B 

;5sa pnLwr " ■ ■— -st*RiNT-M*« 

E.gpfln-iif.-iv^e ^=4- 

ftE>* ^Tt=J=C6R«ftl fi»:T ttXSINFiJT** t251> 
Z3Bft r=a ! S=2:GO r 3LS 258: JE**L** - flNZiflH. QEH ED 

ftMELH fNAf 18t"i" <248> 
2318 Z-HtFOR E=3 la TSiCOSUB 2SS^P*»1WT _ 

NEXT 5 

2328 FDR I-l T*3 A-i i IS-St 7-€f *S«2= «&« » 

8; I MHUV £X»tL aH{|-;B]"jT <2l?> 

2338 ("e;FW 5=2 TO 2BiGOSCJB ZTSTtPHTNT" **i 

ME3£T B -t23T> 

ZJ48 IF T-I THEN r=l28 <BS2> 

2358 IF T*2 ThtM Y-138 <8fr*^ 

2368 IF T-3 THDi Y-:*B <»7A> 

^378 IF T-4 TOt V-iS8 < , 8= a > 

TJJfift IF T-5 THEM Y=1£B +;lBe^ 

3398 IF T-* TuO* r-i7ft <I12> 

2488 IF T=7 THEN YW-1BB <124> 

2*18 UF I —H THEN 1=I» < 13** 

2428 IF T=9 THEN T-288 <139> 

2438 V T=I8 T>EH Y-7I8 <l<m> 

744ft !^&*2ifr.+V i IF t>8 THE" ?-*98 <8*2> 

-™ »-PEE]ttCI:e=FEEKEC*l? <»7> 

2468 ZE-PEEX tC*?! *4=Et* f E*3> »25* <B78> 

747ft IF ZE-Y THEN 231 8 ''883> 
24BB BDTD 2398 

2*98 J=S:G=2:SOSUB 258: PRINT* IE 1 1 I IIM1I fl 

MjO-ir r-EFlNIERT!*' 
2388) FOR I-l TO 18Bft;E8UT IiQOSUB 2l88=Gn 

fl 2298 
2518 J=C+4 

3528 IF PEEKrj>-4f THEJ* U-J -C— • i EXJTTJ 234ft 
Z53B J=4*'-Ge*™ 3528 
234ft IF V-l TH0* GOTO 257=8 
2ES8 Z-B: 5=2; SOSuB 2S8i PR1 HT-L*EN-3E DEE ST 

AII83 i fc *U-l <I2*> 
2568 Z=f: 5=Si E50SUB 258; P*ll MT~F*-*KTIQNISTR1 

NS-iPfllHT" CHPnCf ; [WHIT Eft <»Tl> 

Z37ft W[T)«Ef t87*»> 
2388 FOR TO IBiFOR 5-2 TO TBiODSUB Z38 

iRRIVT' -3-8=lTi8E*tT «1*^ 
E— LEW < 15*> 
S688 IF E7HJ THEM DOBUB ZSBf FftlKT-STHtHH ZU 

UtmS'i &QTD 2E6B «8I*^ 

£618 FOR T-l -TO 6 '32T5 

26Z8 ES^ASClnlWCEfr.T, H » ^l*** 

763S3 WQ01 2698 f I T* > 

2448 POKE C+3*T.P * ™> 

2638 NEJT ^?38J 

26&8 FOR T-E*l TO EJ-liPOKE C*T»T.72^NGlT ''B3B> 

Z6?8 IF U-l THEN BSETUftf <r 1l3 J ' 

2i08 NEXT IiGOTO 428 <166? 

REM • PIH18MAMDL1JHB * <W8& 

278ft IF P-42 THEN P*l 72i RETUHN <I48> 

21 18 IF P— 43 THEN P^l 78: RETURN <1*ST> 

2T2B IF R-85 THEN F— 171 1 RETUHN <17*> 

2738 IF Pt-47 THEN P'173:FIETLRN <1B*5 

27*8 IF P--68 THEN P-l T9t RETUHN *. l«> 

7738 IF P-fit THEN P-178iR£TuRN •r2S5> 

2768 IF p-62 TKn R-lTTi RETTlRM £315> ' 

7778 UF F=9* TltEH P-174 fBZ?> 

3798 FS£Tt8H <I16*> 

CB791 



•:Bl£r> 



<1I 



C234y 

*;i52> 

<1S5"' 
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Ta belle nkalkulation 
a us 




neuen Zeilen- und Spaltenindex »Z* 
und »S« wiedergegeben, (Zeile 
1050). 

Nun haben wir zwai die Ergebnis- 
se auf den zugewiesenen Platzen er- 
halten, abermit dem Bildschirm alle 
anderen Eingaben geloscht. Haben 
Sie den BUdschirmausgabeblcjck 
als einen GOSUB-Block angelegt, so 
1st nun einfach dieser Block anzu- 
springen. Allerdings diirfen die Er- 
gebnispiatzhalter merit mehr mit 
ausgegeben werden (Zeile 2210 
wird angespningen!). 



Menusteuerung — komfor- 
tabel und iibersichtlich 



Wie schon gewohnt, geht es zu ei- 
ner GET-Zeile im Hauptmenu zu- 
ruck. Urn unser Programm etwas 
komfortabler zu machen, ist es sinn- 
voll, die Daten nun aucn speichern 
und laden zu konnen, einen Aus- 
druck zu erhalten, zum Hauptmenu 
zurtick zu gelangen und das Pro- 
gramm auch beenden zu konnen. Im 
Hauptmenu wurde schon die Mog- 
lichkeit zum »Menu* zu gelangen, 
eingebaut. Urn nicht unsinnige Be- 
fehle in den Sockelleisten stehen zu 
haben, empfiehlt sich, diese zu 16- 
schen und mit neuen Befehlen des 
Untermenus zu beschreiben (Zeile 
1080 bis 1110). Die Lade- und Spei- 
cherroutinen fiii die Daten sind je 
nach Computer verschieden. aber 
in d em jeweiligen Handbuch immer 
beschrieben. Um das Programm 
bei hier aufrretenden Fehlern am 
»Aussteigen» zu hindem, sind die 
Fehlermeldungen, die von der Data- 
sette oder dem Laufwerk kommen, 
abzufangen. Diese Meldungen soil- 
ten anschlieBend auf den Bild- 



schirm gebracht werden, damit der 
Anwender sowie das Programm 
darauf reagieren konnen (Zeile 
1350 bis 1450 Laden und Zeilen 1500, 
1810 bis 1980 Speichern). Um unsere 
Daten zu speichern und zu laden, 
rmissen folgende »Plarzhalter» iiber- 
geben werden: A$d), B$CD t C$(I) P 
D$d), WS0) t W (ZaMer!), F$ffi, Zffl 
undS(I). 

Weiterhin ist es gunstig, auch die 
Ergebnisplatzhalter und die For- 
meln mit abzuspeichern, um sich la- 
stiges und zeitaufwendiges Neuein- 
geben zu ersparen* Fur alle t denen 
die Forrneleingabe mittels POKE- 
Routine nicht mogiich ist . besteht nur 
die Moglichkeit, das gonze Pro- 
gramm, natiirlich einschlieBlich der 
eingegebenen Formelzeilen, abzu- 
speichem. 

Das Laden erfolgt in gewohnter 
Weisa Zum einen kann man alle Da- 
ten einlesen und dann iiber den 
Ausgabeblock ausgebem Ein zwei- 
ter Weg ist folgender: Nach dem La- 
den jedes Welles wird dieser. natur- 
lien mit Zuweisung dei Z- und 3- 
Werte, an seine Stelle geschrieben 
(Zeile 1230 bei 1330), 

Um die Daten auf einen Drucker 
auszugeben, habe ich mich fur die 
cinfachste Losung, eine Hardcopy, 
entschieden. Sie ist dem Buch »Be- 
herrschen Sie Ihren Commodore 
64* von G Lorenz, Seite 99, entnom- 
men. das im Hofackerverlag er- 
schien. Die Hardcopy-Routine ist fur 
fast alle Druckertypen mit dem C 64 
einsetzbar. Um die Daten bei ande- 
ren Computertypen auszugeben, 
miiBte an dieser Stelle ein fur Ihren 
Computer geeignetes Hardcopy- 
Programm oder eine Druckroutine 
eingesetzt werden, 

(Klaus Freudensprung/hg) 



CP/M- 

ein 

Betriebs- 
system 

Jeder Computer 
ist nur eine »tote« 
Ansammlung 
von Bauteilen ohne 
passende Software. 
CP/M erschlieftt 
eine ganze Welt 
an Software. 

erade im Bereich der Heimcom- 
R puter gibt es kein einheiiliehes 
U Betriebssystem, Angebotene 
Software muB fur jeden Computer- 
Typ praktisch neu geschrieben wer- 
den, sonst lauft nichts, 

Um dieser Misere zu entgehen, 
wurde schon fruhzeitig versucht, ein 
•genormtes* Betriebssystem zu fin- 
den, das sich mit der Hardware der 
verschiedenen Computer vertragt. 
Die auf diesem Betriebssystem auf- 
bauende Software ist dann fiir jeden 
Computer mit diesem Betriebssy- 
stem zuganglich und eine weitge- 
hende Kompatibilitat gesichert 

CP/M ist ein solches standarcli- 
siertes Betriebssystem t das auf vie- 
len Computer-Typen eingesetzt wer- 
den kann. Der Name CP/M bedeu- 
tet ^Control Program for Microcom- 
puters*!, ein VerrrMimgsprogramm 
also, das zwischen den Anwender- 
programmen und der Hardware 
verrnittelt Dabei vereinheitlicht es 
sozusagen scheinbar die Hardware 
aus der Sicht eines Anwenderpro- 
gramms, indern es genormte Rouri- 
nen fiir alle wichtigsn Hardware- 
funktionen bereitstellt, auf die dann 
ein Anwenderprogramm zurtickgrei- 
fen kann. Der Programmierer eines 
Anwenderprogramms braucht da- 
mit kerne Kermtnisse fiber die tat- 
sachlichen Haxdware-Besonderhei- 
ten eines CP/M-C omputers zu besit- 
zen sondern kann sich voll auf die 
Prcjorarnmierspracrie, in der er pro- 
grammiert, konzentrieren. 
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Dartiber hinaus kann der Anwen- 
der auch drrekt diese Standardrouti- 
nen und -befehle des CP/M benut- 
zen, zum Beispiel beim Umgang mit 
einer DateL 

CP/M als guter Geist des 
Computers 

Die Dateiverwaltung wild namlich 
vom Betriebssystem ubernommen, 
so daB sich der Benutzer liber den 
Aufbau oder die Art der Speiche- 
rung von Dateien keine Gedanken 
zu machen braucht. Ein Vergleich 
mit einem Dienstboten, der einem 
alle rtotwendigen, aber ungeliebten 
Arbeiten abnimmt, liegt nahe. 

Konzipiert wurde CP/M bereits 
1974 und ist seit 1975 als allgemeines 
Betriebssystem im Handel Es ist fur 
Einplatzsysteme gedacht und auf 
8-Bit-Rechnern lauffahig. Das zuge- 
horige *Gehirn« des Computers 
muB ein Mikroprozessor 8080, 8085 
oder Z80 sein, da das Betriebssy- 
stem in der Maschinensprache die- 
ser Typen geschrieben wurde. Es 
gibt aber auch einige exotische Va- 
rianten fur andere Prozessoren t die 
die gleichen Befehle zur Verfugung 
stellen. Sie konnten jedoch nie gro- 
fiere Bedeutung erlangen. Ledig- 
lich CP/M-86 ist eine wichtige Va- 
riants fur 16-Bit-Prozessoren, wie 
zum Beispiel den 8088, 8086 etc. 

Piir CP/M stehen eine Reihe von 
Hilfsprogrammen ebenso wis hohe- 
re Programmiersprachen (Fortran, 
Cobol, Pascal etc) und deren Inter- 
preter und Compiler sowie eine un- 
iiberschaubare Menge von Anwen- 
derprogramrnen zur Verfiigung. 

Wer sich bereits mit der Literatur 
iiber CP/M beschaftigthat, wird des 
ofterenauf die Begriffe BIOS, BDOS, 
CCP und TPA gestoBen sein. Diese 
Abkurzungen stehen fur die wich- 
tigsten Bestandteile, aus denen stch 
CP/M zusammensetzt. 



BIOS, BDOS, CCP und 
TPA: Bausteine des CP/M 



BIOS ist das »Basic Input Output 
Systems und verwaltet die Ein- und 
Ausgabe von Daten. Die Bezeich- 
nung »Basic* hat aber absolut nichts 
mit der Programraiersprache BA- 
SIC zu tun , sender n bedeutet 
&grundlegend*f. 

Das BDOS ist das *Basic Disk Ope- 
rating System^ und fuhrt indirekt alle 
BIGS-Routinen aus. BDOS und BIOS 
bilden die frresidenten* Teile des Be- 
tnebssystems. Sie werden nach 
dem Einschalten des Computers in 



den Speicher geiaden und veiblei- 
ben zur »Regiefiihrung* im Speicher 
des Computers. 

Will der Benutzer mit dem Com- 
puter in Kontakt treten, dann be- 
dient er sich der Tastatur. Und ge- 
nau hierfur ist CCP (»Console Com- 
mand Processor*) ziistandig. Eshan- 
delt sich beim CCP urn einen Kom- 
mando-Interpreter, der iiber die Ta- 
statur eingegebene Kommandos er- 
kennt und ausfimrt Gibt man so ein 
Kommando em, sucht das CCP auf 
der Diskette nach einer Kommando- 
Datei (Datei mit dem Zusatz ».COM«) 
mit gleichlautendem Kommando- 
Namen, Die Datei wird — so fern vor- 
handen — geiaden und gestartet 
Danach wird die Kontrolle wieder 
an das CCP abgegeben. 

Solche Programmteile, die nur bei 
Bedarf nachgeladen werden und 
nicht dauernd im Speicher des 
Computers stehen, nennt man *tran- 
siente* Kommandos. Der fur tran- 
siente Kommandos reservierte Spei- 
cher nennt sich TPA, /Transient Pro- 
gram Area*. Transients Komman- 
dos sind beispielsweise Befehle 
zum Kopieren oder Auflisten von Da- 
teien. Wer will, kann sich also sogar 
seine eigene Befehls-Bibliothek auf- 
bauen, indem ei Assernblerxouti- 
nen entwirft und mit dem Zusatz 
COM auf Diskette abspeichert. 

Was bringt CP/M fur 
Heimcorrtputer? 

Es gab einmal CP/M 2.0 sogar fur 
den Commodore 64. Da der C 64 
aber nicht uber einen ZSO-Prozessor 
verfugt, muBte mit einem Steckmo- 
dul der 6510-Prozessor des C 64 
durch einen ZSO-Prozessor erganzt 
werden. Die Stromversorgung die- 
ses Moduls ufoemahm der Compu- 
ter, was sich in einer relativ unsiche- 
ren Betriebsweise niederschlug. Da 
der Z80-Prozessor zudem noch mit 1 
Megahertz getaktet wurde, lief er 
nur noch mit einem Viertel der iibli- 
chen Geschwindigkeit, Allein das 
Laden des CP/M dauerte rninimal 3 
Mrnuten, das Nachladen von tran- 
sienten Prog^armribestandteilen 
wurde mit der 1541 zur Qual. Auf- 
grund des uniiblichen Disketten- 
Formats des 1541-Laufwerks ist auch 
so gut wie keine angepaBte CP/M- 
Software vorhanden. CP/M auf dem 
Commodore 64 war also schon von 
vornherein chancenlos, 

Anders das CP/M 2.2 beim 
Schneider 464. Der Schneider hat 
bereits den fiir das Betriebssystem 
notwendigen Prozessor Z80, Das 
DOS des Schneiders ist CP/M- 



orientiert aufgebaut, das heiBt, die 
wichtigsten transienten Befehle sind 
im DOS des Schneider-Computers 
bereits enthalten. Dadurch wird im 
RAM Platz gespart. Da das DOS au- 
Berdem auch Sh ugart-kompatibie 
6li-Zoll-Laurwerke untersttitzt, kann 
man ohne groBe Muhe auf die 
im SftZoll-IBM-Format vorhandene 
CP/M-Sofrware zugreifen. Zum La- 
den des Betriebssystems braucht 
der Schneider 464 ganze 2 Sekun- 
den, 

Schnell oder langsam, 
je nach Computer 

Da kommt selbst der neue Com- 
modore 128 nicht mit, der in der jetzi- 
gen Ausfiihrurig noch 30 Sekunden 
zum Ijaden des Betriebssystems 
CP/M 3.0 benbtigt. Allerdmgs soli 
dieser Mangel noch behoben und 
eine deutliche Zunahme der Ge- 
schwindigkeit erreicht werden. Die 
Voraussetzungen sind beim PC 128 
bereits weitaus grofier als beim C 
64. Sollte sich auch noch eine Redu- 
zierurig der Preise fur CP/M-Softwa- 
re auf dem Markt durchsetzen. so 
wird das Thema CP/M fur Helm- 
computer interessant Solche Preis- 
senkungen liegen nahe, da CP/M in 
aller Regel altere Buro-Software fur 
8-Bit-Systeme ist, deren Entwick- 
lungskosten sich durch grofie Sriick- 
zahlen im Busuiess-Bereich langst 
amortisiert haben, Dartiber hinaus 
setzt sich im Biirobereich immer 
mehr ein neues Betriebssystem fur 
16-Bit-Computer durch , das MS- 
DOS. Dadurch stagniert der Absatz 
von CP/M-Software im Business- 
Markt, Fiir die Softwarehauser bie- 
tet also der Heimbereich eine will- 
kommene zusatzliche Absatzchance 
— aber eben nur bei reduzierten 
•zivilen* Preisen. 

Noch ein Hindemis rein techni- 
scher Art kann aber die Verbreitung 
von CP/M auf Heimcomputern be- 
hindem und den Nutzen fiir den An- 
wender schmaiem: Praktisch alle 
CP/M-Sofrware, also fast das ganze 
oft zitierte Riesenangebot an Pro- 
grammen, liegt derzeit nur auf 8- 
Zoli- und 5lt-ZoIl-Disketten vor Der 
CPC 664 von Schneider besttzt aber 
zum Beispiel ein 3-Zoll-Laufwerk. 
Hier ist der Anwender ohne zweites 
(5 i-Zoll-JLaufwerk voll auf den Her- 
steller oder die Zubehorfrrmen an- 
gewiesen. Er kann nur hoffen, daB 
von diesen Firmen CP/M-Soflware 
fiir sein DiskBttenformat umgesetzt 
wird. Aber je mehr unabhangige 
Firmen solche Forrriatkonvertierun- 
gen anbieten, desto werdger wird 
dieser Aspekt ins Gewicht fallen.(zu) 



Pascal-Kurs 



Pascal fur Schuler 
und Lehrer 

»Warum soli ich das uberhaupt lemen?« Diese Frage wird 
Lehrern oft gesteitt. Auch beim Informatikuntemcht an den Schulen 
wollen viete gleich schnelle Ergebnisse sehen und sind 
enttauscht, wenn nicht in Basic gearbeitet, sondern Pascal 

gepaukt wird. 



Der Lehrer wird von strakturier- 
temProgiammieren. vonDaten- 
1 stnikturen und sorgfaMger Pla- 
nung reden: die Enttauschung ist 
grofi, weil es nicht gleich an den 
Computer zum Programmieren 
geht. Und ist das Programm einmal 
fertig, muB es auch noch compiliert 
werden. Das sind die beiden auf 
den ersten Blick unangenehmen 
Merkmale von Pascal. Und doch: 
Pascal ist die am besten geeignete 
Programmiersprache fur den Unter- 
richt, gerade weil sie zu einem guten 
ProgrammierstiJ zwingt. Dafi das Er- 
lenien dieser Sprache kerne verlo- 
rene Zeit bedeutet, zeigt auch ein 
Blick an die Universitaten (siehe In- 
terview). 

Pascal wurde als Unterrichtsspra- 
che konzipiert. Der Erfinder. Profes- 
sor Nikolaus Wirth von der Eidge- 
nossischen Tbchnischen Hochschu- 
le in Zurich, verwendete als Grund- 
lage Algol68 (Algorythnuc Langua- 
ge), Fortran (Formula Translator) 
und PL/1. Er oaute anhand dieser 
Vorbilder eine Sprache, die folgen- 
den Anforderungen genugen soDte: 

1. Eine Sprache zum Lemen — 
mit den typisehen Merkmalen einer 
froGjarruraieisprache, aber ohne 
die Uneinheimchkeiten und uber- 
fliissigen Details, wiesie*gewachse- 
nei, das heifit sich uber langere Zeit 
entwickelnde Sprachen wie Fortran 
zeigen. 

2, Eine stand ardisierte Sprache — 
das heiBt eine Sprache, die liberal! 
relativ einfach zu implernentieren 
ist, Denn t wenn Programme ohne 
groBen Aufwand von einem Rech- 
ner auf einen anderen ubertragbai 
sind, finden sie schnelle Verbrei- 
tung. 

Das Konzept war damals — 1973 
gab es ja noch keinen Mikrocompu- 
ter — erstaunlich weitblickend. Viel 
leicht deshalb gab Wirth der Spra- 
che den Namen eines der grofiten 
Mathematiker und Philosophen der 



Geschichte, Blaise Pascal. Dieser 
Wissenschaftler lebte von 1623 bis 
1662 und schrieb vor allem auch 
Werke, die eine Verbindung zwi- 
schen den sich gerade entwickeln- 
den Naturwissenschaften und der 
Philosophie herstellfen. 1642machte 
er sich um die damaligen ersten An- 
satze einer zukunftigen Computer- 
lechnik verdient: Er konstruierte ei- 
ne mecnarusche Rechenmaschine 
fiir Addition und Subtraktion. 

Pascal — Sprache 
mit Zukunft 



Der Wunsch von Wnih t eine stan- 
dardisierte Sprache zu schaffen, hat 
sich allerdings nicht ganz erfullt. 
Heute gibf es mindestens zwei ver- 
breitete Gruppen von Pascal-Versio- 
nen: Einmal eine, deren Befehle ge- 
nau denen entsprechen, die Wirth 
festgelegt hat, Dann gibt es einen 
Standard, der aus Kalifomien 
kommt(wenn auch nicht aus dem Si- 
licon-Vailey). An der University of 
California in San Diego entstand ei- 
ne Pascal-Version, die nach der Um- 
versitat abgekurzt UCSD-Pascal 
heiBt. Allerdings kommt auch aus 
dem Silicon-Valley ein Beitrag zu 
Pascal. Ein an der Uhiversitat in Ber- 
keley entwickelter Compiler ist heu- 
te fur das Unix-Betriebssystem weit- 
verbreitet. ZusamrnengefaBt wird 
diese Norm in Amerika unter dem 
Namen ■ANSI/IEEE Pascal-Stan- 
dard X3S9/81-093*. Das klingt furcht- 
bar kompMert, aber m Wirklichkeit 
sind die Unterschiede zwischen den 
verschiedenen Gmppen nicht sehr 
groB Hauptsachlich bei der Varia- 
blendefmition gibt es einige Unter- 
schiede, aber bier kann sich der Be- 
nutzer seine eigenen Typen definie- 
ren und die Unterschiede so aus- 
gleich en, 

Heute wird diese Sprache viel in 
der Wissenschaft — auch fur die L6- 



sung technischer Probleme — ein- 
gesetzt Softwarehauser arbeiten 
weniger mit Pascal, Compiler und 
Berriebssysteme spielen da keine 
RoEe Es zeigt sich jedoch, daB in 
der Industrie eine Sprache, die Pas- 
cal in der Struktur sehr ahnlich ist, 
immer popularer wird: »C*. Insofern 
lohnt es sich auf alle Falle, sich mit 
den Grundkonzepten von Pascal 
auseinanderzusetzen, derm damit 
lernt man 

L Stnikturiertes Progpranirmeren 

2. Flexible Variablenverwaltung 

3. Rekursive Proo^mmienmg 

1m folgenden wollen wir uns ein 
wenig mit diesen Schlagworten aus- 
einandersetzen, ohne zu viel von der 
Sprache selbst vorweg m nehmen, 
Ehn Pascal-Kurs beginnt in der nach- 
sten Ausgabe, der vor allem auch 
zum Mormatikunterricht in der 
Schuie Hilfestellungen bieten soli. 
Dazu wollen wir in dieser Ausgabe 
schon einmal einige Begriffe klaren 
und einige Compiler vorstellen . 
Dann konnen wir ab der nachsten 
Folge des Kurses direkt am Compu- 
ter arbeiten. 

In der nachsten Ausgabe 
beginnt ein Pascal-Kurs 

Betrachten wir als erstes den Be- 
grirTdes strukturierten Progjarnrnie- 
rens: Ein Basic-Prograrnm kann be- 
liebig verzweigt, ineinanderge- 
-schachtelt und wie ein -Spaghetti* 
progjamrniert werden, weil alle Zei- 
len durchnumeriert sind. und mit 
•GOTO* beziehungsweise iGOSUBt 
jede Zeile direkt angesprungen 
werden kann, In Pascal geht das 
nicht so einfach- Es gibt keme Zei- 
lennummern. das Programm wird 
als Text geschrieben, und die ein- 
zelnen Befehie werden nur durch ei- 
nen Strichpunkt getrennt. Dadurch 
ist es unmoglich, wahlios Programm- 
zeilen anzijspringen. Start dessen 
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werden sogenannte »Procedures«, 
das heiBt Unterprogramine, aufge- 
rufen. Um also in Pascal zu program- 
mieren, muB man sich vorher eine 
Programmstruktur uberlegen. Da- 
bei ist die Zerlegung des Problems 
von oben ra immer kleinere Einzel- 
teile sinnvoll (man nennt das »Tcp 
down-Programmierung«) . 

Der Begriff »2ur Schule gehem 
wurde mit dieser Methode in folgen- 
de Schritte zerlegt; »Haus verlas- 
sen«, »Mit dem Bus fahren« t » Schule 
betretem Davon kann jeder Schritt 
welter zerlegt werden, zum Beispiel 
der Schritt sdas Haus verlassena, in 
ftSchultasche nehmen* und »Tiire 
aufmachen, bevor man durchgehR 
Jetzt kann das ganze Programm in 
dieser Struktur von oben nach unten 
pragrammiert werden. Der Vorteil 
ist. daB man in dieser Struktur Feh- 
ler leicht findet und Anderungen 
schnell durchfuhren kann. Bei die- 
sem Beispiel wird man vielleicht 
feststellen. daB das Haus jeden Tag 
von Dieben ausgeraumt wird, weil 
man vergesse n h at , de n Schritt £Pure 
schlieBen* zu programmieren. Man 
kann jetzt ohne Probieme diesen 
Schritt als weiteres Unterprogramm 
im Progiammteil »Haus verlassen* 
einftigen, ohne die Programmstruk- 
tur zu verandern. In Basic ist das 
schwieriger, weil die Befehle den 
Prograrnmierer nicht dazu zwingen, 
sich eine Struktur zu iiberiegen. 
Wer selbst einmal umfangreiche 
Programme in Basic programmiert 
hat, weiB: Meist ist man anfangs zu 
faul dafiir, und kampft dann lieber 
bei der Fehtersuche mit der 
schlechten Struktur. 

Der zweite Vorzug von Pascal ist 
die flexible Variabienverwaltung: In 
Basic gitot es zum Beispiel nur drei 
verschiedene Variable nty pen — In- 
tegerzahlen, Fiiefikommazahlen 
und Strings, also Textvariablen. Pas- 
cal bietet da (unendlich) viel mehr, 
Der Benutzer kann sich namlich sei- 
ne Variablen selber definieren. So 
ware zum Beispiel ein Typ Monat 
denkbar, bei dem eine Variable des 
Typs Monat die *Werte« » January 
#Februar* etc, bis »Dezember« ein- 
nehmen kann, Aufterdem erlauben 
solche Typen kompliziertere Struk- 
turen, zum Beispiel eine, bei der zu 
jedem Monat noch die Anzahl der 
Tage als Zahl und die verschiede- 
nen Geburtstage als Text vermerkt 
sind, Pascal bietet hier fast unbe- 
grenzte Moglichkeiten. 

Ein anderer wichtiger Aspekt der 
Variabienverwaltung ist, daB man lo- 
kale Variablen definieren kann, In 
Basic geht das normalerweise nicht, 
Manchem ist es schon passiert, daB 



er in einer Unterroutine versehent- 
lich dieselbe Variable in einer FOR- 
TO-Schleife verwendet hat, die er 
auch in der aufrufenden Schleife 
eingesetzt hatte, Programmfehler 
sind dann die Folgen. In Pascal laBt 
sich das leicht vermeiden, weil man 
Variablen definieren kann, die nur 
in einem Unterprogramm giiltig 
sind. Selbst wenn das Hauptprc- 
gramm die Variable »Schleife« ver- 
wendet, und diese im Unterpro- 
gramm (Prozedur) ebenfalls defi- 
niert wird, beeinflussen sie sich 
nicht gegenseitig. Der Nachteil ist, 
daB dem Programm gesagt werden 
muB, wo jede einzelne Variable ver- 
wendet wird, Aber auch das hat 
noch einen positiven Effekt: Viel- 
leicht merkt man, daB man sich ei- 
gentlich die Halfte seiner Variablen 
— und damit viel Speicherplatz — 
sparen kbnnte. 

SchlieBlich bietet Pascal noch ei- 
ne weitere wichtige Eigenschaft; Es 
erlaubt rekursive Prog^arnrnierung 
Das heiBt P daB ein Unterprogramm 
sich selber auf rufen kann, Ein Bei- 
spiel soil das verdeutlichen: Stellen 
Sie sich vor, es seien viele Schach- 
teln ineinander gesteckt Die grdBte 
enthalt eine kleinere, die wieder ei- 
ne kleinere und so weiter, Irgend- 
wann ist die kleinste Schachtel er- 
reicht, Diese enthalt entweder ein 
Geschenk oder ist leer, Hierfur 
schreibt man nun eine Routine 
i*5chachtel offhen und nachschauen, 
was drinnen ist*. Ist wieder eine 
Schachtel enthalten. so ruft sich die 
Routine selbst wieder auf P bis man 
zur letzten Schachtel kommt. Die 
Funktion ist also rekursiv. 

Wie setzt man Pascal 
in die Praxis um? 



Im Gegensatz zu Basic ist Pascal 
keine Interpreter-Sprache, Wah- 
rend ein Basic-Programm einfach 
eingetippt wird, und dann sofort ab- 
lauffanig ist, muft ein Pascalpro- 
gramm vor dem ersten Lauf compi- 
liert. das heiBt von einem besonde- 
ren Programm, dem Compiler, in ei- 
ne fur den Computer verstandliche 
Form ubersetzt werden. Das hat so- 
wohl Vor- als auch Nachteile: Der 
Nachteil 1st, daB dieses Compilieren 
recht lange dauern kann und viel 
Diskettenplatz wegnlmmt Der Vor- 
teil liegt darin, daB ein so gewonne- 
nes Programm wesentlich schneller 
arbeitet, als ein interpretiertes Ba- 
sic-Programm. Auf alle Falle aber 
muB der Anwender einen Compiler 
besitzen, ehe er uberhaupt in Pascal 
programmieren kann. 



Deshalb sollen jetzt drei Compiler 
vorgestelit werden, die nicht unbe- 
dingt die besten sind, aber zu den 
bekanntesten zahlen. Alle drei lau- 
fen auf dem Commodore 64, 

Der erste ist der PHS-Compiler. Er 
wird in Hannover hergestellt und mit 
einem Kopierschutzstecker ausge- 
liefert, und zum stolzen Preis von 798 
Mark verkauft Dafiir bietet der 
Compiler allerdings auch ein erwei- 
tertes Wirth-Pascal, das auch den 
Variablentyp »Srring« kennt, ein 
Kennzeichen fur das UCSD-PascaL 
Aber nicht nur alle Pascal-Befehle 
sind vorhanden — es ist auch noch 
ein Assembler integriert Um mit 
dem Compiler arbeiten zu kdnnen, 
ist mindestens eine Floppy 1541 no- 
tig, ein Drucker dam ware sehr sinn- 
voll. 

Das Programm gliedert sich in 
drei Hauptteile, die nach dem La- 
den des Startprogramms angewahlt 
werden konnen. Da ist zum einen 
der Editor. Er gleicht im Prinzip dem 
normalen Bildschirmeditor des C 
64, ist aber um einige Befehle erwei- 
tert worden. Mit ihm mussen die 
Pasc al -Programme ein gegeben 
und auf Diskette abgespeichert wer- 
den. Das File-System auf Diskette 
weicht dabei vom normalen System 
der Floppy 1541 ab, um — so der 
Hersteller — den Pascaltyp »File« 
leichter implementieren zu konnen, 
Weil dadurch das neue Inhaltsver- 
seichnis nicht mehr auf Spur 18 ist, 
muB man F wenn man Daten transfe- 
rieren will, ein mitgeliefertes klei- 
nes Hilfspro gramm verwenden. 

Nach dem Programmieren des 
Quelltextes muB man wieder zur 
Hauptauswahl zuruckgehen und 
dort den Compiler auswahlen. Die 
Compilation geht zwar nicht sehr 
schnell, dafiir arbeitet der Compiler 
insgesamt recht zuverlassig. Ist das 
Programm fehlerfrei, liegt es nach 
der Compilation lauffahig im Spei- 
cher und auf Diskette vor. Treten 
Fehler auf, wird die Compilation 
zwar nicht abgebrochen, das Pro- 
gramm ist aber dann nicht lauffahig. 
Schliefilich sind noch die Utilities zu 
erwahnen, mit denenman direkt auf 
die Floppy zugreifen kann. 

Insgesamt ist das PHS-Pascal eine 
recht leistungsstarke Implementie- 
mng des Wirth-Standards, die auch 
noch einige interessante Erweite- 
ningen enthalt. Weniger gelungen 
sind einige Details, zum Beispiel 
die englische Benutzerfuxirung. 
Wenn schon deutsche Programmie- 
rer dieses Produkt entwickelt ha- 
ben N wieso bieten sie dann nicht 
auch deutsche Befehle und Hinwei- 
se an? Fehlermeldungen im Klartext 
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waxen ebenfalls recht angenehm. 
Weitaus bekannter als PHS-Pascal 
ist das Turbo-Pascal. Dieses Pascal 
ist in verschiedenen Vbrsionen fur 
CP/M und MS-DOS eihaltlich, unter 
anderern auch in einer Version fiir 
den C 64 mil dem CP/M-ModuL Es 
ist die an den Schulen am meisten 
verbreitete Version. Wichtig ist au- 
Berdem, daS sich dieses Pascal 
sehr streng an den Wirth-Standard 
halt, Nachdem das Programm nicht 
speziell fur den C 64 entwickelt wur- 
de. gibt es aber ieider keine Anlei- 
tung, die ausfuhrlich auf die Eigen- 
heiten dieses Systems eingeht 
Wenn man Turbo auf diesem Rech- 
ner ladt, wird man zwar erst etwas 
uber die langen Ladezeiten er- 
schrecken. Hat man sich damit je- 
doch abgefunden, konrmt die Fi eli- 
de: Compilierte Prograrnme in Tur- 
bo-Pascal laufen fast so schnell wie 
in Maschinen-Code geschriebene 
Programme Und auch die Compi- 
lierzeiten sind wesentlich besser als 
bei anderen Compilem. Hinzu 
kommt, daB der Prozessor des 
CP/M-Moduls fiir den C 64 nur mil 2 
MHz getaktet ist f wahrend and ere 
CP/M-Systeme ihren Prozessor mil 4 
MHz takten. Aber fur den Preis von 
230 Mark einen Compiler zu erhal- 
ten 1st sction beachtlich. Desnalb ist 
es schade, daB das CP/M-Modui fiir 
den C 64 wieder ganz in der Versen- 
kung verschwunden ist. Aber mit 
dem neuen C128, der ja CP/M inte- 
griert hat, sollte gerade der Turbo 
Pascal-Compiler einen neuen Auf- 
schwung in der Heiincomputerwelt 
nehmen. 

Letzterer der drei Pascal-Compi- 
ler ist Oxford-Pascal. Dieses kostet 
199 Mark in der Version fur den C 64, 
Das beste an diesem Compiler: Er 
ist im Speicher resident. Das fieiBt, 
daB die Programme fast wie norma 
le Basic-Programme eingegeben 
werden konnen. Ist man fertig, muB 



nur noch der Befehl "1« eingegeben 
werden und schon lauft die Compi- 
lation. Das Programm wird langsam 
gelistet und dabei in den sogenann- 
ten P-Code, das heiBt Zwischencode 
umgewandelt. Gibt man darm »RUNi 
em t lauft das Programm. Das gent 
vollkommen ohne Diskettenzugriff 
wahrend des Compilierens. Das ist 
recht angenehm im Vergleich m 
den Programmen anderer Herstel- 
ler Hat man aber ein Quellpro- 
gramm, das in den vorhandenen 13 
KByte keinen Platz hat. so kann man 
den residenten Compiler gegen ei- 
nen anderen efntauschen, der Disk 
zu Disk arbeitet. 

Wichtig fur die Schnle ist, daB der 
Compiler alle Standardbefehle des 
Wirth-Pascals versteht. Und auch 
flier enttauscht Oxford-Pascal nicht. 
Den Variablentyp »String« des 
UCSD-Pascal kermt diese Version 
zwar nicht, aber das macht nichts, 
weil sich die passenden Variablen- 
typen in Pascal alle uber den fTyp*- 
Befehi erzeugen lassen. Die ande- 
ren Befehle, die iiber das normale 
Wirth-Pascal iiinausgehen, unter- 
stiitzen vor ailem ■High-Resolurion- 
Grafik*. Zu bemangehi ist nur, daB 
beim Piotbefehl Lediglich 255 Pixels 
in x-Richtung angewahlt werden 
konnen, so daB immer ein Rand 
bieibt, auf den man nicht zugreifen 
kann. 

Gerade der residente Compiler 
bietet viele Wege, schnell zu Ergeb- 
nissen zu kommen, wenn man als 
Anfanger nur kurze Programme ma- 
chen will. Der Disk-to-Disk-Compi- 
ler iibersetzt aUerdings zu langsam, 
als daB hier das Arbeiten mit Ox- 
ford-Pascal noch Vergniigen berei- 
tet. Natiirlich gibt es noch viele wei- 
tere Compiler, unter anderem auch 
fur Atari. Aber egal, mit welchem 
Compiler auf welchem Rechner 
man arbeitet — Pascal bieibt irnmer 
eine Sprache, die gut fur das Erler- 



nen des Programmierens geeignet 
ist. Nicht umsonst wird Pascal von 
Jahr zu ]ahr popularer. 



Pascal auch fur 
die Universitat? 



Der Informatikprofessor Dr. Chxi- 
stoph Zenger von der Technischen 
Universitat Milnchen spracri mit 
Klaus J. Friese uber den Sinn von 
Pascal im Schulunterricht. 
Happy: »Heir Dr. Zenger, halten Sie 
es fur sirmvoil, daB Pascal an Schu- 
len unterrichtet wird?* 
Dr. Zenger ija, mm Erlemen des 
Prog^ammierens ist Pascal die best- 
geeignete Sprachai 
Happy; »Was sind die Vorzuge von 
Pascal als Unterrichtssprache?* 
Dr. Zenger »Zum einen die Daten- 
strukrur von Pascal. Sie ist fur alle 
tiblichen Anfgaben leicht anwend- 
bar. Zum anderen bietet Pascal alle 
Hilfsrrrittel, mit denen man struktu- 
riertes Programrnieren erlemen 
kann.« 

Happy: »Gibt es irgend etwas, das 
man bei der Wahl des Compilers 
beachten sollte?* 

Dr. Zenger »Nein, das ist eigentlich 
ziemlich egal, nach welchem Stan- 
dard der Compiler arbeitet. Wichtig 
ist nur P daB er keine zu kleine Teil- 
menge der Befehle enthalt. Beson- 
ders die Datenstrukturen sollten 
schon vollstandig vorhanden sein.* 
Happy: »Wenn die Sehiiler an der 
Schule Pascal gelemt haben T wird 
diese Sprache darm auch an der 
Universitat verwendet?* 
Dr. Zenger ija, die meisten Univer- 
sitaten machen die Monnatikgrund- 
ausbUdung in Pascal. Auch in den 
mgenieurwissenschaften ist eine 
gewisse Abkehr von Fortran zu Pas- 
cal Bin feststeHbar,« 

(Klaus Friese/zu) 
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Woden Ste efren gebiwKhlBfi Compiler vertaoten oder «w»b^Si«henSfeZijbert6r?Hai)efrS« 

fttVPV^Cwnpirtert bfeSel al^C^puEerfarvsow GeSegephert. kjrmH-5,— DMeirw private Kknoafize^ 
ge mil ttszuS Zbfcii Text Index RuUiifoHvei WUiJ riul<uyeb&i. Und so korrirot Inreprtrate Kte«-i&nje»ge 
■n <teo COMPUTE R-MARKT tfar hl&ber-Ausfla be (erschemr am IB Seplembei S5L- ScNcften Sie 
Urea Anzetgenloxt bs zum 14. August &5 (F^gangsdatun borni Vertag) an iWappy-ComputEfH,. Sp* 
ter etfigeh>e*Tde Auftr&pe wenten in tier Hartmber-Ausgatw (ereeheVii am 14 . lO. S6J veraffanTJichL 



Am beslen ranmiMffrn Sk> ctatu eft* vorbervtlete Aurtrngctcprtn am Anting dfl s HiHl&s 
BfctiS twactttsn S-l»: thr Anzeigejilext dsri roijiimai 5 Z*ll*n -v! |e 33 Buchstsban be Era gen. 

UberwE^en Sw den Anieigenpfeis von DM 5 — auf das l^wtechecfckpnto Nr. bean Post- 

sctecfcaml mil tfem VenTverk «W*rkt £ Technflt, Happy-Comcwlof * oder schtcfcan Ste uns DM 5— at 
Schechc^"mSaroE^Tjtyyf>r^ Kieinanzeigfti. 
die enlEfrfectoncf gcXewze«hoe1 sinO. oder ctef&n Teid aut eine Qft*«1*ctie l*»gh«t sch*etter' Jatf !. 
warden in cler Rutw* i^!3e>*icttj&th© Kteirvartieigerv it»m R^s w DM 11 — je ZeteTeKt^rollertlfcht. 
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APPLE 



* * * * * DRINGEND * * * * * 
■ Suche Software fur Apple lie 1 
Zum Tausch oder Kauf. Lists an: 

Dirk Erterich. Hervorsterslr. 31 
4180 Goch 1 

BASIOErweiteruns: >t00 HOFtFarben 
{Wis Advenlures). HGRSchrrft (bel_ ver- 
qroBerbar, Tooikri komp } uvrn. — DM 
40,- SU BAT TACK (Spiel) = DM 4-2- 
Info (0261)63586 

Apple Scribe Printer, 5 Monads all, an 
schkiSferlig tdr Apple ll/c lei 
02 21/765749. Preis: 700 DM I Rati m 
K&n) ab 1a Uhf 

Apple lie, Monitor He; 2. Laufwerti. Ima- 
gewriter. Joystick, Mouse, olv Sucher u. 
Software kpl 6000.— DM. J. Tron<fle, Tel 
07 21/85 66 21 

Verkaufe ein Physikprogranim (Wee ha 
nik) fur Appte Mec+ (64 fQ. Thomas 
Karat. Tel. 0202/403222 

Verkaufe Appte »+. Board 450—. 16 
Karte 60.—. Farbkarte 60.—: lusammen 
550— Voiker Weitz, 4352 Herten 6. 
Lan^nbochurnefstr. 379, Telefon 
02 09/620474 

Achtung Apple-Fans 
Verkaufe Apple lie. Toolkit,, noun Faehbu- 
cher. 15 leerdESketfen. kompletl lur nuf 
4 500 - DM . Neuprets 6500,— DM. TeL: 
02 14755308 



ATARI 



Suche Programme tOr Atari 800 XL auf 
Kassetfe: Lisle an 

Thomas Kasselmann, Bottcherstr. 2. 
4504 G_ M. Hutte 

Suche butfahige 81 Disk Station t4s DM 
300.-.0511/6B2464V. 18-21 anryfen 

# * * Achtung Atari-Fans' * # * 
Suche Software, Peripherie, Literalur so- 
wieZubehortQr Atari 800 XL! UsteanM 
Gfuner, Grussenoorfstr. 16. 4500 Osna- 
bruck 



* it * Atari-FanB + * * 

Suche Kontakte im Baum Bochum 
2 weeks Sofhwgretausch. 
Jorg Oritfius, Baumpartensti. 22 K 
4630 Bochum 6 

Suche auf Disk: BC'$ Quest for Tyres 
u./nder BCs Grogs Revenge lausch ge- 
gen Sprr^nprgme.. Liste an: Worfgang 
Pfeiffer, Haldenweg 19, 7402 Ktchen 
Ie3tnsfurt 

MAG/65 (XL-DOS, QUGf65} otg -Disk + 
Handbuoh sowna Defender, Joyst. OuLx, 
Pote Pos. , Buck Rogers, Donkey Kong auf 
ROM zu verk. Preis N.V. Martrn Krsuss, 
TeL 073 1/414 19 

Neul Adventure-Maker Neul ■■ 
Machen Sie Mire et-jenen Text- 
Advenhjres mit Sprachausgabe. 
funt Adventures sind dabei! 
■ ■ K3SS./DSW, Tel, 061 47/2517 ■■ 

■■■ SUCHE 
54 K Erwectenjng uno Spiele [auch 64 KJ 
fur Atari 600 XL Verkaufe Atari 2600 rrat 
4G auch etnzetn. T(07l 51/28347, 

Verftaufe nogelneuan AM XUI! 

Zustand: Fast noch besser ads beim Kauf 
{vex 2 Mon.) nur 275,—. S- Schfcht, 
Ob der Schwelte 45, 7821 Fefcfherg 

Verk. 30 Supergames auf Kass.; HAP5.2 
f. Floppy 810. Preis VB; Writeprot- Ab- 
schaHer f . 8 1 +■ 1050 7 DM: Macintosh 
512 K Enwettefung Preis VB: Trackball f. 
ApiJ^e VB 02522/545a 

Atari-T&uschaXlion 
Biete: Femsteg.: Multiplex Euro pa Sport 
216 K InkL AJtus, + Ladegerat 2 x gebf.f 
Suche: Atari 105011! 
Angebote: 02245/2740 (Martin) 

Atari 800 XL Suche Software aul Kassel- 
te z B Forbidden Fbresl . . Zahte bs 7 DM 
fur Tbpspiele. Lisle + Preise an Andrej 
Tan. Haupl&tr. 90, 4455 Wietmarscherv 1 

Verkaufe Atari VCS 2600 rrtt funf TbpkBS- 
setten (PitFall, Seaquesl, Pres. Cooker 
LL3-) fur 180DM ToppreisStephan Multer, 
Rensekamp 9. 4390 Gtadbeck TeL 
020+3/32714 

Verk. 600 XL + Datasette + Topsoftwafe 
+ Joystick 

VB 3S0 DM 

TeL 05341/49780 



One on one. Super basketball 
Atfank — Die Panzerschiacfit 
Dogde Race-Crash Cars von Synapse 
dret Diskettert fur rtur insges- 75— 
TeLablSUhr. 0211/349194 

Verkaufe dte M AC/65 Sy percartridge von 
OSS mH Manual erat 2 Monate alt tor DM 
200 r — 

Carsten Reinhardt. Beroweg 3, 81 70 Sad 
Tofe. Tel. SO 4 1/60 2 & 

Suche Software f Or Atari a Disk. 
Erbifte Preisfisten. 

Tauscfie Mask of Sun gegen Dark Crystai 
S. Neise. Eichensfr. 29, 2 Hamourg 20 

Sucfie Programme und Spiele lw 800 
XL Nuf Modul + Disketten. Suche Eteva- 
ror + Raid over Mosksu fur Atari 800- An- 
gebote art: Krombhotz. Bilker Allee. 4 
DussekJorf 1 

Suche Software fur Atari 800 XL {nur auf 

Kas&ene!}. 

Bitte mefoet Euch bei 

Bemd Meie'. TombufgStf . 7 

5024 PuthaflTi 2 T Tel 02234/82244 

Suche: Kop^prooramm von Kass. auf 
Ka&Ss von Disk auf Kass. fur Mascbmen- 
progr. Andreas Bockholt. Im Kuhl 2, 
4 730 Ahten. Tel 2362/8 18 1 3 
fur Atari 800 XL 



Verkaufe: 


Atari 400/46 K 




Atari 810 mit Happy 


Suche: 


Atari 810 defek! 




Atan 1050 BBRg 


Morb»ert l_B3cb 


022 3S/5 1665 



AtBrf-le4e-Club '82 informiBrtf ! ! Wegen ei- 
nHTurnierfete (3 J. ATC) werden Milglre- 
der gebefen, um 14 h am 27.7.85 Bit 
Ckibhaus. in Heidkamp 20, Lilnen- 
Niederade zu kommen 

Achtung: CP!M +■ V24 + 64 K-Drucker- 
Puffer + Centronics D ATR 8000 DM 
1 100— 2XTEACFD55F40/80, Track 
DS/DD je 1 MB f. A800 m. NetzL + Ge- 
hause. Preis VB 1 35D.WSchEirjngs 
0201/687744 

800 XL + 1050 Disk + 1010 Ret + 
Mod. + Lit + Spiele + 2 Joysl. fur aBe& 
DM 1 480,—. TeL 041 63/3702 ab 18 h. 

Verk. Atari 60O XL +■ Datasette + Grun- 
Monilor 4 Plotter 1020 C 3 Ma aft fur 650 
DM. TeL ab 16.30 t 02327/36295 



Verk. Dark Crystal (3 Disk! SO DM, Mask 
of Sun {2 Disk} 30 DM. SchloB des Grau- 
ens (Disk) 20 DM, Da»as Ou. (Disk) 30 
DM. Afles Originalel K. P. Geyer, Hamba- 
cher Weg 9, 8721 Zell 

* * Notverkauf * * Atari 400 + 3 
ROMs, Pac Man, QfX. Basic + Dalerrac 
1010 + Org. Software + Joystick + 4 
Bucher. Mein Atari Com p. usw. * Nur 
450 DM * Uwe Odenwafd, Tel. * 
061 21/8421 27 * Ab 20 Uhf 

Achiung — BMig— Achtung 
VCS 2600 Tetespfet fur 200 DM, NV 4- 6 
Kassetten + Compulertastaiur {16 KB) 
+ 2 Joysticks * * ± 
Tel: 04671/4866 

Suche Top Software auf Disk Besufttma 2 
+ 3. Rails VfesL Dragon R. Adv. Coostr. 
Set ua_ Angebot&l an H.-J. Marotz, 
Buhmstr. 20 r 3103 Bergen 2 

AJH8000 64 K + Oigttac RXI 80 DoppeJ- 
fkjppy NP 3100,-^2200,— VB XkJex 
Drsketten SSAOD ab 3,40 DM 
JCig Janssen, Fliederweg 6, 2870 Ob^ 
rrr& nborst Tel. 04221/22246 

Space Shuttle WethwTiabenteuer, Spit- 
fire Ace Super Luftschlacht original En- 
counter von Synapse, alte drei Disk tor 
nur zus. DM 75— Tel. ab 19 Uhr. 
0211/349194 

Suche bilEige Floppystat 
850/1050 + DOS 
zahle bis zu 3S0 DM 

Tobias SchuEz, Sanft&Str. 10 
CH-9430 St. Margrethen 

Verkaufe Orig. auf Disk Cave Lord. Kar- 
riere, Globetrotter, Spitfire Ace, Mask of 
the Sun, PmbaB C. Set, Aichori It, Seastal- 
ker» Ski-Weftcup. gCinsbg. Telefon 
040/6414367 

Vertt Atari 800 XL + 64 K ErwefL + 8 
BOcher + 1Q10-Recorder 2 Quickshoot 
2 + ca. 200 Progr. aut Kas. + sehr vlite 
Untert. lOr 700 DM (VB) TeL 
05673/3783 Marcus Hock 

Kobbyaufgabe: 600 XL (64 k) + 1050 + 
60 Disks + 7 BOcber = 1 200,-: Atari 
800 + 1010 + 100 Progr + 3 ROMs + 
1 Joystick = 600.—; Atari VCS + 7 
ROMs + ZubenOr + Such ~ 400—: A> 
les TopzusL; 02 28/46 68 17 



HAASE-Computersysteme - Ehr ATARI-Fachmann: 



CP M fur ATARI 

mit ATR 9000: 1 598,— DM 



64k RAM Board 600 XL; 249,— DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE 






RANA Roppy 
mit DOS: 1 1 88,— DM 



BO Zeichen Karte 
128k RAM Board 
Stec k p latze rwe ilerun g 
16 Bit I/O Port Erweiterung 
tiir ATARI 600/800 XL 



ADVENTURE'S 



BASIC XL: 325,— DM 
ACTION: 325 - DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Be ste I lung en und Inform ationen bei: 

HAASE-Compute rsyste me, VvledfeldtslraQe 11, D-430O Essen 1, Tel. (02 01) 422575 
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dotaphon s21d^t3^ 

akustisch gekoppelter 300 Baud Modem nach CCITT V 21 




dataphQTi 5 21 d 

* (MWrtnrfi nd Htiiiidt 



Fui lilk' U*HJ'Ulf ■ ' 



Lieferbares flu be h or 

A tilu Flt-^b^l ■ Terrii^iia J - 
tntlvtan: 

» GoT-KiWi' VC 2D II 64 

• Aw Jt- II t tie 

• IBM 



tnr V;>4 Scfcutf.li.fli' 
■ SIriirrvKi.uiqkiriij 

Af.lhlWKlIt? lJull.fl ELalV lit 

utirt otn Sr:lir*!iMr*;n 
• ycUMupk.Di'ifii'i-i 



dm 298<- 



ab DM 99,- 



TA Gabriele 30QS 

jl'. Siiiliiichit - itxrutliei 

VC BOOB Iff CmnmwJtm' 
C £i \lC SG 

PS MM -u- aie Cenr-cn^--, 

Knrn[i.JHDlr*- CprrpiirfH 

dm 289,- 



Ge sa mt prog ram m fur 
Spectrum /Sine lair - 

■ WcHar:c. 1 <:v 199.- 

« 7X M^wi«- DM 1M.- 

I 6 Li?rr> Bn&irass- una 

S^-tprog™™.; *f< DM 1*.W 

Drucker 

Centronics-GLP DM 849,- 



STX-80 DM 59S.- 



NEC 

• Hjjm'tile.- 

* i ■ /, . '- ■ 



Commodore DM 1 198,- 

128 

(Bestellservice; 



ATARI 130 XE 



DM 598,- 



Handier- una Privatanfraaen an 

HSV Hard- u Soflwiire-Verlneb H. Sfeber 

PcttfinkoforslraQe 24 D-aOOO Munchen 2 Teleton089 534903 
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DATEN TECMNIK 



Laden + Versanti ; 
Schoneberger Sir. 5 
I0G0 Berlin 42 (TempeHiofj 
^ 030-752 91 SO/60 



Offnungszeiien: 
Mo-Fr: MM* Uhr 
Sa: 10-13 Uhr 



Handler- 
anfragen 
erwunsctn 



Bei uns gibt's kern SQMMERLQCH... 
EURO - ELEKTRONIK - STEINS 



desnais gent's water mil assert Angflbdten. guitigab io.07.es: 




EPSON FX-SO+ 


j. G*rStr-kH6rfncc 


1599.— 


C*S«> FJ(-60^-P nr 




EPSON RX-SO u 


&lr*ttz- Interface 


11.36.— 


CAE*TJi FX-73TW t5g n — ; FM-7&W 


?B9 - 


Owm-Gaia DMP 1 1B2 to VC-8« 


B9&.- 


CASIO FK-7ZO-P +?k RC-2 


2*9.— 


SHMWPC-iaOOA 392.—. PC-14Q1 


21S.— 


CA3IQ P&-7W «r 


3*9- 


SHOTP PCM4Q2 


32S,-. PC-1260 


*47,— 


ps-rod + FSbfQ ■+ cm-i 


BB5,— 


5HAHF PC-1247 


177,—. PC-1421 


247 — 




79ft — 


SHflflP M2-B21 


B43.— ; M2-T21 


47S — 


HF-71-B -iin -.t. ,1- 




5MAHP 


Mil rv 


8ft 8- 


Neuheflan: Casta FX-770, Pfl-770 


a. A. 


SHARP PC-1401 


+■ CE'lie^P nut 


3SG.— 


T^psnrKJ-ScJfeUMTi. Ch^et-Dala rur 


64&,— 


SHARP PC-14D2 + CE-12B-F rt* 


475- 


"bxm CP^O^X to VC-e-t 


rea.- 



Besonders gtinstlg: Brotr«f EP-41 37&— u. 549.— ll BP-3Q nur 4»3,— 

Ngu: Texas Instrumeots CX-40 nur 579,—; ZubeJlGri A. 
SensatoJVflK: COMMODORE Drucker MP$-&D1 473,— 

AHe Preise inKl. MwSt., Versa rH&os Ten S,— DM 
-Z&Ttibaj Vorsubhi-isie odar ptr NN, Ueferung sgfrjrt 

EURO - ELEKTRONIK - STEINS 

POStfattl 32, 4791 Uchtejiau/Westf., TeL: 05&47.'350 
Ladenvertauf jeden Ml. + Fr. 15.00- 17.00 Uhr. Sa. nur naefi tel. tferEinbaxung 

4791 Lichten^y-Kleinenbrerg, Untem Srjcfigarlen £ m 
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Tsusche urvd suche Software ater Art auf 
Disk, fur Atari SCO XL Usle an Wflgo 

Koenders 

StafjonspSein 3S. 2312 AX 

Tel 071,'133245Lfikieji Hofland 

Verk_: 600 XL + Datasefenre^def + 2 
x Module + 2 x BOc her + 30 x SpteJe auf 
Kassette + 2 ic Jaystk:ks / {Ales ori^ 
nahr.) - VHB ca. 4O0,— / Sotort anrufefi 

unler 7B07/6 95 (Mario R.) 

***************** 

Verit Atari 400/16 K + Recorder 410 + 
1 Joysbck nur ™ CH, Ml. FR, PY^s ™ 310 
DM. Jet. 0421/552207 * Arvufen * 

Verkaufe Atari- Programnie, 
Parattafl-Mcrtfui 20 DM, Pharaous Curse 
und fit. Apocarypse some das Super Ad- 
venture Empire of theOvenninsfLirje 25 
DM.m 0221/216198 

* + * Searching for Members?! * * 

Aktiesend-Alari-Cijb such I neue Mitglie- 
dec Clubrnagaiin mrt Tips & Tricks. Prog, 
b., us*, WekJen bei: Dl Schn^U Tefefon 
23 05/297 77 

Verk_ BOO XL + Soft + Datas, + Uterat 
fur 700 DM |Neu; 900 DM) + IJoy. + 
Modul (Juneel Hunt} + Listings 
Nur 5 Mon. alt Top Zustand 

* Unter 7704/6991 * 

SucJie gule Personal Prgr. wie z.& Letter 
& Sp^'KeywordHomewtMk lsw. und 
praisw. Hardware z.B. Odnjner Card + 
650 • .r 

R Servo, MansfeWer Stj. 25. Bochum 7 

Suctie alte Aus^aberi de& Magazins Atari- 
Kontakt der Far^handlerinfofmaticHi 
Atari AktueU und atte (audi amerikartV 
sche) Atari-Clur>Magaz!r>e! Ruff an bei 
02306/4 1& 35 

Suche Software 600 XL (Disk <xter Cas-} 
Vetkaufe VCS + 13 Kassetterx Jdrgert 
Boru, KA Scriubertstj. 22, 6420 Lauter^ 
bach. TeL 06641/4712 

Such* DiskattenstatiDn 1050 fur Atari 
600 XL, Angebote an Jurgen Stchelsch- 
rnirJt. Cronantwrgerstr. 155, 565 Sofin- 
gen 1, TeL 0212/50070 nach 19 Uhr 

Stop!! Wor verkatrft oder beagr^grl efiese 
amerikanschan VCS-Kassetten: Rag- 
Captura, Starghip StobnacriinB + fur 
deuL ^at-FeTtseher, Homerun P Canyon- 
bomber 02306/41935 

■ Atari Biste fl 
800 XL + 1010 Ret + org Zaxxon; 

Sruce Lee fOr 550,— DM 
An ge bote an J. Seller 

■ Tel. 02572'65386 ■ 

Verkaufe Atari + Floppy + Tape + Di&ks 
■3- Comrn. Pro + Drskbox + Such ode* 
tausche gegen Synthesizer ein. 
Tel 07T4VBO3593 

Tausche: 200 Programme gegen 
Monitoc Verkaufe: Atari 800 XL + 
50 Programme fur 450, — UM 
Frank Mitscne. Wafdslr. 44, 4936 
Au^jsteJorf. Tel 05237/226 

Atari BOO B/16 K — Omnpnon NTSC VB 
+ D/dL Zeichensatz Basic XL Disk S 10 + 
Bite, ATR6OOO/CPM2xTEAC40/6OTr. 
DS/'DO je 1 MB'Banyo 12 * 220 Disk 
Prats VB Schillings 02 01/68 7744 

V&rkaufe ATARI 600 XL + Floppy 1050 
(Je 4 Mon, Garantie) + viefe Oisketteft. 
nur kompdetL fur DM 795. Tel 
02938/3684, Christian veriangent 

Suche das ^-r-r -ir Editor MpduJ 

und Antjc-Magazinef 
Suche auch LJteratur (bes. Computer- 
Bucher, die Hexeftkuche. De Re Atari 
etc); Tel 05223/617 23 



Atari 800 48r1 28 KRAM + NTSC/PAL + 
Roppy 610 rn Kopiercbip + Monitor + 
Softw. VB 1 750— DM Dazu Eprombur- 
ner m. Softw., Atari 410 m. Softw., TeL 
04141/2766. 18 00 h 

Verkaufe Superdskettenspiele wie Sum- 
mer Games (45 DM) u. Ghost-Busters 
(45 DM}'! 

Tetefon: 091 71/2406 ab 18.00 Uhr 

Suche SpieJe zR Mask of the Sun etc 
Lists an: Lara WstlerKamR CL- 
Wencesiausstr. 3, 8980 Oberstdorf 



Verkaufe weoen Aufgabe meines Hobcys 
37 Disketten rrtrtProgrammcf) gegen Ge- 
botl MeFden bei 

Cimstain 0671/356 52 

II! Verkaufe ATARI CX 2600 !!! 
fl % Jahrealt] mit 2 Joysticks, 2 Drehreg- 
tsm u. 10 Kassetten zu, nur DM 400— 
TeL 06304/427 

Suche lauschpartner fOr Atari- 
Progfarnrne und suche sog. >Mappy 
Chip* Finm Georg Srsndl, Ptatenstr. 6, 
800D Munchen 2. let. 089/778728 

Suche Flight-Simulator II und andere gun. 
Software LeJe arc Stepttan Brawn, 
Adams ir 10. 8500 Numberg 20 

Atari 600/48 KB + Zuh + Kassettenin- 
terface + Sucher = 400,—, Joyboard — 
100— 5 ROM Modute - 1 20.—. AJTe Sa- 
chen "fop Zustand. Tel 021 04/53668 

* * * Atari 400-800 XL * * * 
Suche und tausche Software auf Disket- 
te Lisfe mit Ffeiumschiag an Jurgen 
Frey.. Steinorucnstr. 63 & 7000 Stgt. 1 

***************** 
Verkaufe Modem fur Atari OM J. 
Schuppener, Oeoninger Sir. 206. 6 Mun- 
chert 8t. TeL 089/939088 

W&r schenkt arm en SchDIer Hardware? 
(Auch defektjan Martin FeRx, Meisenweg 
31. 5053 5ura.che d i Suc^-z-ujchsiliigc 
Software!!!! 

*•********#«**■«• 

Pit Stop t Super Autorennen, Bandit + 
Haubitze zwei EaJferspiefe. original »St>- 
me*. S-piel von Synapse; drei Ongmaf- 
(Ssk. fur zus. DM 75— TeL ab 19 Uhr 
0211/3491 94 

* * Verkaufe Originalspeele. 
Karrlare fOisk] 50,— * James Bond 
(Mod.) 40— * Kaboom (Mod.) 30— * 
Pitfall II (Kass.) 30— * FL PuchnQr * 
Aubing-Oststr 26 * 8 Munchen 60 

Haflo Freaksilf An und VerkaufM Von ge- 
bfauchtem 800 XL u. 600 Xii von Data- 
setten und Floppies aucb kaputte Hard- 
ware gesucht z,B- Drucker !M Christan 
0671/35552 

Haflo Leute! Fur 420 DM i&t em 6 Monate 
alter 600 XL Computer zu verkaufen + 
Datasel + £ Bucher + 8 fetzige Spiele 
wie Defender, Jungel Hunt und Super 
Copra. Mtche! Rarf. TrifeteatraBe 5. 6741 
BilTigheim- Ingenbetm 2. T 63 49/17 36 



COMMODORE 



Verk. VC 20 + Datasette + 10 Spiet- 
Kasaetten + 5 SteckmoduBe -t- Program- 
mjerbuch ca. 190 DM. aucn einzebr). 
M. Gruner Grussendorfstr. 16, 4500 
Osnaoruck. TeL 0541/127462 

^ferKchertke Progrmnmicr^pfache 
****** COMAL ****** 
Verk. COMAL Hanorjuch (60 Sdten) 
H. Bergmann, Reinersreulh 58, 6663 
Spameck. TeL 09257/425 
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Verkaufe Quen Data EX70VC, neu. 
B50-DM. Lufterf Floppy 42— DM.. Tur- 
bo D-sk Tape Modul 40— DM Modem I. 
C 64 160.— DM. Flugsimul. 2 Grig. 
140 — DM Tel 02747/2999 

Verkaufe VC 64 + VC 1541 
Preis nach Verelnbarung. Melden bei 
Thomas Oirte, Tel 02861/2194 zwi- 
schen 15 u. 19 Uhr 

Hitfe! Wer verscherfcl oder bietet sehr 
gunstig Computerteile en. Suche C 64. 
Floppy usw. Bitte melden bei Tnorsten 
Schwan , Raizebunjef SLr. 2 3, 2060 Bad 
Oklealoa, Tat 04531/84977 

Btllig a&zugebfln B'lhg 

VC 20 + Software 90 DM Datasette 
1530 15 DM. Akustikkoppler + Soft*. 
C 64 ■ VC 20. 70 DM (in OrisJnalver- 
packung ) . TeL 46 7 1/46 66 jetzt 

****** Oslerreich it***** 

* VerkauTe C 64 + vte) Software * 

* [Lisle anfordem) gegcn Gebot * 

* Tel. (06 62 J 769524 * 
****** Osterrelch ****** 

Verkaufe RS232C Schnittstelle von MG- 
kralur 100 DM (neu 129 DM). 3 Morale 
sit und unbenutztMII 
Bei: Rolf Krremeyer, Heidering 11, 4518 
Bad Uer. Tel 05424/9061 

Verk. C 64 + 2 x VC 1541 <a3l*S mil 
Turbo Access V2 6. — evt. V.2.7.J + 1 X 
Kabel Farbmonitor + 1 x GuickShot2 + T 
x Gerrfitz-lnterlace-FKSO + U-47 Disk + 
UL — VB 3800 DM ab 19 Uhr 
05751/7376 

Suche Losun-g lur Gordon Saga. Wer hat 
Hires Hfirdcopv-Prograrnm fur C 64 / 
Wle$eman-Centronics-ScfinirtsteBe / 
NEC Drueker 

Markus Schrufer. Tel. 08141/801 55 

Verkaule wegen Systernwechset C 64 + 
1541 + 1530 + Delta 10 it + Interf. + 
ca. 60 Disk. + KassL + 7 BCtcher + dw. 
Zeftschr. + Monitor. 
VB 2600 DM. Tel 02Q2M4 2252 

Wer schenki . SchCder alien, leicht be- 
ScbSdigten C 84 Oder VC 20 7?? (auch 
ohne Gehause). Porto- Ersatz" M. Fi- 
sober, Inngtjrucker Bundesstr. 81 B, 
A- 50 20 Sadzburg r Oslerreich 

VerkauteC 64. 2 x 1541, Tsuen-Monitor, 
Epson- Dicker. Akustikkoppler. Dataset- 
la Cempulerunlerscrirank. 4 Joysticks. 
Lileratur. 1 700 Progr. u. v. m. tu 5 500 
DM VH& Tel. 06 21/5549 27 

Schaltinteriece lum Schaiten und Sleu- 
em ekfktronischer GefGle Aeht Ausgan- 
gft" Mil Dei no- Software. SchaJtstrom &is 
1 Ampere. 220 Volt NuT 70 DM II! Tel 
022 36/4 75 IS 

Verkauie: nagetneuen VC 20 + Ga/antie, 
Datasette, Data Becker- und Handbueh. 
Spiels. Mil Tasche Andreas Slephan, 
8602 Debersdcri 20, Jeden Tag ab 
14.30 Uhr Pfjrto°bgz&rili va 

Suohe Floppy 1541 u. Drucker MPS 
802. Verkaufe VC 20 » Datasette 350 
DM. VB + Kasseften + Literahw, 
Ab 20 Uhr Tel. 05768^294 

Verkaute fcaum benutzte Commooore- 
Datasetle 1S30 ffr 60 - DM 
Tel 27 43:34 36 

Verkaufe 17 Spectrum- Progr. 
SucTie C 64 + 1541. OK, Preis Va 
Dietmar B6hmer. A B 591 Puchbach 1 02 . 
3144/309 75 (nach 14 u. vov 17 Uhr) 



Suche Diskettes la ufwerk turden VC 20. 
Angeoote an M GJathe, Bethanienslr. 9, 
4630 Bochurn 1 

Verkaufe C 64 + Datasette + Joysticks, 
+ Progranifrie + vsel Literatur + Extras 
{SchLitzhaube, Reset etc) f 64'er Aus- 
gaben * Alles neuw&rlig * 
Prels: va Tel. 0211/358416 

* * Haft, drirtgentl! *****Halt** 

wefefrar none Computerfreak kann mii- 
telloseirn Schuler detekle Floppy 1541 
u t>e reassert? Bin Ba&tiyr. zahle bis 30 DM 
Tel 7704/580 

HES-Rirth-Modiil orig-verpackt 100 DM 
EPROM-Brenner DELA bis 27128 into. 
Software 100 DM Bruziks, Laubaoh 1, 
5400 KotHenz. 0261/1 6647 ab 20 Uhr 

Verk VC 20 + Datasetta 4 32/27 
KByte-Model + 30 Modulspl. i. a jSar- 
gon II, Sharmis, Pacman. eta) + 50Spie- 
le Angebote bftte scririrHich an: Tobias 
Hanrieh, Nr. 14, 7861 Ftaich 

Suche C 64 + Daia&efte * * zahle bis 
zu 300 DM * * Angebole an Inge tifr 
ges, HeJigenslock 40, 5060 Berg Gtec. 
bacn 2. Tel. (02202) 36785 

C 64 + Dalasefte 4 Recorder + Interla- 
ce + Reset + Schalter + deulscri Nand- 
bucb + Data Becker- Such + Chip-Spe- 
KJi Such + ca 200 Prop/, far 900 DM 
VB ?u verk Tel. 02 01/36 73 73 

Verkauf e VC 20 ihne Datasette, dazu BO- 
cher + Software fur £10 DM. Mathias 
Bethanienatr 9. 4630 BocnuiT T 

* * Verkaule Original Pfograinm * * 
fur C 64 au& England; Originatverp. 
Super Huey (Rtigsimulator) 60 — DM 
AirwolE |ActK>nsprogramm!) 40.— DM 
Tel I089) 871 1337 ab 17 Uhr** * 

* C64 * Suche SOFTWARE * C 64 * 
zu BiLligsipreis&n* Disk, und Kass Biete 
Liste an: Oliver B Marquis. Patmenstr 
20, CM-4055 Basel 
***************** 

Suche billige Datasetle lur VC 20 (evil 
mil Kasseften fur VC 20. Spieie, Graliken 
uaw.) Angebole an Biro 1 Afkat. ZOftin- 

g&rstf. 19. 7106 Neuenstadt-Biirg. Tel. 
071 39/2161 

■ ■■■■ i Verkaufe I ■■■■■ 
C 64 + Floppy 1541 + Datasetle + 50 
Disks + 2 JoysBcks fit' 1 300 DM. 
Otel Franz. Gartenslr 23. 2168 Orogii- 
tersen 1 ■■■■■■■■■■■■■■■ 



Super !! Ver. VC 20 mil Datasette u. Uber 
50 ! Spieie, z, & Frogger. Scraiflbla. 
Nightaktion] und e\f, Hofacker-Buch 
Anrulen bei CWstoph Seuw. 
040/2254 77 nach 19 Uhr! 



Verkflijfe bHiQ C 18 r Datss., Joy. 
Lit, Games (ADV usw.) Fur sage und 
schreibe 450DW(nurzusammen). Rafph 
Dengler. Wifthslr. 22, 7800 Freiburg. 
Tel 0761/1310^3 ab 17 UhrttMSB 



COMMODORE 64 



****** T&usche ****** 
Prg. wi? Amazon. Mask o Sjn, 
Sum Gam., Kav. Rhythm . RockBr. Asylurn 
usw, Listen an: Christian KOHerer, Baftn- 
hof 18. 8261 Jettenbach 

C 64 + Da las. + Joy + 5 BooKs (Daia-B.) 
+ mehr ab 110 ProV- (ailes laQualitat) 
10r VB 6 50— DM Oder < TeL 
07062/8803, T Tetziotf. Am SchloBb. 
11. 7141 Oberslenfetd'!! 

Achtung C 64 Basitzer, such EPromer. 
biete f scharfe Schrilt- u. GrafikbiJd. 
bochwerfigen Kabel-Video-V&ratirker. 
DM 65 ist kein |Videoerhlzerrer!). Tet, 
09721/62346 




SOFTWARE VON DC - 
UND ZUFRIEDEN WIE NOCH NIE!!! 
SPEZIELL FUR IHR SYSTEM 
SAMTUCHE SOFTWAREPRODUKTE. 

PREISUSTE MfT SYSTEMANGABE ANFORDERN BE!: 

Date - Control 

SOFTWARE 

Inh.: Petra Ratschker 
Am Krausen Baum 7 ■ 4000 Dusseldorf 31 

TEL: 0211/401244 



BRANDHEISSE KNULLERPREISE: 



MMkBetpander 5Secft ^SS■.— 



A?t8Ck 





Connnsdcn 




sift.— 






2SS,- 




* > 


2i3- 


Cowivefa'* Floppy Sf »MJ2 




1T5.- 




C9B-- 






l&W- 


tS 




10*9 - 


« »- 






^ &fl.- 


.twjmfikvppet BrtaphiwS ?1 fl 








3*BL- 


p rfi.- 


HmtMUveh* OX 60 (HisdU- 




* 


ta-jg «n G 64 und SX 


»»- 


* &9- 


E WMViAv flfcSO + fiflita- 








nza.- 




Etta * fin SOFT-* 






Ao. *- rxBot 


tB7fl,- 


rw.- 


Stt^jdun SG ID + SAfczH 


1U9— 




















11 IB— 


4i*S«rt^3*ISSD& 10 i 


* ft*.- 


1*19— 


TOD SL 495.- 




Fioot^ IQfiQ 5»-: 13Q ST 569^ 





Micrcaurgeon. Jswbnah, SUA 
Esptfll rjetomler, D»s Dug 

Etentja Bucfc Rope**. r-w» t*Je 

Poiff ftK-Sjor. Srw. RmK 
I TmnMuiiiiHil nn Hart hw ■+ 1 
ilHlMH* 

OPT in < rfi.ninmwuiii 

CPC *E4 1~1ocp> 
Epson frt»£M*lHTfl 

4a + h x a d rr ■ 

juwteocm. 19?- 

«w P«*f rtfck H*'St. zuzdgl i*M^*^™*iiBac*« jwwwriw » D» nm>*riiw| 
Vatiu*jss&i fl)M 10.-J. NMirahine [DM 1 BOaBjBI. Jkm*** (OH '30. — [ Uvierung nu 
Ueoen ^bm»lim« ode w KM. Austral rv VmvH4W GeawiKpHMJ*-^ QffD*n FWMOMig. 

CSV RlEGERT SclHoArwislrflOe 5. RechtefflrMuan. Tel. 0?1 6V52flS9 
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Suche SpjlzertspwJe My C-64 auf Kas 
sette (Prtstap 11, Hes Games Sfsp Shot 
On Court Tennis). Liste an Stephen Ah 
rens, Tletenseer Str. 1, 1000 Berlin 26 

Suche Superprogramme fur C 64 z.R 
Hes Games, Bruce Lee Oder andefe. 
Scnickt bitte Preisfisten an: Hjo Ernie, 
Knecbtstedenerstr- 13. 5000 K8ln 60 
(Nur Tape! I) 

Pixstick Lightpen + Grafik Software 
Paintbox (Hi- Res) wenig gebraucht nur 
DM 70— perhtacJinahme far CBM 64. K 

Haarmann, Kosterstr. 92, 4630 Bochuni 
I, Tel. 0234/793212 
***************** 
Suche und Tausche Software alter Art, 
nur Diskette Listen brtte an Patrick Be- 
ham, Kolbing 4, 8095 Schnajtsee 

,'. -■ . ftlrC 64 wegenSystemweebsel 
den Right Simulator II, das Original rfirt 
Flugkarten 2 Buchem usw., VS IO0ir- 
PM Tet. 0.6206/71 02_^_— ^ t 

tf< Musfk CommodweS^ Musk I 
Verkaufe Wersiboard »Music-64« von- ' 

Komptattmit Interface und Sottwa- 
re. 3 Mortate alt. Prets 200— DM, Tel.. 
06251/5 5353 

* Verkaufe C 64 + Software * 
und Datasette wegen Syslemwechsels, 
Sascha RieB, Stetngasse 16, 6366 Wo]- 
lershewn 1, TeL 06036/506, montags + 
dienstags von 18-19 Uhr 

Achlung! Kaufe OrlgdnaFSoftware: Ad- 
ventures, Taktik, Spor, Action. MbgTichst 
auf Dtskil Schick! Eure Listen an: Chr. 
Clausen, Narzissenwe-g 4, £608 Syke 2. 
Tel 042 42/80213 

verkaufeC64 + VC 1541 + GP10OVC 
+ SB-Modul + Joysticks + Literatur, an 
Setostabholer fur 1400,— DM. 0. Sell bei 
Rojahn. 2000 Hamburg 70, Tiroter Str. 
11A, TeL 040/6523740 

Sucre Lcsurgen von Hulk und anderen 
Graphik Adv. Habe Death in the C. und an- 
dere Losungen (Tausch). Wolfgang Pat- 
zold Halfweg 20, 3004 teemhagen 

* * * * Lfisungen * * * * 
furUfysses. WSP, Gruds, Mask of trie sun 
und 11 weilere Graphik Adv. £je 5, — DM). 
Wollgang PatzokL Haffweg 20, 3004 
Isemhager 

Suche dringend u_ magi, bfllig Arcrion 2. 
Summefgames und and ere Superspiele 
auf Kassetie- Lisle an Andreas Treffert, 
Hebelstr. 4. 7104 Gbersulm Affaltrach 

Schu3er such! Programme fur den C 645 
Spaeie, Adventure 8 Anwsrsderpr.! Disk & 
Tapel Listen an Gary icen. 2090 Drage. 
Scrnvinder Str. 17 

* * * Haflo 64 User!!! * * * 
Tausche jederart von Software tur C 64!" 

Auch Anleitungen! !! 
lllTauschm 

C. Muller, MellerStr. 37 r 4904 Engfir 

verkaufe nagelneues Modem zum Son 
d&rpreis [nacfi VereinbarungK Selbstan- 
dig mit Interface und Netzstecker! Ange- 
bote an Krones Andreas, Tel. 
080 31/857 26 

Suche zuverias Tauscripartner (Disk). 
Suche bes. Karateka, Dtmenskvi X. Co- 
nan, Champ Boxing. Lists an Felix Wiene, 
6701 Maxdorf, Kalmitstr. 5 [EILT — EILT] 

Suche Sfepshol bffig auf C, Tausche- Pgr. 
nur Cassette Listen an: Jens Hubner, 
KomrrKxk^e BonJe Str, 4, 2930 Varet 1 
iGarantierle AnlwOrt) 

tmmer an [nteressanter Software interes- 
siert. Listen an: Steven Muller. KarmeH- 
terweg 78, 1000 Bedin 26 



it it** C 64 Disk + Tape + 
Ich tausche kaufe Programme aJer Art 
Listen an: A. Hoffmann. Stursbergerstr. 
2, 5630 Remscheid 11 

AufgepaBtund zugefaBt Wegsn Aufgabe 
meiner C 64-Antage verkaufe ich mein 
gesamtes Zubehflr (feUwefse 50 % unter 
NP)! TeL 06071/36941 (abiBUrirJ 

***************** 

Daruml 

Wer nicht ahnt, worurn es gerrt 
Siehe auch 64er 
***************** 

Veikaarfe vbkabelprogramniB engl. mit 
3000 und trarz r im 1200 Vbkabetn + 

Tdofs + 2 Zeicriensatee. Otrver Herr- 
mann. Hohenweg 19, 5253 Lindlar 2, Tel 
02266/61 22 

Vefkaufe C 64, Floppy 1641, 3 >-'■'-' 
alt, Datasette und 40 vote Disketten f^r 
1200,- DM. Schrafct an Volker Jabto- 
nowski, !m Ziegelfeld 25, 5630 Rem- 
schetrj 11, Tgi 021 91 514&5 

verk.:C64 -t- 1541 + AK 300 mit Tetet 
+ 1 Joy + Softw. + Koala Pad + SI Bas_ 
4- Sucher tur DM 3000,—. Nur komplett, 
Tel 05505/51 51 

****** C64 ****** 

Suche gute Programme 
Brtte Uste an: 
Arrnin Goergens, 
Ftingstr. 33, 5210 TroESdorf 

Oralis Gratis Gratis. Gratis 
16 Serten Tips 4 Tricks fur C 64 + Uste 
meiner Anleitungen. Suche KdntomaL 
PPStkarte an Siegfried Otter, Vtllenkolo- 
nie 224, A-2752 

Verkaufe Commodore C 64 + Datasette 
1530 + Data Becker Buch + Datasetten 
6 Mon. all. Topzusland lur DM 530— Va 
Tel Q6221/372222 — Heidelberg 

VerK tur C 64: Datasette 60,—. Imp Mis- 
ston, Ghoslbusters, Beach Head usw bil- 
lig abfugeben {nur Kassette). Tel, 
OSS 1/45 90 

Verk. C 64 Floppy m Speeddos, SW- 
Monitor und Sortware (ca_ 30 Disk), 
Preis: 1600,— DM, Tel. 061 04/62999, 
Ritohi Oder Siggt vedangeA 

***************** 

Suche eiljg Horneword Deutsch 
Zahle gul, Angebot und Preis an Dieter. 
Tel. 06101/83732 ab 19 Uhr 

War fiat Kasserienversion v. High 4 ||7? 
Biete dafur Orig.-Sonw.: The Catacombs 
+ Pitfall II + Jet Set, WiHy + Daley 
Thompson's Decathlon ! !! ! TeL 
07254/8607 



C 64: Verkaufe Spracrisvnthese — Digiti- 
zer + Mikro + TreiberaofL zur dcrekten 
Sprachetrngabe uber Mikiof on. Kosnpiett 
DM 170— T. 0228/21 8667. Ab 17 h 

Vterkaufe for C 64 — Daltas Quest Disk 
20— DM, Mask of Sun Disk, 50,— DM. 
Hustler Tape 10,— DM, aites Org-fiaJ-Pro- 
gramme: MarkusZOW, &afGe{ hards Ir. 5. 
5168 Nideggen 

Verkaufe kcmpL System [6 Mon.): C 64 
+ MPS 602 + Datas. + 100 Progr + 2 
JoysL + Literatur gg. Hochstgebot 
(mind 1300,— DM) — evtL auch eiTzetn 
— TeL 06742/3095 

Zahk?furdie Anleitung vcmUlfima III 10— 
DM (kenn auch gule Fdfokopie sein). Mi- 
chael Scfiulze, OHerkamp 12, 2902 Ha- 
L 



Achtung Brucfipioten Actibatg 
Kaufe ddeklenC 64 u ncJ.-orJerdef 1541. 
Zahte bee&frr als andere. Jb nach Scha- 

den bis 250.— pro Teii. Ruft mat an. TeL 
06831/6 B2 44 

Verksirfe lur C 64, Koala Pad konp let! mit 
Cassette + Diskette, Ausdrockpro- 
gramm Lmd deutscher AnJeitung fur 
150,— DM. Markus Zotf. Gral-Gerhardstr. 
5. 5168 f4ideggen 

&U-P-E-R 
Vermittie privat gebr Hardware! Sei mir 
beg en nur gunstioe AngebotS vqt! Ver- 
mittie fas! aJFes! Tel 02520/1514 

* * * * Osterretch * * * * 
Suche zuvertassigen TauschpartTFer. Ha- 
be cute Softw. Liste an Haider 8ernrj, An- 
gemg. 9 H A-3371 Keumarkl 

An alle Hamburg 
Anfariger 64er Club sucht noch MJitglie- 
der. Meldet euch bei: Thomas Lock, Har- 
burger Criaussee 73b, 2OO0 Hamburg 
28. Tei. 7 52 22 44 

Floppy 1541 [otginalverpackfi + 26 Dis- 
ketten ca. 100 Programme + 26 Disket- 
ten ca_ 100 Programme + Data Beckers 
rioppy Buch fur 600— DM Markus ZfrQ. 
Graf-G&rhardBJr. S. 5168 Nideggien 

Osterreich: Varkaute C 64 + Floppy + 
68 Diskseiten mit Pragrammen + 6 Bu- 
chen Kjeslch Wolfgang, Maria- 
Cebofaristr 50, A-5O20 Salzburg: Tel_ 
043/6 62/2 86 91: nur 19-20 Uhr 

Verkaule Fbrjnelsarnmlung ffjr Kfz- 
Mechaniker. Gber 60 R>rmeEn zur B&- 

rechnung am Motor. Alexander Qsin. 
Steurerrtatefc 38. 7801 Stegen 

***** Suche ***** 
Mogfichst bPges 1541. AngeboteanCh. 
Wurzinger, Salzburg, TeL 06225/327 



Achtung: 



Wir machen unsere Inssrenten darauf aufrnerksam. daB das Angibot, der Verkauf oder 
die Verbnllufig von urheberrecht^ gesohbtzler Sohivare nur fur Orlg^ialpro^airme 
eriaubt igt 

Das HersteWen. Anbieien, Verkaufen und Verbrerten von ■ Ra ubkopl a n« verstoSt gegen 
das Urheberrecfitsgesetz und kartn straf- und zfvirschtfich verfoigt wsrefen. Bei Ver- 
St^en muB mit Anwafte- und Gerict'tstfOSten von uber DM 1 000 — gerechrtet werOen 

OrigirtalprograjTimB sind am Copyrio^t-Hinweis und am Or&iialaufktebar des Daten* 
trSgers (Diskette oder Kassette) zu erkemen und norm^erwetse crigrinarverpackL Mit 
demKaiit wwHaubkor>enerwirbtder K^uter aucrt Kem Vutzurkgs/ecfil md getil das Hi^- 
ha einor jederzelrigen Beschlagnahmung e : ;-.. 

Wir bitten unsere Les&r in deren e+geoem Inter esse. Raubtopien von Original-Software 
wedw anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiter. Erraehungsbefechlagte batten tur 
ihre Klrvder. 

Der Veriag wird in 2ukunrt keine Anzeigen mehr verOtfentiichen. die riarsu' scM'ieden 
ias&en, da# Raubkop*en sftgeboten werden. 



Acfrtunfl Achtung Achtung 

Suche gebrauchten Epson HX 60 
Drucker ffjr 650 — 700,— DM. Maiden 
bei Markus Thomas, Matrhauskirchstr, 1 , 
4300 Essen 11, Tel 0201/878981 

Suche gut erhaJtene Floppy 1541. Nicht 
defekt Kann hechstens 250 — DM be- 
zahlen. Angetoote an tngo Morsume. Te3. 
02427/6663. Ab 17-21 Uhr. AuGer 
sonntaos u. dienstags 

*** Suche Suche Suche *** 
Gute Software fur den C 64 (Spiel und 
Anwendung), Angebote an: Ludwig Poft, 
zur VeSte 6, 3425 rfeustadt 

***************** 

Gesucht C 64 
Zahle bis 430,— DM. Tel. 
021 02V50330 ab 27 8. Schmidt 
***************** 

** Verkaufe VC 64 + VC 20 ** 

VC 64 Da'33£-t!e. 2 Jsysl icfcs, 1 Deta- 
beckerbuch, Prets 520— VC 20 oboe 
Zubebor 160— DM Tel. 02246/3917 

C 64 zu verkaufeti 
C 64: 50,— DM Floppy: 10.— DM 
Org inaJS pels: Stuck 1 — DM 
GreoorDenz. Tet 07156 66 36 

Suche furC 64 Programme. Suche Ftop- 
py 1541 und AnSChhuS an Computer- 

dubs Angebote an Michael Wietand. 
Haaggasse 42, 7101 Hardthausen 2. 
Entauscht mtch nicht! Danke 

MuS mich teider voc\ meiner C 64 Soft- 
ware trennen, Wer Inter esse daran hat 
meWe s«ch brtte bei: V. Eberte, TBsiterstr. 
16. 5483 Bad Neuenahr. Bea-rtworte nur 
Brief e! 



COMMODORE 
VC 20 



Verkaufe VC 20-Hardwa/ e. 

SchacfirrioduJ. 1019, SargonH 69,- 

Programmjerhilfe VIC 1212 89- 

40/80 Zeichen 179.- 

84-KRAM 199.- 
Teielon 2365- 34914 

Verkaule VC 20 + Datasette + 6fach 
ModuEbGx + 27-K-Karte lur 350- DM 
Tei 0641 427 65 (nach 18 Uhr) 

SUPERBILUGIf!? SUPERB!LUG!!M 
VC 20 + 16 K. + Dates. + Reset + LrL 
+ vleJe Programme - nur 1 9 S DM! Bet 
Ofive-f Murilbaus. Haltingeistr. 19. 4322 
Sprpckriovel 1 p TeL 02324/74251 

! VERKAUFE FOR NUR 1 7 5 DM: ! 
i VC20 + 8K + 3K + Datasette -+ ! 
! Software. Angebote an Roman ! 
BtJF&chgens, Juechener Weg 49, 4000 
Dusseldorf ,T 02 11/59612 07 (ab 20h) 

Ste/kaufe neuwertigen, wenig oebrauch' 
ten VC 20. VB 200 DM Tctcfon 
069/6371426 ab 20.00 Uhr 

VC20 + Datasette * 2 SpteBcas + 1 Ba- 

sickurs + Handbucri + Programmier- 

bucri iur 240 DM. 

Tel. 061 31/47 T925 

PS: Suche billig C 64 + F*oppy? 

• • * HaHo VC 20-Freake • • • 
» Verk. Super-VC 20-Spie*e * 

• Ruft an - as iofint sich * 

• (07724) 3210 von 14-16 Uhr * 



VC 20 + 32 K, Datasette, Paddles. 3 
Spielmodute. Dste- Becker-Lit,, Ftoppy- 
Buch. Tips + Tricks, Intern, VC 20-Buch! 
Software: ca. 450 Games, 200 Mori- 
Games; 800 DM. 0531 /87 4835 
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Mindshadow f. 64er (D) 

Rock'n Bolt I. 64er (K) 

Bounty Bob Strikes Back f. 64er, CPC, 

Spectrum (KJ 

Formular one f . Spectrum {K ) 



Au&erdesn f iihren wir Programme fur Atari BOOXL. APPLE und QL. 



Forderrr Sie bltte unsere neueste Lists 
mit Spielbeschreibung odsr rufen 5le 
una an und Informteren SI a sich iiber die 
nsuesten Programme. 
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JaM/saft 

4000 Dusseldorf 1 - KumboldtstraBa 84 



COnPUTER-IWRKr 



Private Klein anzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Verkaufe VC 20 + Datasette + 16 K 
(schaltbar) + 50 Programme + Fire Ga- 
taxy + Handouch, Zwar nichl umsonsl, 
aber preiswert fur 230 DM. Telefon 
02591/4993 

VC 20 + Datas. * 8 K + 32 K + Reset 
+ MC-Mod. f Seikosha GPlOOVC + 
vieie BQcher + 2 Spielmod. + 1500 St. 
F^pier, VB 800 DM Oder Tauscn mil 
ATARI BOO XL + Disk. Nur Sa/Sa: 
07051/13+79 

VC 20 VC 20 VC 2D VC 20 VC 20 
Suche eine scrtaHcare t6-K-Erwelteruna 
fQf 850 DM VE Meldet Euch unter 
Q97 21/84739 

Gelegenhaifi 
Vertc wegen Syst Wecbael VC 20 + Da- 

tasette t 3K + 9Kt neue 113 Kschall- 
bar + 1 Joystick + 1 Basickurc (Buen), 
V&TeL 0221/85 8402 

■ ■■ VC 20 4 Joystick + 8 KByte * 

Kass-Rec-lniarf. DM 250 ■■■ 32- 

KByta-Erwerterurtg (A000) DM 110- 
■■■ Pragr.-HMsmodul (Fast-Save) 80 
DMzuwertc. ■ J. 07053/76 18 at) 18 h 

VC 20 in Originatver wckung InkL Gnjrwj- 
ausstattung + Program mbuch (55 Pro- 
flramma) + Originalgoltwara zu verkau- 
fenl Prefes VS — — — — * + + Teleton 
0491/01943 at) tftUHri * 

Suche Tauschpgrtner fur VC 20 ! S piel e - 
Kartenspiele- - EncjIiSchlernprngi. auf 
Kassatte Oder Diskette, Lisle on Felix For- 
noF, Im RucKert 16, 6115 Munster 

VC 20 + IB K (schsttbar) +■ Datasette + 
4 Spiefmodule ( nur kompietl) = DM 3 50. 
ZX-Midrodr - 90 / Int.f. 2-65 DM1 1 
* it * 02 28/34 56 52 * + * 
T. Blum, Ulestr. 36, 5300 Bonn 2 

Vertaufe: VG20 + B4K+16K + Data- 
sette + Joystick + Akuslikkopfer + Pro- 
gsmme ASes zusarmmen Fur 850 DMF 
Tel. 04791 / 1 20 5& ab 14 Uhr. Vertanot 
tver am AfatDfi] 



SCHNEIDER 



Verkaufe umslandehalber v6llig Intakten 
CPC 464 +■ Grunmcnitgr + Aasambtaf 

+ Hrmware-Buch 4* Joystick. VB 350 
DM, Tel.; 89/8 0136 76, 17-19 Uhr 

Verkaufe Schneider(F£3JbE) mrt vifil Hard 
u. Software wegen Bund 20, Tiefstpr els" 
Eugen Montabon. 56 WuppertaJ 1, WOr- 
Iheratr. 14, Tel; 0202/4433 29 lab 
20.00 Uhr)!!!!!!!!!!l'!nn«!M!!»!!!!!!!!!!!tFtFt 

CPC 464: For 10 DM oder im Tauseh 
LIST Protected Basic* Peter pfehi. Wia- 
senslr. 12, 606? Btritelbcrn 2 

fisterrefch: Sue ho Software fur Schnei- 
der CPC 464 Schickt Eure Listen an He- 
selwanter Markus, 6020 Innsbruck, An- 
der-Lan-Str, 18, Oaten-each, TsMon 
052 22/638833 

Verkaufe CPC 464 mil Farbmonitor + 7 
Spfeie, Zeicfiefiptg.. Assem./D»sas3em. 
lor nur 1090 DM. Com pi Isl kaum ge- 
braucht und m I00%kjem Zustsmd, ab 
15, JulL 0521/451419 

CPC (m Fafbm ). 'A Jahr att + Floppy 
(neu) 4* Software + BGcher. Npr. DM 
2500,.—, umsta/ideh fur nur DM 1800,—; 
A. Weinreich Osnabr>M:k. TeL 
0541 3869 OS 

Verkaufe CPC 464, Gnjn, mit DD-1 Dis- 
kett^fllaufwerK Joystick. Software, Dis- 
ketten, 5 Data Bector-Bbcher und Zube- 
h0rVB165ODM.Te1.: 02 31/37939 von 
14-18 Uhr 



■■■Vark. Schneider Handbuchi 
unbenulzt 30 DM; das Grab des Pharao 
20 DM und CUBIT 30 DM gegen NN von 
Olal KrefHng, Heinrich-HoWiaus Str. 1, 
5828 Ennepetaj 

Der Schneider-Computer- Ciut) SCC 
Sucht nocn MrtgSieder in gan-z D&utsch- 
land Mohr Intormatkwi bei Henry Heit- 
mann P Berliner Landstr. 27, 20S7 Wen 
tori 



Suche Tauschpartner 
fur Schneider CPC 464 PROGRAMME. 
USTEN bitte an: A. KIRNER 
THALHAM 4, 8201 HoehenmooSv 
TEL 08032/5296 

Vericaule Scbneider-Orucker 

NLO40T kompt mit AnschtoBkabel fCFr 

470 H — DM. 

Tef.: 07231/76241 ab 19 Uhr 



Schneider CPC 464F Verkaufe Lotto. 
Codte-PrGHflrarini. Lotto£, Sc>iel-Kaiserfur 
nur Fr. 12-15. — Liste mit Beschr bei 
Space-Soft, U. Tnony, Pascri, 7214 
Gruseh {CHj/Ruckp.! 

Subtle + tauscrie Schnekler Software 
Auch Hardware- An ge»x?te «rwGnachL 
Schneider Computerckib Steel OWen- 
dort Andreas Seibt, OcHeW$tr. 21. 3457 
Sfadt Oldendorf. Tei. 5532/5678 



UwMi Mm> tara 




fa w HI U 
tain ih 9mm wdte 




94 



. . . der SpaB geht los. 
I N P U T 64. 

Das Computer-Magazin auf Computer-Cassette. 
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Suche Gr>05ttxjstets u Quo vadts 
fOr cten CPC 464 
Biete dafOr ieweil$ 2 Spiele 
Schreibt an: D. Nikrncnd 
Theresienstr 40, 8057 Echtng 
***************** 

XXX CPC 464 Zubehflr XXX 
Brolherdrucker .M1009 zum Suparpreis 
Fr 610, KabeL Ft. 45 
nach 19 Uhr, Tel, 01/954 08 66 Sch*eiz 



* TOP ■ Vertaufe CPC 464 + Software 
+ Uteratur + ScJTUtettaube * Keywertig 

• Fasl Linbenutzt • Into M Huebner* 
Tel. 06432/ai694ab 17 Uhr«Wegefi 
Hobbyauf gabe • Vfl ami Anlrage *Top • 

X Tausche Schneider-Software X 

X Suche bli;gen Drucker/Verkaufe X 

X engl. Qrigirt&FPrc/s X 

X Lisle art S C W / Pastorenkamp 8 X 

X 2B41 Vtfegenteki(0 5444/1B11) X 



Sucha Software for CPC 464 alter Art. 
Bfesterfeld. Flolewstr 17, 2000 Ham- 
burg 76 



SHARP 



VfrfXaute bitligen MZ 700 an den Meist- 
J>&tef>den. MekJen be Josef Tuskaus, 
Tel. 02S 61 .'14 66 #b IS 00 Uhr 



DM'*-* 




V 

• 



Sommer, Sonne, Chip und Speicher 
nocheinmal! Die Ferien sindda.£ndlich 
Zeit, sich mil Haul und Haaren seinem 
Commodore zu widmen. Da kommt das 
neue INPUT 64 gerade recht Wie recbt, 
das zeigt die Juli-Ausgabe vcrscharfi. 
Deshalb nichts wie hin zum nachsten 
Kiosk, ran an INPUT 64, rein in den 
Computer. Und schon geht das Ferien- 
vergnugen sorichtig los. Also nicht lange 
warten, sondem starten. \fclles Pro- 
gramm mit INPUT 64, Ubrigens seit 
neuestem auch auf Diskette. 



Programmknuller 
am laufenden (kind. 

Tape Copy : d a& universale Kopiersystem 
fur Cassettenbesitzen Boxenberech- 
nung: berechnet fur atle gangigen Laui- 
sprechertypen das optimale Gehause- 
format Editor-Erweitening: LJST-Scrol- 
ling mit Editierhilfen. Dazu: 2 Uber- 
raschungsspiele, 64er-Tips, Program- 
mieren fur Einsteiger; SID-Kurs und 
News, News, News, 



Htte!! Suche Tfcjschpartner fur 
MZ SOO^^rsmme alter Art, Floppy, 
Handler. Modem usw 
MarkuG Ricker. Frankfurter Stf. 46a, 
6074 RMermark- 

** Suche Sh&p^MairtalnxfcBr ** 
psssend zu MI 700 [moobchstaus 
MZ 80 PJteihe) 
F. Schauer. Tarodurajmweg 20, 
7615 Kirchzarten. 07661 /3502 

SHARP * SOFTWARE * MZ' 700/800 
Roulette 600 20- DM 

CM HtegisWe'-SySierri 25 - DM 

Meflftw-Usbng QD 30.- DM 

Spetfcn, Kurzrddersr. 5, 6000 FFM. 

W&r taMBON EP-22 (2-KB-Spefcher. 
RS232) gegefl FC-150QA (nut lA-Zu- 
stand mil B&diertungs- u. Systennriafid- 
buch). T Hopfner. Rmgsv 30, 
4904 Engef 

verkflLrfe wz-731 + Abdecfcteube + 
Joystick + 300 Progr. + Bflctw Zu ha- 
ben geg«fi Hitchstangetot (nicht unier 
700 DM) Bitte Mo-Fr untef fdgender 
Nurnmer &tnji$T\: 07024/21 74 

UmstandofL ksnp System: MZ 731 + 
Disk 2.6 * + 50 Disks + lilwatur neu ca 
4000.- tor 1200.- zu vertt M 
061 72/79672 at 10 Uhr rxrtng&. 
Rir>9Slr 6. 6362 Ffiedriehsckxt 

Verkaufe Sprtz en software fur* * * * * 
PC-3245 1 mlArtfertungen/ Super- + * * 
gOnsttg Lisle antordem tj^L # * * # # 
VoJkef Zabmg Miraustt 131 ***** 
lOOOBeffm 27. Tet 030/4336929 * 



Habe ** * PC 150C * * * und suche 
Software und Kontafct zu andefen User n' 
Anfanger sand mir am Bebsten Schreibt 
also an H-J. Faber (HCj, SchJ&Bstf. 40. 
0-5450 Weuwied 

MZ 700 Software; BauanteAungen 
(RS232C. Universal / Dnjckerfrilerf t 
Akustikk., Joystick, A/D-, D'A-Warxflet}. 
AiwerKlLin^en. DFIi-Prgr. pea. 
W Dom, Langestr 68. 4572 Essen 

Verkaute fast neuen Sharp MZ>?£1 + 3 
BOcEier + Monitor (gran) + d&utscfie Ta- 
ebhv + deutsches S- BASIC + 20 Pto- 
g ram™ tut nur 780 DM! !1 Max MatheiS. 
Tel 0681/3 42 68 

* PC-124S *- zuvefkaufen; DM 110,- mil 
ca 50 Programmer - 6 Monate afl 
(Pfocjr. mji Mikro-Cass. + DM 10). 
Runnel, 2^SQ Domumei^tai Tflelon 
04933/2233 {nur (5. -31.7.85) 



* PC-12*Q/B1/51-1401 m wrfcaufe * 
Programme. z.B. ASS-DlSASS Ma pros.. 
Muslk, h*. GfV Fk, Mathe, Physlk. Lisle 
gegon rrsrtk. Ruckurn. 4 -,50 OM. Bu. 
Funk, Olto-Hahrf-Str. 3. 2305 Proel* 

Warit MZ-721 + cSv Software. z.B Text 
D&tei, Sptete osw . mfl Randhiich o- Ank?t- 
tunoefl fur die Prognamme fur 850,- DM 
Tel. 0208.21988 

Suche Prog. furPCl40l inBe$*cu MC P 
Spiele und Anwendung (Astrona u el 

Tech.), Auch tfflge HW ges. Angebote 
sn Michael Baumgart, Pastorate^. 11 
5B30 RemSCheid 11 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



VerKaule Spectrum 48 K + last I 
Saga 1 + Druckar GP50S2U& nurl 
550 DM IM L Stuctonam, 3257 I 
Springe 1. Kas&ntsnvwg 3 I 
lei. 5041/34 24 (2D-2I Uhr) I 





Hier kochen die Prose..-! 

Wir prasentieren eine aktuelle 
AuswahE aus unsererrt Lief erpro* 
gramm. Commodore VC 64 



MuStC SHudkJ siene 
Heppy 7 5 6-0 

Flyer Fox 

Bouity Bob Strikes Back 
Operation SworCffiSlt 
-Qq&cK Head II- 

Roefc'n Bon 
Pocky Horror Shtrw 

Mmd Shadow 
Traeof Sanction 
Amazon 



Murder by to* Doiw 
Re ndevoLia wim flame 

FljgsiEnul«lorBn: 

Flight Simulator II 

OsmbusteM 

Ghfer PSot -Sagetflug- 

SpitW«40 

Super Hu»y 

Sfwri5irriuisilQr>: 

One on One Basketball 
Super Star CTHBenge 
American Foctbol 

Sup*Tpr?lK 

HL'scnkuchf! 
impost? MsSion 
Air Wolf 
Pkslop II 
Sorcery 



CteKKsss 

es.-/ 59- 



49 -1' 33.' 

49,-' 39.- 
49- 

35, 

49.-.' 38- 

39,-/ 29- 



133 :29.- 
53.- 49. 
49.-/ 39, 
45. ' 39. 
69.-' 45. 



,' 39- 
49. , 39. 
49.-,' 39. 

.' 39, 



i 35 

( 29. 

49.-; 39. 

/ 35. 



Unser Sonderangebot: 

Brajida-.ti.Oll und trotjderfi prPis^vert 

Jump Jet -Flugsirnukrr&r 

mrtSprach*- 39,-rf 29,- 

Schn«-d»- CPC 464: Kasurtsn 

Cness 35.- 

6a roe lor IW*J*3y 37.- 

Fntr* n StMi 37.- 

Grant} Prix 39.- 

Kniflfll Iflre 39.- 

VV43<fcd Cup -Fufttsaii- 39 - 

Tufbo Tape 29,- 

One on One 39,- 

Sofcefy 33- 

All's Pretse ref&telwi sen rat MwSt 
zigl versand 

Wertergekocht wird 
auf Seite 104 

PC Soflwarsversand GmbH 

Postfach 21 29. 
StuHgarter Str, 62, 
744? AichtaJ Aich, 
Hotline 071 27-507 13 



BESTELL-COUPON 



E»w#Kktf M; PC 50FTW*Fl£VEHS*ftD GMBH 



cc Computer 
Studio GmbH 
Ellsabethstraft* 5 
460G Dortmund t 
TeL 02 31-5281 84 
Tx 822631 cccsd 



Genie 16C 



TCS GENIE 1BC tfe* neue PC-KDmpafi- 
bte 250 K RAM [bis 640 K RAM tut 
Haupiptaline er*ei*efbar). Zx36Q-K. 
Lfljjfv.i;fhe, Color-Graf*:-K3rte, Centro- 
nics- u. l©Z32*Stfmlrtst&lkwi. deutsche 
Tista^f, 6 frete SteCkpifl&s. MS- DOS u. 
6WBASIC into 4900,- 



Tandy 1000 



TANDY 1G0<5. de* engc*wmisclw PC- 
Kompatibte 139 K RAM. 1 x360-K-iauf- 
work. Color Gntf*.- Karte, Centronics. 
Sctvtttetefte, Oeutsche Tasteful Cursor- 
tasten urid 2sffsmhtock getrennL 3 freie 
Steckplitzei MS-DOS u. QWBASlC intd., 
Dashmat*- Software. 6 mregnerte 
aeLrtsehsprschsoe Pf&flafrmw wis "fed. 
Kaflt. Qffte. inW 4fisc- 



Colour Genie 



F iGppy-aisk-Statran, etega*ite5 IjeKntara 
f laches Design rmt CftnUoDer. DOS- Ufbd 



78^ 
*S.- 

395.- 



FORTH-Ejitwii*lMrtassy3tam 
r>ijcherBTi3chkjS*taE»l 
16-KS-SpiicJieferwitminO 
AusfQfiflicrws FIOM-Liislmjg 
Tflctinisches Handbucfi 

Akustik-Koppter thndy AC3. 
FTZ gepfiifl rmt Kabd und Soriwara 
(& Cotour e>n» 
Onginsi-Joystict.ControBef. 2 Joyfftelcs 
analog. 2 numeric Keypads und Spiel 
Panterachtecht 14S,- 

Ong^BOM'Cartndge tut 
3 EPROMS 2B.- 
TCC Super Cartridge mrt Edilof. MonHor . 
pisaaserrtster. Packer e*x t7«„- 
N*u* Ssltwara 

'WorU BiislnesS Qsrne 4?r 



Graiy Castle. neue$ Adventure 
rruE GraHk 



25- 



Schneider CPC464 



5 25-Zcll-Dis<et»nBysr«", 
ZwttiiairfwBi'V anachbfllartig W5,- 
SlereoanscWuSkJtfBl. 3 m 15*- 
bftte anaetet*. OkjIv O- OiN Stecker 
Di« MsisSa-r fur CPC4&4: 

Te*fme»sfer Tejtfc*fflrt»ltung 
dl ieHtftenaaB. KomPortfttfe orudwr- 
stauaung, schneie* Frirtwrnw, Spei- 
otfsm u. Laden. atwrerTderfrevndfcte 
Menus.t&uerung 

AdTSSSeftmaiSfOT: Adf&ftverwaHur-g 49.- 

fiBx&a Ma^e enn&gficm auch SeteWwn 
nach vwsch.. SucJiKrflertan gteKfiaeF&g 
Mi)en&st$r- das sieale Birtdegfted 
mrisctwn Text \pd Adiessen 
jSarlefiDnefe) 2".- 

ASb 3 Prograrnrne' sfe 'Sakat »r 
Gflfikmeisfer efldfch pfofesBtonele Dflf. 
steajng Inrar slatrsfccheTf Unloflagen hu! 
Bildaefikm und DruCkfif. 3-D-Sa)k*n r 
Twien u. Urtengrsfik 39r 
D^assembCer ( RAM und ROM 19- 
Ajf preiE* L Ck^nemSffittfi »e Iftr 
O-S- Prg ouch *\ offerter Wf$»on frslsr* 
bar. dh m. aushjhfl. Dofcunwilston. 
yaMng- u. ^riablenptafv damit arw&lom 
Se ffmj ProgrBTTtmferfcefuitorase ikJ. 1*85- 
sen da* Prg. roch besse* an Hire 
A/Tfpbenstelkjnsftn. an 
Airfprete pro Progjeamni ^S^ 

CPC*U11 «r 
KaSS m. 3SSeften Antartunfl. WascW- 
nefiprogranvnfl irenapsrerrt rrA Morthx, 
DiMssembJeir Trace 
Sotmmlitte n*H ifHrHpv bM**rJ« mtatfifm 

CPCasi-Druckarrrffada «os;enh3S 
anfofdem mil di$n neuesten PrMluKteEi 
vcki. Star, amtfwr und Logrt&c 
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ASe Preea 3«J UdefiprWs rtd. 
ge3et2fcner Mehrwertslat«r. 



SUCHE mogfiehst bilfig elnen 
ZX SPECTRUM 
ftngetBie: 3D 16 Uftr Tel 0755&-S1 84 

Spectrum USER CLUB WUPPERTAL 

NIMMTW1EDER MITliUtDtH AUF1 
rtech ^iahffoer Arbeit unit neuern Kon- 
2ept. Rotf Knom* Pwtfach 2001 02 r 
&S0O Wuppertai 2 

Spectrum 49 K 300 DM, Recorder S5 
DM r pfoafammiefb. JoystiCWnt 85 DM. 4 
Bucher je 15 DM, Programme- art) 5 DM. 
zusammen nur 420 DM — dfes VHB! 
Tetefofl: (06t 21)601227 ^Eduard 

Suche Soltware 
Kaute Specfrum-So^tware 48 KB, 
Nuf mil Anteitung. Angefacts an; 
fiotsi Kopp 
Weinstr 25, 7600 Olfenlxirg 

WrC sleuert man mit Speetium urni Inter- 
face 1 SeiKosha 100 AS art? 50 DM tur 
Steueraeichen mit kurzer ErfSuterung tur 
GrafikfTKxl M Gr^r, Pssbioiirstr 10. 
6610 Letech 4 

Verttaufe Origariale von Saixewurf, V^nv 
pi rvi IEr=Q&. JeSpst. Chess Lrjfdl Of Mid- 

nitfTt. Eurekja, HooOi-.. FHflM Coofcy. EDV 
usw. Anfragen ar M, Graf. FestaJozztstr, 
10, 6610 Lebach 4 

ZX Spectrum 48 K mit fQlgenderTi Zube- 
hor Interlace 2 H £ QukMhol l^Jaystwks, 
nevw Kflsserteru«ortJer. Prgr. Corr©.- 
Herts, verttauft M. Kohn. Tel 02922/ 
£779 ************** 

Spectrum 48 K fast neu mit Reset + ca 
30O Supsrgam.es (l B. GhostiMj&ters) + 
Kampstonif + Anleiitun^en. Prefe rath 
Vereinoa;ung. Rutl an: Joach.m Ho*en- 
berger. 09364^94 41 

STOP— v^tikaufe metne ROM + ULA + 
48K + 80 K Erw&itefiamj. audi einzem. 
Sauplane fQr Spez interfaces. 2 Micro- 
<jnves + Cart INFO bei Morb. PUGHTA 
K-Ma^eti 6. 8500 N. OS It 32 86 OS 

* * + AC H? LING Tausctw; TWS. Sabre 
W, HERO, ZZOOM. Zip-Zap. ChequererJ 
FTag u HobWt (n«f Of*}.) flegfln Untert 1 
u. Mikrodrtve- & Fteneff, vai 40a. 
6030 IBK-lpls. Ostgrmjch 

ZX Print ef + 3 Rotten Papier, wen-g ge- 
brauchl. S BOO.— onginaiverp. Juan W , 
Tel 0422/235675 MO-FB 

* * * Suctte 16 K Spedrum * * * 
auch mit detekt&r Tastatur. Zanle 150 DM 
Borf Peters, Lampertstr. 6. App 1 7 ; 5500 

Trter. TeJ 0B56 414636 won Sa-So 

Suche Oiipinal-Sofrware III 
Kaufe Spectrum Software 46 K& 
Nur mil Anteitung. AngeboJe an 
Axel Kopp 
Wemstr 2&, 7B00 Offeflburg 

Speclrum- Programrne-Tauscri 
Ober 1 00 vensch. Pn^ramme. Kein RQcfc- 
portoerfd i Liste an: DeHef Thee, Scnwar- 
tauer AUee 35. 2400 LObech 1. Tel. 
04 51/47 4930 ab 1f> Uhr 



WER SCHENKT ARMEN SCHQUER 
gegen gerir>Be UnHosten etnen 
ZX SPECTRUM 
Bftto ab IB Uhf unter cter Nummer 
076 £6/81 84 anrufen. 

WAFA-DRWE neuwertjg. mil Texr^efartx- 
Ptoyr. »jf Water. 7 Cartridges, 350 DM. 
TeL ab 17 Uhr 0551/ 68680 

SPECTRUM 46 K-gr TASTATUR-REC- 
ZXLprint-Centr DruckerHatoel-Kefnp 
Joy-Jnteffe<^J(Vsttck-wie*a Pgm. fur 
650— DM, J. Straub, Fichtenstr 10 
7734 BrigachtaJ 



Top Artg&bot 
OisketienJajrwerk {min 380 K Sp.) fQr 
cen ZX Spectrum mrt 30 Diahetten fur 
1200 DM abzuge&en Tel [05401| 
4 4890 Ernst Braon 

Verteufe OriginaJ Software (Kono, 30- 
GofTrbat. Zone AreaiSat HoW Abe 
Atac) je 10— DM ode* ale tur SO,— 
DM.* * Suche bflBg Vftiadme od Ma- 
kro*. Antir eas SOnnet. KS f 5i 7661 

VerltBUie Sintlaar ZX Spectrum 46 K + 
Datenrecmder 4 ZX Dfucfcef (rep. bed I 
+ Software + Uteratur 400 DM 
TeL 07 11/37 12 56 

Vemauf e: Spectrum 48 K mit SAGA 1 ZU- 
satztastatur. VVafcman, Bucher. Software 
u. Joyst mil Kempston-lntertace f. nur 
VHB 690,- DM KB bei J. Sc hater, Tel 
0&2 22i'7614 ■■■■■MUM! 

* * * MARIO HOFFROGGE * * * 
sucfil Komaki xu anrJerefi Spectrum- 
Usem zw SW^auscb o. a. 2. Ruricweg 
25. 4443 SchuttEjrt, 05923/2923 bi- 
ke! meWei EucWl! 

Verkaute urmstanaehajber ZX-lnterface i 
+ MiKrodrive + 5 Cartridges mit Pro 
grammen 420 DM; 3ucr» Softwam 
Gepng MMer- Jensen. Bacfrstr. 21, 7500 
Kar teruhe. Tel Q721.S4S360 

Vert. 48 KB Spec + Sony Recorder + 
Literaturt AJtes in Top-Zu&tar*d fur tfisge- 
samt 350 OMJ!! Dbzu gratis meine 10 
Progt>Kassetten (C 60 + C 9CJ. M 
2 03/596455 (abe^sj 

Specburn 48 K 300 DM, Recorder 55 
DM. pix»grarTtmierti JoyshcXint B50M. 4 
Bucher je 15 DM, Pnagiamrrie ab 5 DM. 
zusammen nur 420 DM — aSes VB! 
T eL 1061 2V) 601227 -* EtiuarrJ 

Res^erenoer Spectrum denfct an 
Sefostmordl Spectrum-Simulator macht 
ihnarueftsfcja. Rer^rrr^)emarKl?Ab19 
Uhr. Habe 46 KB mit Programmeo {90J u. 
Kernel 104fl4t)72315 

Specrjum User Club WuppertaJ 
Nirwnt wieder Mrtpfeder arlr 
Schreiben Se una. 

Geg Hjtohp R*>H KfW 

Rjstfiaefl 2001 02. 5 600 Wupperial 2 

Hobbyautg 1 4& K Spectrum £50 DM + 
Kempston Cen». JF irAL Kassette 90 DM 
+ EPROMer m. Superprogr. 110 DM + 
jede Mengo ZubenoV — Listeoegen fifl 
Pt J Sowa. 4150 Kf&t. 11. Pf. 491 

■ ■■ SQi.UC. USER CLUB ■■■ 
Vorabinto = 2 DM: CUJBIMFO ■ 4 DM 

Reinnend Frank 
7922 Hertvechtingen, Brerustr. 3 

■ MITG UED WERDEN LOHNT SICH ■ 

Sup&r-Artlage: spectrum 80 K + Tastst 
4 intfwi i + MVDriva + 6 Cart +- Centr - 
bit Hr e Buctier + senr vtel orig. Soft*. + 
ygW Pen + Kesa-Recarderl Prers VB 
&l D Baum 02 28/61 41 74 

Ver kaufe Microdrive + miertace 1+4 
CartrkJoes fur 300 DM (VB) 
Udo Probeck, BJeJchgraberi 11. 
8718 G runstadt Tal 06359;1669 

Vw1»ut: Spectrum 46 K * Saga T^st * 
tf-1 * lf-2* MicfodrtvB * Dfucker 
GP-100 + Kempston-lf * MonBoFan- 
schJuB * Joys^ck * viete orig. Pro©. * 
aJtes Tip-Top * T&L Kfih (0221) 
8801266 



Suche Intertece 1 und Microdrive max 
200 DM (gebr.) 

061 03'8 4565 ab 17 Uhr/Ui-Mo 

1 S*ebert 607 2 DreiekJi, Taunusstr. 17 

Sirrclslr OL * Software + Zu Dehor + 
Sucher- NP 2100 — VB 1600 — QL: 
1 300 DM J. Schfl. 061 04/63733 



96 £^u^i^i 



Aiisgabe B/August 1985 



cortpuTER-mm 
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***** ZX'PROF CLUB ***** 
Hier Est ste! Unsere 1. Ausgabe; Intc^, 
Tips & Tricks, Teste, MC-Pgme ...unter an 
deram en Bauplan: CENTRO- 
NICS/JOVSTCK-INTERFACE 
Naneres In der Clufcecke von Happy 
Computer t HiEfen (Honorarl}. Erhafilich 
be* M Hauck, Urchenstr 2, 8091 Mai- 
lenbeth 

***************** 

Achtungl Verkatrfe ZX Spectrum 48 K + 
Dktron Keyb. + 4 BCicher + Joyst.-lntarf. 
+ reichharjig Software. Atles ca. 1 Jahr 
atL VB 600,— DM Manfred Gro6. Tel. 
05621 /SB 05 

QL — War hat Intsfesse, mil mir Tips. 
Tricks und Software zu tauschen? Burfc 
hard Musterer, Sudentenstr. 27, 3437 
Sad Soodert-Altendorf, Tel. (056 52) 
2400 

Verts. Software; Reversi, Y Pac, Psst, 
Backg., Ctwkie, Pimanla, je 10 DM. 
Ghoatb., KL tnre, Lards of, je 30 DM. Mit 
Olympics,. M. Miner, Flight, Time Gate, 
Cheqftag 20 DM + Div. {082 49/6 10. 

48 K Spectrum 4- Dalenrecorder 4 BO- 
cher + Software (wegen Systemwech- 
sal) zu&ammen: 450.— DM Tel 
2302/2257 ^ 

Spectr. Sprachsynthestz. Easy-Talk, Eln- 
faehste Bediertuno,, da BHdung der Wor- 
Eerraus Silben; ciUigst abzugeben, ca. 00 
DM. Ferater, Dimker AlFao 32. 4270 Wul- 
fen 02369/5262 

* SUCHE ZX- PRINTER ODER ZXS1 * 
lm Tauschgegen prog. Joystick Interface 
+ Qulckshot 2 {neul) + Soflw. fOr SPEC- 
TRUM 48 K cdar IB K. 
**** Tel. 0751/640851 **** 

****** SOFTWARE ****** 

Das neueste aus EnglandtLLI U11HU31MH! 
z. B. Gyron, Shadow Tire usw. /Welt unter 
offz, preis/nur Qrlg./Je 1 Ex. Schnell an- 
rulen: 0211/746658 

5u. Dev/Pac. Tasword, Beta-Basic. Pas- 
cal, MCTT fr. Basic- CompUerod- ahnH- 
chen. Hoobtt. Sherlock. Adventures. Ftair 
Roth, Edonslr. 6, 5501 Kordei, {08505! 
491 nach IB Uhr 

Verkaufe: Spectrum 48 K + Kempston 
Fnterface + ea. 160 Programme + 10 kg 
Uteratur fOr 490 DM. 
B. fouler, PI 21 05 14. 5 900 Slegen 21 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K 
+ Joystick ; Joystick- fnterfacxe + viele 
Programme. Computer in erstklassfgem 
Zusland Vor kurzem generaJUberhglr — 
Tef, 23 73/6 4 1 00 

Btete an: SPECTRUM 43 K 400,— DM 
und: SPECTRUM 16 K 250,— DM 
Angeocta an; LUTZ WAGNER, GRAF 
BERNADOTTE 17, 4152 KEMPEN 1 



ZX Spectrum Interface MC 1, 100% 
komp. je jfldtar Erweitarung (z.B. Floppy- 
Inlf Microdrive). 24 l/O-Ltg., 5 V, Video- 
A. + EPROMw + Logik-A. + Reed-R. In- 
to g. Bfl,: Martin Kree. Garfcenhelmerstr 
25, 6330 Watzi 1? 

Verkaufe Top-OrFQinalprogramrne m Ja 
26 DM; Allan 8. Combat Lynx, Mono, 
Sherlock, White Lightning. AsmusBohm, 
Zum EhrenhaJn 19, 3501 GuHbagen 

Verkaufe: Knight bare, Beach Head, Un- 
derwordla, fVlalchday. Allien 6. Zombie 
Zombie. Loaf ol Midnight unci noch mehr. 
Tel. 89/ 9 4 1 39 2 8, ab 20 Uhr 

HelBe Sache: Floppy- Disk-System Bala- 
Controller i Uufwerk (1 MB) + 30 01s- 
ketten voll mlt SpH2en-3oftwara 
Tel 05136/83866 



Spectrum 48 K Gerdt t Taslatur 1 A, Is- 
sue 3, inkJ. 3 Bucher + 15 Top-MC-Prcg. 
(Fl PUoLHobblt, Chess. Ant-Att.. Frogger 
u a.} Neupr, > >1 000 DM, FP 520 DM. 
02732/81433 

Verkaute Qnginal-Spectrum-Saftware, z. 
B. MONTY MOLE, DDDECATHLON, 
FRED U5w. Inggesamt 45 St. sowie Sin- 
clair QL kaum gebraucht. Interessenten 
Tel. 060/438653 ! 

Suche deutsche Basohreibung n\ 
TASWORD II 
Bttte m&lden bei: H. aftrtschi, Wieaenstr. 
31. CH 3014 Bem/Schweiz 

* * SCHWEIZ * * 
Verkaufe Seikosha GP SOS 
7 Monate alt, NP 396.— jefrf 200— 
H. Bartschi. Wlesenstr. 31, 3014 Bern 
Tel. 031/41 55 20 ab 1B30 Uhr 

Verkaufe 2X Spectrum 43 K + glle An. 
schlusse + Datasette + Grig /Software 
( Lords of M. . .) -*■ einige Uteratur an Meist- 
bietanden {ntcht unter 600 OM). Tel. 
07345/0417 

Verk. Beta-Basic 1.8, Spectrum CAD je 

30 DM, Tasworti 2 25 DM. A tic Atac, Inka- 
kurseje 15 DM h invader, Maziac, Jumbly, 
ZigZag zua. 30 DM. Microdrive Utilities 
aus England. 061 51/31 60 95 

■■■■■ TOP-Gelegentieit ■■■■■ 
Spectrum 48 K; OK'Taatatur: DruekerGP 
SOS Ughtpan: vie] Lit., massfg SW: Joy- 
stick, eingeb. Verstarker 700 DM. H 
Nehls jun. (02361) 264 50 

***************** 

Kaufe defekta ZX Spectrum 
und Pertpheria Preia nach 
Vereinbarung 7545/6841 
***************** 

Spectrum-User audit Kontakte zum 
Erf ahungs-Progranm-Austauschl 1 Bltte 
Bchreibt od&r njft an n. 14 Uhr. Peter 
Schmidt. RQbenslr. 30. 5600 Wuppertal 
2, Tel 0202/624298 

Verk. neuwert. 43 K- Spectrum nur 4 Md- 
nratt-j |ung {spottbHIIg) -I- viel Spitzenacft- 
ware (Ghoslbust. Jet 5. W. Enterprise, 
Anw,'Prog. usw) Preia VS. Tel. 
02545/1363 + 2 M. Garantle 

* *Achtung* * Verk QL, Farbmonitor, 
2& Cartridg., 2 QL-BOcher + viel Softwa 
re. Drucker- und Mcnl torkabei, ades neu- 

wertlg fur £300 OM I (NP: 3300 DM). 
Tel. 74 41/15 10 ab 14 Uhr 

OR IG IN AL-SOFTWARE 
Jet SetWllly 15 DM, PSSGT Cookie, Che- 
quered Flag, Jet Pac, Backgammon nur je 
10 OM II 

Tel 04209/3830 (ab 15 Uhr) 

Sinclair QL und Farbmonitor QL 14 * 
Original-Software + 20 Cartridges + dt. 
zusatzl. Handbuch for 1300 DM zu ver- 
kaufen. Abaci, neuw. Tel. nacfi 18 Uhr 
02101/291394 

ALPHACOM 32-Drucker fur Spectrum 
und ZX-B1, wle neu, nur 199 DM mlt 6 
RoNan Papiar (NP tiber 350 DM). Ralph 
Stanzel, Flle9bach&tr. 12, 8520 Erlan- 
gen, Tel. 091 31/302405 

QL QL QL QL 32-Bit-Rechner mit 
Software- Assembl . Monitor, Schach.. . 
Staubschutzhaube, Centronics- inter- 
face, BQcher und ROM-LiaWng Super- 
prats Va 06104/614 03 QL QL QL 

1 ZX-Mfcrodrlve nur 90 DM Ml 

1 Interlace II nur 70 DM [ft 

VC 20 + 16 K + Dataa. + 4 Module - 
366 DM1 !! 

*«# 0226/345652 *** 
T Blum, Uteslrafte 38, 5300 Bonn 2 



SPECTRUM SCHNEIDER CPC 464, 664 
DIE DEUTSCHEN MULTIS KOMMEN: 

Rolf Strecker 

Elektronik- & Computervertrieb 

Luxemburger Sir. 76 
5000 Koln 1 
Tel, 0221/41 7789 

proudly presents 
MULTICOM 

siehe Test HAPPY-COMPUTER 8/85 
V,24-Sc-hnitt5telJe ink!. Software + Verbindungs- 
kabel. Parameter, 7 Oder fi Datenblts. 1 Oder 2 
Stopbits. ParitatsprQfung auf Wunsch, Echo ElN 
Oder AUS, voll- oder haJbduplex, 40 ZeSchen je 
Zeile. zeilanweiser Scroll. Menugesteuerf - daher 
einfathe Handhabung, 

mil AKusliktoppler (FTZ-Nr.) DM 59B.- 

ohne Akustikkoppler DM 376,- 




aufterdem neu lm Prog ra mm 
MULTtDISC 

siehe Testberichl Sonderheft 
Junl/Juli '85. 

tDtsketten-Doktor« fQr das Beta* 
Dfsc-Fbppy. Selbst einzelne By- 
tes sind varanderbgr. Einmals 
ERASEte Files erscheinen wieder 
im Katalog. 

DM 89,- 



und vieles, vieles mehr . . . 
Handleranfragen erwonscht. 



MULTIDATA 

SupenAIUweckdateE. Voll Maschi- 
nencode. Dt. Zeichensatz, 64 Zei- 
chen (Schneider 60) je- Zeile. Ver- 
knDpf bare Such- oderSortlerkrlte- 
rlen, gezieltes Suchen einzelner 
WOrter, Zelchen etc innerhalb ei j 
nes Feldes moglich. Masks frei de* 
ffnlerbar, 2 freiwahlbare Orucker- 

forrrtatienjngen, ca. 33 k frei fur 
Dalai i. Voltkommen menCigesteu- 
ert. Efcnfache Handhabung, Raper 
+ Ink {Schneider Pen} frei wahlbar. 
Floppy + Micro Drive kompatibal 
fnur Spectrum}. 

fiir Spectrum DM 69,- 

fur Schneider DM 69,- 



ZX-Spectrum 

Reparatur^Schnelldienst 

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer, 
Rahserstr. 52 p 4060 Vlersen 1 p Telefon 021 62/229 64 
Rufen Sle uns an! 



DER VC 64 LEBT !! 
ER BRAUCHT MICH !! 

Ich halie ea satt rntcti zu vergtecken 

Blarier gab W 
Grarik- ErwQitcrunfj&n 
SQund-EfweiEerungert 

Extended- BaBkJS 

Vlo .' I ' r i'. MgnlJor^ 

Sprite -Editofen 



Jotzl 'I on mich: 
BASIC 64 

hWI dem VC 64 aul dki 3m>ni]e: 
WahnslnriBprwB vori DM loci. USt 

Mflchl Eucti daa Lebon ntelrt solhsr 
Gchwer ' Nflhere infcrmaSianen von mlr 
erhollel Ihrbei: COfNPUTERVERSAHO 
SIEGEN,GV Mevjssen&tr. QB. 5G00 
Slagen. Tel. 02 71/4 21 &2 ■■ 1S.3Q bis 
£0,00 Uhr oder elnfach Poatkarte 
schlckon. let] melde m>Ch I! 



AS-A 2480 

Akustikkoppler nach CCITT V21 Norm 

• 300 Baud * ^ n swer- Originate- Modus 

• Vollduplex • zuverl^s5ige Technlk 

• LED Anzeigen • passend fur alle ganglgen TotofonhOrer 

• Made In Germany • nhne FTZ-Nr. 



AS-A 2480 

mit Commodore Usrjrporl-Schnltt- 
stelle und integriertem Wetzteil tOr 
VC20 f C64 und G 128. Komplett- 
pfels AS-A 2480 irtkl, Software 

DM 168 f - 

AS-A 2480 

mil V24 Bchrtittstelle, AischluB an 
alle Computer mitV24Scfinlttstelle 
inki. Metzteil 

DM 184,- 




STOCKEM Computerfechnik 
Berghausen T3 - 577S Mt-schc?de 
Telefon (0291) 1221 



Prelse Inki MwSt BEJstallungcrt direki 
an uns Oder an aulortelerle fachhand- 
ler. Weitere InforrnallonR-n crhLtilan Sle 
ko&lontoa, nur BRCviah Qclur Poslharte 
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ZXWAFADfl: + S Wafacas, a 75 K 
und 17 PM-Computerh (fnkJ. Team. 
—12/64) geg. HOchsteebot zu verk, 
SchrifW. Angebole an D Kortz. Zum 
dicksn Busth fSb. 2000 FVrrihuhui 

Vsrkaute Original Software (46 K) 
the Cave/Castle of Oo&m/Hot&l Bur- 
glar/PSST'CooWe/'Esplofl. Island — alles 
rtuM xlH.Prlliinaer Jahn-Str. 2, A-5280 
BiaunaLL/Inn 

Wegen Syslemwechaal Sinclair 48 K + 
Drucker + (ntf. 1 + Keyboard ; S Catr. * 
Soflw, + Ul, Gerate ein Jahr all!! 500 
DM. R Salasfce, MsrkEandolr. 1BS, 5600 
Wuppertalj 

Verk. EXD-10 (HC 5/S5) + Ntitztdl + 5 
Fsftibandkiaa. fur 4 SO 

DM 

Ulf Freudenrelch 
Tel. 04542/67605 



AN ALLE SPEGTRUM-FREU NOEI 
Dor Spectrum User Club Wupperfal 
nrmml wieder Milglleder auf. 
G©g Ruckp. Rot) Knorre 

Rostfac-h 2001 02. 5600 Wuppertal 2 



60 K Spectrum aufgepafll 1 Wlr suchen 
Konlakt, auch 2U PASCAL und FOFTH- 
Benutzern und Botioterbauernl Schrelbt 
Eure Vorschlage &n K&hany. PI. 1 1 1263, 
B9O0 Augsbu/g 



SINCLAIR 

ZX81 



ZX81 + 16 K + Auteafrztasfetur + dlv. 
Software + Sucher zusarnrtien 150 DM, 
Tftl, D2 81/7 15 92 

Vgrkaulfl ZX61. eingeb. In M«inar Tastatur 
+ 18 K + ZX-Prinler + Joystick + Q- 
Saw 4- Soltware 4 00 DM. Tel 
040/7 6371 B6 

ZX81 * + 32 K + Dklronlcs Task + 
Joyst + Reset + Dru&k&r- Inter! + 
DruckerGP 100 A + samtl. Kah%\ + jeds 
Mange Progr. VHB DM 700,-^. K.H KGh* 
l&r, Tel. Q66S1/2231B 

Sucrie (Or ZXS1; RAM-Erweiterung und 
PGMs: Feat'LoadASavet Assembler, Mo- 
nitor. Disassembler, Rjrth, Compiler. Fai* 
re Bezahl. Cramer, 6335 Lahnau, Lau- 
terstr. 43 

• * • *ZX61*Sound-Maschln*» * » 

3 Ton-, 1 GarflusehgenerBtGr, Frequ: 
23 Hz- 10 2 kHz, W, Systemwecris. ab* 
zug ! Angebote eb 70 DM an: M. Hauck 

• Urcnans-tr. 2, 6091 Maltenbeth * 

Verfc, ZX81 + 16 K + Orfg. Software 
(>250 DM) + Softw. + 6 BUcher + Li- 
stings + Netztail + atle Kabel + Bauan- 
teitungen + Tips fOr 150 DM bei 
{082 49)6 10. R- Miiilur ■■■■■■■■ 



ROCKY HORROR 
(K) 29,- 


SUMMER 
GAME 

(K) 39- 


IMPOSSIBLE 
MISSION 

m 39,- 


HEXENKUGHE 
(K) 29,- 


tiber 1 000 Titel fur 
Commodore, Sinclair 
Schneider, Atari, MSX 
erhattlch 


BLAGGER GX 
HOLLYWOOD 
(K) 45 t - 


IWJND SHADOW 

(0) 75,- 


COMPUTER- 
SHOP 

Landsbergqr Sir. 104 
6000 Munchen 2 

Tel. 5022463 


BOUNTY BOB 
STRIKES BACK 
(K) 39,- 


SUPER HUEY 
<K) 49,- 


ROCKET BALL 
(K) 32,- 


Liertsrung per NaChnnhme 

Oder per SfiUffCh 
EZgl, DM 2.SO VofS&ndl^. 



SPECTRAVIDEO 



SVI 526 Verkauf&gijristkj orig. Wordstar 
t Oatastar J Raport&lBr I Cslcstar / Maij- 

Stej^isui Lederer. Zeppelinstf 9. &600 
Bamberg 

■ * • Venx. wg, Hobby-Aulgabe • • * 
SVI 326 . 500 
£*p. 601 rm. Disk-Contr. 500 
Star Gemini 10X + Centr. Inl. 600 
2 Floppy Teacr FD-55E-02-U Shug- 
kompat. (SO Track/320 K) pass t 
SVlu.a. )&500 
Monitor Tewen Vision EX 550 
Joyst, + 3 SpL-Mod. + Lit. t SVI 150 
tompleH 2&0Q DM. W. 069/66 23 37 

VERKAUFE: SVI 328 MK2 + Recorder + 
Software + Quicksliot 2- 
6 Mon eie alt, #egen Hobbyaufoabe. 
Stefan Ff&ls*, Praise nach Vemlnbarung. 
Tel. 05244/6185 

SV-32e-Computer + SweDS-Super- 
E)^M.nder + 5V-904 DataCassette + 
Joystick + Software + EJteratur zu v&r- 
kaulen. Prelfl nach VH 2000 DM. Tel. 
04941/ 54 56 - Aurichy abends 

SVI 32 S ITopzuBtand) + Dstenrecorder 
+ Software wag&n Geidrvot £um Rp. won 
nur 600 - DM abzugebenl 
it Schnell molden b&i: * 
Bernd Bldmer, M 054 a 1/41 59 



SVI 328 Mk2 & Recorder S Centronics i 
Selko&na GP100A & 2 QukAshota S 
Progr S Ughtpen A Farbbander £ lechn 
Lit. * Preia: VB * Gnjnd: Hobbyaufgaba 
* Marcus Mlesler. 05244/7961 



Tl 99/4A 



Bi^lg abzuo&ban: Tl 99/4A (dr.. 
buch; Orig. verp.) 4 Rec Kabel + Joysl, 
+ Jdsyatickadapter + 2 Splelmodula + 
PRGa: Auf VHBIII 

Telefon 061 22/2666 

TI-99/4A 220 OM 2 ftecorderkabe-1 Je 
30,— I Joysticks + ModulHustle + Sp^efe 
+ 5chaltpl£ne 50.— 
Modul Extended Basic + Lemk&asetie 
BID— Michael RucH, 09350/3 54 

Verk Tl 99/4A. 32 K3. Disk., RS 232. 
Rec. Synl, Joya. Modii-Exp., Ex-BasFc 
Sup. Basic, Ed. Assm. h Forti, 6 Module, S 
Bticrrer, viel Software ... 
VB DM 2 500.-, TM. 02 1 1 ^49 24 60 

TI-99MA m, Rec-Kabat Sohaltptane 
Chdafi. Tall: Ueratur, rtur 250 DM. 
Basic m. deutschem + engl, H&ndb. nur 
200 DM, rus, 4 20 DM. R. Bret&ctinaWar, 
Hantf&ld 159. 4980 Bunde 1 

Suche DisKcomroller mlt Sox odar 
externen Controller 
Tel. 0TS21/757O 




NEU - ATARI 130 XE 



i • • -I- - l-i- i'sH-'i 

GRAPH IK ; 320 k 1 92 BtldKhltm-Punktt. 
11 Graph"!*- und ty.nl toxlvtulen mil- 

■einandef komtnmlfrbar.?56FBriMngl(ricti L 
zuitlg danrfrllbBr, HarrtontalK mti nt- 

i i ' ■ i ■ v> - ;.!':! ■ .i ■' s ri l . P 1. 1 > ■■■! ! M I t;IC 

Grufthik miT Bertihmr>)i-Erk*iinLirig, 
Displiy Llit Inlnruipti. 
TASTATUR - 57 Tislin rnit tichorern 
Anichlsjipunki:, Aufgodruckie Graphlk- 
Eymbole, alio Taslsn jnbelegliai , furl 
! .ii-k :;(.i--,i.j-.s i.. IntumBtiomlRf 2eichan- 
utz eifiijetfaLiE. 

SOFTWARE Eingfltuuln ATARI Bdtic 
mit SondtehelBhliBri fur Gtapllik U. Jon- 
BUMptM", WVlterff ProflrflmmicTspriicrieti. 

I. B, Logo. PILOT. PASCAL, 
An*mbl«i'.. FORTH, ACTION, U. v. 

Set iwar fl-komp Jt ibfli m it tauwnrJen 
ATARI Progrfiffifwn, 

1GB0 FloppylJiu4w«fk« i kompl. frkft ■ 
DOS 2,0/3^0/2,6, Q lUg. Tm4>rogr. und 
HltXtflil 64B, - 

1010 Lwnwt jRscordw) OM 119.- 
1020 ATAHI Dmcktr DM 349, - 

102& ATAHkOfWlHr OM 676. - 

SX*100 f - Druchar, Schonictirfft, 
EPSON. KompatitKl. Volljtaliklj'nii. 
GcnLroniCHiBcktf. 1Q0 Zcictien pro Sek- 

DM 74*. - 
Logituc Schumchf id . Epson 
Kompfllib&l DM l.lflD, - 
Oiutkni ■ I nt rr+ii-cr- [WiBHrmrnl 246, - 
Dmchor-lntarfaca Cdnlronicf urvi 
RS 232 3B8. - 



WICBOCOMFUUH 



128 kB RAM, 
fur wEniuGr soli ten 
Sie nicht mehr 
bezahlen> 

DM 598, - 

Grata*, rwua 

lUlThfl -n^^-f I.- * 



nil 

MOKZEKLOHER GMBH 

TdiliW Strlfta 5 
I • r. h . i ;■ > .. . h, ■ i DU, 
i T>lifpn.[d'aC34i till 

Kjtaloi Ht I 

IPM 7,50 in 

Farbrmniiot Sanjo CD 31ff&C 390, - 
F, rp «htr Sriprp DV 16M (#bcJ> Vkl». 
Einflanu] - 
htonilor Philipt BM-7522, Ampttr 20 
MHi 3B9, - 

Monitor Philip* BM750?. oriiri, 20 
MHj 343, - 

ftkuitic Kopplmr Djiaphon i 2 Id m, 
FT2'Numm*r. VoUdujplajfpeiriab, Am 
wtr- lik 0' igrnattf-Modut,, Autom. K«n*l- 
wahl DM 238,- 

ArtKh1ufikib«l. Softwara a. In1«rf»» 
dkekt an ATARI 169,- 
Oiaftal-Sprachmodjl m. Mikrofon, tupar 
k)#ra Spraeh*, ahiip*id»ft>ir u. lufrufbar 
■ul Disk 249.- 
MarUiftd ATARI 176.- 
J« V iiiek ModHl«t 0«lu« 21, - 

NEU - Z^hrtflr-Tanitur iP»ofUaft*.nl m, 
□Irakt-AntcM.a. Alariu. Sottwarv 99.- 
Artih»1varw«Muna 72 t — 

Bu chhaltung S7, - 

Ktrt*iMrta<rt 57, - 

Hkuihulttbuch 31.- 
Fiuu 6000 199. - 

Bilro Managor (AnavbDt, 6a$t«llunf, 
Rochnuifl. L^af aricbain , Mihnung , 

StartdittHifiBl*) 196. - 

Adf«f»*nww»ltiir>g i lii ikinicni 69, - 

Piint v 136, - 

Graphic* Library 76, - 



Seil 4ang«m fiihrend bei Schneider Hard- urtd Software 



ZS-Soft GdbR 



PoslJach 2361, 
BS40 Berchtesgaden, 
Tel 08652/2691 



■ , ■ ' Computer 

Waaggasse 4, 
6230 Bad Reichenhall, 
Tel 08651/66773 

HARD- UND SOFTWARE FUR SCHNEIDER 

RS232-SchniitsteUe Groses Soft- und 

valcom i dm 249,00 Hardwar^-Sortiment 

KQ PPL E R- SOFTWARE 
Modi»m 1 DM 74.90 

AKUSTIKKOPPLER 
Da1aphons2td DM 298.00 

KOMPLETT ANGEBOTDM 538.00 
ATARI 130 XE NUR DM 589.- 
und noch yiel vial niehr 



unglaublich gunslige Praise 

viele Sonderangebote 

standig Neuheiten 

nur hochwerlige Produkte 
gro6es Atari-Softwareangebot 

FORDERN S\£ UNSEREN GRATISKATALOG AN! (auch Spectrum] 
Handlorantragen erwarischtl 
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Verkaute TI-99/4A mit ZubehOr tQr nur 
sage und schreibe 

!! 150- DM '! Melcten bel: 

U. Andersen 04632/7804 

Tl 9S/4A kompl mit 32 K, EA Exp, 
Box, Disk, Joyst. u. 7 Modulen. VB 
£000— DM r 0201/402395 n. 1B h 

Korrvplette Anlage 35 Super Asseme. 
Spelfi 25G Super Ex. II Spiele 200 An- 
wondungen alias zus, auf 50 Disks ev-B-n- 
tuell such einielne Disks, kompl. 3 700 
DM, 02041/26321 

Suche Extended Basic motjlfchst In 

Dagtsch mit Handbuch. 

Tal. ab 17 Uhr 071 41/4 

Verfcaule Tl 9S/4A + Extended + 
Spee ch Synth. + Indoor Soccer + AIpl- 
nor + Adventure fmlt Software) + 15 
Kasaatten voller Programme + Joyst. - 
Adapter ■+ Recordarkabel, MB, Telefon 
040/72011 21 

Vertaule: Tl 9 9/4 A 

18 K, Ton. 16 Farben, 1 Jahr alt mit Buch 
VB 250,— DM 

Bb 17 Uhr 021 91/349796 

Suche Extended Ba&c Modul for Texas 
Instruments Tl 99MA 
Zusctir. an Scnmitz J., Gubestr 1& 9 
MOnchfln SO tow, Tel 144640 

VerStaigere TI99/4A, Ex. Basic. Mini- 
mem. Mind-estgebot je DM 50 
Anrufen lolint slch; 
Tel. 0721/5791 98 



Suche Module I. Tl 99/4A {Tunnels ot 
Doom). Suche Sprschsynt. Tausehe o. 
verkaufe Buohungsjoumal 
Thomas Haltermann, Keftenring: 1,6057 
DiaUentwch, Tef 06074/23405 

Verk Tl 99/4A + Ex. Basic + Handbuch 
Deutscn + Kaasatten Ret + KabaJ + 
Joyst + 6 Bucher + 100 Progiwmme + 
List&igs + 3 Module z.&5chach,VB 900 
DM, Tel. 02 28/6921 48 ab 17 Uhr 

TI/99 4 A: X-Basc {170): RS232 (290*; 
GP 1 00 A (300); Konsole { 1 1 0): Spractv 
Synth. (100); Parsec, Alpiner, Munch, Da- 
leiverw. Invader, Soccer (Je 40); 20 Disk 
{40J; ail 1 8 Uhr: 091 28/6478 

Vwltairfe: Tl 99/4 A (150—} Rarsec 

(40,—) Ext Bask: + Tl 99/4A (300,—) 

eventual) htaehJafi auf VB 

SucOe: Module fur Tf 39/4A 

F Haaga 74© Balingen-14, Rudotlstr. 9, 

Tel. 07433.351 89 

Verfcaule "H99M A, Tl + Fx Basic + Joy- 
st, 32 K + Ed/As + RS232. Disk + Box 
+ Cpntr,Tet 0531/512702 

Verfcaule Tl/99 4A + Ex. Bes, mit Hand- 
buch + Kass. Rec. mitKabeJ + 2 Lemprg 
+ Spiels + 2 Buetw + viete Hette-I Altes 
in Orlfl, Verpackung, VP; nacti Verainoa 
rung, Tel. 089/172582 

VenVauleTl'99 + Ex.-Basie + Rec + Ka- 
bel + 4 Bucher + 40 Pro. Prais; 550,— 
DM VHB 

U. Andersen O4632/7S04 



Fur UCSD-Rascel TI99i4A Software ab- 
zugeben; 1 * PHD 5064 Assembler- 
Linker (NeujOhginal) Preis: VB 
tor Tl 58/59 Module und Literaiur abzug 
Tel. 076 64/46 22 (nur Sa/Soj. 

Suche Kontakte zu TTAmrendern 
?wecks Erfahntngseustausch und Brief- 
kontakt * Jflrg, Hirt, Biikenstf 10. B542 
Uecshausen , TbL 06764/B32 n. 20 h, 

Tl mit a*em ZuoeMor + Uteratur. alie TV 
Graflk PGMs + Tf-Writer + TV 
TermtnaJemuiat^r 1200 + 12 O^cs, tote 
E/APGM5 + 200isksTl + Ex+ TO Disks 
Anw.3700 DM. 20 41/28321 

T199/4A, P-Box, Controtief L&rf- 
werk, R6232, 32 K RAM, Ecfitw. Assem- 
bler, Writer -dL. Wultipian Comp Uteratur 
var^ch. Software fcomp. od einieSn. Tel.: 
07471/1 6820 

Verkaule Extended-Basic-Modul orig. 
Tl inkl. Handbuch VB 180.— per NN. TeJ : 
0561/403830 

Vefkaufe Tl 99 + Ex.-a + 2 Mod + 7 
Advent + 2 Baslckur + Bee 4- Kabel + 
4 Bucher + Schsftpl. + 40 SpFtzenprogr. 
VHB: 650 DM 
U Andersen 04632/7804 

■ T: ■ T I 1 7 ■ T : ■ 

Verk T199/4A, Intarfece Drucker GP 
100 A. Ext Basic. RecKafrei ca. 200 
Pqitl und vEel Papier 
Preis VB, Tet. 021 36/20494 



T1-99/4A + Rec Kabel + *TT99Tipsund 
Tricks* + Mod. >Bes Qranvrar< VB 200 
Georg Schrenner> 

Tel 02161/603613 

TT99/4A + XBeste + Box + Disk + 
Contr. + 32 K + Bee + Joyst + 5 Mo- 
dti« + viel Soft*. + Uteratur Wenkj be- 
nutztNP3200 fur 1350, Ong, Texas JL 
Neuhot 06203/12536, 6802 laden- 
burg 

Verk. Tt99/4A + Ext Basic + Schach- 
mod + LHaraajrundand. Module + Ka& 
satta fur DM 500.— F. Uchlwarck, Chi> 
stopnstr. 10. 7320 Soppmgen 

VfcffcBufe n-Soft-Hardware + Bucher! I 
Es lohnt sich! Infos gegefi 60 Pf in Brial- 
marken 

Raff Deriss&n, Jo&ef-Lamfceftetr. 21. 
5120 Herzopenrathj 

Verk. T199/4A — 180: XBas, - ISO; 
PSox + Lautw. + 32 K —.1 180: E/A — 
150; Rac + Kabel - 100; Tanan Farb 
monitor + RGB-Mod. — 780; Dwerses— 
230; kompt + Gescheok - 2600: R. 
Bochen. 06831'e0265 ab 19 00 

7199;4A + Ext.Basicgebr Orkjutal verp. 
+ Flee Kabel NP 800 VB 400 DM 
Andreas Ulmer. Borslgstr. 21, 8520 £r 
tartgen 

Tl 99/4 A 4 Ext Basic + 2 Module 
(Schaori + poker I + net Software + 5 
Bucher + Data Recorder * Rec KsbeJ + 
Netzteil + SurmstBLfcschutzhgBe Neu- 
preis ca. 1 500.— VB ca 800,— Fr. (CH) 
Tet 0041 45/21 1478 



ZUBEHOR FUR COMMODORE UND SINCLAIR 




aostoll-Nr. HCK3 



ZUBIHdR f Or commodore 

BfciElCHNUMG 



USD SD-1 Single Moc^y 

- FEEE Panulfr-iw* 
-4KFWW 

USD Doopml Flnppv 

- AuE^lzttung * 1 34£T 
-g K RAW 

CHACK nDiiTik-D Rl H 

fur Ccmn-x>0c*» C^* 

-*x Ktmtlw a!* Ftorpr-Oah 



4501 
45DS 



OATENfTtKOROEPI 

- Swoajo-Mmlsn 

ATEH RffKOflDGB 

REXOBOEHAOAPTEHtof CI* 
JOTSmCMDWTtBICif 
JOYSTICK ..ARCADE" 



KM 

TM 




BssisJI-Nr BEZElCHWHG 



«5CB CEMTWO*«C«-l«l 1 1* AUt 

- Einrainsdeljrwhic 

- Software a J Cask 
4$OS E£E-HHTERFACE 

EEE'HTERFACEKAa&- 

a«7 co«pirreeKOrT*en 

SOU HATniXDRUCKEA ..4*KAT* 

- l»Z>wc»Z/t 

- Oamriwdcx« tmerfiw 
-Si 11 IMni 

45B1 HZBCHGN-HOOUI. JO--V}" 

- TaaueremeffunG (EnflP.) 

- K^fculabw ftftQL) 

-RS-AtttMitl 

-Jmtfkm Em^uty 
45CB FAflSHOMTOfl ..reCCACOtOUft" 1 



CffripijIrr'Aahlial Nadinatwiowiand uirtntt, Jwl«*WTVwl«aul wrt»*iaftBn Angrtel 
TetfrniKtlo- Andpviptn vofWtiaim Comnxm und 5tfKJ*r-SpwlMn and 

HiTUTAUR COMPUTER-SHOP 

D-4054 Nettetal 2 - Steyler Strai3e 22 
HOTLINE 021 57/1616 



ZUlEHOt fOI iPICTlUM 

BEZEtCHMUMi 



WAFADHVC ..AOTROMCS' 



■ S4Mdium-9us 



- i oa :s« SO ^ .- 



3400 
3409 
341D 



31 1 1 DX-H CiNTflOwCS WTEHf ACE 

MJJS tffTEBFACE 

3413 TASVroniWAWWPASSUNQ 
aJ (nam 

3* T4 LBm 5Crr»VAf*£ WAFEflDRrvE 1 

OlfKITTIM UND WAPIR 

8DB4 WWCM 6* KB 04taT4Offi 

.B! 2S Wdwtwnd i SB XB (3403.'34aSj 

Btftj S'tt-S&SDDWMtolQSk*. 

■17D 5V^DSfl»BHM»10Sldt 



IS. 00 



Ma 

10.K 



Pnspe^djoosn DM UO fur □ ConHnOdore, 1 -: StnOab 
Ihrre &«*^ngh«r*mlraB | Bn. PM>M 14% MwSt 



BH1-W. 

































3^ 



COMPUTER-SHOP 

I, Steyler Strafle 22 
0-4054 Nettetal 2 
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Software Stiop 

EO^t} Programme I 
Schneider CPC C 64 - Hlari 

Goto Shop Oder Preisliste fordem 

Lttopra GmbH Mymph^nburgerstr 1 8 Muncten 2 
T. 089-594 1 95 (U-Bdta Startkm Stiglmmrplatz) 



Basic-Kurse I Info anfordern 



ZX-SPECTRUM COMPUlFRSCMNELiVEHSANO 

t™*«fcwupg m*4BK ftftr- OM Jcw*fck Ou-sh»hot 20- 

!S3 - 0M Hh»lK« rrr 2 PwtH -19- 

&Wmnn[wta» C*nlronfci 1 OM 3 Konnl &nm Symmwijor 111,- 
gpTKrw/nnmtiWF m SoflWBfS 9S.- OH Ss^tTTBUH PorrrtPrtfcm^no 1 5 cm 4 

sfecthvim pot giwnwttiif m - oh Mittwi s ■ d»,m s stock 37— 

Cl—frto M ft ^* >*«JBf m ROM u Too Ob* TV. auGhtf* BEEPtartEirfcir 111," 

d DISK FlnOfrHEcr-irc** 3 0. tm * Laufvwi*;* 4D BO (rut** fl* & ** 3»— 

^OtSK-S^tttB. I «8C tneit* 3IS KBvtM m Sftuptfl-Ltahmk 5A4I0 1(Mfl - 

.^DCSK-Sh>*J<iiti 2i80 DKiri OaeKSytM ti BlST-LAf^keiia 11H.~ 

It U t Eorw FbAvrtv-'SGJVMWflna* Mr dan ZN- SPECfflUM WFO 
COMPUTER A ME&iENTECHNIK HEINZ MEYER 

RtBhsoretr. 52. nlOeOVtosart 1. Tfclelon 021 32 22964 



ATARI - COPAM - EPSON - STAR 

Oberreschungs- Preisliste anfordem! 

TEL: 0209-373610 

Bmpv 



^330 

MUtHEtM/RUHR 
MPUSEGflTI- 
STRHSSE 1 R 
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VERSCHIEDENES 



ASS Schrwider-Cpmputwcliiti ASS 
1. — OM Infa Alan. 
Ktanhannsstr. 32. 8948 Mindelheim 
ASS Cammodors-CompulBrclub ASS 

It! Anleitgngen !1T 

Vi a wnrHe, Superbase. Simons, otc Ala 
Anteitungen vorhanden. Usle. 3. Otter. 
Vittenkolonie 224, A-2752 WiiUersdorf 
{ales Dautsch) 

Verkaute Matrixdrucker Seiko&ha 
GP-55QA. Cent rgnags- Sc hniltstelJe. Nou- 
preis DM 899.— fast nou fQr nyr CM 
600— fefnar SWfOf CPC Q. Nake. F9lc^ 
bargstr. 44 b 7032 Sfndfllfingen 

T&lefon Modem neuweriig 200— OM. 
SucneATAR^ModJjIezw. 10+ 20„ — DM. 
Verkaufe noch arte TRS-B0 Programme 
aul KaasJ Disk — Orginal! Tatafon 
07321)41357—232 94 

Tausctie Revue Teiescop, EH- Preis 
373,- DM od-^2xei + Gr.Taat +18 KB 
+ tSuchui + Software? uSW. gegefl Os, il- 
loskop jkaufa auch bl%|. Tel 
061 27/62460 

An afle ElsenbaihnlreundelM 
Wie verbinde ich meino HO 2-beitar-Gl- 
Strom Aniage mil melnem Appte lie Oder 
mil elnem andefen Compuler? Ich Ireue 
mich uber jeden Tip! Antworl bllte an: 
Axel Bick Tiipenbaumweg 1, 53 Bonn 2 

Inteiligantes BS2 32C lnl«fiace for Qa- 

tjnelff 300S. rieu. 8jiud?ste 300-4 SOD. 
ttatilbar mit Kabel. neu 490— DM fur 
2JflO,— OM zu vflfkHufen. L Retim, Tel. 
06074/29460 nach 20 U'n 

ZuschaJtbares Dauerl&Lier for Atari- 
Compatible, JoysiicKpona + 3 m Joy- 
aUckveflang&rttngskabet fur DM 25— T. 
Marirdeii'BtfrkenKaupwag 110, 4937 lAps 

Vetkaufe wegen Zeirnwigel Maltel- 
Inteli^isionTotospial + 2 Cass (Burgor- 
Time und Triple Aclion) Ora verp lUr nur 
l&O— DM Ftainpr Bmnttt HmmKir 38. 
4576 Baffle 

ManrcnmarnTJily 
MT&O C-eritrQnlcg-Oruclier mlt Traklof- 
anfl. KarKSHJCh ca 350Q Blalt Papier 
eOO,— DM SEreub. FitiMenali 10, 7734 

BrtoachtaJ 

MSX 

Verkauf« ROM-Carl Wordprocassor 
Elnfach« Menu-SteueriLrng , Druckor 
steuenjnfi ugw E. Wirth. VtaMagglo 13, 
6900 Uoanfl — Schwalz 



Anla/ctlc -Adventure 

Attiletic Land 

CofflputBf- BJUardS 

Crealrvo-GrapNca 

Ab 17 Uhr. 

Tel 08136/5773 



NP 79/50 
NP 79/60 
NP 69/40 
NP 248/190 
Od. kpmpt. 
300,- 



Computor-Notztell. 5-15 V, kjurzgchfuftt. 
49,— Baby-Cib«rwachiung + AJarmanLa- 
go a d Stackdoaa 79,—, Auto-Motorrad- 
Alafmanlag«, 12 Mo G&ranlto, Netz- 
sprec hanlage. Tote- Modem- Baugruppe 

ea,— . studw-Micfoion dnhQoA 

f- l-'ktf.-fii'". F'.-f.'Mi'iriii'- • Till 

0911/405933 

* * # torkaufa vafkaule * * * 
folgende SteckmMyle. Donkey Kong, 
Jungle Hunt. Moon Petrol. Autierriem 
liber 30 Spfale auf Casst-tiy Jurgun 
Knopp, Tel 7264 5934 

Programmlere Ihro Eproms bts 2712&; 
Sucrie Umprogr. fur Apple II z,B Voka- 
bel, Sohreibmasch ale Tai 089/ 



Suchfl for 5!i DiskeHon: Postvereandta- 
schen. Verpackungz. Einstecken v. Disk 
u An^itung Angebote an: Huoertus 
eachmann, 6905 Slaclprozaiten 2. Tel, 
09392/8625 

Akiislifekopptar FTZ Ouplax 285,— 
SG 10 Ster-Orucker NEU: NLQ 94B,- 
Caaserteri DESkaiten Flopoys Monitor, 
Infos gegen Fr&iumgchlag. Bemd ftach- 
man-n. GleiwitzBr Sir 3 b, 43 61 1 

* * Verksute * * 
Super-GOnaUg l ■ I ■ 

Neues Tl-Exlended- Basic MD, 

* * 100 DM * * 

Tel. 040/31 2400 INach 16 UW 

Vane Oric 1 (64 K| + Atmos-ROM; Also 
verbessertes u. lehJerfreles Basjc + 20 
Top-Programme (CMEBS 2; ZORGON 
\j.va.) + viel Fachliteratur Itir nur 225 h --. 
Tel, 02429/7474 

VarkaufQ fast nauen Lasar 310 + 16 K- 
RAM E/werterung + Interface u Joy + 
Dalasalte + Programma iveuwert 900 
DM fOr nur 400 DM zu habenl Tel 
041 02/63738 8b 14.30 

Usof-210 + 16 K-ftAM fur 260— DM! 
□azu gratia — einlge Prgt Kass 4 Bach: 
Tlpu- TrFckslOrEijTsletgef # Erwtn Juros, 
Ludwkj'J. Sir. 1. 3579 Naukbcrten 

# * * * Achtung Laser User * * * * 
fch verkaufa maina geaamla Software^ 
Sammkjng, von Tennis liber Plana! Patrol 
bis Schach" SL ScKloher Schulslr. 1 
8101 Unterammergau 

Verkgyle Caaio-750 P Neu mil Hand- 
buch. V'nrh,i:HJiuncjs[Fi.H!> lal: 
00171/6756 An: Wocrwnenoe, Tel 
OBI 71/60949 nach 19 Uhr 

VerKaule. Basic Pochel Computer — Typ; 
Caalo 702 P - Praia DM 235 - Aller, 
6 Monate — Entr.: HanoU + Tascre 
Adrasso Axel Schnoaa, Aul dor HOhe 3, 
4925 Kallela) 

Grofite Dragon-Club In DeutscMand 
Such! noch Mitgheder Wir bieten elgene 
Ctubzeitung Info gegen OM -,60 in Bfm 
bal: Draoon Arcada. Wllhelmslr 17 
4055 Elmpt 

Suche MSX-FreaKs zur> SoltwvelauSch 

grwl Irnereaaanten for einen MSX Ctoh 
Otiver Henosf, Schunebusch 22. 3490 
Bad Drrhujg [Uh sefhst besitza elnen CE- 
TEC MPCl 

************** 

Von Prtval an Prlvat 
Gebr, Gerala, Adresaanvarnutiiung, Rod 
Schnwdof. Tel. 07528/2367 {aeenda} 

Dragon 32. Sucne Soltwara aul Casa 
War hat eine Bauanleitung zum Einbau &i 
nar sarieHan SchnittsteAe fur Akusih- 
koppfer?Tol. 05400/1098 ab 16 Uhr 

So. ZDF-4-Teitor >D»o KoraNaalnaali aul 
VHS-Vkleo, zaJila DM 30 a — Ang an M 
Bunz. Am SchaerertHrg 2, 3510 
NannMuenden 1 Guto Cualtat 1 Cosset 
la wWxj gesteltl 

C&S Coleco fu verkAirlen mil TOP Gas- 
saltan wia Rocky + Super-Acltoo Con- 
trailer, OrfglnaJ-VarpackLingen kelna Ab- 
nulzungaarBchalrtungan, Praia: VB Tat 
94 92 50 23 (RolantJ) 

Der neua So1tAa;a-Hardwara 
Computer-Club 
such! noch Mitglieder PnTo gog -.90 DM 
boi RaJner vofll. 7101 Enonoach. Wsl- 
Oannotstr 144 

Monochrom-Monllor ( > 20 MHj!) fQr den 
C 64 gesucht Angabola mlt Preiavorslnl- 
lung en. Matthias Schorl, Kochalseealr. 
I7i 6036 GfobOFTJoll 



100 w 
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Ges. 200 48 K Ori& Games: Jet SatW. 
fcfenicM, Afic, Fred, Alcham, Psytwi , Jet 
Pa<; Antttt, Kong, Ghosts UetM, Ston- 
kera nur 1 x da Woikersdorf. A- 2 120. 
Foseneck 17, Tel. 02245/2118* 

VerKaura ROM-Moduta bilSgst aD 40 — 
DM1!! Tausche und verkaufe Soffware in 
Massen!" Wo? Bei Stefan Bayer. Vir- 
chowstr. 3, 8660 Munchberg. ab 18 LJhf. 
TgL 09251/5329 

* * A * * Tausche * * * * * 
CoFr^uterzubehdr 1. VC 20/C B4 gegen 
WikJn^eutos + ModeEleisenbatin TriK Ex- 
press, S? HO, H Mafiuch, Babnhofstr. 
24, 6293 LonnbQfg 1 

Suctra WemoT Mamopak €4 K. Memo- 
tech HF?G h Merrotecn ZX61 Keyboard. 
Atexsnder BfflN, BtsmarckslraBe 20, 
4005 Meerbuscti 3, Tel 021 50/51 31 

Vertaufe Ccurvputer^eitschDHen: Happy 
Computer 1 4 Hefto bis 4/85 HC 1 5 Kefte 
bis 3/85: PM bis 9/84 (3 Hefte): Com p. 
pers. 33 H bis 8 85. Pirns VB, A. B&Jafi. 
0234/7 32 65 

150 Cornputer-Zertschriften 84/6 & test 
aBe filel fur DM 300,— + v«te BOcher 
gQrtsbg zu verKaufen. Uste/lnfo g. Rflctr.- 
porto, WoH Notten, Pf. 101863, 43 Es- 
sen 

ATARI ST ATARI ST ATARI ST 

Suche Software. Tips und KontaJcle jeder 
Art We ATARI ST JoYg Luciri&kj, 8&00 
Numberg 10, GrOutemweg 30, Tel. 
513980 

S-U-r^E-H 
Vermittiepfrval gebr. Hardware zu Super- 
Preisenl Bei rntf fmdet sieh Urnmer sin An 
Oaboti 

Tel: 025 20/1$ 14 

Suche delefete Computer, Telespiefe. 
Module und Zub&hor. Schflfincer Tho- 
mas, Holrgasse 33. 6741 MinleM. Tel. 
07275/3691 



I 



Gewerblithe 
Kleinanzeigen 



ATARI 



mmm Ata^-Grafikadv'erinjre 
Goidrsusch nur 49,— DM Diskette, J Kak 
ser. Baaeteretr. 130, 1 Berlin 45 

SERPAKTs STAR SB.— Asylum 109— 
HITCHHIKERS GUIDE. 123- 
rlERQ 45.— 

... und Uste mft Qb*r 400 TTtel UnterbaJ- 
tungs- und AnwBrwlungssoftwBre unteif 
Angabe Ihrer Corrrputerma/fce anfordern 
KOSTENLOS! 

TELEDIENST Mairtzer-Tor Ant 45h, 
6360 Frtedbefg, OPpayn 1650 

Das Super-Spiel auf D C 800 XL 
MIKE'S SLOT MACHINE 2 

mil Ristko, Serien. GekJausgabe u.v, 
Gag's, TOO % Mesctirnanspr. Nur 
DM 15— 

AMC-Veftag,e200Wesb.&uqhBr5tf 17 

***************** 

* * * * Drucker-lnterlace * * * * 

* ATARI-Serien — Centronics * * 
+ litkL Kibol DM 199,— * 

* Ufld weh eres Super-Zubehor -ft 

* Info tostenlo* baft * 

* Compulsmi behor J. Stranger * 

* Gayarnstr 15, SS28 HalHganheuB * 

* Tel. 2D 58/84 1& * 
***************** 



BEACH HEAD D 59.- 
DECATHLON C 43,-. F15 C 48,—. 
FT APOCALYPSE CfD 36 - 
ZAXXON M 9 9 ,-, SEVEN CITIES 98- 
... und Lisle mil uber 400 Titel LTnlBrtaJ- 
tuhgs- und Anwendungssottware unter 
Angabe Ihrer Conpalemarke anfordem: 
TELEDIENST, Mainzer-Tbr Anl 45 h, 
6360 FriedbefQ, Tel. 00031/9 Ifi 50 

ATARI - ATARI - ATARI - ATARI 
64 K-RAM-Board fur 600 XL : 148 DM 
ftuste 400 a irf 48 K-RAM : 160 DM 
Pretfllastatur f Qr 400w : 94 DM 
Dyn.-Ascom-Aku6tlkkof>pl. : 286 DM 
R-Conven. RS232 - TermBDH: 115 DM 
□ alaphon + M. Inlterl. + S-nFl: 398 DM 
Supermodeni, 300*1 200 Baud, Info 
S. Schmtling. H.-Dur«rrt-AII«« 32 
2300 Kronshsgen. 043U542543 

■ ■■■■ ATARI ■■■■■ 

ATASYS MasctiinenspraehrnonHor +■ Li- 
ne by Line Assembler + Disk-Editor 
79.90 + DOS C ONVERTER wandert von 
DOS 3 auf DOS 2 = 44,50 * LOOlC- 
ANALYSATOR 8 KBna^DflilsJ-OszfJlo- 
SCOp 62.50 * CEMTROMCS-JNTER- 
FACE EnHJ. Demo + UfflEties * 
vvei teres Zubehor wie Ofucker. Monilore. 
Dishetten usw. zu Super- Preisan. 
HOME SOFT PARTNER. 
0272 Niedemhausen 3, Seelbacher 
Grund 22. Tel 081 27/1926 



Commodore 



Ftugsiinulahon nur DM 20 + NN bat 

Roland Rahn. Guhlenkamp 45 

4 DOsseWort 1 (Kass.) 

ADVENTURE CONSTR SET 13&,-. 

MUUiPLAN dt. D279— 

BATTLE FOR MIDWAY dt C/0 52,—/ 

68.— 

SUSPENDED D 49,-; FAHRENHEIT 
451 79.- 

ONE-ONOJE OD 45,-/88.-. 
MASTERS OF THE LAMP CD 45,-/ 
58,- CAULDRON C 29,-. STARFIRE, 
FIRE ONE C 37— 

... Lisle mil ober 600 Jitef Unterhaitungs- 
und Anwendungssottware unter Angabe 
Ifirei Comiwlemijirtf 5 anlordeem: 
TELEDIENST MaajgeiTgr^AntaoB 45 h. 
6360 Friedberg. Tel. 06031/9 1850 

IHR COMM0D0nE-64-SPEZIAUSTI 
Wir bteten Hardware zu vemunftigen 
Preisefl! 

Katstog anlordem gager DM 1 .30 ROck- 
porto in BriefmanXen. 
Handteranfragen wiukomfnenl 
MPORT FXPGFT-STORE 
Ccmputertwio^e^esetlsctiaft mbH 
Httdesheimer Str 52 + D-3000Hann 1 
Teiefon (05 11) 6S7640 

Ernsthafte Programme & Spieie ah 
19,90- KataJog gegen 80 Pf-Marke von 
Hofsledes Service. A. d Wrndmuhle 8. 
5010 Etergheim 5 

* Cranktabiert DM 14S ■ 

SCHEUFLEft COMPUTER, 
H. Gasae 42, 
7119 Niedemhatl. ^ 07940-534 31 

********* ** + ^*- + * 

+ VC20 C64 VC20 C64 VC20 C64 * 

* Ijchtgrtftel 49 t — * 

* Dau&rfeuerzusatz 19,— # 

* Dataphons2ld 288,— * 

* s2ld mil Ajiscnluflkabeil an it 

* C84 und Software 368,— 4 

* Eprornw fur VC20 149.— # 

* AuBerdem Joysticks Trackbal * 

* 80 Zeichen Karten und viefes * 

* mehr im gratis GeSarfitKatalog * 

* Fa. Klaus SchissJtsauer * 

* Posttsch 11 71, 8456 Swizbach a 

* Tel 09661/6592 bis 21 Uhr * 
********** ******* 



Die Super-Hits 



fur Ihren 



Heimcomputer: 



Ber u ns 9 L b''; altc-s an Software. MAS 
mil mrem C64er Spa^ maehl 1 

Fordem Sie aucb uisefe Prei^f&ie an 
— und slsunen Sie. wle viete loll? 
Abcn{«uer-. Strategic- unci 5port5piele 
sowie Amvendei-Sofr*3re aul Sie 
warten 

Naturlich haben wir aucn Spil Jen- 
Zubehw. XMia-Pads l :ght-f eras 
Modems. JoysUcs-s. farbige OiskeHen 
ond nwhrf!!! 



FUNTASTIC 

"-" Verund-Marhi <ur Computer sp:eie 
Ta»i ftha u serflta I j 22 

50 jf tfunchc- fll 



Fur ATARI -EDO X L; 

DECATHLOU (K} 
SPACE SHUTTLE |K> 
SERP€NTS STAR(D] 
PRINT SHOP [D] 
GRAR&B UBfWTY 
COL CHESS 3.0 [K-TJJ 
FLUGSJMULATDR H fOI 
CON AN {D) 
A,d.->^l ,. 
SUSPECT (□] 
CUTTHHOATS (O) 
MASK OF THE SUrl (DJ 

6&?f JJISKBOX 
eSw-DISCeOX rmt Scriitrt 

^OD^K ELEPHANT SS/M 
lOOtSK. n.'dd in PtBttcbojT 
10KASSETTEN C-15 
KOPF.JUSTIEP SET 6^er 
HSOLOCNEP 
COMPETTTICW PRO MJCftO 
THE ARCADE MICRO 
OUICKSHOT H 
COSRA SSJPERJOVSTiCK 
Pllr C«4 ! 
Brar.dneLj: 

THE ROCKY HORROR SHOW(D) 
SKY FOX |OI 

BLUE MAX 3001 'D Kj 79 
MAIL ORDER MONSTERS 
spy vs Spy (qj 

REN«2!RKUS (ChK) 39 
RACPNG DESTRUCT SET PI 
SERPtWTS STAfttbJ 
BOUNTY BOS STRIKES B. (K) 
MrHDSH ADOW I DJ 
TRACER'S SANCTION \D] 
ROCKETBALL (Kl 
GROG S REVENGE (K> 
MASTER OF THE LAMP$ |D| 



«.- 
49,- 
S9 r 

129.- 
79,- 
3J,-f39.- 
179,- 
59,- 

149,- 
139,- 
09.- 

39,- 
«9,- 

18, - 
7S,- 
44,- 

19, - 
34,- 
21 ,- 
64- 
SS,- 
29,- 

199- 



79," 

sa- 

-'32,- 
79.- 
99,- 
39.- 
■9.- 
99,- 
32,- 
39.- 



49.- 



4» 



SUP-Ol-BILLIGM! 
ZORK I |D) 
ZORK U (EJ) 
ZORK ID |0| 
SUSPENDED tOj 
STAflCROSS [D} 
SUPER-BILUG buI DiskftHfi!!! 
BOULDER DASH, SRfSTLES. 
FLIP FLOP 
(nur souing* Voml mkhtF) 

We i! e n S : e wn um reg el rrta c i g u ber 
Gani t-inlKti — Coupon luflillhenJ 



Main Gerat 



Name, Vomame 



Alter 



StraBe, Nr 




SO 

billich - 

das will ich! 




apple 

Slimline else mlt Contr. Iff. 
Apple ii c deuiscn Komoiert 259B 
T*le-T»irm- l^□rnmu^n(.S.c^ft , *- tTS 



Schneider CPC 




Ta u trmt 444 infUfH 

To tcopy 4H dwtch 

Tele Terminal 109 

T el ek o m m ufi I a k tta n 5of two r* 

Jnterrpceknbpl 1 

Sinclair OL 

Advanced u«f CulcJe 
l GrvntfswrOt 



P rln» rkabfll KE 319 
MonlfDf hbImI rnonw 

J«fVHcKfeB&*l 

m Parbtn o n ItO r«1l 



TahmtCrophrOl 
Apm Radar Cofreralkflr 

Slncl. Spectrum 

tt a d I * c f i o pp¥ co n rro i i e t shb . ■ 

5 1-4 MR. 1 




f orrc-ifiwfact grotmne, ti - 

awtv*rtang«r>un0 » cm 45 




und sonst nocii 

Fu i llbll Shin WD SBWdlUT 00 1 § 

Menltop-t tnntiar KrrwMktor OT.- 

Ta4W***nMfi*n4rT *rt 1>. 

Bnrcfeipvnlafttscti PfeiHjin se.- 

Liste artfordern! 

EE} pfg. awciiportoi 



PtZrDrt 



Liet2enburgerstr. 
90, 1000 Berlin 15, Teie- 
fon 030 / 882 65 90 
Der-Billieh-Macher 

030^™ 

(_r_) 882 65 90 
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iSSfc 101 



cnmnt tTcP-mnnyn' 



.". ''•■':''>' 

ffllAH HtDCOAXI 

Bv^pwots or me 

Dims CF HftZZJUH) 
FLICSfT' TOX T.DjHHC 41 
PDtE t* THE WHTER 4i 
FBJffASTiC \0TM3E 33 



far Zttinnatt CPC- 



■Fp'-ctwnat 

HEUJTRE 
PSJffi TO 

FOOT TOWCR SHOW 
SHADOW IRE 

SUPER QWl 

3ENUCH 



— DM 

— EH 
5o DM 

— EH 
5o DM 

so m 
so m 

-- CN 

— Dl 

5o m 

&o CH 

— m 
5o eh 

So CH 

So CH 
5o EH 

— DM 
So CH 
So DM 
So DM 
SO DK 



ftLCEK £ 
«TTt£ TOP HTOffff 
CHOPPSP EQtM 
DWf 3T#f 
DEFEH5 CR DIE 
KNKST EORE 

LT.OMB 

roiAr* o,T.jcres 

FOAM) 11.5. 21(351 EG 
HJ HJFH 



SJPEK 3LWS 
TKBNIOUf TED 
MB 3 0HE 



*S r 5Q 
45,50 

39,5o 

4S r 5o 
«,— 

<S,5o 
fi r 5o 

11,50 



DM CRVE P:^?^5f 35 r ^c IM 

EM CLIFF EHCSt 3 J,— » 

CN WHtrafES 45,5q tH 

m'fUBl KBE 45.5c EH 

EH.PWQ3H EVHHK 2 4l»" CH 
H CTBOJKE 43,5a CH 

OK QUIS (7 EftHf 41 r 50 CH 

OMCE RLKZ 36.5c M 

W M&lAFft IRES 43.5c 114 

CM KKH OffiS?!* 31,50 EM 

PM HiSTO CF Ttffi IAHPJ4S F 5o CH 
CH 



cswct raawn 

FEUS fSSCUE 
LOTBt VUH 
I£S FLICS 



50«— 
32. So 
SS,5e 
36,5o 
39, 5o 
j.f 

42.— 



MMtnUil erfolgen per Pest- 
Fordern St» recti hsuto ifiwre newest^ E'reis ■ 
list* an. Sal b*t.w*rtffcfadli<* kwtaak«!IL 
Hfeitcre Software- und 2i*eJiQr -RmiUei finis; 
sic In Liwran BonwvtE-axp. 



cwj otas ncro 

RDUWCS EHT BJCE 
GNSJ1C11JK ESfflESE 

IN 

EM SnCfiDB fCE 

m.snwcE loop 



M r 3o 
«^5o 
3i,5c 
36, So 
69. So 

45, So 
Si,5o 
45, SO 
41, fa 





FLOPPY DISK FD 1 



] 



Bn ProduW der Rrma Vortex Computersysteme 

EINE SUPER ttSKETTENSTATWN 
MIT Cm 2.2* FUR DEN 

SCHNEIDER CPC 464 

LaluurrgsdHiii: 

• BASF fitSfi Roppy-DtSh-Lsafweri^e') S.£S " '^SKhIh MM ein« SpeiClwrtsapeatai 
70a Kflytff (M MBytSj. BP Spuren. ewe*Sit*0. dappelte Scrtreix&cMH. 4 jds Stepper- 
rale 

• 5t3hH*S Btechgehfluse mil Netjtejl lind tt\nm fiutn&vrtefrapaxitM !ur rwei 6l3& 
Fkipcry-i>sk-lJijfw8riiB. 

• EtetnebsayBlem CP/M 2. 2 * mil den erUspretfwnden U[*Lie& Erwilenes BAS3C D^oi 
lerttJBtneossjBlemV-DOS* * (vol WtSIMS-torTipsriberi 

• ut*r-&iri«Bylei f hflb»HOp(^ nweites 
LsulwerK ange5tnl^5S-en w^fO^fi Deis Scrneider Syatemtonnal wira automati&tJi mm 

Betrio&ssyBtenv orOwnt E» aenJ fcelnartej HanJ- ooer So*li«are-Aiio865*jiigeri wnreh- 
men 

• initiation tier Difihonwistaiion m wrtmigeri Minutert an den Scfineioer- CPC fl64 

• ^tistuhriic he Beschreibung tn deutacber Sprache wstr rPwtOjeieleft 
9 Abfnessdny«n: 3O0 149 x fl7 Tim a * Fa - Hi 

• QewichE. 3,1 kg (4,6 hg bei zwei LAufvAMfl| 

* " 6*ifptrftgrira* W«niHc**n »H* Finn ^fcflfci Cqcioij»i*|faWim* 
PrvlM: 

DisKBtten&taUon mil Nrtxtell. Controler CP w ? ?■ 

ijnd ein*?m Lnufwerk 11tS Otl DM 

und iwei Laufwertwi 169B.K dm 

Programm »PARAr 

Ste konnen mil diesem Oscmanrjger alte Drshettenpsrarrwlw mmfjoestauHl kntdwrwi 
umi CHaiwttBfi von Al^trooic. Osborne. Kfiypnj etc (Ml Wen. 

Ifup Directory konnen Si<? Bui ? bF- UlnlrAgS ..'iwtiVr. SB,£>0 OH 
Pregramm -GraFife M«(1vt- 

Meniioeat&u&nei EraleBen von Supsre/aphik mil HaidcopyfoiJtlne 

zur DmcKefBusgafae 78.00 DM 

OW Male 20 PC-Fartidnjth« . . _ B99,W OM 

WA ■ Wmcftesler ControHw mtt t£ MB (tonnaltart). WtfKih«lenaijlwftf*i, im Gfthfcfse (Or 
Apple II + KompatiDt& ^ipas5urn»BS0ftiwve itf (tdo^rtd© Becriehssysfeme. DOS a J j 



SJCSD ■' ■' CPM 2.2 ProDos 



3249,00 DM 



Ate onaegabflfifln Preise mkl. MwSt + Versaj>Aos(»n 

G + R Siemens Micro-Computer Service GmbH 

LMtentt Str. 2fi Telefon 07 11/B59& &S 

7000 StuttgBrt 30 nKh 17 Ubr 0711/85671 37 



Gewerblkhe Kleinanzei 



* SUPER STECKMODULE FUR CM * 
Sj-<-M00UL M(T TURBO-TAPE + T-DSSK 
+ DOS 5.1 + OLD + RESETTASTE NUFl 
6 s DM 

TUB8QTAPE MODUL 39,50 DM 

TUR8O01SK MODUL 39.50 DM 

DOS 5,1 MODUL 39,50 DM 

ALLE MODULE MPT RESETTASTE UND 
LEEHPUTZ FUR & K-EPBOM UM- 
SCHALTBAR' 

H. LANFERMANN. LESSWGSm 46 
5012 BEDBURG, 022711580 

LOsuTtQen too Adven t + Rotes zirni Wei- 
(efkommen, M 04 Tit? Se 50 

C-16^18 PL1JS/4 Fluotf^rang 
nun veff ugbar . Wie bisher auch 
(Or C 04, VC20 und 2001 m 8296 
UmEangr Aus-wertung Hir&r Fli>^ 

A) Huosctirautjer-Simulatof *n 
AfctK>n 9 Anze>g/gn im OxApfft 

3 FTufflXogr ^ Wbm 29 DM 

B) Space ShLjItie-Urdur-g Etht- 
zettsimuiatton. NacT NASA Un- 
lerlagen. 29 DM 

C) Soeirvg- ^27 Simutalof Dieses 
Progranvn sf zur AnfSngef- und 
InaftuiiaiWariWuBacJiiiung aeetg- 

n«1. Mrt Anltg. 34 DM 

Ab 2 Progr. yedes Piogr, Trtnus 

5 DM- Info gegen iRQqkporta 
Uaferung auf Kass. cxtef Dfeh. 
f [ugmg F. Jshnkfi. Am BefgE 1 
3344 Flome 1. TeL 05341/91846 

SERPANTs STAR 68- GRAPHIC s Lh 
BflAflY 79- MAILORDER MONSTERS 

74.— skyfox aa- 

HACIMO OESTR + SET 74- ASYUIM 
109- BLUE MAX 2001 79.- 

UsTe nn.it u ber 500 TH»I Untemamjngs- 
und Anwendun-g&Software anfordem 
KOSTENLOSf 

TELEDIENST Mainzer-Tor-AnJ 45h„ 
836Q Frisdberg. 06031/91850 



Schneider 



Schneider CPC 484 PrariprBgramme 
Lis te 0,80 DM Franz van der Zalm 
ScnierersHtt& 2949 lAfengeriand 3 

Schneider CPC — Prof programme 
z.B, FiBo. Fektucomp etc Lote 
Ijfif Fa Ettiiede van der Zafrn 
ScNeferstatte. 2949 WangerSand 3 

Oalvlv. DM 39, Tm tv DM <S. 
■ vieFe gunstige Progr. ■ 

SCHEUFLER COMPUTER, 
HL Gbs$9 42, 
7119 Niedemhal, & 07940 5 34 31 

Schneicfef -Computer 
CPC 464 

69.— DM 
59— DM 
49,— DM 
49— DM 

177,— DM 
BesteiLtngen per Na£hnahm& Oder Voc- 
ausscn^ch- Vbrau5scf>ack 3, — DM 

Skonto actziehen. ProspeM anfordem! 

T +■ U GmbH. Post^h 801865 

6000 Munchen 80 

CPC 484 — die neuesten Trtel aus 
EriQtand tOr SiJieter oder Fre*! 
DENlSOFT r PF 1064 21. 28 Bremen 1 
Akiuette PreSsfisfe ca 300 Trie4, gegen 
DM 2 in &notmanXea 

□□□□ ScftfJeiderCPC464 □□□□ 
Sariefle ScrmittBtBle-RS232 mtf Soft*?- 
ra DrucKer Kornptb- FJjcpfinstonsport wel- 
ter nuttbar 199— DM 
S. Schrader. 2305 Stuhr 5, Teleton 
04221^52268 o 042O8/91 23 Gw 

CPC 464: d*v. Kfm Amvenderprogr. 

u. Utilities. Lists g. Ftorto H&K 
Soft, Fnedenstr 29, 2400 UKwcfc 



1. Eirte f ■ Textpr oyranyn 
2 Dateiorogramm 

3. Soundpr&gramm 

4. BtrXriythrTHiSprograrnrri 

F^akeTpreis Programm 
1—4 




CPC 464 FORTH 83 

mrt TurOegrafik Tracer, 
Edrccr. dl- Handfarjch. Kassette 
0M 146— blfo; 

FORTH-SYSTEME Angellki f leich 

Pf 12 26, 762Q T-tises-Neustads. 
Tel 07861/1665 

MOMITDR HUFE stelten den ScNim 
senrag! Mehr Komfort— rwhr Ptotz! DM 
20.— Im Brief an PANORAMAT-Gm&H. 
FtosH. 77 7 2. Muhmofen. Lief erung ab La 
gei ftiJcKgaberecht 14 Tage. 

CPC 464: Fakturieoingapfogr. lor 

gewerbl Nutiung ertorme KapazHfll 
nur Dish. DM 96 + Disk. H&K Soft 
Friaderistr. 29, 2400 Liibeefc 



Sinclair 



■ ■■■■ QL QL OL ■■■■■ 

Ales fur Ihren CfL 
Soft- u Hardware. Vieta Spietef 
ZLB Schach DM 86, JoySt. DM 59; 
Spefciwr 256 KB DM 590,— wyratig 
Kostenlose inftsnration u. Preis- 
isle anfordern. PH1U3ERMA GmbH 
Ungerers!ra8e 42. 6 Munchen 40 

Fur ZX&l und Spectrum diverse Softwa- 
re, Briete- RechnungerVText usw. — Neu 
Zx-Bl-Speelftim Kopder-SeFvicsf tnfo — 
StrauDinger EleKlroniK. 8306 Schlerl^g r 
H&niweQ 5 

Spectntfn 48 K tempi 428- 
rr*it 9 Software-Kaaaetteri 468.— 
Vfetatflive mit TextedrtOf 44a,- 
Spec 48 K + W&tadrive +■ 9 Software' 
Kass + TED-Waler. ales kompl. 868 — 
Tesword ll-Waferanpessung 15,— 
Saga 1 198— Pralrtestatur 189,™ 
Opms Discorery 1 89 B— 

AOes mil Garantie und deutschen Ani 

* meb * JQrgen Nielsen 

* Rjstfacfi 2340. 2390 Ft&nscufg 

Prof. LOTTO-Pgnv fur Spoclrurr. 48 K 
MlfOu. EiChen 4. 6790 Landstuhf 

CODY SofnABre tOrZX Sbectnjm MC info 
80 Pf. Bfm Best per MN bei 
U r4eumann. Hochstr. 1, 5419 Raubach 
Hobine 26 84/55 72 QL-Sott goof 



Verschiedenes 



ASZM3C-R0M: KommenlierlHS SourCE- 
II sting 

ca. 3 500 Ze«en! gebunden, DM 30,— 
plus Verwi^koalan 

DaGkar & Computer, PF 967, 
7000 Stuttgwt-1, 071V22S3 14 

Aku&liNkcppiGr Schnekjer Spectrum 

CompLriefzubehDf bei M Koousch 
02303/1 3348 

Psycrtoiogcscne TestprDgramrne 
CP^M.'SchfTektef , vce A 
info PosKoden K6. SachsortdarTHn 2. 
1000 Berlin 82. 03O/7R8O11 61 

BRUh KEN-C 0VPUT£R-T£CHNNK 

Into: C16. C64. C128. CPC464, PC10. 
Atari 520ST kOStedc$! 

NEU! Rtngboch mH Ttps. TrtcKs. 
F^eks und PoKes gegen 5,00 DM. 
wifd verguteL bei erne* Best. 
Anoobot das Monats. 
Emieiiige Abdeckhaube fur den 
VC20. CIS Oder C64 nur 19,50 DM. 
Versar-id erfoi^t per Nachnafime* 
Dorstefler Sir 121. 4650 Ge&enk. 2 
TeL 0209/63826? 4 6391 65 

ALLES OBERSFTZUNGEN * 
SPFSACH/EDTTOR 18— * TERMIIVAb' 
EMULATOR 2 18,- + DEUTSCHE 
SPRACHAJSGAflE 45.— * GE- 
SCHAFTS^EROFFNUNG lr> BERLIN 51 
* W1NTERSTR 17 
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Gewerbikhe Kieinanzeigei 



NASHUA- Diskettes zu Superpren&an! 
H+S PosHach 209. 8630 Coburg 

SHARP MZ 700; SCHNEIDER CPC 464 
UniversMes 32-Bat-TTL-ElfWAu5gat»- 
Ircterfaee. intenuatfohig. mil Netzterl 
DM 19Q 

□azu: EPAOMMEft 2716-27128, 2616- 
£664 inkL Betriebssyst DM 179 
MftL Electronic, Hauptstr. 1a, 
5511 Mawiebach, Tet, 06581/3535 

PROGRAMMIERER 

Dutch Femkurs zu fundJerten KenntnSs- 
sen ste BASIC- Oder COBOL- Pro-gram 
mierer. Ohne besondere Vbrbildung war- 
den Sfe Computer bedienen, Programm- 
sprschen beherrschen. Programme ent- 
wickeln H tester) und anpassen konnen. 
AJs ZLikunftsorlentlerte berufliche Welter- 
Mldung oder interessanto Ffbfceitbe- 
SChfittigung. 46 wettere Rsmkurse. Ko- 
Btenlosen Studienfuhrer und Probfctek- 
lion anfordern! Kein Vertreterbesucri. 
SludtBng*melnscfwfl Darmstadt 
Abt 30/46, Ro3tfach4141. 
6100 Damistadt 

COMPUTER — UTEHATUR 

FUR ALLE EINSTEIGER UND PROFIS 
60S. KATALDG KOCH HEUTE AN FOR- 
DERM 

EDV-BUCHVERSAND .' D. MICHEL 

POSTE 110505-5. 
5630 REMSCHEID-11 

* * * BCT Schnsllrerund * +■ * 

Kurztnfo kostenlcs! Bitte angeben: 
C64 Oder C16 Oder CPC464 — Info! 
Tel.semce 0209/397862 -24 Std- 
8uer Qladbecker Sir. 123 ***** * 
4650 Getsenkjrchen 2 * * BCT * * 

***************** 

COMMODORE 128 1 19fl s — 

DATAPHON S £1 300,- 
RS £32 SCHNJTTST. 50,— 
EPROM BRENNER 240 — 

EPROMsab 9.- 
EPROM LOSCHER 100- 
SETT=tEEBSSYSTEMPL ab 46,— 
SPEED DOS + 260 — 

DRUCKERab 798.— 
UND VIELES ANDERE ZUBEHC-R BEI 
FLESCH * HORNEMANN GbR 
LIPPSPRIMGERSTR 14 
4G50 GELSENKIRCKEN 
!!!!!PPEl$USTE ANFORDERN"!!! 
HANDLER ANFRAGEN ERWONSCHT 
***************** 

■ Unser Reiner TEKOS ■ 

■ DFG-SW. Test in dtesem Heft! ■ 

■ Super TEKOS mit Koppter ab ■ 
8 DM 339-. Soft- & Hardw. ab ■ 

■ DM 9,99. SPECTRUM- a ZXB1- ■ 

■ Info: DM 2,40 m Briefm. an ■ 

■ HANSESOFT GmbH, Abt, M, ■ 

■ Rebanacker 1a, 2 Hamburg 64. ■ 

■ TEKOS: DM 89.— + DM 6.— PA/. ■ 



* * B if CHER FU R COMPUTER * * 

GRATIS- KataJog anfordern 

RAR-EDV. PoBtfsch 3517-3 S 6670 HOE 

Schneider CPC Color 1 299 DM 

Apple Kompatibte ab 799 DM 

TA PC = 996 DM + Disk F 12298 DM 
PreisMste von A-Z gfegert Porto: 
KQSiDATA, Fostfash 14Q502, 48 Bl 4 

LASER 1 10-310/2001/300 OIMSX 
VZ200 — Hard- und Software! 

_!tcrslur. Forth, MaerO'Assembl.. 
Scfireibrn.-Tastatur f. VZ 200* 
SCHEUFLER COMPUTER, 
H Gasse42. 

7119 Nie-derrhril!. ^07940^5 34 31 

* ALLES FOR ORIC-1 U. ATMOS * 
Erweltetuno ORIC 16K auf 4SK 

Bausaiz 129 DM 

□nbaufeffifle Platine 149 DM 

Mlt Einbau u. Garanbe 189 DM 

K. DBenkerb COMPUTE R-VE RSAND 
Komstr, 28/5800 Hagen 7 
IHR ORIC-PARTNEH 



MASK OF THE SUN 98— KARATEKA 
89-. ARCHON II 89 — AMA20N 99 — 

... und Liste mlt u bar 300 Tile I Untefbal- 
tungs- und Anwendungssottwanj unter 
Angabe Hirer Coirputermarxe anfordern. 

KOSTENLOS! 

TEtED!ENST MairwTor AnL 45h, 
6360 Frledberfl, 06031/91850 

PREI5E — PR BSE — PREISE 

SHARP MZ821 839.— 
SHARP M2731 m Drucker 899,— 
SHARP PO1402 t2.2 KB 308.— 
Sinclair OL m. 4 Prog. 1 498— 

Spectrum 48 K m. 8 Prog. 359.— 
SPECTRUM plus 439— 
M fCRODRIVE/INTERFACE 1 je 197.- 
PreiE-liste gegfin Freiumsehlag 
COMPUTER-VERSA^D DORR. Postfacti 
14 2l r a500N'Lrrnberg, 0911,677093 

PC-12 xx, 1401: Riete au&fahrllch be- 
schrtfth Anwendersoflw. z E Lotto Ur- 
laub. Mslhe, Nebenkst Info 80 Pf, K 
Roethke Pfauenstr. 6, 7080 Aaten 

STAUBSCHUTZHAUSEN AUS WB 
CHEM KUNSTLEDER FUR FOLGENDE 
GERATE SOFORT AB LAGER UEFER- 
BAR:C 16/ 20/ 64, VC 1541. MPS 801 / 
802 / 803, ATARI 800 XL, JE 17,96 
SCH NEIDER CPC FARB-O. GRUNMONI- 
TOR - 2 STUCK ZUSAMMEN NUR 
28,95, SENTINEL OISKETTEN SS/DD 
10 ST. IN PVC-HARTBOX 45,—, 100 
STUCK NUR 415,— 
SOFORTIGER VERSAND ZZGL POR 
TOGEBUHREN. 

CSE SCHAUTIES ELECTRONIC 8AU- 
ELEMENTE, BACHSTR, 52, 7980 RA- 
VENSBURG, TELEFON D75K26497 

ALLES U BERSETZUNOEN * 
SPAACH/EDITOR 18,— * TERMINAL/ 
EMULATOR 2 18,- * DEUTSCHE 
SP R ACH AUSG ABE 45,- * GE- 
SCHAFTS-EFltJFFNUNG IN BERLIN 51 

* WINTER STR. 17 

***************** 

* SOddeutecbe Computerbdrse * 

* Adressenvermrttking * 

* A8e Com putersysts me * 

* Posrf. 11 31, 8218 UnterwOssen * 

* Into —,60 DM * 
***************** 

Dalenfcfls&etten C 15 DM 1.98, Dlsfcet- 
l«n 064, Apple, Atari DM 4.89, JEPO- 
SOFT. 4040 Neuss 21. Kruppstr. 9 

■ Clskeiien s , - Sonderpf. DM 2.501 

■ mlt Versi. Ring u. G a rant I a. ■ 

■ Auch 96 tpt u. 6" ■ 

■ Fs. 3a (AAA), S057 EchiriQ, ■ 
m fllngstr, tO t Tel. 061 33/61 16. ■ 

■ Tlx. 5 27 551 ■ 

MACHEN SIE IHR HOBBY 
ZU IHREM BERUF 

Spifcieneinkommen. Arbcit^pialz zu 
House! 

Bestellen Sie Infodisk rnJt 10 guten 
An^eitsprogranirnen zu DM 50 — 
Etetrag wird zufOckerstattet bei 
fcrfotgreiebBr Zusammenarbert 
Uelerung per NN Oder Check 
von HOFMANN-SOFTWARE, Rheinfeh 
deralr. 6. CH-4127 B i r s f e I d e n 

Wlr hat*n (iasll aMasl BQcner. Daut.. 
Anwendersofhv.. Zubehor, Spfele. 
Drunker, Such + Disk-Kombi nation usw 
Katalog an I. fGerateryp angeben] 
Computer- Buohveraajid, Posrtach 
63 1561, 6230 Frankfurt 80 

6 Stk, Zusatzhaftpolster Belbstklebend 

* 2 DM + NN + Porto * * * 
CUNNI Garsifta 412. 6522 SATTEINS 

A U B Drucher 1626 & MPS 802 

Zeiphensatz VlZAWRfTE ; SM-TEXT 
Je 79.— DM, UiTtschattptatine und 
ein EPROM nach Wahl nur DM 169- 
Info: Dipl.-lrtg. Alfred HoBmann 
FaJkenbergsweg BO, 2 Hamburg 92 



wiesemann 

MIKROCOMPUTERTECHNIK 



Der Drucker, der gebaut ist wie 
das Papier, das £r verarbeitet;, 

Flach. / 

Riteman F+ 




1140.^ DM 

Na-" r ir h fil *' MwSi mlt r^nnwstnfiiiteistirtj 

Fx-kompatibel. Einzefblatt Oder Endlospapier, Ftoporfionalecbrift 
echte Unterlangert, Grafik (auch 1 : 1, kelne Verzerrungen), 
und vieles mehr. Riteman F+ kann auch steckeriertig 
(also ink! alter Kabei, Stecker und ggf inierl'ace? z. B. fur die 
folgenden Computer geliefen werden: 

Apple, Atari, CBM f C64, HP-IB, IBM-PC, ITT, 
Kiss, Schneider, Tandy 

Winchenbachstf. 3-5 Teidfon Telex 

5600 Wuppertal 2 (02 02) 50 50 77 8 591 656 wwd 



sofffi 



[HLfHEHStE.7 
J50i HOOF 

te 1:63661/2539 
IX: 99656 schvrod 
* UEHTHkEa unr- 

,!pWif,Crli;n'.r 



Der Drucher 
der SUPERLATKf 




-leise ula Bin T HEftnODRUCKER 
-&5hriFtbiieBr wla van rVPENRftD 
-vallautonait . Einzfllblatteinzuff 
-EPSGNcoflipa 1 1 be l norn. Farbband 
-rtatrlx ux. 32x1 g mx. SB 2/S 
Dlasar Druckar nujita alaantllch 
fflehr all das DappflltB koslon, 00 
ihn mit pnderen Druckorn vnr- 

D 1 a 1 Chbn 7U kcr ^rtr, I 



aETfl-D15H5V5TEIil 

S£l HD HPflT I EEL j CA. SZ'A fiLLEW 

C1SK-U5ER min BETfi-DlSH 
3£0K ftFlSC H L U'5a F EflT L G 
Mr fiJISCHLUKFEflnG 395.00 
AfliCKLUSSFEflT I G 1555. W 



Program* fur Eeta-Disksyslem 




Vert ■ nbit'VPif 
CHr£UHT -- 



DISK-DQKIOIt 49.00 

uni-disk BASIC .......... 45,00 

Gratii Info &cbncu anfordtrn!! 
Lrni-proufi 1C [Eprcitaw 3. . 149. 00 
uri-Fiod (BFU Hard:.Sof I Jab 35. CO 



3 reiss t urz 

Schneider CPC iU f 1E39.01] 
Schnndw Ftoceu 1 ?9S.A0 



BLi T8-REPflRflTURI 



MAIL B0XEN/DFU 



Erstes 
Modem 
unter 

100, 




4 f^iidibeniuttiN' 
1*1 Vir Ub Im- 

pf.. 
MIm* 



IIHrU-CaWTBOL KG 

Info-Coupon 



U Modem fur 99, 
□ Katalog 
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7000 Stuttgart 




Her win) weitergefcocht! 

Machen Sie mehr aus 
Ihrem Computer 

Bekommt Ihr VC 64 

Stimme 

Sprach-Diojtalisierer — 
Sprechen — Speichern — 
Wiedergeben 

nur 245,00 DM 

Machen Ste ein Schlag* 
zeug aus Ihrem VC 64 
mit Dig! Drums. Trommeln. 
daB die Fetzen fliegen 
— Wiedergabe naturgetreu 
fiber Stereoanlage 

nur 155,00 DM 

Digitalisreren Sie Grafiken 
und Zeichrcungen mit dem 
Scantronic Scanner 

nur 348,00 DM 

Komponieren Sie mit Ehrem 
VC64 

mit Music Maker 

Wd Keyboard fOr Tastatur 

nur 89,00 DM 

Der Neue von Commodore 
PC 128 dtsch. 

1 096,00 DM 

Der Alte von Commodore 
VC64 499,00 DM 

Alie Preise inkl. MwSt. 
zzgl. Versanti 

PC Softwareversaml GmbH 

Postfach 21 29 
Stuttgarter Str 62 
7447 AichtaJ-Aich 
Hotline 071 27-50713 



BESTELL-COUPON 



ErfH*n*Bn an PC SQFIWMWVEflSAKt) 
Stilt lanrliwi *h mk 



wjL DM 5.- V&w&zvtW 
O pw ■htachfuhdi* 



Nat* arm Ad™* tm* deuifcn tchntsan 



Einkaufsfuhrer 



1000 Berlin 



ssS^^^^i Hard- u. Software 

fl^lS^»S^!P^ ersai1 ^ u.Ladenveikauf 

IJpB^ ' '^fcutigsteile& Mt^Fr 10-18 5a 10-13 Utw 
KaraSoq anfordera fur DM 3,50 in Bf»ffn&rk«n 




DATEN- 


rECHNIK 



$cfc**b*jger StrifJe 5 - 1CCC B*rlm 43 - Til 034-752 61 Bfl.'EO 



canarautiraci 


MICR0C0MP 

SOFTWARE VIDEC 

1000 Berlin 41 (Steglitz) 
im U-BM Schldtetrafle 
in der LT-BaJm-Unterfuhrung 
»792Q220 


UTER 

tSPIEUl 


fit m* il 

ir'J 



2390 Flensburg 



ricnstar Computer U^reond 

J nformatl on smate ri a I 

bi He SOfQft anforcerrt. 

IYL-L Sander 

Am Sool 4. 2390 Flensburg, Tel 0461 .'32533 



2870 Delmenhorst 








Heimcomputer-Shop 




Telefon 04221/16465 


MTcrocomputer fiir Heim und Gewerbe 
Riesen PfogramtnauswaM - gunslige Preist 


\^ 2670 Delmenhorst - BannhofstraBe 10 J 



3000 Hannover 



.MS* 



SIREN 



D-3O0«Him 
lfeMgrt o5Tt H3e» 



6000 Frankfurt 



ABACUS 



SOFTWARE 



BOUTIQUE 



PROGRAMME. BUCHEH & ZU6EHCH 
RJfl 

COMMODORE 64/VC20 
SCHNEIDER CPC 

■ABACUS SOFTWARE eOUTlOUE VERTRlEBS GMBH ■ 
I ESCH ER5HEIMER LAND5TR, B4 OOOO FRAMHRJHT 1 ■ 
H(U1.£3 GRUNEBUftGWEG} TEL.: 069 59 40 19 
IGeGFFNET: 11-1S» SA K> 131 



BNT COMPUTERFACHHANDEL 

der Kleins mil der gro&efl Lei stung 

8erabna teffkauf. SchJuno. Kin* KuntJeftSerst. 
C^puTercan^i^EJitancW^ Software 

7000 SluttB*rtfitff Cafl n siatl 
Mtirht$tT46fl it. V Stock 
In star ^uftgsnge-io".* beim ftilfou* 
Tel.: D7 11:55 93 S3 



Postli* 11 703S Molafl^inflflji. T*I 70 3U440C2 



rm fM B i m ■ 

mil UKlKDinpvliril a, PC- 



WU*tt*nLiutw*ria tin 

Acorn a fetn Epodron 

Lk-igon. C«C 
£i-so«*ub. Tandy H « 



Aeon E i SBCl 



team 9+ E*c1r» IkiooBi 
Onn T*W, K4 ZX-Spftlf 



■Hi 



7150 Botknang 



MSX; Sony — SVI — Philips 
oI«Ie § commodore 



8500 Nurnberg 



HoehstraBe 11 
3500 Nurnberg 80 
Tel. O91l;28e028 
MSX +# ATARI # * GENIE * + SCHNEIDER 
STAR * * DRAGON * * C W * + LASER 



SCHWEIZ 



Aargau 




COMPUTER 



HOP 

5430 Wettingen 



Zentralstr. 93 



Veriangen Sie unseren unge* 
wdhnlictien Versandkatalog 
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Sdineider-Kurs 



CPC 464 - Kein Buch 

mit sieben Siegeln - (Teil 4) 



Der eingebaute Kassettenrecorder des 
Schneider CPC 464 wird oft als anachroni- 
stisch fur einen so modernen Computer be- 
zeichnet. Aber als preiswerter Massenspei- 
cher hat er seine Berechtkjung. Noch dazu, 
da neue Wege beschrrtten wurden. 



Der Kassettenrecorder — oder 
wie es korrekter heiBt der Da- 
tenrecorder — 1st der Gerate- 
teil, der beim Schneider CPC 464 
am meisten kritisiert wird, Er wirkt 
— im Vergleich zu der exzellenten 
Grafik und dem kornfortablen, na- 
hezu alle Bereiche abdeckenden 
Basic-Wortschatz — als Speicherme- 
dium veraltet. 

Warum beschaftigt sich denn nun 
der Schneider-Besitzer uberhaupt 
mit diesem Fossiel a us den frUhen 
Heimcomputerjarrren? Zum einen ist 
die Floppy (die einzige mogliche Al- 
ternative) noch relativ schwer zu be- 
kommen — sowohl was das Gerat 
betrifft wie auch die 3-Zoll- 
Disketten, zum anderen ist das Lauf- 
werk nicht gerade billig, AuBerdem 
hat man ja den Kassettenrecorder 
ohnehin eingebaut Das sollte man 
auch ausnutzen. Zudem werden bei 
diesem Recorder neue Wege be- 
schntten, so daB sich eine Reihe in- 
teressanter Mbglichkeiten ergibt, 
deren Kenntnis den Gebrauch der 
Kassette als Speichermedium ganz 
ertraglich werden laBt zum Beispiel 
durch verschiedene Speicherfor- 
mate und deren Kombinationen, die 
das Nachladen von Programme^ 
O verlay-Slru kturen und andere in- 
teressante Dinge erlauben, 

Der Firmwareblock des CPC 
stellt einige Routinen zur Verfugung, 
deren Kenntnis nicht nur beim Pro- 
grammieren in Machinensprache 
nutzlich sein kann. Einige dieser 
Routinen sind von der Kassette un- 
abhangig. Sie funktionieren also 
auch m3 dem Diskettenlaufwerk. 

Beginnen wit zuerst mit den Spei- 
cherformaten. Die normalen »LO- 
ADfl und »SAVE«-Befehle sind klar 
und laufen im wesentlichen automa- 
tisch ab, Interessanter wird es 
schon, werm. wir an den Speicherbe- 
fehl ein Kiirzel anhangen. Dabei ste- 



hen drei Varianten zur Auswahi: »f\ 
*A« und »B«. 

Das simpelste ist das *P* (und wie 
die Raubkopierer wissen — auch 
das unangenehmste), Es setzt ein Bit 
im Header (Kopf) des Programme 
Duich Setzen dieses Flags wird der 
Computer angewiesen r nach dem 
Abbruch eines mit pRUN* gelade- 
nen Programms, ein »RST 0« (das 
heiBt eine neue Initiaiisierung des 
kompletten Systems) durchzufiih- 
ren, womit naturlich auch Pro- 
giamm. etwaige Dateien und ande- 
re Infomianonen geloscht werden. 

Das nachste Kiirzel ist »A*. Es si- 
chert, an *SAVE« angehangt em Pro- 
gramm als ASCII-TextdateL Auf die- 
se Welse speichert beispielsweise 
der CPC Daten nach dem Befehl 
»OPENOim ab. Noch eine Sonder- 
form erreichen wir durch das ange- 
hangte »B*. Es erlaubt das Speichem 
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eines binaren Files, und wird nor- 
malerweise fur Maschinencodepro- 
garnme und deren Daten benutzt. 
Wahrend normalerweise Daten und 
Programme aus dem Benutzerspei- 
cher gesichert werden, ist mit » B* e in 
Zugxiff auf den gesamten AdreSbe- 
reich und damit auch auf die Firm- 
ware routinen, den Grafikspeicher 
und andere normalerweise nicht zu- 
gangliche Speicherbereiche er- 
laubt. AHerdings gilt dies nur fur das 
Schreiben von Files. Lesen von Bi- 
narfiles, das heiBt die Dateneingabe 
vom Kassettenrecorder in den CPC, 
ist dagegen an mehrere Bedingun- 
gengebunden. Ein seiches BinarCle 
muB namlich oberhalb der Variable 
»HIMEM* (also in den Fiir Maschi- 
nenprogramme geschiitzten Be- 
reich) abgelegt werden. 

Erinnern wir uns an die erste Fol- 
ge dieser Serie. Der gesamte varia- 
ble Speicher des Computers, also 
das RAM, ist in viele Blocke unter- 
teilt. Dabei ist die Aufteilung enrwe- 
der fest oder — im NonnalfaH — mit 
Hilfe von Zeigem (Pointem) vorge- 
geben. Die fur den Benutzer wich- 
tigsten Zeiger und eine Grobunter- 
teilung des Speicheraufbaus liefert 
das nebenstehende Bild. Zu den 
einzelnen R>intern sind noch die 
Adressen angegeben. unter denen 
diese im oberen Firmwarespeicher- 
bereich gelesen werden kdnnen. 

Die Speicherung erfolgt dabei im- 
mer im Format Low-High; es werden 
also zuerst die acht niederwertigen 
Bits der Adresse ausgegeben und 
dann die acht hoherwertigen, Wenn 
wir also zum Beispiel den Beginn 
der Variablen abfragen, so ge- 
schieht das mit »PRINT PEEK 
(&AE85) + 256*£&AE86>. 

Aus PiaC^grunden wurde bei den 
Variablen irnmer nur die Adresse 
firr das niedrigen Byte angegeben, 
die Nummer des Blocks stent dann 
in der nachfolgenden Adresse 

Auf eine Eigenrumlichkeit soli hier 
noch hingewiesen werden: Da der 
CPC, wie die meisten Heimcompu- 
ter. die Strings von der Speicher- 
obergrenze beginnend nach unten 
ablegt, ist selbstverstandlich der 
Zeiger auf das String-Ende niedri- 
ger als der auf den Anfang. 

Doch nun zuriick zum Ablegen bi- 
narer Files. Wie wir schon gesagt 
hatten, bereitet das Speichem kei- 
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nerlei Probleme. Das Kommando 
dafiir ist relativ einfach (angehang- 
tes »B« und Anfiigen der eisten zu 
speichernden Stelle sowie der An- 
zahl der zu speichernden Bytes, ge- 
gebenenfalls auch noch einer Start- 
adresse). Wird ein solches Pro 
gramrn mit iRUN* geladen, so steht 
es dann in dem alten Spetcherbe- 
reich und beginnt bei der Start- 
adresse zu laufen, Schwieriger da- 
gegen ist es mit einem wLGAD*- 
Befehl. Der CPC benotigt namlich 
einen Kassettenpuffer von exakt 4 
KByte, das heiftt 4096 Byte, zum La- 
den. Dieser Puffer wird zwischen 
»HIMEM« und dem Start der Strings 
bei jedem Lade- oder Schreibvor- 
gang eroffnet, aufter wenn er noch 
vom letzten Ladevorgang vorhan- 
den ist. 

Fur das Laden in niednge Spei- 
cherbereiche ergeben sich daraus 
einige Probleme. Verlegt man nun 
zum Beispiel *HIMEM« auf 1 000. so 
fehlt der notige Platz fur die Zwi- 
schenspeicherung und der CPC 
gibt ein verargertes »MEMORY 
FULL* aus Somit kann erst ab zirka 
5500 nach oben ein grofies Maschi- 
nenprogramm abgelegt werden. 
Und noch etwas ist wichtig beim bi- 
naren »LOAD*-Befehl 



Vorsicht beim Speichern 



Will man einen anderen Speicher- 
platz zum Laden eines Programm- 
teils benutzen ais vor her beim Spei- 
chern, so ist das sehr einfach zu rea- 
lise ren. Soil zum Beispiel etti Pro- 
gramm, das zwischen 42000 und 
43000 lag, jetzt urn 1 KByte nach 
unten ve rschoben we rd en, geht 
dies mit &LOAD 11 < Programme 
41 000«. Dabei stellt 41 000 die neue 
Anfangsadresse dar. Die Sache hat 
jedoch einen Haken; Wenn man die- 
se Konstruktion im Programm be- 
nutzt und die zwei Parameter Pro- 
grammname und Anfangsadresse 
durch Variablen ersetzt, kann es vor- 
kommen (speziell bei uberlastetem 
String-Speicher), daB der Pro- 
grammname nicht mehr angenom- 
men wird. Gibt man dann zum Bei- 
spiel »LOAD N$,A# ein, so erscheint 
ein »SYNTAX ERROR* , der den Pro- 
grammierer an semen Fahigkeiten 
zweifelnlafit. Die Losung dieses Pro- 
blems ist dabei so einfach wie selt- 
sam: Man muft namlich einfach ei- 
nen Leerstring vor das »N$« addie- 
ren, Der neue Ladebefehl »LOAD 
"" + N$,A* funktioniert dann rei- 
bungslos. 

Nach soviel »LOAD* und »SAVE«m 
den verschiedensten Formaten ist 



es nun an der Zeit, die verschiede- 
nen Speicherformate kombimert 
einzusetzen. Moglich wird dies 
durch die Kombination von A3CII- 
Dateien und Basic-Programmen, 

Wir wollen uns einmal damit be- 
schaftigen, wie dies konkret mog- 
lich ist. Als Beispiel soU uns dabei 
ein bei anderen Heimcomputem oft 
schwierig zu losendes Programm 
dienen: die Speicherung von Ma- 
schinenprogrammen im Rahmen ei- 
nes Basic-Programmes, das heiBt in 
DATA-Zeilen und moglichst auch 
noch mit dem entsprechenden La- 
deprogramm. Dies laBt sich beim 
CPC relativ einfach losen, indem 
man erne Textdatei mit »OPENOUT * 
und » PRINT #9* speichert und da- 
nach wieder als Basic-Programm 
ladt. Wie dies genau geht, zeigt das 
kleine Programm Datagenerator (Li- 
sting), 

Nach den Anfangsabfragen (Pro- 
grammname und Speicherstellen) 
geht es in Zeile 200 in die eigentiiche 
Ausgaberoutina Hier wird Spei- 
cherstelle fur Speicherstelle abge- 
speichert, in einen HEX-Code um- 
gewandelt und dann, durch Komma 
getrennt. zu dem String Z$ zusam- 
mengefugt. Alle zehn Speicherstel- 
len fiigt das Programm dabei erne 
konstruierte Zeilennummer (begin- 
nend von 1 nach oben) und natiirlich 
den DATA-Befehl am Anfang ein und 
gibt dann nach der Addition diesen 
String m den Kassettenpuffer ein 
(Zeile 360). Das Kommando 
LEFT$(Z$) dient dabei dazu, das 
letzte Komma vor der Abspeiche- 
mng zu unterdrucken. 

Auf zwei Besonderheiten muB bei 
dieser Methode noch hingewiesen 
werden. Strings werden bekannt- 
lich durch Anfuhrungsstnche ange- 
fangen und beendet. Somit ist es na- 
tiirlich mcht mehr moglich, Anftih- 
rungsstriche in einem String abzu- 
speichem. Das ist aber bei man- 
chen Programmzeilen dringend not- 
we nd ig, beispielsweise bei der 
POKE-Schleife, die nach den DATA- 
Zeilen abgelegt wird und dazu 
dient, die Werte wieder in ihren an- 
gestammten Speicherbereich zu- 
ruckzufuhren. Diese Schleife wird in 
Zeile 310 zusammengebaut. Dort se- 
hen wir auch, wie wir unser Problem 
relativ einfach losen konnen: mit der 
CHR$-Funktion. 

Damit konnen wir die Halbstrings 
auf beiden Seiten unseres Problem- 
zeichens wieder verbinden und ha- 
ben trotzdem das gewiinschte Zei- 
chen im String gespeichert. Die not- 
wendigen Befehle lauten dabei 
»CHR$(44> fur die Abspeicherung 
der Anfuhrungsstnche, beziehungs- 



weise »CHR$(34> fur das Komma. 
Um sich damit vertraut zu machen, 
sollten Sie einfach einmal das kleine 
Programm eintippen, sichern und 
dann laufen lassen, um zu sehen, 
wie es funktioniert. Unter dem ange- 
gebenen Namen wird das DATA- 
Zeilenprogramminklusive Laderou- 
tine als Textdatei abgespeichert 
Diese konnen Sie dann wieder ganz 
normal laden. 

Programme verbessern 
sich seibst 

Dasselbe Prinzip konnen wir na- 
turlich nun auch benutzen, um sich 
seibst andemde und gegebenen- 
falls sogar verbessemde Program- 
me zu schreiben. Dabei unterscheh 
den wir grundsatzlich zwei Falle: Zu- 
erst soli nur ein begrenzter leil des 
Programms geandert werden, zum 
Beispiel die Zeilen 1 000 und 1 010. In 
diesem Fall wirrde man zuerst eine 
Textdatei mit »OPENOUT> eromien. 
dann die Anfangszeilen mit »LIST 
— 999 r #9* ausgeben, danach er- 
folgt die Ausgabe der geanderten 
Zeilen mit dem PRINT-Befehl und 
anschlieBend speichert man mit 
tUST 1 011—, #9* den Rest des Pro- 
gramms auf Band. Deraruge Spiel- 
chen kann man natiirlich nun mit re- 
lativ vielen Stellen des Programms 
und von verschiedensten Par am e- 
tem abhangig durcMuhren und da- 
mit sich seibst andemde Program- 
me schaffen. 

Die andere Moglichkeit besteht 
daxin, nur einen Teil des Programnis 
als Textdatei abzuspeichem und 
diesen dann mit den Kommandos 
»MERGE* beziehung^weise »CHADM 
MERGE* in das bestehende Pro- 
gramm wieder zu integrieren. Be- 
sonders schon geht dies mit dem 
Kommando -CHAIN MERGE*, da 
dieses uber die nachstehende Zei- 
lennummer ein Weiterlaufen des 
Programmes veranlaBt. Bei Einsatz 
einer Floppy, um die es bei diesem 
Artikel nicht geht, die aber gerade 
hier in diesem Fall sehr gewinnbrin- 
gend eingesetzt werden kann, lauft 
dann das folgende Programm: 
OPENOUT "Name" 
PRINT#9, (f <Zu andernde Zeile> fl 
CLOSED UT 

CHAIN MERGE "Name'lOO 

Ab Zeile 100 miiSte dann das Rest- 
programm folgen. Die einfachste 
Anwendung fiir diese Methode bie- 
tet ein Standardproblem bei Basic- 
Programmen, die Eingabe einer 
Funktion in einem laufenden Pro- 
gramm. Zum Beispiel bei mathema- 
tischen Programmen, die auch eine 
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* ******************* 

* ** Datageneratar ** 

* ******************* 



' Anfangsabf rag*n 

INPUT-Hie soli das Programs haiown"; 



10 

20 
30 
40 
50 
60 
70 
nt 

80 IF n*« HH THEN nl-xDatazeilen" 
90 CLOSEOUTs PRINT "Bi tte druvckwi Si* ' Pt_ 
AY* und ' RECORD' und dinn beliebige 7a s 
te ! ■ 

iOO IF INKEY#=" THEN 100 
HO OPENOUT H !"+n« 

120 INPUT"Ab Mel cher Speicherstel la*jsa 
130 INPUT "Bis zu welctier Spei char vtml lm m 
|M 

140 IF sa<0 THEN 

150 IF se<0 THEN aa-*fi«+63536 

160 IF atKsa THEN PRINT"* alacher Bareich 

! ! H -QOTO 120 

170 r 

ISO * Zailen zusaimwnfuegen 



190 * 

200 FOR i=0 TO <se-sa)/10 
210 z*=STR»(i+l)+" DATA u 

220 FOR j=0 TO 9i w«=HEX*t PEEK <sa+10*i+j> 
> : z *=z *+w*+CHR* < 44 > : NEXT j 
230 * 

240 9 ...und ausgeben 

2SO * 

260 PRINT#9,LEFT»<:e* p LEN(z*>-1> 
270 NEXT i 
2SO ■ 

270 * POKE-Schlat-fe *u&ewww?nBetien 
300 * 

310 ac*«STR*U + l>+" FOR i-*+STR* TO 
"+STR* READ at: POKE 1 "+CHR* <44) +"V 
AL("+CHR*(34) + '<t i, +CHR*(34)+"+**)iNEXT i ■ 
320 * 

330 p ... und ausgeben 
340 * 

350 PRINT#9,s* 
360 GLQSEOUT 

Listing. Der DATA-Generator setzt M as chine n code -Rout inen 
in Basic -Programme urn 



grafische Ausgabe machen sollen. 

Die Bildschirmauflbsung und die 
eigentliche Darstellung bereitet bei 
der hochauflosenden Grafik des 
CPC keinerlei Probleme Es ist hier 
sogar eigene mehrfarbige Darstel- 
lungleichtmoglich. Daseinzige, was 
Schwierigkeiien macht, ist die varia- 
ble Gestaltung des Programmes, 
das heifit, das Programm an jede 
Funktion anzupassen. 

Das kann man nun mit Hilfe dieses 



Tricks relativ leicht erreichen. Man 
holt sich die einzugebende Funktion 
mit Hilfe von »INPUT« in eine String- 
Variable (mm Beispiel »INPUT D$«), 
addiert su dieser noch eine Zeilen- 
nurnmer und jagt das Ganze mit 
dem wPRINTVBefehl in eine Textda- 
ter Diese ladt man danach sofort 
wieder mit »CHAIN MERGE« zu- 
ruck, wodurch die alte Zeilennum- 
mer durch die neue Zeilennummer 
uberschrieben wird: zweimaliges 



Sauseln der Floppy und die neue 
Funktion ist integriert 

Der Grafikbereich oder Program- 
me, die sich aus Modulen selbst zu- 
sammensetsen, sind weitere schone 
Beispiela Spielen Sie einmal mit der 
Technik herum, und vielleicht sen- 
den Sie uns dann Ihre eigene Vor- 
stellung von einem guten und nutzli- 
chen Programmgenerator, 

(Carsten Straush/hg) 



Maschinensprache ist 
keine Zauberei 



Auch fur den Schnei- 
der-Computer gibt es 
inzwischen verschte- 
dene Assembler. 
Englischer oder deut- 
scher Text, Komfort 
und der Preis bestim- 
men den Wert jedes 
Programms. Die funf 
besten muftten sich 
unserem Test stellen. 

B»evpac ( ISS-ASS, GMON1, Zen 
1 1 und Maxam sind die Namen der 
U ftinf Programme, die wir fiir Sie 
auf den Prlifstand gestellt haben. Je- 



des hat seine Besonderheiten und 
keines ist perfekt Das kann man mit 
einem Satz feststelien. Aber den- 
noch gibt es fur jeden unter ihnen ei- 
nen Assembler, der am besten ge- 
eignet ist, 

Devpac ist schon von anderen 
Computern her bekannt, Einen posi- 
tiven Eindruck gewinnt man bereits 
beim Laden, denn man kann eine 
beliebige Ladeadresse angeben, 
Dies hat den groBen Vorteil, daB 
schon vorhandene Programme 
nicht durch den Assembler uber- 
schrieben werden, Gleiches gilt fur 
den Disassembler, der sich auch auf 
der Kassette befindet, 

Das mitgelieferte Handbuch bie- 
tet neben der guten, leicht verstand- 
lichen Beschreibung der einzelnen 
Befehle auch eine kleine Einfiih- 
rung in die Geheimnisse der Assem- 



ble rprogramrmerung. Man kann oh- 
ne Ubertreibung behaupten, daB 
das Handbuch, im Gegensatz zu de- 
nen der anderen, am besten Aus 
kunft gibt, 

Wagt man sich an die Program- 
mierung, wird man durch die auto- 
matische Zeilennumerierung unter- 
sttitzt. Die verwendeten Labels diir- 
fen maximal sechs Zeichen tang 
sein und miissen durch einen Dop- 
pelpunkt abgeschlossen werden . 
Labels, die nicht verwendet werden 
diirfen, sind in einer Tabelle aufge- 
fuhrt. 

Der Editor erlaubt die Bearbei- 
tung von Hex- Dezimal- und Binar- 
zahlen, auBerdem gestattet er die 
Benutzung der bedingten Pseudo- 
Befehle «IF«. »THEN« und *ELSE«. 

Bedingte Pseudo-Befehle helfen 
dem Programmierer, bestimmte 
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Quelltextabschnitte in die Assem- 
bUenmg zu ubemehmen oder aus- 
zuschlie&en. Unter Mithilfe des Zei- 
cheneditors kann man einzelne 
Textzeilen xecht komfortabel bear- 
beiten. Genauso einfach wie das L6- 
schen einzelner oder mehrerer Zei- 
len ist das Einfugen von Textzeilea 
Vbrhandene Zeiiennummern wei- 
den aber ubeischrieben. Also Vor- 
sicht! Mit einer durchdachten Zei- 
lennumerierung laBt sich das je- 
doch leicht umgehen. Tritt bei der 
Assemblierung ein Fehler auf, so 
wird dieser durch eine Fehlemum- 
mer, welche anhand einer Tabelle 
entschliisseit werden kann, spezifi- 
ziert. 

Besonders angenehm ist das kom- 
fortable Abspeichern von Guelltex- 
ten. So ist es moglich, den Quelltext 
blockweise zu laden imd zu assem- 
blieren, was bei langeren Program- 
men giinstig ist, da der Speicher 
nicht urniotig belastet wird. 

Mit dem Disassembler kann man 
den im Speicher stehenden Objekt- 
code wieder in leichter lesbare 
Mnemonics umwandeln. Ais drittes 
befindet sich ein Monitorprogramm 
mit dem Namen MGNA3 auf der 
Kassette. Kommandos, wie zum Bei- 
spiel Blocktransfer oder Suchen 
nach einem String oder FiiHen des 
Speichers mit einem fesien Wert, 
sind in dem Programm realisiert 
Zur Fehlersuche kann man das er- 
zeugte Maschinenprogramm schritt- 
weise mit Anzeige alter einzelnen 
Register arbeiten lassen. 

»Aus deutschen Landen frisch in 
dsn Computer* . konnte man zum 
zweiten Programm im Test sagen. 
»1SS-ASS« und »I£S-DIS« sind zwei 
Programme, die in Deutschiand ent- 
wlckelt wurden. Auch hier belcommt 
man wieder einen Assembler und 
einen Disassembler. 



Ein deutscher Assembler 



Als erster Kritikpunkt ist zu erwah- 
nen f daB man auf hartnackige Art 
und Weise versucht hat, das Pro- 
gramm vor unerlaubten Vervielfalti- 
gungen zu schiitzen. Unsympathisch 
deshaib, weil das Programm mit ei- 
genen Kassettenroutinen ausgestat- 
tet 1st, welch e ein Zusammenarbei- 
ten mit den normalen Routinen nicht 
gestatten. 

Nach dem Laden meldet sich der 
Editor mit einem Prompt * * « und 
wartet sehnsiichtig auf eine Einga- 
be. Emgegeben wird im vom Basic 
her bekannten AUTQ-Modus, Gibt 
man *l 10,10* ein, so beginnt der Edi- 
tor mit der Zeilennummer 10 und er- 
hoht nach jedem »ENTER« urn weite- 



re 10- Naturlich kann auch jegliche 
andere Schrittweite gewahlt wer- 
den. Nachtragliche Anderungen 
werden mit Hiife des Zeilenedites 
vorgenommen, Dies geschieht nach 
gewohnter Art und Weise, wie man 
es vorn Basic kennt. 

Sehi gut gelost ist der Schutz vor 
versehenQichem Uberschreiben ei- 
ner schon vorhandenen Zeile durch 
Abbruch mit der Meldung »Zeile 
schon vorhanden* . Mdchte man 
trotzdem eine oder mehrere schon 
vorhandene Zeilen auswechseln 
oder ganz loschen, so gibt es die Be- 
fehle »D* fur Delete oder »R« fur Re- 
place. Leteteres funktioniert im Prin- 
zip wie »!*, jedoch werden schon vor- 
handene Zeilen einfach durch die 
neu eingegebenen ersetzt 

Auf Kassette kann man sowohl den 
Source als auch den fertigen Op- 
Code speichem, Beim Op-Code 
wird noch eine eigene Laderoutine 
mitgespeichert, ohne die ein spate- 
res Laden von Basic aus nicht mehx 
moglich ist. Der mit auf der Kassette 
stehende Disassembler eriaubt, in 
den Assembler zu disassemblieren 
und den Text anschlieSend weiter 
zu bearbeiten. Leider kann man nur 
den RAM-Bereich des Computers 
d isassemblie ren. Wiinschens wert 
ware auch gewesen, warm zu den 
Mnemonics auch noch der ASCII- 
Code ernes jeden Bytes dargestellt 
wiirde 

Als Eigenheit mu6 noch erwahnt 
werden, daB fur jede Adresse, die 
disassembliert werden soil, eine Ta- 
ste gedriickt werden mtiB, Das 
Handbuch umfaBt knapp 10 SeiEen. 
und genauso knapp ist dann auch 
die Beschreibung der einzelnen Be- 
fehle Hat man keine Erfahrung mit 
Assembler^ so empfieblt es sich auf 
jeden Fall T entsprechende Einfuh- 
rungsliteratur zu lesen. 

Ebenfalls aus Deutschiand , aber 
eigentlich kein richtiger Assembler, 
ist das Programm *GMONI«. Es han- 
delt sich urn einen Zeilenassembler, 
der — wie der Name schon sagt — 
zeilenweise arbeitet. Das heiBt die 
Mnemonik wird sofort in Op-Code 
umgesetzt und in die entsprechen- 
den Speicherzellen iibertragen. 
Der Nachteil gegenuber den ande- 
ren Assemblem liegt klar auf der 
Hand. Die Flexibilitat, die man nor- 
malerweise von Assemblem her ge- 
wohnt ist, ist natiirlich nicht vorhan- 
den 3 zumal man keine Labels setzen 
kann. Anderungen sind nur schwer 
machbar 

Was sich aber sonst hinter dem 
Namen »GMONl« verbirgt, ist ein 
durchschnittliches, sehr benutzer- 
freundliches Monitorprogramm. 



Nach dem Laden meldet es sich mit 
einem Menu, welches jederzeit mit 
dem »?* wieder auf den Bildschkm 
gebracht werden kann. Die Hand- 
habung des Proojainms ist sehr ein- 
fach, da der Computer nach jedem 
Tastendruck den entsprechenden 
Kommentar dazu gibt, Leider wurde 
auch hier nicht an die Besitzer ernes 
Farbmonitors gedacht. Gearbeitet 
wird wieder ausschlieSlich im Mo- 
dus 2. 

Neben den ublichen Monitorfunk- 
tionen gibt es noch Befehle zum Urn- 
schalten der verschiedenen Banke, 
Die Expansions-Banke konnen lei- 
der nur gelesen werden. Weiter 
konnen die Maschinenprogramme 
in einzelnen Schritten abgearbeitet 
werden, was bei der Erprobung von 
neuen Programmen oder beim Ken- 
nenlernen von Fremdprogrammen 
eine groSe Hilfe ist. Gut gelost ist da- 
bei die Darstellung der einzelnen 
Schritte. So werden sowohl die Inhal- 
te der ein2elnen Register als auch 
die Op-Codes und Mnemonics je- 
des einzelnen Schrittes aufgezeigt. 

Ein Disassembler ist natiirlich 
auch vorhanden, Mit ihm lassen sich 
der RAM- der ROM- und der 
Expansions-ROM-Bereich durchfor- 
sten. Die Ausgabe erfolgt wahlweise 
auf Bildschirm oder Drucker. 

Ein Handbuch mit fast 30 Seiten er- 
klart die einzelnen Befehle sehr aus- 
ftihrlich anhand von Beispielen. Al- 
ls, die etwas mehr iiber den Monitor 
wissen woBen, ohne ihn gleich zu 
kaufen, seien noch darauf hingewie- 
sen, daB das Handbuch gegen ei- 
nen kleinen Betrag schon vorab an- 
gefordert werden kann Der Betrag 
wird dann bei einem spateren Kauf 
verrechnet. 

Unter dem Namen ZEN tritt der 
nachste Assembler in den Ring. Die- 
ses aus England stammende Pro- 
gramm wird nut einem 80 Seiten 
dicken Handbuch (alierdings in 
Englisch) geliefert Davon bendtigt 
der nicht dokumentierte Source- 
Code des gesamten Programms, 
der im Handbuch mit abgedruckt 
wurde. bereite 60 Seiten. Fur even- 
tuelle Verbesserungen stellt das si- 
cher eine gute Hilfe dar, Zieht man 
noch zehn Seiten fur die Z80-Mne- 
n ionics ab, so bleiben alierdings nur 
etwa zehn Seiten fur die Beschrei- 
bung iibrig. 



Komfort kleingeschrieben 



Wenn man sich an die Program- 
mierung wagt. wird man eine unan- 
genehme Oberraschung erleben. 
Denn Ifemfort wurde bei diesem 
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Piogramm klein geschrieben. 
Wenn man mit »E« den Editor zur 
Texteingabe aufnift und dieser sich 
mit *h meldet, kann man zwar die 
Zeichen eingeben und mit »DEL* fal- 
sche Buchstaben wieder losehen, 
aber die Benutzung der Cursorta- 
sten — wie bei der Eingabe von 
Basic-Progiammen — ist beispiels- 
welse ausgeschlossen h so da& man 
Vergessenes nur nachtragen kann, 
wenn man die anderen Zeichen 
auch loscht. 

Ein weiteres Manko ist der nicht 
vorhandene Zeileneditor. Mochte 
man beispielsweise den Inhalt einer 
Zeile verandern, so ist dies nur mog- 
iich, wenn man die ganze Zeile neu 
eingibt. Will man eine neue Zeile 
mitten in einem Quelltext eingeben, 
so mufi man darauf achten, daB man 
sich an der richtigen Position (Zei- 
lennummer) befindet. Denn steht 
man beispielsweise bei der Zeilen- 
nummer 23 und mochte erne neue 
Zeile mit dem Kornmando »E* emfti- 
gen, so erhalt die neue Zeile die 
Nummer 23 und die Zeiie 23 wird zu 
24, 24 zu 26 und so weiter. Zum Wan- 
dem von Zeile zu Zeile gibt es meh- 
rere Moglichkeiten, Entweder man 
geht Zeile fur Zeile weiter — dafur 
gibt es die Befehle »U« fur aufwarts 
und »D« fur abwarts — oder man 
sprichteine Zeile gezielt an, dafur ist 



dann der Befehl »T nnnn« zustandig. 
Weitere Befehle sind Stringsuch-, 
Zeilenlosch- Kassetten- und List- 
Routinen. 

Die Monitorbefehle enthalten 
Routinen zum Fullen von Speicher- 
bereichen oder Anzeigen von Spei- 
cherinhalten, sowie Befehle fur I/O- 
Operationen. Ein Disassembler ist 
wiederurn voTh anden . Allerd ings 
bearbeitet auch dieser nur den 
RAM-Bereich des Schneider-Com- 
puters. 

Nun aber kommen wir zu dem gro- 
Ben Plus d ieses Assemblerpro- 
grammes. Bei Programmen dieser 
Preisklasse durfle es wohl einmalig 
sein, daB man jede Maschinencode- 
Routine an einen anderen Plate ver- 
schieben kann, Zwar 1st dies nicht 
immer ganz einfach, da ja nicht alle 
Programme frei verschiebbai (relo- 
zierbar) sind. Aber alle frei ver- 
schiebbaren Programme (das sind 
die ohne absolute Adressen) k&n- 
nen mit ZEN leicht bewegt werden. 
Das Kommando dazu lautet *d«, wor~ 
aufhin, der Computer nach An- 
fangs-, End- und der neuen Start- 
adresse fragt Dann wird man noch 
aufgefordert, evenruell vorhandene 
Datenbereiche einzugeben, da die- 
se beim Relozieren beriicksichtigt 
werden miissen. Bis zu 64 soldier 
Datenbereiche diirfen vorhanden 



sem. Zum SchluS kann man noch 
wahlen, ob man das Ganze direkt in 
den Speicher oder nur auf den Bild- 
schirrn haben mochte 

Kommen wir zu dem letzten und 
unserer Meinung nach bedienungs- 
freundlichsten Programm unseres 
Tests. Es hort auf den Namen »MA- 
XAM« und zeichnet sich durch meh- 
rere Besonderheiten aus. Ein Merk- 
mal ist der Datentrager, auf dem der 
Assembler erhaltlich ist. Er ist nam- 
lich nicht nur in Kassetten- und 
Disketten-Version erhaltlich, son- 
dern — und das ist fur den Schnei- 
der bisher einmalig — auch als 
ROM-Version verfugbar. Der Vorteil 
dieser Version liegt auf der Hand. 
Man spart nicht nur Speicherplate, 
sondern auch noch lastige Wartezei- 
ten beim Laden. Soviel Komfort hat 
naturlich auch seinen Preis, so ko- 
stet die ROM-Version im Moment zir- 
ka 230 Mark. Billiger ist da die 
Disketten-Ve rsion . Erwirbt man das 
Programm auf Kassette, so mufi auf 
ein paar Routinen verzichtet wer- 
den Dabei handelt es sich aber fast 
nur um Monitorbefehle. 

Ist das Programm geladen, er- 
scheint das Menu auf dem Biid- 
schirm, Grunds&tzlicri ist beidiesern 
Assembler alles meniigesteuert, 
was besonders fur Anfanger eine 
groSe Hilfe ist. 
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We nd en wir uns zuerst dem Ed itor 
zu, der mit dem Kommando »E* auf- 
gerufen wird. Er ist wiedenim rne- 
niigesteuert, Mit ihm kann man 
leicht Quelltexte schreiben und die- 
se auf Kassette speichem Die Form, 
in der dies geschieht, ist aufterst 
komfortabel. Ruft man beispielswei- 
se den Eingabemodus auf, so er- 
scheint eine Kopfzeile auf dem Bild- 
schirm, in der unter anderem die 
Anzahl des noch verfugbaren Spei- 
chers angezeigt wird, Die Eingabe- 
kommandos erlauben es, den Quell- 
text wie mit einem Textverarbei- 
tungsprogramm einzugeben. Aller- 
dings mu6 man sich seine Zeilen- 
nummern zu Fu6 eingeben, was je- 
doch angesichts der Tatsache, daB 
man beliebig im Text rauf- oder run- 
terscrollen und seine Anderungen 
vornehmen kann. gerne in Kauf ge- 
nommen wird, 

Weiter vorhanden ist eine »FIND«~ 



und eine »REPLACE«-Fimktion, mit 
der Textpassagen gesucht und ge- 
tauscht werden. Bemerkenswert ist 
die Art und Weise der Kassetten- 
operationen. Man kann man den 
Text nicht nur als Ganges abspei- 
chern, sondern auch blockweise. 

AuBer diesem einmaligen Editor 
bietet das Programm noch einen 
Leckerbissen, Wenn man wieder in 
den Assemblermodus zuriickkehrt 
und seinen Speicherinhalt durchfer- 
schen mochte, findet man auch hier 
einen Disassembler, Dabei. erlebt 
man eine angenehme Uberra- 
schung, Denn dieser Disassembler 
wurde voll auf den Schneider £uge- 
schnitten, Wie bekannt sein dtirfte, 
werden beim Schneider die hRSIV 
Befehle haufig angewandt, Genau 
diese Anwendungsart wurde bei 
der Entwicklungdes Disassemblers 
berucksichtigt, So werden nach je- 
dem erkannten RST die nachfolgen- 



den Adrefi-Bytes mit dargestellt, 
Weiterhin bietet das Programm 
noch die Auflistung des Speicherin- 
halts in Hexcodedarstellung sowie 
die Umschaltung zwischen den ver- 
scruedenen Banken. Die Ausgabe 
der einzelnen Funktionen kann 
wahlweise auf den Bildschirm oder 
einen Drucker erfolgen, 

Sie sehen, eigentlich besitzt jedes 
Programm seine speziellen Vor- und 
Nachteile. Ob man nun einen As- 
sembler haben mftchte, der seine 
Kommentare in deutsch gibt oder 
ein Programm mit verschiedenen 
Monitorbefehlen oder mit beson- 
ders hohem Bedienungskomfort, 
bleibt jedem selbst iiberlassen. Am 
besten versorgt ist man naturlich mit 
alien Programmer Dann ist immer 
das Passende dabei. Unser Favorit 
in der Redaktion ist das zuletzt gete- 
stete. 

(Michael Bauer/hg) 



Zwolf Farben 
in Mode 2 

Bunt wird's auf dem Bildschirm 
des CPC 464 wenn man mit der 
Basic-Erweiterung » Colour Star« 
arbeitet. Die Befehle enthalten 
wichtige Routinen, auch fur 
Drucker- und Kassettenrecorder- 

ansteuerung. 




Farbenfroh wird der Schneider mit ^Colour Star« 



Zwolf Farben in Mode 2, 16 in Mo- 
de 1 und alls 27 in Mode f das 
sind die ^Highlights* der Basic- 
Erweiterung * Colour Star*. Die Er- 
wartungen waren nach dieser An- 
kttndigung naturlich hoch, noch da- 
zu da nur knapp 4 KByte Speicher- 
platzbelegt werden sollten. Und wie 
erwartet zeigte die Befehlserweite- 
rung hier auch ihre Grenzen, 

Die zwolf Farben im Mode 2 stel- 
len sich namlich als vier horizontale 
Balken auf dem Bildschirm dar, die 
mit unterschiedlichen Vorder- und 
Hintergrundfarbenbelegtsind Das 
sind nun aber nur acht Farben — die 
restlichen vier erscheinen als vier 
verschiedenfarbige Zonen auf dem 
Bildschirmrand. Das gleiche Prinzip 
findet man auch in den anderen Mo- 



di wieder, was dann auch die Viel- 
zahl der Farben trotz geringem Spei- 
cherplatzbedarf erklart. 

Dennoch ist dieses Programmpa- 
ket fur 29,90 Mark eine sinnvolle Er- 
weiterung ftir das Basic des Schnei- 
der CPC 464, Insgesamt 17neue Be- 
fehle stehen nach dem Laden des 
Programms zusatzlich zur Verfii- 
gung N alle iiber RSX eingebunden. 
Neun davon werden verwendet, urn 
die Farbgestaltung, sowie die Gene- 
riexung aller drei Schrifttypen des 
»CFC 464* (20 t 40, 80 Zeichen pro 
Zeile) innerhalb eines Bildes durch- 
zufuhren, 

NUtzlich fur Grafiken sind die Be- 
fehle REG BOX. CIRCLE und LINE. 
EEC erzeugt, zusammen mit den Pa- 
rarnetern fUr die Lage auf dem Bild- 



schirm und die Ausdehnung, ein 
Rechteck, BOX hat die gleiche 
Funktion, fullt aber diese Rechtecke 
mit der Schreibfaxbe aus. Der Be- 
fehl CIRCLE dient zum Zeichnen 
von Kreisen und LINE verbindet 
zwei Punkte miteinander. 

Sozusagen als Bonbons werden 
unter anderem auch noch Routinen 
zum Vervierfachen der Kassetten- 
geschwindigkeit und zum Aus- 
drucken von Hardcopies auf Epson- 
Druckern mitgeliefert, 

Alles in allem wird mit »Colour 
Star« dem Anwender zu einem sehr 
gtinstigen Preis ein Programm zur 
Verfugung gestellt, das mit wenig 
Speicherplatz bedarf den Befehls- 
vonat des CPC 464 sinnvoll erwei- 
tert (Alfred Otto/hg) 
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Zwei 
Drucker 
f ur den 
Schneider 






In England wird fur den CPC 464 der GP-500 von Seikosha start 
der IMLG401 als Drucker angeboten. Welcher 1st besser? 



_ ie wichtigsten Erweiterungen 
1 1 fur Heimccmputer sind ein 
Uschnelles Speicher medium — 
also ein Diskettenlaufwerk — und 
ein leistungsfahiger Drucker. Nach 
lingerer Wartezeit gibt es fiir den 
Schneider CPC 464 beides. Bei der 
Diskettenstation ist die Wahl nicht 
besonders schwer, da nur wenige 
direkt anschHeBbare Typen ange- 
boten werden. Anders sieht es da 
mit dem Angebot an Druckern aus. 
Prinzipiell kann namlich jeder 
Drucker mit Centronics-Schnitt- 
stelle angeschlossen werden, Doch 
ist auch hier nicht alles Gold, was 
glanzt, Fast alle handelsiiblichen 
Typenrad- oder Matrixdrucker ar- 
beiten mit einem 8 Bit breiten Daten- 
bus, Damit k5nnen der gesamte 
ASCIl-Zeichensatz und zusatzlich 
noch 127 Sonderzeichen gedruckt 
werden. 

Und hier macht der CPC, sowohl 
in der deutschen wie auch in der 
englischen Version, Problema 
Denn vom Computer werden nur 
»7-Bit-Daten* an den Druckerport 
ubertragen. Das bedeutet, da£ nur 
127 ASC I I-Zeichen ausgedruc kt 
werden konnen. Die Sonderzeichen 
des CPC 464 sind also mit einem 
normalen Drucker nicht auf das Pa- 
pier 2ii bringen, Schneider lost die- 
ses Problem mit seinem besonders 
angepaBten Matrixdrucker NLQ 
40 L Dieser kann alle Zeichen des 
Computers wiedergebea Aber 



auch Amstrad bietet einen passen- 
den Matrixdrucker an. Der »engk- 
sche* Drucker aus Asien weist eine 
groBe auBere Ahnlichkeit mit dem 
in Deutschland angebotenen Sei- 
kosha GP-500 CPC auf und ist tech- 
nisch ideniisch. Diese bei den Gera- 
te haben wir fur Sie unter die Lupe 
genommen und deren Leistungsfa- 
higkeit in Verbindung mit dem 
Schneider auf die Probe gesteilt. 

Der NLQ 401 paBt vom Design her 
sehr gut zum CPG Im gleichen An- 
thrazit und mit einer GroBe von nur 
330 mm x 190 mm x 70 mm fugt sich 
dieser Wmzling gut in das Bild von 
Computer und Diskettenstation ein. 
Angeschlossen ist der Drucker in 
wenigen Augenblickea da alles N6- 
tige im Lieferumfang enthalten ist. 
Mancher wird sich iiber die Unter- 
brechung im Verbindungskabel 
wundern, aber das ist gewollt, Damit 
wird der doppelte Zeilenvorschub 
unterdriickt, den der Schneider 
durch gleichzeitige Ausgabe von 
•Carriage Returns und *Line Feed* 
verursacht. Auffallend ist auch, daB 
im Lieferumfang keine Traktorfuh- 
rung enthalten ist urn Endlospapier 
zu benutzen. Eine solche Fuhrung, 
sowie em Aufsat2 mm Verarbeiten 
von Rollenpapier, sind als Zubehor 
im Handel fiir zirka 150 Mark erhalt- 
lich. In der Gr und version konnen al- 
so problemlos nur Einzelbogen im 
DIN A4- oder im Brief format be* 
druckt werden, Das Papier laBt sich 



ohne groBe Umstande, wie bei einer 
Schreibmaschine, einspannen. Be- 
sonders das Einlegen des Farb- 
bands, das ui einer Kassette unter- 
gebracht ist, ist erwahnenswert. 
Kann es doch ohne Verschmutzen 
der Finger duichgefuhrt werden. 

Fiir einen Drucker in dieser Preis- 
klasse — der NLQ 401 kostet unter 
800 Mark — wird ein enorm let 
stungsfahiges Gerat angeboten. Am 
meisten muB wohl die Fahigkeit her- 
vorgehoben werden, daB im Schon- 
schreibmodus eine Dnickqualitat 
erreicht wird, die der ernes Typen- 
raddruckers oder einer Schreibma- 
schine urn nicht viel nachsteht. ■Ne- 
ar Letter Qualuy* heiBt dies im Fach- 
chinesisch. Daher auch der Name 
•NLQ*. Allerdings wird in diesem 
Modus die ohnehin schon gertnge 
Druckgeschwindigkeit von 50 Zei- 
chen in der Sekunde noch einmal 
halbiert. Alle Zeichen der »echten« 
ASCII-Norm und acht deutsche Son- 
derzeichen (AaOoQuB§) sind in die- 
sem Schonschreibmodus darstell- 
bar. 

Moghchkeiten zur individuellen 
Gestaltung der Druckausgabe sind 
beim NLQ 401 reichhaltig vorhan- 
den. Hervorhebungen von Text 
durch Unterstreichungen oder Fett- 
druck sind ebenso erlaubt wie die 
Darstellung von mathematischen 
Formeln unter Zuhilfenarune von 
Hoch- und Tiefstellung. Bei ausge- 
schaltenem NLQ-Modus sind die 
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! <)*+*-. /0123456789: ;< = >? 
ABCDEFGHIJKLMNOPQR£TUVWXYZaou^_ 
abcdefgh i j klmnopqrst'jvwxyzaouB 



Die 217 Zeichen des 
NLQ 401 



!"#$%&' O *+.-./0 123 456789: ;< = >? 
ABCDEFGKIJKLMKOPQRSTUVWXYZAtHT. 
abcdef ghi jfclmnopqrstuvwxyzaoufl 



Im NLQ- Modus tst 
das Schrrftbild 
exzeflent 



! " #3rt& ' ( >*+,-. /0 1 23456789 =;<=>? 
RBCDErGHIJKLMN0PQRSTUVWXV2R6u^_ 
abcdef 9h i -i k I wmoP 3 rstuvwxa zaouP 



Zeichen ohne Unter- 
lange: Das Sehrrft 
bild des GP-500 CPC 



zur Verfiigung stehenden Dnickzei- 
chen urn die 127 Gralikzeichen er- 
weitert. Das sind genau die Zeichen. 
die der CPC 464 unter den Codes 
127 bis 255 auch auf dem Bildschirm 
darstellt. Da. wie schon beschrie- 
ben, der Druckerport des Schnei- 
der nur ein 7-Bit-Signal ausgibt, kon- 
nen an den Drucker nur die Codes 
bis 127 iibertragen werden Dei 
Trick, der dennoch 256 Zeichen er- 
laubt, besteht darin, da£ nach dem 
Senden eines bestimmten Escape- 
Signals an den Drucker, dieser das 
achte Bit als mit dem Wert 1 belegt 
ansieht und dann zu den empfarige- 
nen Codes den Wert 127 hinzuzahlr 
Allerdings mu£ dieses Signal ziim 
Umschalten jedesmal neu per Pro 
gramm, beziehungsweise durch Di- 
rekteingabe r gesendet werden. In 
der Praxis sieht das dann so aus. 
daft zum Beispiel der Code 65 (also 
»A<) nach der Umschaltung vom 
Drucker als Code 192 (= 65 + 127) 
interpretiert, und das entsprechen- 
de Sonderzeichen ausgegeben 
wird. Erne echte 8-Bit- U bertragimg 
kann aber durch diesen Trick nicht 
simuliert werden, da bei gemischter 
Ausgabe der Zeichen dauernd um- 
geschaltet werden muft 

Ein weitaus besseres Verfahren 
zur Ausgabe von Grafik ist durch die 
Verwendung des *SitbQdmodus* ge- 
geben, der eine Ausgabe von belie- 
bigen Punktmatrizen erlaubt In 
normaler (8 x 480 Punkte), doppelter 
(8 x 960 Punkte) und vierfacher (8 x 
1920 Punkte) Dichte kormen liier 
selbstdefmierte Grafikmuster auf 
dem Drucker ausgegeben werden. 
Besonders zur Erzeugung von Hard- 



copies ist dieser Modus gut geeig- 
net. Der NLQ 401 von Schneider ist 
ein kleiner, gerauscharmer und 
vielseiuger Matrixdrucker, der die 
Fahigkeiten des CPC 464 trotz nied- 
rigem Preis gut ausnutzt. 

Nicht ganz soviel Leistung bring! 
der Seikosha GP-500 CPC, der je- 
dochauch nurzirka 650 Mark kostet. 
Wie der NLQ 401 ist er speziell auf 
den CPC 464 zugeschnitten. Sucht 
man im Handbuch aber nach einer 
Beschreibung, wie die Sonderzei- 
chen des Computers auf das Papier 
gebracht werden konnen 1 muB man 
erkennen, daS das nicht geht. Der 
Drucker stellt nur die 128 Groft- und 
Kleinbuchstaben sowie Zahlen und 
Symfoole der ASCII-Norm iiber eine 



5x7 groBe Punktmatrix dai, Zwel 
verschiedene Zeilenabstande, ein- 
fache und doppelte Breite der al- 
phanumerischen Zeichen stehen hir 
die Gestaltung von Text zur Verfu- 
gung. Die iSruckgeschwindigkeit 
liegt bei 50 Zeichen pro Sekunde. 
Der Druck erfolgt immer von links 
nach rechts, also nur in einer Rich- 
tuna Durch die eingebaute Traktor- 
fiihrung kann serienmafiig Endlos- 
papier bemitzt werden, allerdings 
fehlt die Friktionswalze, um Einzel- 
blatter einzuspannen. Gut gelost ist 
die Darstelliing von Grafik, die be- 
hebig mit Text gemischt werden 
kann und unter Verwendung von 
entsprechender Software sehr gute 
Hardcopies ergibt 

Grafikseichen werden auch beim 
Arbeiten mit dem englischen Pro- 
gramm iflasprinfc (abgestimmt auf 
den Drucker von Arnstrad) verwen- 
det, das die Generierung von funf 
verschiedenen Scrrxiftarten erlaubt, 
Mit diesem Programm testeten wir 
die Kompatibihtat des Seikosha- 
Druckers zu dem der Firma Arn- 
strad, rndem wir bei der Generie- 
rung den Druckertreiber fur den 
Amstraddrucker anwahlten. Und 
siehe da t dieses kompliziert arbei- 
tende Programm funktionierle her- 
vorragend und brachte alle Schrift- 
arten problemlos zu Papier. 

Der GP-500 CPC hat zwax nicht so 
viele verschiedene Ansteuerungs- 
moglichkeiten wie der NLQ 401, ist 
aber, voi allem wenn keine aiizugro- 
Be Anforderung an die Xextverar- 
beitung gestellt wird t als preisgiin- 
stiger und gut verarbeiteter Matrix- 
drucker durchaus zufriedenstei- 
lend. 

(Alfred Otto/hg) 



Dmckvertahren 
Druckkopf 

Druckgeschwindigkeit 
Druckxichluitg 
Zeichenvorrat 
Dnjckniten 



Technische Daten 

Schneider NLQ 401 

MaCmdrack 

9 Druckstifte 

50 cps 

bidiiektional 

231 Zeichen 

Normale ASCH-Zeicheii 

Vergro&eite Zeichen 

Verdichtete Zeichen 

Verdichtete, vergro&erte Zeichen 

Hoch- und tiefgestelUe Zeichen 

Grafische Zeichen 

Unterstrichene Zeichen 

Near Lettec-QuaUty 



Seflcoeha GF-5O0 CPC 

MatnxdrucJc 
7 Druckstifte 
50 cps 

unidirektional 
127 Zeichen 
Normale ASCII- 
Zeichen 

VergTofierte Zeichen 



Zeiienabstand 

Zeichen pro Zeile 

^apierbreite 

Preis 



'4-Zoll, VZoll oder programmierter 
Abstand n/215-Zoll 
80. 40, 133 oder 66 
101,6 bis 254 mm 
798 Mark 



t-Zoll Oder s-Zoli 
80 

114 bis 241 mm 
zirka 650 Mark 



1 12 ^Mtuki 
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Viel Computer 
f iir wenig Geld 

CPC 664 heiBt der zwerte Computer aus Turk- 
heim. Die erwarteten 128 KByte hat er nun 
doch nicht, aber dafiir ist er fast vollstandig 

kompatibe! zu seinem kleinen Bruder. Ein neues 
Gerat Oder nur eine Werterenrtwickiung? 



Etwas zusammengewiirfelt schaut 
er ja schon aus, der neue Schnei- 
der CPC 664. Das liegt an den 
drei Kabein. die jetzt die Verfoin- 
dung zwischen Monitor und Konsole 
hersteilen. Zwei hangen — wie 
schon beim CPC 464 — rechts unten 
am Monitor und dienen dem Infer- 
mationsaustausch zwischen Bild- 
schirm und Computer, sowie der 
5-Volt-Stromversorgung. Das dritte 
Kabel— 12-Volt-Stromversorgungfur 
das Diskettenlaufwerk — ist an der 
Konsole fest angebracht und gibt so 
dem Grundgerat ein etwas proviso 
risches Aussehen. Der AnschluB am 
Monitor ist auf der linken Seite, so 
daB auch im betriebsfertigen Em- 
satz ein Kabelverhau zu sehen ist. 
Dieser kleine Makel tut den sonsti- 
gen Pluspunkten des CPC 664 aber 
keinen Abbruch, SchheBlich weisen 
die ubrigen Heimcomputer ein viel 
schlimmeres Kabelwirrwarr auf, 

Fiir weniger als 1500 Mark be- 
kommt man mit dem neuen Schnei- 
der-Computer ein 8-Bit-Gerat mit 
Grlinmonitor und eingebautem Dis- 
kettenlaufwerk. Als CPU dient wie- 
derumder Z80 P der mit 4 MHz getak- 
tet wird. Das Betriebssystem CP/M 
und die Programmiersprache Logo 
werden auf einer Diskette gleich 
mitgeliefert. Entscheidet man sich 
fur einen Farbmonitor, so kostet das 
ganze Paket immer noch weniger 
als'20CQ Mark, 

Als Speicher stehen 64 KByte zur 
Verfugung, davon gut 40 KByte in Ba- 
sic fur den Benut2er, Auf eine Erwei- 
terung muB man zur Zeit noch war- 
ten, Das ROM mit deni Basic und 
dem Betriebssystem liegt in zwei 
Blocken zu je 16 KByte parallel zum. 
RAM-Bereich an den Adressen hex 
0000 bis hex 3FFF (erstes Viertel), 
sowie hex C00O bis hex FFFF (vier- 
tes Viertel), Der Bildschirmspeicher 
belegt 16 KByte im oberen Spei- 
cherbereich und erlaubt es 20, 40 
oder 80 Zeichen pro Zeile (25 Zeilen 
pro Bildschirmseite) darzustellen. 
Aus 21 verschiedenen Farben kon- 
nen im Mode (20 Zeichen) 16 t im 
M ode 1 (40 Zeichen) vier und im Mo- 
de 2 (80 Zeichen) zwei ausgewahlt 
werden, 160, 320 oder 640 Biidpunk- 
te konnen dabei in 200 Zeilen ein- 
zelngesetzt werden DerSoundchip 
vom Typ AY-3-8912 steuert drei ver- 
schiedene Tbnkanale an, wodurch 
sich ein Stereo effekt erzielen laBt. 

Bei der Diskettenstation handelt 
es sich um das gleiche 3-Zoll- 
Laufwerk, welches fiir den CPC 464 
unterdem Namen DDI, beziehungs- 
weise FD1, angeboten wird, Da- 
durch, daB das Netzteil im Monitor 
eingebaut ist, ist das Gerat nicht tie- 



fer als die Konsole selbst Der Platz, 
an dem sich bei dem kleinen Modeil 
CPC 464 der Kassettenrecorder be- 
findet, reicht so mit fur das Disketten- 
laufwerk aus. Der Controller fur bis 
zu zwei Stationen ist auf der Haupt- 
platme integriert, die deshalb auch 
ein vollstandig neues Layout erhielt. 
Dabe i wur de d em Drucker-An- 
schlufl leider wieder nur ein 1 Bit 
breiter Datenbus spendiert. Dies er- 
laubt zwar den Drucker von Schnei- 



der, den NLQ 401, zu bemitzen. der 
AnschluB fremder Gerate wird aber 
erschwert Ein Fehler in der Ent- 
wicklung oder die Absicht anderen 
Druckerherstellern eins auszuwi- 
schen? 

Positiv fallt die neue Tastatur auf. 
Zum einem optisch (alle Tbsten sind 
einheithch grau), zum anderen 
durch den besseren Anschlag. Der 
deutlich spiirbare Druckpunkt 
macht sie zum Star unter den Tasta- 



Preisr 

Gerat mit Grirainaxvitoc: 
Gerat mit Farbmonitor: 
CPU: 

Taktfreqoenz: 

ROM: 

RAM: 

BUdschirroa aflosung 

Modus 0: 

Modus 1: 

Modus 2: 

Zahl der Farben: 

Soundprozessor: 

Vidcoprozes&or: 

Schnjttstellen: 

Tastatur 



Schneider CPC 664 

1496 Mark 
1996 Mark 
Z80A 
4MHz 

32 KByte (auf aber 4 MByte erweiteibai) 

64 KByte, davon zirka 42 KByte von Basic aus benufzbar 

1G0 x 200 (20 Zeichen pro Zeile. 16 Farben) 
320 x 200 (40 Zeichen pro Zeile. 4 Farben) 
640 x 200(80 Zeichen pro Zeile, 2 Ruben) 
27 

AY-3-8912 (3 Summen) 

Joystickport, Centronics, Datenbus, DIN-Buchse fiir Kasset- 
tenrecorder 

ASCII (softwaremaBig auf DIN-Tastaiur umstellbar), Ziffern- 
block, Cursortasten 
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turen aller Computer der unteren 
Preisklasse. Die Cursortasten wur- 
den vergroBert und wirken mit in- 
rem neuen Design etwas auf d ring- 
lich, ihre Benutzung ist dadurch 
aber sicherer ge warden. Der Zif- 
femblock ist auch auf dem neuen 
Computer wieder vorhanden, Der 
ungerechtfertigten Kritik vieler Te 
ster (das scheirtbare Fehlen von 
Funktionstasten) entsprechend wur- 
de d leser Block j etzt mit Funktionsta- 
stenaufschrift versehen. 

Das schon gute Basic des CPC 464 
wurde uberarbeitet und um IS neue 
Befehle erganzt. Es heiBt jetzt Loco- 
motive Basic LI statt LO. Die bisher 
fehlerhafte — und deshalb nicht auf- 
gefiihrte — Anweisung DECS ist jetzt 
auch korrigiert worden. Die Befehle 
irn einzelnen — und was sie konnen 
— finden Sie im nebenstehenden 
Kasten erklart. Andere Befehle sind 
verbessert worden. Die AUTO- 
Routine generiert wie zuvor bei der 
Programmeingabe Zeilennunv 
mem. Trifft sie auf eine vorhandene 
Zeile, so wird diese automatisch zum 
Editieren auf den Bildschirm ausge- 
geben. Mit einem Druck auf die 
Enter-Taste wird die Zeile unveran- 
dert ubernommen. 

So schon dieses erweiterte Basic 
ist, seinetwegen muSte leider der 
Interpreter neu gestaltet werden, so 
daB sich fast alle Einsprungadres- 
sen geandert haben. Maschmencc- 
de-Programme, die sotche Routinen 
beim CPC 464 bemitzen, laufen auf 
dem CPC 664 nicht. 

Die fur den Benutzer direkt zu- 
gSnglichen Basic -Befehle hingegen 
sind gleich gebliefoen, SOUND. 
ENV und ENT, mit bis zu 16 Parame- 
ters steuern auch komplizierteste 



Die Basic-Befehle des Schneider CPC 664 



ABS 


EOF 


MID$ 


ROUND 


AFTER 


ERASE 


MIN 


RUN 


AND 


ERL 


MOD 


SAVE 


ASC 


ERR 


MODE 


SGN 


ATN 


ERROR 


MOVE 


SIN 


AUTO 


EVERY 


MOVER 


SOUND 


BINS 


EXP 


NEXT 


SPACE$ 


BORDER 


FTLL 

J, J 1 i i J 


NEW 


SPC 


CALL 


FTX 


NOT 


SPEED 


CAT 


FN 


ON 


so 


CHAIN 


FOR 


ON BREAK 


SQR 


CHRl 


FRAME 


ONBREAK CONT 


STEP 


cent 


FRE 


ON ERROR GOTO 


STOP 


CLEAR 


GOSUB 


ON SQ 


s*nt$ 


CLEAR INPUT 


GOTO 


OPENIN 


STRINGS 


CLG 


GRAPHICS PAPER 


QPENOUT 


SWAP 


CLOSETN 


GRAPHICS PEN 


OR 


SYMBOL 


CLOSEOUT 


HEX$ 


ORIGIN 


TAB 


CLS 


HIMEM 


OUT 


TAG 


CONT 


IF 


ONhexpressiomGOSUE 


TAGOFF 


COFYCHRS 


INX 


ONwexpressioiistGOTO 


TAN 


COS 


INKEY 


PAPER 


TEST 


CREAL 


INKEY$ 


PEEK 


TESTR 


CURSOR 


INP 


PEN 


THEN 


DATA 


INPUT 


PI 


TIME 


DEC$ 


INSTR 


PLOT 


TO 


DEF 


INT 


PLOT! 


TROFF 


DEFINT 


JOY 


POKE 


TRON 


DEFREAl 

I—ex ■ 


KEY 


POS 


UNT 


DFFSTR 


LEFTS 


PRINT 


UPPER$ 


DEG 


LEN 


RAD 


USING 




LET 


RANDOMIZE 


VAIi 


DERR 


LINE 


READ 


VPOS 


w 


LIST 


RELEASE 


WAIT 


DIM 


LOAD 


REM 


WEND 


DRAW 


LOCATE 


REMAIN 


WHILE 


DRAWR 


LOG 


RENUM 


WIDTH 


EDIT 


LOGiO 


RESTORE 


WINDOW 


EI 


LOWER* 


RESUME 


WRITE 


ELSE 


MASK 


RESUME NEXT 


XOR 


END 


MAX 


RETURN 


XPOS 


ENT 


MEMOHY 


RIGHT* 


YPOS 


ENV 


MERGE 


RND 


ZONE 



Diskette nbe- 

Soundchip triebesysterr. Disketten- Disketten- 

AY-3-8912 I/O-ControlLer (DOS) controller laufwerk 




ROM fUr Basic Videoprazessor Z8Q RAM-Bausteine ULA 

und Betrisbs- fUr 64 KByte 

system 
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Die neue Ta statu r und das Diskettenlaufwerk fallen sofart ins Auge 



Tbnfolgen. Die Synchronisation der 
drei Tbnkanale (rechts, links unci 
beide gemeinsam) erfolgt — wie bei 
dem CPC 464 — mit der sogenann- 
ten Rendevous Technic Rendevous- 
Technik heifit, da£ in den einzelnen 
Kanalen verschiedene Markierun- 
gen gesetzt werden, die dann den 
gleichzeitigen Start der Tonfolgen 
bewirkea Damit sind die Sound- 
Eigenschaften des neuen Schneider 
zwar wieder a Is gut zu bezeichnen, 
aber an die exzellenten Tone des 
Commodore 64 kommen sie nicht 
heran. Fur den normalen Computer- 
Besitzer sind sie dennoch mehr als 
ausreichend, 

FUr die Ausgabe auF den Bild- 
schirrn stehen wieder drei Modi zur 
Verfugung, die es erlauben 20, 40 
oder SO Zeichen pro Zeile darzustel- 
ten. Im hochauflosenden Modus 
sind von den insgesamt 27 Farben 
zwei, im mittleren vier und im Modus 
16 gleichzeitig darstellbar. Die 
Bildschirmgestaltung erfolgt mitein- 
fachen Basic-Befe hlen und man 
mufi kein Maschinensprachenprofi 
sein. um mit vielen FEEKs und 
POKEs die Optik aufzubessem. Die 
hervorragende Windowtechnik des 
Schneiders gestattet es, acht ver- 
schiedene Fenster gleichzeitig auf 
dem Bildschirm zu benutzen Cdavon 
eins fur Grafik), 

Mehr als 200 Symbole sind im 
Zeichensatz-ROM gespeichert Sie 
werden in einer 8x8 groften Matrix 
dargestellt und umfassen den ge- 
samten ASCII-Zeichensatz und Son- 
derzeichen, bis hin zu lachenden 
und weinenden Gesichtern. Mit ein- 
fachen Basic-Befehlen kann aber 
der gesamte Zeichensatz auch voll- 
kommen neu definiert werden. Ge- 
nauso einfach wird die Tastatur um- 
belegt. Hier zeigen sich die Vbrteile 
der sofrwarema^igen Anpassung 
der verschiedenen Gerateteile fur 
Ein- und Ausgaben, 

Ungewohnlich fiir Computer die- 
ser Preisklasse sind die Befehle AF- 
TER und EVERY. Mit ihnen kann 



man Interruptroutinen direkt aufru- 
fen. Mit EVERY wird nach einer ge- 
wissen Zeit immer wieder ein be- 
stimmtes Unterprograrnm aufgeru- 
fen. Ein verstecktes Programm 
10 AFTER 30000,0 GOSUB 60000 
60O00 CALL 

bewirkt nach zehn Minuten einen 
Neustart des Systems. Die Moglich- 
keiten, die solch ein Befehl erofmet 
sind sehr vielfaltig. In den meisten 



Programmen werden diese beide n 
Interrupt-Befehle jedoch sinnvoUer 
genutzt 

Wer den Schneider CPC 464 
kennt, der kennt sicher auch das 
3-Zotl-Laufwerk, das Schneider fur 
seine Computer anbietet, Diese 
kleine Floppystahan wurde jetzt in 
das Gehause des CPC 664 inte- 
griert Die Ubertragungsgeschwin- 
digkeit ist mit 250 KBit/Sekunde als 
sehr hoch zu bezeichnen. Mit einer 
mittleren Zugrtffszeit von unter 200 
ms ist sie zirka lOmal schneller als 
die Diskettenstation des Commodo- 
re 64. Mogen die Schneider-Fans 
bei diesen Worten em freudiges 
Glanzen in den Augen bekommen, 
so mu£ ihre Freude gleich wieder 
getriibt werden. Denn mit dem 
3-Zoll-Format hat sich Schneider auf 
ein Terrain vorgewagt, das von alien 
anderen Computerherstellern bis 
heute gemieden wird. Aus diese m 
Grunde hat sich bisher auch erst ein 
Diskettenhersteller bereit gefun- 
den, Floppies fiir dieses Format her- 



15 neue Befehle 
verbessern das Basic des 
Schneider-Computers 



CLEAR INPUT 
TastaturpufTer 



Loscht den 



COPYCHR$ (Datenreihenaus- 
druck) — Mit diesem Befehl 
werden ein oder mehrere Zei- 
chen vom Bildschirm in eine 
Zeichenkette kopiert. 

CURSOR (Systemschalter), (Be- 
dienerschalter) — Schaltet den 
Cursor auf sichtbar oder un- 

sichtbar. 

DEC$ (numerischer Ausdruck, 
Formatschablone) — Formatierte 
Riickgabe eines numerischen 
Ausdrucks 

DERR — Variable, die die Feh- 
lermeldung der Diskettenstation 
speichert 

FILL (Schreibstift) - Fliilt einen 
beliebigen Bereich des graft- 
schen Bildschirms mit der Far- 
be des Schreibstifts aus 

FRAME — Synchronisiert das 
Schreiben der grafischen Sym- 
bole auf den Bildschirm mit 
dem Strahlriicklauf 



GRAPHICS PAPER (Schreibstift) 
— Steuert die Hintergrundfarbe 
bei grafischer Darstellung 

GRAPHICS PEN (Schreibstift, 
Betriebsart Hintergrund) — 
Steuert die Vordergrundfarbe 
bei grafischer Darstellung 

MASK (ganzer Ausdruck, Erst- 
punkteinstellung) — Einstellen 
einer BEdschirrnmaske mit un- 
terbrochenen Linien 

ON BREAK CONT - Schaltet 
die Escape-Taste ab 

ON -expression* GOSUB — 
Wahlt eine Unterprogrammzeile 
in Abhangigkeit von einem Aus- 
druck aus 

ON ^expression* GOTO r» 
Wcihlt eine Programmzeile in 
Abhangigkeit von einem Aus- 
druck aus 

RESUME NEXT - VeranlaBt 
das Programm normal fortzufah- 
ren, falls es aufgrund eines ON 
ERROR GOTO-Sprungs unter- 
brochen wurde 

SPC (ganzzahliger Ausdruck) 
»Ausgabeliste« — Druckt die in 
der Ausgabeliste stehenden 
Zeichen sofo.rt hintereinander, 
wie der Ausdruck anweist 
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zustellen Damit ist fiir die Disketten 
ein niedriger Preis vorlaufig nicht in 
Aussicht, 

Der Einwand von Schneider, daB 
man die 3-Zoll-Disketten nicht mit 
dem 5 l A-Zoll-Format vergleichen 
kann, da die 3-Zoll-Disketten in ei- 
nem robusten Plastikgehause gelie- 
fert werden und ahnlich einfach wie 
eine Kassette zu bedienen sind r 
zieht nicht. Derm auch die neue 
Norm. wird in diesem robu- 

sten Plastikgehause vertrieben, und 
von Atari bis IBM haben sich in letz- 
ter Zeit die Computerhersteller auf 
dieses andere Format festgelegt. 
Als Fazit bleibt, daB die hohen Ko- 
sten fiir die Disketten das Speicher- 
vergniigen stark einschranken. 

Drei verschiedene Formate, unter 
denen man seine Daten ablegen 
kann, slehen zur Verfugung. Bis zu 
170 KByte sind damit auf einer Seite 
in iiber 40 Spuren und neun Sekto- 
ren unterzubringen. Verwaitet wird 
das Ganze von Amsdos, dem Disket- 
ten betriebssystem von Amstrad 
(dem en glischen Partner von 
Schneider), Die Befehie fiir die Dis 
kettenstation sind als RSX in das Be- 
triebssystem des Schneider einge- 



bunden. Mit einem » U vor dem Tkxt 
interpreted der Schneider namlich 
das folgende Wort als Befehl, der 
iiber eine eigene Tabelle aufgeru- 
fen wird. 

Zum Schneider CPC 664 wird eine 
Diskette mit dem Betriebssystem 
CP/M und der Sprache Logo mitge- 
liefert. Wahrend fiir den normalen 
Computerbesitzer Logo nur eine 
mehr oder weniger sinnvolle Ergan- 
zung zu dem eingebauten Basic dar- 
stellt, ist CP/M be i einem Computer 
dieser Preisklasse nahezu eine Sen- 
sation. CP/M ist das Betriebssystem 
fiir 8-Bit-Computer — und mit sei- 
nem Z80 als CPU gehort der Schnei- 
der dazu — fur das es weltweit die 
meisten Programme gibt. Nicht zu- 
letzt deshalb wird der neue Compu- 
ter auch im Bereich der professio- 
nellen Anwendung ein Einsatzge- 
biet finden. 

Aber auch hier muft der Freude 
ein kleiner Dampfer gegeben war- 
den. Der Bildschirmspeicher des 
Schneider beschneidet namlich 
den sonst ublichen Speicherraum 
der CP/M-Computer um zirka 8 
KByte, Und genau dieser RAM-Be- 
reich fehlt dann auch bei verschie- 



denen CP/M-Programmea Solange 
kerne Speichererweiterung ange- 
boten wird, die von CP/M 22 aus be- 
nutzt werden kann, ist deshalb die 
CP/M-Fahigkeit nur begrenzt gege- 
ben. Auch daB die meisten CP/M- 
Programme auf Sft-Zoll-Disketten 
angeboten werden, erschwert dem 
Schneider-Besitzer das Leben. 
Aber dennoch bietet die Programm- 
vielfalt ein weites Gebiet fiir die 
Kaufer des neuen Schneider, 

Alles in allem bekommt man mit 
dem Schneider CPC 664 fur sehr 
wenig Geld einen Computer, der 
zwar einige kleinere Fehler auf- 
weist. aber vom Konzept her einer 
der modernsten auf dem Markt ist. 
Die fast vollstandige Kompatibilitat 
zu seinem kleinem Bruder erofinet 
ihm gleich von Anfang an ein weites 
Feld an Software, aber auch an F^ri- 
pheriegeraten. Gleichesgilt fiir Lite- 
ratur, die ja auch fast uneinge- 
schrankt fur den neuen Computer 
zu gebrauchen ist. Wer sich einen 
Computer mit exzellentern Basic 
kaufen und dabei semen Etat nicht 
ungebuhrlich belasten will, der ist 
mit dem Schneider CPC 664 sehr 
gut bedient. (rig) 
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Es war »Risiko« 

Im Spiele-Listing »Risiko* (Aus- 
gabe 7/85, Seite 64 ft) fiir den 
Commodore 64 funktionierte die 
Zeitbegrenzung nicht Wer also 
mit Uhr spielen will, mull in Zeile 
110 den »POKE 788,63- entfer- 
nen. (zu) 



»Dasher« 

Far alle, die im Mai das Listing 
des Monata fiir den Com modore 
64 abgetippt haben und deren 
»Dasher*-Lader die leile *Inst* 
und iMeinc nicht akaeptiert, gdbl 
es einen kleinen Trick. Andem 
Sie die Zeile 240 wis folgt ab: 
»240 POKE 2157,83; RUN.. 

(Christian Stredicke/wg) 



»Suchen, nein dan- 
ke« und die Fehler- 
suche begann 

Der Schneider CPC 464 arbei- 
iet eigentlich nur mit Programm- 
zeilen bis maximal 255 Zeichen. 
Wenn man aber bestimmte Be- 
fehle abge kilrzt eingibt (bei- 
spielsweise fiir » PRINTS 
dann konnen auch tangere Zei- 
len programmiert werden, die 
auch kcTTekt bearbeiiet wer- 



Htchhall 



den. Nur wenn man den Befehl 
LIST eingibt dann werden nur 
255 Zeichen ausgedruckt Der 
Rest wild ohne Fehlermeldurig 
unterschlagen. Und genau das 
ist im Listing »Dateiverwaltung* 
aus Happy-Computer, Ausgabe 
4/85 passien. Die Zeilen 2270 
und 2620 miissen korrekt mit 
i:KEXT:GOTO 110- beendet 
werden. (hg) 

»Grafik« — wo 
komrnt das »d« her? 

Das *o« in Zeile 10090 des Li- 
stings »Grafik« aus Happy- 
Computer, Ausgabe 4/85 diirfie 
vielen Lesern Problems berei- 
tet haben. Dahinter verbirgt sich 
das »\« {SchrSgstrich von oben 
links nach unten rechts). Mit die- 
sem Zeichet? kann man eine Di- 
vision aufrufen. bei der nur die 
Vorkommastellen des Ergebni- 
ses ausgegeben werden. So gibt 
der Befehl »PRINT 7A3- >3< auf 
dem Bildschirm aus> die iibliche 
Division »PRINT ?/2« hingegen 
»3.5*. (hg) 



Musikalisches Labyrinth 



Im Spiele-Listing »Mustkali- 
sches Labyrinth* fur den Com- 
modore 64 (Ausgabe 6, Seite 
80ff) hat sich ein Fehler ein- 
geschlichen* Um sich im Laby- 



rinth nicht zu verlaufen. ersetzen 
Sie bitte die Zeilen 580 bis 680 
durch die hier abgedruckten 
Zeilen, 



Se0 MA*(3)=%, CEHTFT-SPACE, SPACER , C2SPACE 
C2SPACE, SHIFT- SPACE .6SPACE1, , U7SPA 
CE> (( 

5VB HA* (4)- M , , {SHIFT-5PACE.5SPACEJ* , C9SPAC 
E>, , U7SPAC£>, , 

«A* (3J"",, {SHIFT -SPACE f SPACE > , , C2SPACE 
> , , C2SPACEJ {2SPACE > , , <2SPACEI , , , , 

iitMHM C2SPACE J , , 

MA* ih ) m* , T (SHIFT-SPACE , SPACE>, , C23FACE 
{2SPACE}, ( , , , (2SPACE>, , <2SP ACE > , , , , 
,, VM111T C28PACE> M 

MA*(7)-' N , , CSHIFT-3PAC£,3PACE> t , tiaSPAC 
E>, , , aSPACE>, , (2SPACE> T , 

MA* ( B ) - " , , t SH I F T -SPACE , SP ACE> t , C2SPACE 
>, , C2SPACE>, , , , f , t , , , f2SPACE>, f | <!2BPAC 
E>, C4SPACE> T | (2SFACE> t1 

MM(9)-" M <SHIFT-SPACE t SPACE>, , (2SPACE 
tjj <2SPACE> f , , , ,,,,,, <SPACE,SHIFT-SPAC 
E>, , , <29PACE> t (4SPACE> t , <23PACE}, f 
MA* (1BH H t < {SHIFT™SPACE,SFACE:>, , {2SPAC 
E>, , tlBSPACE) , , (2SPACE>, , , (2SPACE>, C 
2 SPACE 3 , j C2SPACE> , , 

MA* CI 1 £SHIFT-SP ACE, SPACE! t , C2SPAC 
E j , , C 2 SPACE > , , C2SPACE I , T C2SPACE > , f (2SP 
ACE },,, C2SPACE 3 , , , C2SPACE J , , C2SPACE > t , 
MA* ( 12) ■■ , , <SSHIFT-9PACE , SPACE > » f (2SPA 
CE> , t C2SPACE> , , {2SPACE> , ,,,,,, C7SPACE> 
, . (2SPACE> . . 



600 



630 



640 



650 



660 



i70 



<872> 



<091 > 



<214> 



<225> 



6BB 



MA*(13)"« M > t t , , , {SHIFT-SPACE, 
SPACE J , , {2SPACEJ , , t2SPACE> , 
CE), f , <2SPACE> , , C2SPACE> 14 



SPACE 3„ C2 
t , t , , C2SPA 



<07i > 



<242> 



<12+> 



<062> 



<253> 



Diese Zqllen rnUs««n Sl« im uMusikaHsehen Labyrinth k austauschen 



MarktQbersicht 
Monitore 

{Happy Computer S/6S, Seite 
33Bff) 

Die unter dem Namen der Fir- 
men Boston Computer/Cabel 
gelisteten Monitore mit den Ty- 
penbeseichnungen BM12G, 
BM12EM und BM6181 werden 
von der Firma BMC angeboten 
Bei der Firma Boston Computer 
handed! es sich um die deutsche 



Verkaufsniederiassung fur den 
Hersteller Cabel, (wg) 



Renumber 64 

Zum Listing *Renumber 64* in 
der Ausgabe S/SS, Seite 70, gibt 
es einen kleinen Nachtrag. In 
sehr seltenen Fallen kann es vor- 
kommen, daB nicht alle 2eiJen- 
nummern nach Sprungbefehien 
geandert werden, rtamlicri 
dann, wenn das Low Byte einer 
Startadiesse erner Zeile Null ist. 
Dieser Fehler 1 afit sich durch fol- 
gende Anderungen beheben: 
Sie ersetzen in den Zeilen 480 
und 5B0 jeweils die >!■ durch ei- 
ne t2*. und in Zeile 720 die *B3« 
durch eine *1S*. 

[GlaBer/wg) 



»Happysynth« f leider mit falschen Namen 

Die Namen der Maschinen- 
programme im Listing des Mo 
nats vom Juni waren leider nicht 



richtig. Die Zeilen 9030, 9040 und 
90S0 miissen unbedingt mit den 
richtigen Namen versehen wer- 
den d damil die Unterroutinen 
nachgeladen werden konnen 



Als Entschuldigung haben wir 
gleich noch eine Verbesserung 
des Programms mit abgedruckt 
Andern Sie die Zeilen 2130 bis 
10930 vom Listing iHappysynth 
(Nachtrag> und Iiu Programm 
wird noch schoner werden. 

(hg) 



2130 


PRINT" {HOME t BDDWM, RV5GN , E3REENJ" TAB ( T A 






ip* fn C91 ) 


<01B> 


;:i50 


PRINT" {UP , RVOFF , L 1 8 . BLUE > "TAB'tTA) R* tD 






(S> > 


<024> 




POKE 33280, 14:P0KE 3328 1 , 6: POKE 198,0 






:PCXE 908, 237s POKE 2,0 


<033> 


3B1B 


BET C* : POKE 204,0 


<1B7> 


3920 




<0S2> 


3B30 


IF C*-CHR*(2B)THEN D*- " * s POKE 2*4, llP 






RlNT-tUP^-sGOTD 3BW 


<033> 


3B40 


IF C**CHR*(13>THEN 3940 


<166> 


3Q5H 


IF C*<"# H OR C*>"Z"THEN 3810 


<254> 


3835 


IF C*="*"OR C*=", h OR C*= th : w OH C**"?"0 






R C**= H 8 H TH€N 3B10 


<1BB> 


7430 


TJ=TJ+liIF PEEK ( 56320) =«1 11 THEN 7470 


<I30> 


Z4» 


IF TJ>H THEN TJ*tti Tl-l^Tl 


<D6b? 


74S0 


FDR 1-1064 TO 1944 STEP 40 J POKE I ,93: 






POKE I*\59,93;PDKE 54272+T , 14SP0KE 543 






31*1,14 


<071> 


74S5 


PR I NTs NEXT 


<173> 


7S00 


POKE 2023, 125- POKE 56295,14 


<248> 


B4B0 


PRINT" -CWHITEJDtLie^BLUE)-" ; R4 (D(») J | 






" - {WH I TE >D {LIB. BLUE > t ft* ( O ( 1 ) > \ " - CWH 






ITE>D{Lie.BLUEj = "(R*lD<2) > | *d* 


<L35> 


903B 


IF PEEKt2>*i0 THEN POKE 2, 1 1 LOAD"HAPPV 






S« MPS. 1 " t B t 1 


<00B> 


904 B 


IF PEEKt2I=l THEN POKE 2,2: LOAD "HAPPY 






S.HPG.2%8,1 


<013> 


9050 


IF PEEK {2) -2 THEN POKE 2, 3i LOAD "HAPPY 






S.MPB.3",B,i 


<026> 


9250 


POKE 2041 ,14: POKE 2042, I5i POKE 808,22 






5; POKE 49213,5 


<2B3> 


10225 


60SUB 10914tID*U)-ID* 


<JI6> 


1053B 


NEXT YiF-F+lt IP F«33 THEN F«32l SOTO 






10580 


<B97> 


10535 


FF*(F) «F* 


<179> 


10590 


BDSUB 10914IIF ID*OIO* < 1 ) THEN LL»0S 






FOR 1=0 TO 32eFF*<I>«" " t GOTO 10210 


<097> 


10599 


PRINT * {HOME , 1 3DDWN >"l 


<1S2> 


1B911 


I 


<M3> 


109 12 


REM +++ ID ABFRABEN +++ 


<030> 


10913 


i 


<0flK5> 


10914 


CLOSE ISsOPEN 15, 8,15, -I* 


<I92> 


10917 


CLOSE 2: OPEN 2,9 1 2, H #" 


<001 > 


1091B 


PRINT#15, "Ula w ;2|0t 18f 


<229> 


10919 


PR1NT#15,**B-P( " ; 2\ 162 


<121 > 


1O920 


SET *2,ID*, I l*t 1D*-ID**11* 


<am> 


10930 


CLOSE 2s CLOSE 15* RETURN 


<192> 




Liftting nHAppynyntho iKachtrag) 
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Software-Test 

Jedem 



Zeitung 

Der neue Software- 
Star heilit »The 
Newsroom". In Ver- 
bindung mrt C 64 
oder Apple II zaubert 
dieses Programm 
echte Zertungsserten 
aus dem Drucker. 
Der professionell aus- 
sehenden Schuler- 
oder Vereinszertung 
steht nun nichts 
mehr im Wege. 



A Is wir das erste Mai vom »News- 
roomt horten, waren wir von der 
ebenso einfaehen wie guten 
Idee spontan begeistert: Ein Pro- 
gramm, mit dem man erne komplet- 
te Zeitung machen kann. Manu- 
skripte schreiben, Grafiken einfu- 
gen, layouten, neueste Meldungen 
iibers Te lef on e mpfangen und 
schlieBlich drucken — all das macht 
»Newsroom« moglich. Erforderliche 
Hardware: Commodore 64 oder 
Apple II (64 KByte) mit einem kom- 
patiblen Drucker. Zwischen der er- 
sten Vorfuhnmg auf der Winter-CES 
in Las Vegas und dem heiB ersehn- 
ten Eintreffen des Tsstmusters in 
der Redaktion vergingen einige Mo- 
nate, doch das Warten hat sich ge- 
lohnt. Von eiriigen unwesentlichen 
Schonheitsfehlern ab gesehen , ist 
der Newsroom ein fantastisches 
»D ruck«-Programrn , nebe n d em 
selbst der hochkaratige »Print Shop* 
etwas zuriickfallt. 

Unser Testmuster lief auf dem 
Apple II; die Commodore-Version 
soil vollig identisch sein und muBte 
sich bis mm fruhen Herbst im Han- 
del befinden, Die beiden News- 
room-Disketten werden in einer sta- 
bilen Plastikbox geliefert Floppy- 
knick und Datenmurks dank rauher 
Behandhmg auf dem Fostweg sind 
so ausgeschlossen. Sonde wirkt 




auch das obligatorisch englische, 
gut 80 Seiten starke Handbuch, das 
sich sehr gut liest und auch 
Computer Frischlinge mit seiner 
ausfuhrlichen Dokumentation nicht 
im Stich laBt 

Das Hauptprogramm ist auf Flop- 
py Nummer I, der » Master Disk* un- 
tergebracht Die zweite Diskette ist 
beidseitig mit »Clip Art* bespielt. 
Hinter diesem Bcgriff vcrbergen 
sich 600 erstklassige Grafiken zur Il- 
lustration der Zeitung. Von diesen 
flotten Bilderchen wird spater noch 
die Rede sein. Nach dem Laden des 
Programms erscheint ein grafisch 
recht witziges Hauptmenu, von dem 
aus man alle Abteilungen der Zei- 
tungswerkstatt aufrufen kann: Foto- 
labor (»Photc Lab*), Druckerei 
(» Press*) , Nachrichten-Zentrale (»Wi- 
re Service «), Layout und der reali- 
tatsnah unaufgeraumte Schreibtisch 
des Chefredakteurs (»Copy Desk*). 
Dazu gesellt sich das »Banner#- 
Studio, m dem der Kopf derTitelsei- 
te entworfen wird. Die Bedienerfuri- 
rung und Handhabung des gesam- 
ten Programms 1st gut, cbwohl es un- 
verslandlich ist> warum bei der 
Apple-Version nicht mit der Maus 
gearbeitet werden kann. Als Einga- 
bemedien stehen Tastatur, Joystick 
und erfreulicherweise auch das 
Koala-Pad zur Verfiigung, Das Pro- 



gramm bietet zwar keine Bediener- 
Schmankerl wie »Pull down-Menus*, 
erleichtert das Arbeiten aber mit 
Bildsymbolen (*Icons«) und ist nach 
ein. zwei Stunden Eingewdhnungs- 
zeit nahezu blind m bedienen. Das 
Handbuch muB dann kaum mehr als 
Hilfestellung dienen, 

Ein Untermenu fur 
jede Abteilung 

Bevor man sich auf das Zeitungs- 
machen sturzt, darf erst einmal eine 
Diskette formatiert werden. Alle 
Tfexte, Bilder etc., die man mit dem 
Newsroom fabrmert, miissen gleich 
gespeichert werden, sonst geht das 
Werk beim Sprung ins Hauptmenii 
auf ewrge Zeiten verloren. Die An- 
leifung empfiehlt, fur Bilder, Manu- 
skripte und Layouts jeweils separate 
Datendisketten zu fuhrea Wir ha- 
ben jedoch die Erfahrung gemacht, 
daJ3 man bei clieser ubertnebenen 
Ordnungsliebe vor lauter Disketten 
wechseln an den Rand des Nerven- 
zusammenbruchs kommt. Aitemati- 
ver Tip: Jeweils fiir eine Zeitungs- 
Ausgabe eine Floppy fuhren, auf 
der dann alles gespeichert wird. 

Der optische Aufmacher einer 
Zeitung ist das »Banner« r die Kopfzei- 
le, auf der in groBe n Lettern der Na- 
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me der Publikation prangt, Im ent- 
sprechenden Untermenti wird man 
beim Zusammenstellen des Ban- 
ners mil einigen wichtigen Funktio- 
nen des Programme vertraut ge- 
macht, wie zum Beispiel die Wahl 
der Schriftart, Fur Grolibuchstaben 
gibt es drei, fur Typen in der kleine- 
ren TextgroSe nur zwei Schriftarten. 
Man kann zwar mit diesem etwas 
kargen Angebot leben, aber etwas 
mehr Auswahl hatte sicher nicht ge- 
schadet Auf dem Bildschirm sieht 
man eine leere Flache, die mit der 
Kopfeeile gefiillt werden soli. Am lin- 
ken Rand faltt ein Menii auf. dessen 
Punkte durch kleine Grafiken sym- 
bolisiert werden, Diese Art der Me- 
nufuhmngfindetsich im ganzen Pro 
gramm wieder, Um jetzt den Namen 
der Zeitung zu schreifoen, wahlt man 
einfach die Schriftart und positio- 
niert den Cursor an der gewunsch- 
ten Stelle auf dem Bildschirm. Der 
Titei kann nun uber die Tastatur ein- 
getippt werden, 

Zur optischen Auflockerung kann 
man uber ein Grafikunterprogramm 
frei Hand zeichnen, Kreise, Linien, 
und Rechtecke Ziehen und das Gan- 
ze bei Nichtgefallen wieder ausra- 
dieren. Natlirlich kann man von der 
»Clip Artfl-Diskette auch fertige Bil- 
der holen und einbauen. Durch die 
^Combination Grafikprogramm plus 



Software-Test 



HAPPY - Extra 



Ernmalige "Neusroom^Ausgabe 



Eine praktische 
Demonstration, was \^ w 
man mit dem Programm 1 W9 1 ' 
alles machen kann. 



Wir sind immen HAPPY !H 

Per 9eplagte HAFPY-Redekteur Sd rime It to 
Lauf der Jabre raanch atasnnderliehe 
Erfahrung mit Conputern. Spaetestens; 
j*enr> das yutz Sttteck sich wtten iri cFer 
T&xt.M«-aroeatun^ aufhaenst und ein 14 
Seiten-Artikel irr den File-Hkwiel gejagt- 
wirbj leidet die Beziehuncf Mensch-Conputer 

uat- 





abgesehen, tst die Bezienungskiste wit den 
Cowpu's reichlich happy* y^s audi das BikJ 
des zufrtedenen RedaKteurs zet^t. Nur 
WttQtt Spectrum-Experte Tif Kotttnq semen 
Seikosha-Qrucker ariwirft (ktein, aber 

tuerqerkrieqsaehrrlicherr Zustaenden. 



Basti passt 
auf! 

Schtechte 
Hachrichfcen fuer 
DpHPU t er -Mauer : 
Die HAPPY- 
Redsktiwi sichert 
ihr uerWoltes 
Pnuentar tOrucker, 

Kaffeeta55eri>^ durch "Baj-tr 1 , eff>en 
ausoebird&ten, blutrueristigeri Kampf- 
Raunh*ardackel. ni seir*&n 
Opfern kennt er fceine 
Griscse: Rechts senen Eie 
djfi t-r^jrigfin Ueherreste 
eines Eindriri'=rTin9s> der 
uhseren Tuerstopper (ZX-81) klauen i«Dt«. 

Das juen^ste Dementi: 



Da*; let UICHT dfer 
neue PortaJbla von 
umodore !!! 





Fehler im 
Listing? Nur 
keine Panik! 

Zo3*yebenerjjeise ist 
werri nach 

sUfucrvangpn Listirr^- 

AttapperL auf das 
KowiaMo HSW en 

Doch slat t ftinen 
Kerzinfarkt zu 
riskierer*, so lte ocr 
frustnerte Hacker 
etwas fuer sfeirje Cesuridheit turb die 
Aorenaliri-Zufuhr st&ppen und sich 
beri-jhioen, Lesen Ste sich zu diesem Zwetk 
doch wgLden kcmpletten Jahrciari^ 1364 
von HAPPY durch. instvesGndere die 
Kteinanzejq«n und Listings mt niridestens 4 
Sgttf) DATfts. Spaetestens ab der 
Oktciber-Ausg^te uertten Sie larp^sani alser 
she her (Qaehnv einschlufimern. 



Ml*i?enjchaftleT T beweisen: 

Ohne HAPPY kommt Frust 

Nach jahreJarteen Forschun^sarbeiterr 
fuehrencter ftut oritaeteri auf dew Gefciet 
der Psychclp^ie wird da? "HAPPY- Syndrow" 
auch von dsn KrankenkaFsen ajs 
SchwsecnurrS von Koerper und Geist 
anerkarmt-, Ue^es SvTfdrciM entstefit, uenri 
nan ernen einpefteischten Hf^PY-Lfeser das 
^eliebt* Elat t nehr ate s*chs Ucchan lari^ 
entzieht. Das BikJ "Uorher" zeigt unsere 
"^ersuchspersoTi uaehrend des Entrugs. 
Durch sDfbrtr96 HAPPY- Zufuhr kootite das 





WRHEP 




NACHHER 


£%* — Grif&bel 






y »* < Schluchz 


V 






K 


u .5- Grins 




"I 





Befirider< des Pat*nten sofort 
uiederher^esteJlt werdgri (siehe "Hachher'X 

deswe^en von den Krankenkasseri 
firiansiert werden. In Bcnn tagt der 
BLjrjdestaci zxjt Stuode 2« die^ew Thtma. 



Professionell: Eine »Newsroom«-Seit© aus Apple II und Imagewrrter 



Clip Art kann man nicht nur beim Ti- 
tei die schdnsten Entwiirfe machen; 
auch die einzelnen Zeitungsseiten 
werden so optisch aufgefrischt. Die 
600 Clip-Art-Bilder kdnnen nach 
personlichem Geschmack auch edi 
tiert und verandert werden. Eine 
sehr ntitzliche Hiife ist bei solchen 
Arbeiten ein Zoom, mit dem ein 
Bildausschmtt vergroEert wird r wo- 
durch man bequem und sehr genau 
ptxelweise arbeiten kann. Eine Ein- 
richtung, die die grafischen Fahig- 
keiten des Programms unterstutzt 
und aufwertet. 

Das Ubernehmen der Clip Art- 
Bilder in Texte ist mit einem Umweg 



uber das »Photo Lab« verbunden. 
Das gewlinschte Bild wird suerst ge- 
laden und muB dann j*fotografiert*i 
werden. Hierbei wird der Teil des 
Bilds festgelegt, der tn die Zeitung 
kornmen soil. Auch Veranderungen 
mit dem Grafikunterprogramm wer- 
de n d ur c h einen SchnappschuB 
festgehalten, Leider kdnnen die 
Grafiken nicht in der GroBe veran- 
dert werden, doch die zahlreichen 
Motive versdhnen etwas: Vogel In- 
sekten, jede Menge Hunde und Kat- 
zen. Sportier, Arbeiter und sogar Di- 
nosaur ier und Werwolfe sind vertre- 
ten ( um nur einige zu nennen, Das 
mehr oder weniger veranderte Clip 
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Software-Test 



Graphic Tools 

JjB£^ Box Draw Erase 

EDIZIII2o]|H^I][S 

- Pen s 

HQQSHHEIHHIi 




L_ S4C£ j f 

I SflHS SOjli I Psbhs sour 1 



Small Fonts 
3 I SERIF 



J 




. rs r«cr>ich 
ktes zuf rtedenen 



5 < zSl d Hur < * W 
ft <kWn. aber 



iSefcoshaH^rucker 



Easti pass 1 1 
auf! 

ScMechto 
Haehrichten fuer 
C<»ut«r-Kl3uef-: 

Redaktion sict*a-t 
Ir wer tvoTles 




Das Graflkprogramm fur optische Augervfanger 



Ein SehenausschnHt wird mit dem Textedrtor bearbertet 



Art-Bild wird schlieBlich als Foto auf 
Diskette gespeichert 

Die Schreibarbeit und das Mi- 
schen von Text u nd Fotos weiden am 
■Copy Desk* erledigt. Wie bei einer 
normalen Texrveiarbeitung wird 
das Manuskript einfach uber die Ta- 
statur eingetippt; auf deuische Urn- 
laute muB man leider auch bei die- 
sem amerikanisehen Programm 
verzichten. Tippfehler konnen aller- 



dings leicht durch die DELETE- 
Taste korrigiert werdea Bestimmte 
Textstellen fahrt man mit den Cm- 
sortasten oder Joystick an. PaSt ein 
Wort mcht mehr in eme Zeile, wird 
es automatisch in die nachste uber- 
narnmen. Mehr Komfort gibt es 
nicht. Mit einer »richtigen« Tbxtver- 
arbeitung kann der Newsroom es 
nicht aufnehmen, doch die vorhan- 
denen Funktionen reichenzumzugi- 



gen Tippen und Editieren vollig aus. 

Will man ein vorher »geknipstesi 
Foto in den Text einblnden, ladt man 
es zunachst von der Datendiskette 
Daraufhin erscheinen die Umrisse 
des Bildes auf derSeite, die man ge- 
rade bearbeitet Das Foto kann nun 
in Ruhe positioniert und auf fasten- 
druck schlieMch an der gewunsch- 
ten Stelle fixiert weiden, Und damit 
man auch immerschon auf Draht ist t 
konnen im »Wire Servicei zwei 
Newsroom-Benutzer iiber Tslefon 
und Akustikkoppler oder Modem 
Texte, Bilder und sogar ganze Seiten 
und Ausgaben austauschen, wobei 
es egal ist, ob zwei Apple oder zwei 
Commodore miteinander komrmini- 
zieren, oder ob es gemischt zugeht 
Hauptsache. das Programm stimmt 

Sind aiie Manuskripte geschrie- 
ben und mit Bildern versehen. »be- 
tritt« man schlieBlich das Layout, in 
dem die einzeinen Seitenteile — je 
nachdem ob mit oder onne Banner 
sind es sechs oder acht pro Druck- 
seite — zusammengeklebt weiden. 
Bei jeder Zeitung. die man mit dem 
Newsroom macht, ist man an erne 
zweispaltige Aufteilung gebunden, 
die optisch sehr gut wirkt. SchlieB- 
lich kommt der groBe Moment, in 
dem die Presse besiehungsweise 
der Drucker angeworfen wird. Das 
Drucker-Menii der Apple-Version 
ist oppulent und laBt Anpassungs- 

Schreiben, Ordnen, 
Drucken 

schwierigkeiten erst gar nicht auf- 
kommen- Die Dnickqualitat, die wrr 
mit einem Apple Imagewriter erziel- 
ten, ist von hervorragender Giite, 
die man sonst nur von Macintosh- 
Schriftstucken gewohnt ist. Bei Ver- 



Clip Art B [Side 2) 
Rodents 3 






Scary 1 



Scary 2 





Ein Auszug aus der »Ctip Art«-GaJerie 
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Eroanzen Sie ietzt jag Sammlurtq 
von Happy-Computer! 
Sdmffen Sie skh gjn inteiessantes 
Aidihr und qlehhzeitiq 
wertvolles Nachsdila q ewerk! 



Deizeit 
sfodalle 
hier abge-1 
bildeten 
Ausgaben 
lieferbar 



t ^APP> 



*rlAPPb-.» 

COMRJTER 




«4APpv_, 
computer 


• 




~ - 



I*^APP*.„ 
COMFJTEH 



\2m 



COMPJTER ■ COMPJTER 



3/BI 



3/64 



4/B4 



*h APPy.» 

COMPJTER 





COMPJTER 
* 


COMPJTER 


COMPJTER 




A 




S/S4 


6/S4 


T/64 


1 ^APPk. 


«^APPV. 

(ftMPtfTFR" 


*hAPpv* 
com nnr r 









dm 



9/84 



10/84 



L1/B4 



12/84 



1/S5 



S/85 



3/65 




5/85 



6/86 



Und $o komtnen Sie sdwell cm die nodi lief erbu re n Ausgaben 

Priifen Sie, welche Ausgaben Ehnen in Ihier Sammlung fehlen und die Sie 
deshalb nachbestellen wollen. Tragen Sie die Nummer der Ausgabe und das 
Erscheinungsjahr (z.K 12/34) auf dem Bestellabschnitt der untenstehenden 
Zahlkarte ein und geben Sie an, wieviele Exemplare dieser Ausgabe Sie 
bestellen. Die ausgefullte Zahlkarte einfach heraustrennen und Rechnungs- 
betrag beirn nachsten Postamt einsahlen. Ihre Bestellung wird sofort nach 
Zahlurigseingang zur Auslieferung gebracht 



>§ 



DM 


PT 1 fur PostgiroKonto Nr 






U 199-803 


I 



Fur Vefrretve ties 



dor Zafrftarfs. 



[ 



Errtpf finger a b&chnftt 

OM Pf 



fur PMlgirokonto Nr 
14 19W03 

Lt*f*ran«hrHl und Absonder 

Oe< Zahlkaite 



M&T Vertrieb 
Leser-Servlce 







Zahfkarte/Postukerweisung 

fur maschmeite Bescftnttung 




ntwutt^n mam sen n# mh 








' . ■ 




Einlkferungsschein LaslschriftzeHel 

DM Pf 




Aktiengesdlschaft 
8013 Haar 



PostQirokonto Nr. 

14 199-803 



fur Posjgtrefcflrto Nr 

14 199-SQ3 



Miinchen 



Posigtroami 

Munchen 



Aferiag Aktiengesdlschaft 
H*fi^pinsrt-str. a 



£013 Haar 



Jefzt sind sie da; die pmktisdien 
Sammelboxen fiir »Hap p y Computers 




Fur alle Leser. die 
» Happy Computer* regelmaBig 
kaufen, samrneln oder im Abortne- 
ment beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy-C omp uter-Sammel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nui Ordnung in Ihre 
werrvollen Hefte, sondem schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und artraktives NachschJagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht nur ein praktisches Aufbe- 
wahrungsmittel; Sie eignet sich 
auch hervonagend als Geschenk 
fur Freunde und BekannEe zu 
vielen Anlassen. 




Uiidsekommen Sie 
zu Ihrer 



unduhnell 



Vorbereitete Zahlkarte auf dieser 
Seite ausfullsn, Anzahl der ge- 
wilnschten Sammel-Boxen ange- 
ben, Zahlkarte heraustrennen und 
Rechnungsbetrag beim nachsten 
Postamt einzahien. Liefentng erfolgt 
sofoit nach Zahlungsetngang. 

Wichtig: Es werden ausschliefilich 
Bestellungen gegerv Vorauszahlung 
mil Zahlkarte ausgeliefert 
Ihre Bestellung wird sofort 
nach Zahlungseingaiig 
zur Ausiieferung 
gefarachtl 
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wendung e ines guten D nickeis 
wird die Newsroom-Zeitung zur rei- 
nen Freude furs Auge. 

Das Programm ist eigentlich ein 
»Mu8« fllr alle Schiller- Studenten- 
und Vereinszeitungen; egal, obman 
die gedruckten Seiten als Vorlage 
fiir den Offset-Druck verwendet 
oder einfach fotokopiert FiirBilder- 
Nachschub ist ubrigens gesorgt; Auf 
der CES in Chicago gab es bereits 
die erstert Clip Art-Erganzungsdis- 
ketten zu. sehen, die zahlreicrie Zu- 
satzgrafiken enthalten. Fur den C 64 
kostet der Newsroom zirka 169 
Mark, die Apple Il-Version ist 20 
Mark teurer. Angesichts des sehr 
hohen Gebrauchwertes des Pro- 
gramms zwar kein tailliger, aber si- 
cher angemessener Preis, In der 
Redaktion avancie rte der News- 
room schnell zum Software-Liebling. 
Um einen praxisgerechten Ein- 
druck von den Fahigkeiten des Pro- 
gram ms zu vermitteln, veroffentli- 
chen wir auf Seite 119 unsere erste 
Druckseite *Made of Newsroom*. 
Alle 600 Clip Art-Biider bringen wir 
auf diesen Seiten leider nicht unter, 
aber sie sind alle so gut, wie die Bei- 
sptele auf Seite 122, 

Das originelle und gut zu bedie- 
nende Zeitungsprogramm wird viel- 



Drei »N«vsroom« xu gew inner: 

Welche Schulerzertung 
hat den besten Artikel? 

Der deutsche Iraporteur des 
Newsroom, Softline in Oberkirch, 
stiftet fiir unsere Leser drei Pro- 
gramme, wahiweise fur Commo- 
dore 64 oder Apple II. Da der 
Newsroom vor allem fiir Schiiler- 
zeitungen ein ideales Werkzeug 
darstellt, vergeben wir die drei 
Programme als Preise im Rah- 
men eines Schul-Wettbewerbs. 

Happy-Computer sucht nam- 
lich die Schulerzeirung, die den 
originellsten, informativsten oder 
auch ausgefallensten Beitrag 
zum Thema Computer enthalt, 
egal, ob es ein Axtikel fiir den 
Informatik-Unterricht oder ein 
unter h altender B eitrag Liber 
Heirncomputer ist. Die Redaktic- 
nen der drei Zeitungen mit den 



besten Beitragen warden mit je 
einem Newsroom pramiert 

Jede Zeirung mit einem 
Computer-Beitrag t die uns bis 
zum IS. September 1985 erreicht, 
nimmt an dem Wettbewerb teil 
Die Gewirmer werden dann in 
Ausgabe 12/85 bekarmtgege- 
ben. VergeBt bitte nicht anzuge- 
ben, fiir welchen Computertyp 
Ihi einen eventuellen Preis ha- 
ben wollt. Der Rechtsweg ist wie- 
der ausgeschlossen und Mitar- 
beiter des Verlages und deren 
Angehorige durfen nicht teilneh- 
men. 

Also, liebe Schulerzeitungsma- 
cher, wer wagt gewinnt. Und alle 
Schuler werden gebeten, die Re- 
dakteure ihrer Schulerzeitung 
auf diesen Wettbewerb aufmerk- 
sam zu machen — schlieBlich liest 
(noch) nicht jeder Happy-Compu- 
ter, (hi) 



leicht den einen oder anderen so 
garzum Druckerkauf animieren, Mit 
Spitzensoftware wie zuletzt dem 
Print Shop und jetzt dem Newsroom 
macht sich so ein teures Stuck wirk- 
lich bezahlt. AuBerdem beweist das 



Newsrcram-Proo^rnrn, daB Heirn- 
computer zu mehr taugen, als nur 
zum Spielen. Nun dena liebe KoHe- 
gen und solche, die es werden wol- 
len: Ran an den Computer und 
Druck gemacht! (hi) 
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Haben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu seize n Sie diese Programme ein? Wir 
suchen die schonsten Listings unsere r Leser. Denn Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen. 
Fur jedes Listing, das in Happy-Computer erscheint, zahlen wir ein Honorar von 
DM 100 - bis zu DM 300,-. Mit dem Pauschalhonorar abgegolien sind alle 
Veroffentlichungen des Beitrages in der Zeitschrift Computer 
persbnlich und mogiiche weitere VerdrTentlichungen 
in Buchform oder auf Datentragern, 
herausgegeben von der 
Markt & Technik 
Aktfengesellschafl 





Bis zu DM 2000,- zu 
gewinnen: Die Redaktion von 



1 

Happy-Computer pruft alle Einsendungen. 



i 

c S Atis den schonsten Listings, die veroffentiicht werden, 

^ — wird einmal im Monat das »Listing des Monats* ausgesucht und 
pramiieit rnit einem Barbetrag von DM 2000 - 
Und so machen Sie mit: Schicken Sie Ihr Listing und das ablaufiahige Programm auf 
einem geeigneten Datentrager mit ausfuhrlicher Beschreibung darixber, was Sie mit 
diesem Programm alles machen, wie es funktioniert und wie es aufgebaut ist an: 
Happy-Computer, Aktion: Listing des Monats, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen 
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k ie Programme urn die es geht 
flheifien Tekos, Basys-ZX, Tele 
U Terminal 300 S und Multicom. 
Und sie dienen der Verbindung des 
Spectrum mit dem Telefonnetz und 
damit dem Zugriff auf Mailboxen 
und sogar kommerzielle GroBrech- 
ner. 

Die interessanten Dateti der Pro 
gramme sind in der Tabelle gegen- 
iibergestellt. Dabei sind die beson- 
ders positives aber auch die negati- 
ven Beurteilungsmerkmale gekenn- 
zeichnet, Dennoch sollten Sie vor ei- 
ner Kaufentscheidung neben der 
Tabeiie die Bildschirmf otos und die- 
sen Text zu Rate Ziehen, nicht alles 
laBt sich tabellarisch ausdriicken. 



Der solide Vierteler 



sind eine ideale Ablage fur auszu- 
sendende Ttexte und werden iiber 
Funktionstasten aufgerufen. Als Ein- 
schrankung haben wie die Begren- 
zung auf nur vier *CTRL-Codes« 
empfunden. Diese sind zwar fur 99 
Prozent aller Falle ausreichend, 
aber manche jfMefonpartner« ver- 
langen etwa ein *CTRL-T* oder 
»CTRLrF«, 

Empfangene cder zur Sendung 
vorbereitete Texte konnen sowohl 
auf Kassette als auch auf Cartridge 
abgelegt und iiber den USR-Port 
auch ausgedruckt werden Das Pro 
gramm bewaltigt alle offentlichen 
Mailboxen und auch die Kommuni- 
kation mit GroBrechnem. Schade, 
daB es nicht auch auf Cartridge er- 
haltlich ist 



Spectrum 

Bisher hatten die 
Eltern von Spectrum- 
Kids Gluck: Ihre 
Telefonrechnung hiett 
sich durch fehlende 
Terminal-Programme 
in berechenbaren 
Grenzen. Diese 
rosigen Zerten sind 



Das Programm Tbk>s wird auf 
Kassette und mit Interface-Kabel fur 
das Interface 1 geliefert, Es ist in 
vier Tteilen, einem Basic Teil, einera 
Screen und zwei Maschinencode- 
Teilen zu laden Dies dauert natur- 
gemSB einige Minuten. Alle notwen- 
digen Daten werden im unteren 
Bilddrittel angezeigt und abgefragt. 
Damit kommt der Benutzer nie in die 
Verlegeriheit, erst im Handbuch 
nachzulesen, was er als nachstes zu 
tun hat, um einen gewilnschten Er- 
folg zu erzielen, Besonders positiv 
ist die voile Kompatibilitat zu Tas- 
word, dessen Files konnen in den 
Speicher ubemommen und gesen- 
def sowie nach Empfang wieder mit 
Tasword verarbeitet werden. Das 
beste an dem Programm sind die 
acht Kurzspeicher Diese sind in 
acht Zeilen mit je 62 Zeichen unter- 
teilt und konnen neben dem Puffer- 
speicher fur Down- und Upload fur 
kurze Tfexte verwendet werden, Sie 



Das starke Menu 



Im Gegensatz zu Tekos werden 
die notwendigen Befehle an den 
Spectrum beim Basys-System uber 
Meniis und Untermenus gesteuert. 
die den vollen Btidschirm nutzen 
und damit naturlich den gerade 
ernpfangenen Tart vom Bildschirm 
verbannem Positiv sind zwei Punkte 
zu vermerken; Erstens kann die 
Baudrate, also die Ubertragungsra- 
te, von 300 auf 1 200 Baud umgestellt 
werden, und zweitens sieht das Pro- 
gramm eine Druckausgabe rnit frei 
wahlbarer Baudrate iiber die 
V.24-Schnittstelle des Interface 1 vor. 
Diese Fahigkeit fehlt den anderen 
Testkandidaten, AJs einziges gete- 
stetes Tsrminal-Programm nutzt das 
Basys-System nur 32 Zeichen je Bild- 
schirmzeile Es fehlen die prakti- 
schen Kurzspeicher sowie die Ein- 
stellung der Paritat. Dafur kann das 



Programm von der Kassette per 
Menu-Befehl auf Cartridge uber- 
spielt werden, eine hervorragende 
Losung, Negativ Gel auf, daB das 
Scrollen des Speicherinhalts nicht 
am Tbxtende anhalt Der Bildschirm 
fullt sich start dessen mit Fragezei- 
chen und hinterl&Bt beim Tester 
eben solches. Auch haspelt sich das 
Programm beim Empfang von Tex- 
ten aus Groterechnern, wenn diese 
mit sehr kurzen Pausen zwiscben 
den einzelnen Buchstaben arbeiten. 



Das Unrversaigenie 



Das Tele-Terminal 300 S ist nicht 
meniigesteuert. Alle Hinweise sind 
aus der inversen Kopfzeile zu ent~ 
nehmen. Dieses System spart be- 
achtlich Zeit , wenn wahrend des /fe- 
lefonates* Befehle notwendig wer- 
den, bftenfalls zeitsparend 1st, daB 
das Programm die Pruning uber 




Menu- und Untermenii-Technik mit Kortsequenz 

124 



AJIes im »Kopf«; die Status-ZeHe gibt Auskunft 
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auf Draht 



vorbei: Es gibt 
mindestens funff 
Grunde dafur; Tekos 
Basys-ZX, TeleTermi- 
nal, Mutticom und 
unser Listing des 
Monats in der 
nachsten 
Ha ppy-Computer, 



nimmt, ob auf Kassette oder Cartrid- 
ge gespeichert Oder davon geladen 
werden soil. 1st em Cartridge im 
Microdrive, so gilt dies als Befehl, es 
auch zu nutzen. Fehlt dieses, so geht 
das Programm davon aus, dafl der 
Kassettenrecorder angeschlossen 
ist und von Ihnen gesteuert wird. Ei- 
ne verbluffende elegante Losung. 
Das Programm wird sowohl auf Kas- 
sette als auch auf Catridge angebo- 
ten. Da es einteilig geladen wird, ist 
die Ladezeit sehr kurz . Positiv 
schlagt noch zu Buche, daB im Spei- 
cherinhalt vorwarts und nickwarts 
geblattert werden kann. Dies soDte 
fur alle Programme Standard sein — 
wohlgemerkt soHte. Die acht Kurz- 
speicher sind wirklich kurz; maxi- 
mal 16 Zeichen je Speicher. Der ein- 
zige *Haken< an diesem Terrnrnal- 
Programm ist, da£ empfangene Tex- 
ts als DATA-Fii©s abgespeich&rt und 
darnit nicht von Tasword gelesen 
werden konnen. 
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Die extravagante Losung 

Allen Problemen, mit denen das 
interface 1 behaftet ist, weicht die 
Losung Multicom aus. Dieses Pro- 
gramm benbtigt ein spezielles 
V.24-Interface und verzichtet auf das 
Sinclair-eigene Interface. Damit bie- 
tet es sich als einzige Losung fur Be- 
nutzer von Diskettensystemen wie 
zum Beispiel dem Beta-Disk-System 
(fur das es auch entwickelt wurde) 
an, Somit konnen Programm und 
Speichertexte sowohl auf Kassette 
als auch auf Cartridge und Diskette 
gespeichert werden. Ja, Sie lesen 
richtig. Das Interface I kann weiter- 
hin angeschlossen bleiben. Als ein- 
ziges der vier Testprogramme kon- 



nen hier die Datenbhs von 8 auf 7 
und die Stop-Bits von 2 auf 1 gean- 
dert werden. In Verbindung mit der 
frei wahlbaren Paritat bleibt diesem 
Programm keine Mailbox verschlos- 
sen, und selbst die KornmunikaEion 
mit Rechenzentren rnit ungewohnli- 
chen Bit-Kombinationen lauft pro- 
blernlos ab. Die Steuerung erfolgt 
uber ein Menu rnit entsprechenden 
Untermenus. Bei einem so vielseiti- 
gen Programm ist diese Form nicht 
zu umgehen. Schade, daB keine 
Kurzspeicher vorhanden sind, Her- 
vorzuheben ist noch die Zahl der 
Zeichen je Zeile Diese betragt 42 
und paBt sich darnit den meisten 
Mailboxen an . Natiirlich ist dies 
nicht die billigste Losung. 

(mk) 




Ein Leckerbissen: Brt-Wahl und ParHatswunsch 
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Vorsicht 
Kamera! 

Der Trickfilm aus 




dem Computer ist 
mrt »Take 1« und 
Apple II oder C 64 
kein Wunschdenken 

mehr. 

g± rafikprogramme gibt es wie 
IJSand am Meer, doch Software, 
U mit deren Hilfe man durch Gra- 
fik-Aiiimation regelrechte Trickfil- 
me *drehen* kann, haben Selten- 
heitswert. Das einzige Trickfilm- 
Prograrnm fur Heimcomputer war 
bisher »Movie Maker* fiir Apple II, 
Atari 4O0/80O/600XL/8O0XL und 
C 64. Die neue Alternative heiBt sla- 
ke kkostetzlrka 200 Mark und durf- 
te dem etablierten »Movie Maker* 
starke Konkurrenzmachen. Die Lei- 
stungsfahigkeit beider Programme 
ist ungefahr gleich r doch Take 1 
schlagt den Konkurrenten trotzdem 
in mehreren Punkten: Die Bedie- 
nung ist einfacher und die Grafiken 
wirken wesentlich schoner, Das 
liegt daran, daft der Movie Maker 
auf dem Atari entwickelt wurde und 
die Autoren des Programms einen 
geringer auflosenden Modus ge- 
wahlt haben. Take 1 dagegen nutzt 
die voile Grafikauflosung des Apple 
II und C 64 aus, 

Die Bedienung von Take 1 ist ei- 
gentlich ein Kinderspiel; alle wichti- 
gen Punkte sind durch eine tiber- 
sichtliche Meniitechnik ansteuer- 
bar Man schiebt einfach mit den 
Cursortasten den Auswahlbalken 
auf und ab und druckt beim ge- 
wlinschten Punkt RETURN. Wenn 
bereits eine Grafik auf dem Bild- 
schirm zu sehen ist, werden die 
moglichen Befehle in einem Textfen- 
ster am unteren Rand des Bild- 
schirms angezeigt und durch 
Driicken des Anfangsbuchstabens 
desBefehls ausgefiihrt Fiir Notf alle 
gibt es die *Helr>Screens* P auf de- 
nen die einzelnen Befehle erklart 
werden, 

Wer sich dann immer noch nicht 
zurechtflndet, dem sei die gelunge- 
ne englische Anleitung empfohien. 
Das Handbuch gibt liber jedes De- 
tail groBztigig Auskunft und ist ver- 
standlich geschrieben. Auch das 
Entstehen eines ganzen Filmes aus 



einzelnen Biidem wird ausfuhriich 
erlautert Hier kann also wirklich 
nichts schiefgehen. 

Take 1 bietet zahlreiche Funktio- 
nen, die gezielt in Unterprogramme 
aufgeteilt wurden, so daB der Com- 
puterstreifen wie im echten Film- 
Genre entsteht. Die einzelnen Un- 
terprogramme sind: 



Take 1 auf einen Blick 

— Extrem bedienerfreundlich 

— Anschaulich geschriebene 
ausfuhrliche englische Anlei- 
tung 

— Bis zu ftinf Overlay-Ebenen 
fur Grafik (TiefeneffektJ 

— GrdBe und Zahl der Shapes 
beliebig wahlbar, nur in der 
Gesamtheit vom Restspei- 
cherplatz abhangig 

— Hintergrundgrafiken (Hires), 
Teilbildschirme und Shapes 
anderer Programme konnen 
ubemornmen werden 

— Gieichseitige Animation ver- 
schiedener Objekte auf dem 
Btidschirm, einzeln manipu- 
lierbar und anschlieBend 
synchronisierbar 

— VoEe Kontrolle uber alle 
Farb- und Hires-Fahigkeiten 

— Verarbeirungsgeschwindip> 
keit sehr noch, trotzdem kein 
Flimmern auf dem Bildschirm 

Alle Testerfahrungen wurden 
mit der Apple II-Version gemaeht. 
Die C 64-Version lag zu Redak- 
tionsschluB noch nicht vor, soil 
aber identisch sein. 



• Pictures & Backgrounds 

• Actors & Actions 

• Scene Editor 

• Movie Editor 

• Movie Projector 

• Disk Utilities 

Mit »Pictures & Backgrounds* ent- 
wickelt man Hintergrundgrafiken 
und TteUhmtergrunde Das Aufbau- 
en des Einzelbilds geschieht mit Hil- 
fen wie »Colorfill« und einem ■Zoom- 
Pixel-Editor*. Wer allerdings wirk- 
lich schdne Grafiken auf den Bild- 
schirm zaubem will, ist mit diesem 
Editor nicht sonderlich gut bedient 
Es ist aber moglich, Grafiken zu 
libernehmen, die mit dem Malpro- 
gramm » Blazing Paddles* entworfen 
wurden. Hat man beide Program- 
me, so ergibt sich daraus ein optima- 
les Grafik-Proojarnnipaket. Zusatz- 
lich ist Take 1 mit geworinlichen 
Applesoft-ShapeTables und den 
*Shape & Font Libraries* fiir -Blazing 
Paddles* kompatibel. DasUnterpro- 
gramm * Actors & Actions* erlaubt es 
nun, einzelne Shapes zu bauen und 
deren Bewegungen zu definieren. 
Die GrbBe der einzelnen Shapes ist 
dabei vbllig unabhangig und nicht 
wie etwa beim Atari auf eine be- 
stimmte Byte-Anzahl pro Player Mis- 
sile oder wie beim Commodore auf 
eine Sprite-Matrix von maximal 24 x 
21 Punkten beschrankt 



Schnell und flackerfrei 



Der »Scene Editor* ist das Herz- 
stiick des Programms; Mit ihm kann 
man Szenen Bild fiir Bild aufbauen. 
also Einzelbilder-Reihenfolgen defi- 
nieren und die mit • Actors 8t Actions* 
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definierten Bewegangen m einzel- 
nen Filmszenen ausaibeiten, Der 
»Movie Editor* entspricht dem end- 
giiltigen Zusammenschneiden des 
Films; Szenen werden aneinandei- 
gereiht und mit Hintergmndbildern 
kombiniert. Um zwei gleichzeitige 
Bewegungsablaufe, die vorher ein- 
zeln definiert wurden, aufeinander 
abzustimmen, gibt es die »Snapshot- 
Sync*-Funktion. 

1st das Endergebnis :m Kasten. 
das heifit auf Floppy abgespeichert 
kann man sich den Film mit dem 
»Movie Projector* ansehen. Der 
Trickfilm ISiift entweder nui einmal 
ab oder als »Continiious Rerun* 
(Endlosfilm) immer wieder von neo- 
em. Eine Anrequiig fur Schaufen- 
sterdemos und ahnliche Zwecke. 

Funf Ebenen bringen 
Tiefe in den Raum 

Ganz ohne Diskettenoperationen 
geht es natiirlich nicht. Aus diesem 



Gniride wuide auch ein Unterpro- 
gramm mit »Disk Utilities* in Take 1 
eingebaut, das niitzliche Befehle 
wie ^Catalog*, »Copy*, »Rename*, 
■Format* etc bietet. 

Wenn man bedenkt, daBder App- 
le keinerlei Hardwarespntes be- 
sitzt, ist es um so erstaunlicher, was 
die Prcigrarrimierer von Take 1 zu- 
standebrachten. Die HiRes-Anima- 
tion ist schnell, die Bewegung stu- 
fenlos und das Bild vollig flimmer- 
frei. Fiir die Shapes gibt es vier ei- 
genstandige Bildebenen. Den Hin- 
tergrund mitgezahit. hat man also ei- 
ne Bildtiefe von funf Ebenen; 3D- 
Effekte sind somit kein Problem. Die 
beiden Demos zeigen langst mcht 
alles, was man a us diesem Pro- 
gramm herausholen kann. 

Eimge Schonheitsfehler seien 
aber nicht veischwiegen: Pro Szene 
kann man fur Textcingabcn nur ei- 
nen einzigen Zeiehensatz verwen- 
den. Das lafit sich aber leicht aus- 
gleichen, indem man das Malpro- 
gramm tBlazing Paddles* dazu ver- 



wendet, Schriften in eine Hinter- 
grundgrafik zu setzea Manko Nurn- 
mer zwei ist der nicht gerade kom- 
fortable Bildeditor, der vielleicht so 
gar die Absicht der HersteUerfirma 
venat dem Take-l-Kaufer auch 
gleich das dazu passende Malpro- 
gramm zu verkaufen. Kritikpunkt 
Nummer drei; Das Einbauen der 
•Movies* in eigene Programme er- 
fordert Progjamrmerkerintnisse — 
auch in Maschinenspracha Um Otto 
Norrnalverbraiicher zu helfen, bie- 
tet der HerSteUer — natiirlich auch 
zum Extra-Preis — ein »Program- 
mer's Toolkit* an. Insgesamt be- 
rrachtet ist Take 1 dennoch das zur 
Zeit beste Animationsprograrnm fur 
den Heimcomputerbereich. Hat 
man das notige Geld und kauft man 
sich alle angebotenen Zusatze wie 
» Animation library*, »Prog^arnmers 
Toolkit*. Malprogramm ^Blazing 
Paddles* und iShape-Libraries*. be- 
sitzt man das optimale Grafik- und 
Animationspaket fur Apple 11 und 
C 64. QA. Kohlen/hl) 
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Schrrtt fur Schrrtt zum Zeichen trick 
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Leserforam/WeHbeweifa 



teserfragen 
und Antworten 



Spectrum-Fragen 

Sowohl beim Nadeldrucker 
Seikosha GP-5QS als auch beim 
Thermodrucker Alphacom 32 
treten beim Kopieren des Bild- 
schirminhaltes (Grafiken, Dia- 
grammed..) beachtliche Langs- 
verzemingen aut 

Wie konnen diese rein softwa- 
remaBig (OHNE Manipulation 
der Hardware. Papiervorschub) 
beseitigt warden? 

(H. Koschorke) 

Wie erreiche ich den Basic- 
Belch! "1NKEY $" beim Spec- 
trum in Maschinensprache be- 
ziehungsweise Assembler?, ■ 
Qi. Fri tz) 

Wie konnen beim Spectrum 
mehr ah 9999 Zeilen in Basic- 
Programmen verwendet war- 
den? 

Ich hahe einen Trick gefun- 
den, wie man mehrsls 999$ Zei- 
len eingeben kann, wobei die 
Zeilennummern jedoch zwi- 
schen and 9999 bleiben. Die 
Zei ten werden namlich vorgezo- 
gen und kommen d&nn zweimal 
vor. Dies stort den Programm- 
ablauf nicht solange diese Zei- 
len keine Sprungadressen sind, 
L Man gibtbeliebigviele Zeilen 
ein. 

2, Man POKEt die erste Zeile zu 
einerBSS. 

3. Man gibt Zeilen mit Zeilen- 
nummern bis 254 ein. 

Der Trick hat einen Machteil: 
Die eingeschobenen Zeilen 
konnen nicht editiert werden. 

(RE. Heinen) 

Fur Atari-Fans 

Kann man bei der Diskette n 
station 1050 von Atari Disks tten 
doppelseitig benutzen, ohne 
ein zweites Index-Loch anzu 
bringen? 

Heiko Niemeier 

Die DiskettenrUckseieen kon- 
nen bei Atari Diskettenlaufwer- 
ken benutzt werden, wenn auf 
der rechten Seite eine zweite 
Schreibschutzmarkierung her- 
eingeschnitten wird. Erne zweite 
Mogliehkeit finden Sie in der 
Schaltung, die im Heft 3/85 von 
Happy-Computer veroffentlicht 
wurde. Die dort beschriebene 
Schaltung modifisiert Ihr Lauf- 
werk so, dafi Sie ohne eine zwei- 
te Schreibschutzmarkierung die 
Disketten doppelseitig benutzen 
konnen. 




M omopok Probl em 

Meine entwickelte Jextverar- 
beitung mit dent ZX81 habe ich 
in Maschinensprache im Spei- 
cherbereich 2000H-3FFFH ab° 
gelegi Mit dem selbstaufge- 
bauten statischen Speicher 
(Typ 6116) arbeitet das Pro- 
gramm einwandfrei. Wenn ich 
jedoch in das Memopak 64 K 
dieses Pro gramm eingegeben 
habe, so steigt der ZX 81 erst 
nach m&hrmaliger Benutzung 
des Curserlaufs irgen d warm 
m'llkiirlich aus. Beim Byte- 
Auslesen stelle ich jedesmal 
fest, daB in bestimmten Spei- 
chemellen das Bit 6 und/oder 
das Bit 7 invert sind, das den Ab 
sturz verursacht. 

Werkann mir dieses Verhalten 
erklaren and fur Abhilfe raten? 
1st das Timing der dynantischen 
Speicher nicht in Ordnung? 
Kann mir jemand von dem Me- 
mopak einen SchaJtplan ge- 
ben? (von Hagen) 

Bewegte Grafik 

Wie kann ich eine Figur a ufdem 
Bildschirm darstellen und be- 
wegen, ohne da bei einen ge- 
zeichneten, das heiBt aus Figu- 
ren (Jiausern und so weiter) be- 
stehenden Hintergtvnd zu 16- 
schenPDie sollte also mit ihrem 
Kbrper den Hinlergrund ver- 
decken, der dann wieder sum 
Vorschein kommi, wenn die Po- 
sition derselben geandert wird. 
Bei einem leeren Nintergrund 
ware das klar. Dock wenn nun 
Baume. Berge vorhanden sind? 

(Ante Weber) 

* 

Laser 50 

Seit kurzem ist der neue Hand- 
held Computer-Laser SO auf 
dem Markt, Fur die Anwender 
dieses Computers haben wir die 
Laser SG-Kontaktecke gegrun- 
det f um den Anwendern den 
Kontakt zu anderen Anwendern 
zu erleichtern. AuBerdem wol- 
len wir den Laser SO-Anwender 
laufend uber seinen Computer 
mit interessanten Informationen 
beliefern. Zur Aufnahme in die 
Kontaktecke erheben wir eine 
einmalige Gebiihr von 15,— 
Mark. Wer Waheres tiber uns 
wissen will, wende sich mit 80 
Pfennig (Brief marken) Riickpar- 
to an: 

Martin Willieh, Jungmannstr. 6 k 
£000 Hamburg 52, 



Bithoven- 
Festival 

Jetzt ist es endtich soweit. 
Unter den vielen Einsendem, die an 
unserem Wettbewerb teilgenommen 
haben, wurde der Sieger ermittelt: 

Dietmar Strube aus Mainz. 



Sonys kleinster 
CD-Player im 
Walkman-Look 




Dietmar Strube, ein 1 6j&hriger gebOrtiger Stuttgarter, sam- 
melte seine ersten Basic-Erfahrungen mit dem ZX81 , Seit ei 
nem halben Jahr besitzt er nun einen Commodore 64 mit dem 
Floppy-Uufwerk 1541 Beides 1st ein Weihnachtsgeschenk 
von seinen Eltern. 

Dietmar besucht die Klasae 10b des Gonzbach Gymnasi- 
ums und wird voraussichtlich in der Oberstufe mit dem 
Informatik-Unterricht konfrontiert werden. Seine bisherigen 
Liebltngsfcicher sind Musik, Sport und Mathematik. Musik be- 
stlmmt deshaib auch seinen Umgang mtt dem Computer: 
programmiert am liebsten MusikstGcKe. Spiele besitzt er keine, 
da er noch keinen TausGhpartner Qefunden hat und sein Ta- 
schengeld ftlr kommerzielle Software zu Wein 1st. 

Von einem CD-Player konnte er bisher erst recht nur trau 
men, obwohl bei ihm so ein Wunderding mit Super-Sound gut 
aufgehoben ist. Denn trotz seines Alters ist klassische Musik 
Diet mars Favorit Die wird er jetzt mit seinem Gewinn, dem 
kleinsten CD-Player im Walkman-Look von Sony, in vollem Hi- 
Fi-Klang h6ren konnen. 

Gestittet hat den Preis die Firma Sony, deren Spezialital qua- 
litativ hochwertige Hi-Fi-Gerate in besonders miniaturisierter 
Form sind. Weltberuhmtistdertragbare Hi -Fi-Kasse tten player 
Walkman geworden. Mit dem CD-Player D-50 bietet Sony den 
derzeit kleinsten Plattenspieler der WeltfQr Laser^Disks an. 

Die Technologie der Laser-Disk begirmt derzeit auch for den 
Computerbereich interessant zu werden. Laufwerk und PJat- 
ten k&nnen in leicht modifizierter Form als ROM fur Heimcom- 
puter dienen, Biszu knapp 600 MByte Daten enthaltdann eine 
einzige CD Aber nun zum Sieger- Dreizeiler: Eine Rock h n Roll- 
Nummer ist der heBeste Sound geworden! Alierdings tie! die 
Wahl bei so vielen Einsendungen wirklich schwer. Leider konn- 
ten sich soorigineile Einsendungen wie »Schweinerock«. »Ex- 
plosion einer Lokomotive im Tunnel* oder »Ameisen singen die 
Internationale* nicnt fur den ersten Platz qualifizieren^ Die 
Sou n d - Dreizei ler alle r ze h n Gewinn er f indet ihr h ier aber als Li- 
stings abgedruckt, damit Ihr zu Hause die Moglichkeit habt 3 
Euren Cornputern musikalisch ebenfalis einzuheizen. Auf die 
Pfatze 2 bis 10 kamen: 
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Wettbewerb 




A. Gontgen, Duisburger Str. 16. 5352 Zulpich; Christoph 
Sechtel, Wilbergstr. 19. 4010 HSIden; Clemens Lorei, 
Eschersheimer LanrJstr. 508, 6000 Frankfurt 50; Reinhard 
Kaul, Hungener Str, 36, 6302 Lich; Frank Hartmann, Bensta- 
ben 55, 2067 Barnitz; Michael Bauer. Schwanthalerstr. 180, 



8000 MOnchen 2; Alexander Weiss, Landrar Pfeiffer Str, 8, 
6113 Babenhausen; Marc Palms, Am Forst 12, 5541 Rom- 
mersheim; Marc Hofmann, Jahnstr. 5. 8620 LicMenfels. 

Sie erhalten je einen Buchgutschein fur ein Buch aus der 
Markt S Technik Verlag AG, Herzlichen Gluckwunsch! 



REH D1ETMAR STRUBE, T I Z t A N W EG 4.4,5 MAINZ 31 

1 A =5427 2 : POKEA+5 , 25 1 POKE A+6 , 24$ % POKEA+ 12 , 25: POKE A 
+13, 240 1 PDKEA+24 , 1 5 1 READS , C t POKE A , B 

2 PQKER+ 1 , C I POKEft+7 , B+ 1 I POKER+ B , C I POKER+ 4 , 33 1 POKE 
ft+ 1 1 , 33 : FORD= 1 TO 1 30: NEXT : I FB»90THENRUN 

3 F[TK£A+4,HiP0KEA+l 1 ,Br GOTO 1 i DATA 180 , B , 199,6, 196,9 
,18^,0,89,10, 1BB.Q, 15B, 11 ,?0, 10, , 

2 REH MARC PALMS, AM FORST 12, 5541 ROMMERSHEIrl 

1 00 S»54272i POKES+5 , 1 1 POKES+6 ,9* FORJ-1 T02t POKES+4 , 
23 I FORT- 1 TO20 1 POKES* 1 , 50 1 POKES+ 4 , J 29 

1 1 POKES+24 , Z i POKES+24 , 1 5 J POKES+4 t % 28 i FORM" 1 TO IB: 
NEXTt POKES+ 1,20: PDKES+4 ,1291 POKES+4 , 1 20 

102 FORH-lTOlBaNEXTiNEKT!FORQalTO300:NEXT{ NEXT: RUN 



REM MARC HOFMANN, JAHNSTR, 5 r 8420 L1CHTENFELS 

1 S-54272i POKES+24, 15j FORY=lTO255STEP50i POKES+1 ,Vi 
FORC- 1 TO255STEP20I P0KE5+3 , C 

2 FORI- 1 T02558TEP 1 0i POKES+15 , Z i NEXTZ i POKES+4 ,20 

3 POKES+4, 21 t NEXTCl NEXTYlGOTOl 

REPI ALEXANDER WEISS, LANDRAT PFEIFER STR. 6, 611 
3 BABENHAUSEN4 

1 5"54272; POKES+24 , l5iFtKES+4,65iFORX-lTO250STEP12 
i POKES + 1 , X : POKES+2 f X i POKES+3 , X I POKES+24 , Xi NEXT 

2 FORI=50Ta0STEP-t I POKES+1 , I ! POKES+24 , It POKES+2, I I 
POKES+3, i I NEXTt POKES+4, 661 FDRI-OTDiaiPOKES*24, I 

3 P OKES+24 ,0: NEXT: FOR I -255T00STEF-5 : POKES+4 , 65 1 POK 
ES+24 , 15 : POKES+l , 1 1 POKES+ 11,1: POKES +6 , 240: NEXT I RUN 



HeiBer Sound fur Commodore 64 



ffl DIM Mtt^i.) .D*(49>iM*w u h)_tCTL KM CTL H > 
&tCTL SJJfCTL AT£ETL_H} ' tCTL B3.7{CTL fl> 
-SCCTL AM CTL H MCTL F>R{CTL JtlfttTL ATt 
CTL K MCTL Dl FOW t tTL H > t C T L G>R £ CTL_H > CC 
TL EJRn7(CTL A>*.7(CTL AX CTL . >tCTL . >Pt 
CTt. EJJJTJTL .3 C CTL H )7tCTL AJMCTL F> iCT 
L W>tCTL X>tCTL BHCU. . J CCTL ,>" 
t I?*=' ylCtCTL . >1 BQBHCCTL . JC 1 1 1 [ {CT.L .> 
ly<«HGE (CTL . > 1 yl C CCTL . UQRGHCCTL >>IU 
lCfCTL .SlyDJCCTL , >y£CTL P )tCTL ,} "iFDR 
1-1 TO 4?iA*ASC(f>* I 1 » > iPDKE 318+1*2. fl:N 
EXT I 

2 FQR 1 = 1 TQ SiiPTXE 253+ 1 1 ASC (M* tl > ) \ N£ 
XT I J SLXJND 2,B,B,BiA=USR (25£i sSOUNO 3,», 

a,B 

P»2BiFDR Ri= ] TO 3t FOR 1 = 1 IB TO 75 STEP 
— 1 . 5i SOUND B, I ,10,14l FOR X-l TO PlfCKt 

H:SOUTSt) B,B,B,BlP-P-5[NEXT Itl^KT R 
IB FDR T>73 TO B STEP -1 t SOUND 8,1,10,14 
tSDUND EL,B*B ,B*. NEXT I:FDfi R=l TO 4 iFQR 1 
=B TO 253 STEP 2BtS0UND B t I , IB , l4i NEXT 1 
2B «£KT R: FOR R= 1 TO 4iFDR 1^14 TQ B STE 
P - I s SOUND B , 4,8, [ £ NF X 7 IsNFXT R : RUN : RE 
H Thank* to Li ndup for inspiration 

1 SET COL OP 2,7,BtF0ft S^B TO 170 STEP RND 
<B)*7lSOUND B»S,e,RND^B)*e+7:SETC0LOft 2, 
7,RND(B)ttl5 

2 SOUND 1 ,5+213,6., RND tIBJ *1 3+2: NEXT Si EOTC 



HeiBer Sound fiir Atari 



5 REM + 

t eiTMoyen * 

* © nrz . 19es fcv * 

* F, HARTHANN * 
****t***+f*' 

10 CLCFtR : 5'= 5 LET p=3SBBB: L 
ET fc-fc: HEAD ** FOR J>1 TO LEN 
AS STEP 2 LET b=tCOD£ a*IJI-4.3- 
139 flNO CODE 3*t J J >37i J tlft+CODE 
as C j +U -45- «39 flNE> CODE a » i j ■* 1 - 
$71 POKE P,b: LET p -p + 1 LET U 
ll+b NEXT j; IF fc<>33CSa THEN PR 

INT "Error in DATA "j STOP 

£0 RRHD-OMIZC U»R 32B*B: INPI/T 
l noch e.nM 1 . T Ci^n>":*»: IF at* 
"j" THEN GO TO a*: DflTH ' -3134747 

e f aeicsa3e52iii?j0'60©t i^ae^e 1452 

ti^e f see iaed79&t.j.Sftce ic3B37 Je 15S£: 
3SeS37e324b7dS5€Se ie566iSC f e« e lfii 
73 4 31© r"e;5ifflf i ic :55©e -j« l£3e3G37 
d e 14623« 5 C 52 1BBB3 1 10 it$<9C4 »i3i 
iail©&Oa?ed5£20a r 3cliiSe9el'; 30 37de 
l*5S34*2 3160BSe£37^ 23e56e67e5.i5c 
Scdb503c Idle 17d916 f IB f3e 123C 303^ 
d52t f O9O9O300&3t«6*i0Blf ^S0B3051 

f i"3^06B3r"aBBfBeft f e ©3 f e f « S 
B f f BlldBdH&f f ailcfldSO f i"011d&da*f 
FaiifBdSBI re lid Od 2B j f '0 1 IcSdSi F f 6 
5^'^e^5iia^ ■ r c-Sc 520336^1 C ^9^323^ L 
d2Q434S70B f f35D443073^32e2lC2S*&3 
£63 ld^3flS f f &£cS£Sf F«tid:07»f fill 

! f B11.4B7aB / reiLCB7SB ' fBlWB 
72Bf f BllcC?4 5&aPBf FBLldi. aBl" 



Heifier Sound fiir Spectrum 



IB REM Michael Gauer 

SchH*nthdl«rfltr , i SB 

8BBB Huencrivn 2 
2fl ENT 1,13,-3,1, 15, 3. IiENV 1*7,-1 *+Bt EN 
V 2,7,-l,6lENT J,35,4,1i 1=1 : 1 ] "BlEVEfiy 4 
0.1 GOSU& 4Bl WHILE 1<7eSDUND 17,2BB,3B,L 
,,ltSOUND IB, i0 t I 1 , * 1 iWENDt SOLfNO 65, 

B, B <Bj SOUND 2,2SM,Z2e, 15, 1 ,21 AFTER 1,1 G 
□SOB 40 

3B IF INT IRNOdHlB)=J THEN SOUND 1,0.4 
, 13,2, ,@!GUTD 5B ELSE IF INT <RND(l>*Jia> 
=S THEN SOUND 4,fl , 4B , IS, 2 , , Qi QOTQ 3fi ELS 

E FDR v-B TO 5B+ftNPi 11 *BBT N£ X T i SOT 3^B 

4B IF THEN l*]*llREHJRN ELSE IF 113 

THEN U-U+l i RETURN ELSE 1 -i + 1: I 1-1 1 + 1 1 

F*ETUPN 

HeiBer Sound fiir Schneider CPC4B4 



1ft F0R«"T58T038flSTEP*15B n*--n*HiSi*Ti58 
D5CL9Fftt5l€ICiFIL4BEflie06C05PI9.5tlbL8&l 
Q6C*05FBEftL*D6P6CFfl|- 

2fl N*-' , n-M;Ul202L*F&»FtC*tEFSL4SiL86#L8F 
IL2EL4CtL8E.Ct.ft* 

34 Lt-"H-M.UllU*lL8Q3e04CFQ3fltQ4Bt03GlQ 
4CtFt03B404E03AQ4teCF03AI4 n 4PtK9036tB,6l 
i6LeO4CfFD3B04EO3fia4BL4SCSLeFAtCt* :PLRVn 
S ( LI , F*( NEXTH PLAVtt4B*B$ieui5Rfl04C8Q3AI 
3.',*SlflReU4Ffl»l2,- , »SlB((4HeAIBat2. ' 

HeiBer Sound fur MSX-Computer 
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SUPER! 





mm COMPUTER 



TOLLE 

WARTEN AUF IHRE 

GEWINNER 





Wettbewerb 



Welche[n) Computer besitzen Sie? 

Warum haben Sie sich fur diese(s) Modell{e) entsch&eden? 



WeJche{n} Computer benutzen Sie? 

Welche Computer wdlen Sie sich (noch) kaufen? 



Warum woJlen Sie diese(n) Computer kaufen? 



Welchen »Traum -Computer* wurden Sie geme besitzen? 



Warum? . 

Welche Peripherie besitzen Sie (wollen Sie kaufen)? 
□ B e si tee ich: O Will icb kaufen' 



□ 


O Matrixdrucker 


Typ? 


n 


O Schreibrnaschirie/ 
Typenraddrucker 


Typ? 


□ 


Interface 


Typ? 


□ 


Plotter 


Typ? 


□ 


O Monitor 

□ S/W □ Farbe 


Typ? 


□ 


O Femseher 

□ S/W □ Farbe 


Typ? 


□ 


O Kass.- Recorder 


Typ? 


□ 


Floppy- Laufwerk 


Typ? 


□ 


O Sonsttge 

Mas&enspeicher 


Typ? 


□ 


Akustikkoppler/ 
Modem 


Typ? 


□ 


O Joystick 


Typ? 


□ 


O Grafiktablett 


Typ? 


□ 


O IJchtgriffel 


Typ? 


□ 


O Sonstige 


Typ? 



Welche Software besitzen/benutzen/interessiert Sle/mochten Sie 
kaufen? 





Besit- 


Benut- 


Interea- 


Interes- 






ze ich 


ze ich 


siert 


arert 


to ich 








micb 


mich 


kaufen 








wenig 


Stark 




Programmiersprachen: 












[ 1 Basic 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ Comal 


□ 


□ 


□ 







□ Pascal 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ Assembler 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ Forth 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


n 


□ 


□: 


□ 


□ 


□ 


n 


n 


□ 


□ 


o 


□ 


Basic- Erweiterungen 












□ Simons Basic 


□ 


□ 


□ 


D 


□ 


n 


□ 


r 


□ 


□ 


□ 


n 


□ 





□ 


□ 


n 







Ri^r-ii it. 




ii iitsi ess-* 


Mrirh- 




ze ich 


ze ich 


si Eft 


siert 


te ich^ 








mich 


mich 


kflijfort 








wencg 


stark 




Spielc 












□ Action 


i — i 


n 

LJ 


n 

U 


n 
i i 


n 

LJ 


D AbefrteuerVAdventure 


i — i 
i_i 


n 




i—i 

L_l 


n 

LJ 


□ Sport 


□ 


□ 


□ 


1 — 1 
U 


n 

U 


□ DenkspieLe 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ Schach 


□ 


□ 


□ 


□ 


o 


□ Strategiespiele 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


lj noitenspieje 


n 

LJ 


n 

LJ 


n 
i i 


n 


n 


□ SirriLfJattonen 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ GeschickJichkeitS" 












SdfeIp 


□ 


n 


□ 


□ 


□ 




n 

LJ 


n 


n 


n 


□ 


Textverarbeitung 












n 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


n 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


Grafik 












n 


□ 


□ 


□ 


□ 


D 


□ 


o 


□ 


□ 


□ 


□ 


DateiverwaJtung 












□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


O 


n 


□ 


□ 


1 — i 

LJ 


i — i 


U 


Musikprogramme 












n 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


n 




□ 


□ 


□ 


□ 


Anwend ung sprogramme 












{MausnalTBDUcn, 












Vereinsverwaltung etc) 












n 


□ 


□ 


□ 


n 


□ 


i i 


LJ 


r~i 
l_l 


LJ 


n 

LJ 


n 

LJ 


Utilities, Hilfsprogramme 












n 


□ 


□ 


o 


□ 


□ 


n 


□ 


n 


□ 


□ 


a 


Datenfernubertragun gs 












programme 












n 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


□ 


Kaufirriinnische, 












technisch-wlssenachaftliche 












Programme 












r~i 

LJ 


n 

LJ 


n 




□ 


□ 


I I 


LJ 


LJ 


n 

LJ 


n 

LJ 


n 

LJ 


1 p>mnrnnr;irfiiiri*i 

1 C \ 1 l|_rE uy< at 1 II 1 VsS 












□ 


n 


□ 


□ 


□ 


□ 


n 


□. 


□ 


O 


n 


□ 


Sonstige 












n 


n 


□ 


o 


□ 


□ 


n 


o 


□ 


o 


□ 


o 



Nutzen Sie toren Computer 

□ zu HaLfse □ ale Hobby □ zum Lernen □ zum Spiden 

□ zum Programmieren □ fQr Kommerzieifen Einsatz 



Ich programmiere selbst 

□ intenstv □ getegentiich □ (fast) nie 
hauptsachiich In 

□ Basic □ Assembler C 
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Wettbewerb 







If 
t a 














It 


1 
1 


Wbnn Sta slch dtosa 




J 


% a 






!i 


1 i 


■i 


wjSfn S*e <fann zn dsn 






5 a 


li 


einzeiner 






S a 




£ o 








|j 

D (3 

If 


£ 2 

14 
IS 


Si ~ 

m 




i 


1 




1 1 


il 


li 




1 


i 






II 


II 




inCarmalanenP 


ScnLile/AuSbildLing 


1—1 

□ 


i—i 

□ 




j— i 

U 




□ 


Messen, Steuern, Regeln 


n 

LJ 




n 

LJ 


o 


□ 


□ 


kaufmanin. Anwendung 


n 


n 

LJ 


n 

LJ 


n 
LJ 


□ 


□ 




r~i 


LJ 


n 

LJ 


□ 




□ 




n 

LJ 


n 

LJ 


LJ 


n 
LJ 


□ 


□ 


Dmn r'immini'On lamDn 

rr 03 r aiTiiTi^eren lerriEn 


n 
i i 


n 
j_i 


n 

1 .: 


U 


□ 


□ 


PfAn rsnllilrti&r'O K*l r"fi l"i_0 n 

rf og rdiTirHierspracrisn 


n 
i i 


n 

LJ 
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Qber weiche Computer mochten Sie in Zukunft mehr lesen? 



Was gefatll ihnen an Happy-CompLfter? 



Was nicht? 



Wie finden Sie die Unterteilurtg 



von Happy Compjtef in 






keine 




gut 


nicht gut 


Meinung 


CommodoreTei! 


□ 


□ 


□ 


Scrineider-Teil 


□ 


O 


□ 


Liating-Teif 


□ 


□ 


□ 


Spiete-Teil 


□ 


□ 


□ 



Wilrden Sie sich wettere Untartaiungen wunschen? 

R nein □ ja, weiche 

Wie gefSlit Ihnen die optsctie Gestaltung dlasef Ausgabe? 
□ zu bunt □ gut so ~ zu langweitig, mehr Farbe 

Weiche Seiten gefieten Ihnen in dieser Ausgabe optisch am beaten? 



Wie oft kaulen Sie Happy-Computer? 

□ bin Aborwent O Jeden Monat mal pro Jahr 

□ leihe we mir 

Wo kauJen Sie Happy-Computer? 

□ an irgendeinern Kiosk □ immer am ojeichen Kiosk 

□ Bahnhofsouchnandet □ Kaufhaus n ComputerFachgeschatt 

Wkeviele Personen lesen - aufler Ihnen - noch Lhr Happy Computer- 
Exemplar^ 

□ 1 □ 2 D3 □ 4 OSund mehr 

WievieJ GekJ geben Sie pro Monat fur Uteratur zum Computer aus fin Mark}? 

fur Zertschriften 

fGr Bucher 

WeJche Zeitschnften kaufen Sie noch euBer Harjpy-Computer? 



Weiche Zet-tschriften lesen Sie noch aufler Happy-Computer? 



Konnten Sie aul Happy-Computer verzichterf? 

□ auf keinen Fall □ moglicherweise □ ja 

Wieviel Geld wQrden Sie maximal fur eine gute CompLTterfachzeitschrift 
ausgeben? 

□ 5 ManX □ bis 7 Mark D bts B Mark □ Ober 8 Mark 

Wieviel Geld geben Sie fur lhr Computerhobby a us (in Mark)? 
□ pro Monat □ pro Jahr 

Kau^en Sie auch Sonderhefte? 

□ ja □ nein 

Wleviele Sondertiefte pro Jahr warden Sie kaufen? 

□ 3 □ 5 O 7 □ 9 D 11 und mehr 

Weiche Them on interessieren Sie bei Sondertieften? 



Person I Iche Daten 

Alter □ mannNch □ weiblich 

Stellung im Beruf/Studium ScJiule 

Schulbildung 

Eigene Einschatzung 

□ Anfflnoer □ Fortgeschrittener □ Prof! 

Die Adresse wird getrennt von den statistischen Erttebungen gehaften. 
Anschrift: 

Mame: 

Vorname i - 

Strafle; . . 

Ort 

EinsendeschluB ist der 1. September 1985. 
Der Rechtsweg ist ausgeschbssen. 
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k as lange Warten ist vorbei: In 
I der Computerspielgeschichte 
Mm wuide noch kein Fortsetzungs- 
titel so herbeigesehnt wie der Nach- 
folger zu ^Summer Games* , einer 
ausgezeichneten Bildschirm-Olym- 
piade p die von unseien Lesern zum 
Computerspiel des Jahres 1984 ge- 
wahlt wurde und heute noch die Ibp 
Ten der Hitlisten belegt. Jetzt geht 
die Olympiade endlich weiter: Der 
neue Sportspiel-Knolle r heiBt 
schlicht "Summer Games II* und 
diirfte fur einigen Wirbel sorgen. 
Die acht neuen Disziplinen von 
■Summer Games II« stechen sogar 
das Vorbild aus, denn bei Grafik, 
Technik und Komfort haben sich die 
Programmierer noch einmal gestei- 
gert 

Zwei angenehme Uberraschun- 
gen gleich vorweg. Zum einen ist 
das neue Programm kompatibel 
zum Vorganger: Alle 16 Disziplinen 
beider iSurnmer Games«-Disketten 
konnen also an einem Stiick durch- 
gespielt werden. Zum anderen sind 
die Ladegesehwindigkeiten des 
neuen Sportspiels schlichtweg ein 
Hammer: Bei der ansonsten nicht 
gerade schnellen Konfiguration 
Commodore 64 plus Floppy-Lauf- 
werk 1541 wird eine Disziplin in gut 
funf Sekunden von der Diskette 
nachgeladen. Durch dieses *Fast 
Load*-System wurden die Zwangs- 
pausen von Sportart zu Sportart un- 
gefahr auf ein Sechstel reduziert. 

Nach dem Laden des Hauptpro- 
gramms begriiBt den Spieler das 
von Summer Games I her bekannte 
Auswahlmeiiii, das lediglich durch 
einen veranderten Zeichensate und 
einige neue Meniipunlcte vom Voi- 
ganger abweicht. Bisher konnte 
man entweder nur eine oder alle 




Schneller 



hoher 



weiter 



Das Fetier von Los Angeles ist erioschen, doch schon die 
Stiefel geschnurt fiir die nachste Olympiade! Das brand- 
neue Sportspiel "Summer Games ih die Fortsetzung 
zum Welterfolg "Summer Games« bietet acht neue Diszi- 
plinen, eine cesser ats die andere - Go for the Gold! 






Dreisprung: Nach geglucktem Versuch erscheint am ob&ren 
BiMrand die Zeftiupenwiedertiolung 



Rudern geht richtig in die Arme 
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acht Disziplinen durchspielen — bei 
Summer Games II kann man sich mit 
» Compete in some events* die per- 
son lichen Lieblinge aussuchen. was 
auch im iDoppelten Lottehen-Mo- 
dusi mit den acht Disziplinen der er- 
sten Summer Games-Diskette funk- 
tioniert. Neu ist auch der Menu- 
punkt ^Closing Ceremony* Hier 
kann man sich die neue SchluBfeier 
vorab ansehen — doch dazu spater 
mehr. 

Ansonsten frndet der erfahrene 
•Summer Game*-Ier zunachst viel 
Vertrautes wieder. Bis zu acht Spie- 
ler nehmen gleichzeitigteil und kon- 



und dte Anlaufschntte des Athleten 
tonen aus dem Lautsprecher. We- 
sentlich spektakulaier als dieses 
Getappe ist aber die vorziigliche 
Grafik. Die fliefiend animierte Figur 
legt einen Anlauf iwie in echt* run, 
zunachst etwas verhaltend und auf 
den letzten Metern schlieSlich rrut 
vollem Tempo. Der Wechsel vom tin- 
ken aufs rechte Bein ist klar zu er- 
kennen und auch zum Medaillenge- 
winn notig. Erreicht der Athlet den 
Absprungbalken, muB der Spieler 
fur den ersten Sprung den loystick 
nach rechte dnicken. Ein Satz duich 
die Luft und sofort der zweite 



fludern: Das getit in die Arme 

Rudern (Rowing) ist die grafisch 
am wenigsten aufwendige Disziplin, 
erlaubt aber echte iHead to Head- 
Competition* mit einem gesplitteten 
BUdscriirra Das heiSt, daB zwei Ath- 
leten gleichzeitig antreten: In der 
oberen Bildschirmhalfte sieht der 
eine Ruderer die Strecke aus seiner 
Perspektive, in der unferen der Kon- 
trahent aus dessen Btickwinkel. Die- 
se beiden Tetibtidschirme sind von- 
einander unabhangig und zeigen 
vor allem spannende Uberholmano- 
ver in volier Dramatik. Wer andere 
Spiele mit gesplittetem Bildschirrn 
wie zum Beispiel »Pitstop II*. ■Ball- 
blazer* Oder i Racing Destruction 
Sett schon einmal gesehen hat, 




Mrt Karacho Anlauf zum Speerwurf 



nen fur erne von 16 Nanonen starten. 
Hier stehen exakt die gleichen Lan- 
der zur Wahl wie foei der ersten 
B ildschrrm-Olyrnpiade und auch 
die Nauonalfiymnen, die fur jeden 
Goldmedaillengewinner gespielt 
werden, sind identisch. Unter *View 
World Records* kann man sich die 
Bestleistungen jeder Disziplin anse- 
hen, die auf der Diskette gespei- 
chert sind. Auch bei der Eroffnungs- 
zeremonie, mit der Entzundung des 
olympischen Feuers in bestechen- 
der Trickfilm-Oualitat, hat sich 
merits geandert. Dafiir wurde bei 
dem wesentlichen Teil des Pro- 
gramms, den acht Disziplinen, nicht 
mit neuen Ideen gegeizL 

Dreisprung: Timing gefragt 

Weiteprung-Simulationen gab es 
schon in diver sen Sportspielen , 
doch Summer Games II setzt quasi 
einen drauf und prasentiert als Auf- 
taktdisziplin den Dreisprung (Triple 
Jump), Ftotie Musik ertont zunachst, 
doch auf Feuerknopfdruck hin wird 
es ernst: Die Rhythmen verstummen 



Scftockemohle wird blaG vor NekJ: Rerten 



Sprung, wieder durch einen Joy- 
stickruck nach rechts hervorgeru- 
fen. Der entscheidende dritte 
Sprung erfolgt mit dem linken FuB: 
Knuppel also nach links und wah- 
rend des Flugs nach vome, urn noch 
ein paar Zentimeter gutzumachen. 
Ein exaktes Zeitgefuhl und Timing 
werden hier gefordert, da man sei- 
nen Athleten weder zu fruh noch zu 
spat springen lassen dart der Vei- 
such ware sonst ungulug (Fault). Die 
gelungene Disziplin wird noch mit 
ein em klemen Gag auf gewertet: Ge- 
lingt einer der drei Versuche beson- 
ders gut, wird die entscheidende 
Flugphase auf einer Monitorwand 
im Stadion in Zeitlupe wiederholt. 
Viel realistischer kann man die TV- 
Ubertragung einer Olympiads 
wirklich nicht mehr simulieren. 

Auf die Binblendung von Werbe- 
spots hat man aber zum Gluck eben- 
so verzichtet, wie auf Bandenwer- 
bung und ahrdiche Scherze, 



weiB, wieviel Spannung dadurch 
herulserkDinnU Die Rudertechnik 
wurde sehr gut nachempfunden. 
Mit Links /Rechtsbewegungen des 
Joysticks zieht man die Ruder an und 
driickt sie durch das Wasser. Ob- 
wohl man fur die Strecke nur eine 
knappe halbe Minute braucht geht 
das bei einer hohen Schlagzahl ganz 
schon in die Arme Steht nur ein Joy- 
stick zur Verfugung oder spielt je- 
mand allein, entsendet der Compu- 
ter einen Gegner. Doch auch hier 
gilt die alte Sportspiel-Regel »Zu 
zweit macht's viel mehr Spa£*\ 



Speerwurf: Geradezu asthetisch 

Zuriick ins Stadion: Der Speer- 
wurf erinnert etwas an den Drei- 
sprung, was vor allem fur die beste- 
chende GraQk-Animation gilt, Jeder 
Athlet hat drei Versuche. urn den 
Speer moglichst weitzu schleudem 
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Hochsprung vor vol I besets en Ran gen 



Das Radrennen ist 
dank des gesplit- 
teten Bildschirms 
besonders 
dramatisch 



(Schiedsrichter in Deckung!). Auch 
hiei wurde Wert auf eine ganze Rei- 
he technischer Femheiten gelegt. 
Um den Anlauf des Athleten zu be- 
schleunigen, driickt man so oft wie 
moglich auf den Feuerknopf. Recht- 
zeitig vor der Wurfmarke zieht man 
den Joystick nun nach links — je lan- 
ger, desto steiler wild der Abwurf- 
winkel Mit einem eleganten Wurf 
schickt der Athlet den Speer auf die 
Reise. der sich bei spatem, aber 
nicht zu spatem kraftvollen Abwurf 
(bei Obertreten wixd der Versuch 
annul iert) und em em Winkel um die 
45 Grad auch mal jenseits der 1GG 
Meter-Marke in den Rasen bohrt Si- 
cher nicht die spektakularste der 
acht Disziplmen, aber sehr span- 
nend h spielerisch ausgereift und 
schon anzusehen. 

Reiten: Grafik und Technik top 

Die Grafik des Sprungreitens ge- 
hort zu den Hohepunkten des Pro- 
gramrns. Eine wunderschone Land- 
schaft, abwechslungsreiche Hin- 
demisse, saubere Animation and 
Scrolling erinnem wieder an einen 




Zeichentrickfilm. Kniippel nach 
oben und das Pferd wird schneller; 
nach rechts. um ein Hindemis zu 
uberspringen, Um den Sprung ab- 
zufangen den Joystick nach links, 
sonst gerai das Pferd ins Straucheln 
und der stolze Reiter landet auf dem 
Rasen. Jeder Sturz bringt neben 
dem Zeitverlust sechs Fehlerpunk- 
te. Spring! man zu friih oder zu spat 
an einem Hindemis, scheut das 
Pferd zurlick, Da kann man nur ein 
paar Meter zunicklraben und das 
Hindernis von neuem angehen, 
doch fur diesen Patzer gibt es gleich 
ZO Fehlerpunkte Abgerechnet wird 
am Ziel; Benotigt der Reiter mehr aJs 
50 Sekunden, bekommt er fiir jede 
Extra-Sekunde einen Strafpunkt anf- 
gebrummt, Hinzu kommen die Mi- 
nuspunkte beim Verweigern und 
Abwerfen; glucklicher Gewinnerist 
also der Athlet. der am ScMuB die 
wenigsten StraJpunkte auf demKon- 
to hat. Eine sehr reizvolle Disziplin, 
bet der man nicht zu schnell losga- 
loppie ren sollte, sonst geht die 
Ubersicht verloren. Furs erste bin 
ich mit meiner Bestleistung von zehn 
Minuspunkten sehr zufrieden* 



Fechten: Triumph der Technik 



Hochsprung: Der Winkel machfs 

Wenig aufregendes tut sich beim 
Hochsprung. Pro Hohe hat man drei 
Versuche, driickt man den Joystick 
dauernd nach rechts< bekommt der 
Athlet bei seinem Anlauf mehr Tem- 
po. Durch Vor- und Zuriickziehen 
des Knuppels variiert man den Ab- 
stand zur Stange und den Winkel. 
Durch Feuerknopfdruck floppt der 
Sportier schliefrlich mehr oder we- 
niger gekonnt iiber die Latte. Eine 
ausreichende Geschwindigkeit zu 
bekommen, ist relativ einfach. Das 
»A* und frOfl des Weitspnings ist also 
der richtige Absprungwinkel zum 
richtigen Zeitpunkt, Die Grafik ist 
auf dem ublichen, hohen Summer 
Games-Niveau, doch spielerlsch ist 
der Hochsprung die biederste Dis- 
ziplin. Kein Reinfall, aber die ande- 
ren Sportarten sind einfach ein bis 
zwei Klassen origineller. 

Fechten: "Tbucheh 1st angebracht 

Einen kleinen Jauchzer kann man 
sich angesichts der anspruchsvoll- 
sten und zugleich schwierigsten Dis- 
ziplin kaum verkneifen, denn die 
Umsetzung eines Fechtturniers in 
joystickgerechte Diraensionen kann 
sich wirklich sehen lassen. Treten 
mehrere Spieler mit zwei Joysticks 
an, wird es regelrecht stmpazios, 
denn jeder fechtet einmal gegen je- 
den. Der Spieler mit den meisten 
Siegen gewinnt schlieftlich die 
Goldmedailla Wahrend auf einer 
Art Computer-Monitor im linken un- 
teren Eck die aktuelle Paarung und 
der Spielstand angezeigt werden, 
stehen sich im oberen Bildschirm- 
drittel die beiden Fechter gegen- 
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Kajak: Dem emsigen Paddeln . 



iiber. Durch entsprechende Joy- 
stickbewegungen kann man gegne- 
rische Attacken abblocken und sel- 
ber Angriffe startea Ein biBchen 
Gliick ist mit imSpiel, da die nachste 
Aktion des Kontrahenten schwer 
vorauszuahnen ist. Fur Spannung ist 
auch gesorgt: Sieger eines Duells 
ist, wer als erster funi Treffer beim 
Gegner landet. Geschieht dies nicht 
innerhalb eines Zeitlimits von drei 
Minuten, hat der Spieler gewonnen, 
der nach Ablauf dieser Frist am hau- 
figsten getroffen hat. Der Computer 
ist ein ansprechender Gegner, ge- 
gen den man auch auf vier Schwie- 
rigkeitsstufen iiben kann. Ein spiele- 
rischer Leckerbissen, der nicht ein- 
fach zu spieien ist. Die Grafik ist 
auch hier wieder sehr gut. 

Radfahreti: Immer schon 
im Rhyttimus bleiben 

Beim Radfahren (Cycling) gibt es 
den vom Rudem her bekannten 
gesplitteten Btidschirm, der drama- 
tische Fuhrungswechsel besonders 
anschaulich zeigt. Die Steuening 
der Radfahrer ist ausgezeichnet 
realisiert warden. Am unteren Bild- 
schirmrand erscheint ein Pfeil, der 
die aktuelle Stellung der Pedale an- 
zeigt. Der Joystick muS synchron m 
diesen Pedalbewegungen im Kreis 
gesteuert werden, zunachst recht 
sacht, aber schon nach einigen Me- 
tern sehr flott. Und hier liegt die Raf- 
finesse dieser Method e: Wenn man 
namhch »uberdreht« und zu schnell 
oder zu langsam die Pedalgeschwin- 
digkeit andem will, gerat man aus 
dem Rhythmus und verhert schlag- 




srtig an Fahrt. Nun muB man quasi 
hei Tpmpo Null anfangen und sich 
wieder nach vome strampeln — 
ganz alimahlich versteht sich, da 
uberhastete Beschleunigungsver- 
suche wieder mit einer Vollbrem- 
sung geahndet werden Diese Art 
der Steuerung ist ein hervorragen- 
der Einfall und verlangt vie! Konzen- 
t ration. Mir ist es beim Testenjeden- 
falis (noch) nicht gelungen, eine gan- 
ze Strecke lang immei schon im 
Rhythmus m bleiben. 

Kajak: Mil vie! Femgefiihl 

Beim ersten Summer Games war 
es etwas schade, daB das relativ ein- 
fache TbntaubensehieBen als ent- 
scheidende SchluBdisziplin kam. 
Summer Games II serviert zum kn> 
nenden AbschluB einer vielseitigen 
Glympiade eine Kajak-Wildwasser- 
fahrt, bei der wie beim Reiten neben 
einer schnellen Zeit ein fehlerfreies 
Durchkommen wichtig ist. Fur jedes 
Tbr T das nicht korrekt durchfahren 



Eine Schlufrfeier 
mh Feuerwarfc. 
Zeppelin und 
ftaketenmann 



wird, gibt es happige 20 Srrafsekun- 
den. Neben »normalen« Tbren gibt 
es auch Exoten, die gegen den 
Strom oder verkehrt herum durch- 
fahren werden mussen, sonst hagelt 
es Strafeeiten. Nach Bewalhgung 
der Strecke zeigt eine Ubersichts- 
grafik an, wo der Paddier welche 
Fehler gemacht hat. Die Strafsekun- 
den werden auf die Zeit addiert, und 
der insgesamt schnellste Kajak ge- 
winnt Gold. Die Steuerung ist mal 
wieder reichlich vertxackt , was 
durch die starke Stromung nicht ge- 
rade einfacher gemacht wird. Um 
dem Boot einen Schubser zu gebea 
driickt man den Jostick in die jeweili- 
ge Himmelsrichtung. Neben Finger- 
spitzengefuhl verlangt diese Tech- 
nik auch tJberblick, denn wenn der 
Kajak mal verkehrt hemm durch die 
Stromschnellen fegt, mufi das bei 
der Steuerung naturlich berucksich- 
tigt werden. Alle Teilnehmer treten 
nacheinander an und haben nur ei- 
nen Versuch auf der Strecke — die 
beste Zeit gilt. 
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Nach dieser Disziplin wird der 
Gesamtsieger bekanntgegeben 
und dessen Nationalhymne ge- 
spielt. Doch war das erste Summer 
Games an dieser Stelle zu Ende. 
folgt bei Summer Games H noch ei- 
ne sehenswerte SchluSfeier. Lang- 
sam wird es Nacht Liber dem Sta- 
dion und ein Mannchen mit Raketen- 
rucksack fliegt vorbei. Die olympi- 
sche Flamme erlischt, ein Zeppelin 
rnit dem Epyx-Emblem schwebt 
durchs Bild und zu guter Letzt erhellt 
ein Feuerwerk den nachtlichen 
HimmeL Ein wurdiger AbschluB fur 
ein ausgezeichnetes Fiogramm, bei 
dem jede der acht Disziplinen ein ei- 
genes Spiel wert ware. Beim Durch- 
spielen ist mil eigentlich nur die Tat- 
sache negativ aufgef alien, daS nie 
aktuelle Zwischenstande oder Zei- 



ten angezeigt weiden. Voi allem bei 
den leichtathletischen Disziplinen 
ware es sehr interessant zu wissen. 
wer derm momentan eigentlich mit 
welcher Leistung vorne liegt. 

Ansonsten gibt es nur Grund zur 
Preude. Summer Games II ist die er- 
hofft starke Fortsetzung des Bestsel- 
lers von 1984 und nicht nur fur einge- 
fleischte Sportspieier ein »MuS*. Die 

Name: Summer Games 

Computer: Commodore 64, Apple 



Spieletyp: Sportspiel 

Preis: zirka 79 Mark (Diskette) 

Besonderes: Acht erstklassige 



beidseitig bespielte Diskette wird 
fur den Commodore 64 urn die 79 
Mark kosten, die Versionen fur App- 
le 11 und IBM-PC sollen in Kurze fol- 
gen. Fur den Herfost klindigt der 
Herstellex bereits ein neues Pro- 
gramm mit acht Disziplinen an: »Win- 
ter Games* (erste Bilder sehen Sie in 
unserem Aktuell-Beitrag aus Chica- 
go auf Seite 12 und 13)! (hi) 






Happy-Sportspielfiihrer 

Es gibt nicht nur »Sumer Games Ik Einen 
Querschnitt durch das breite Angebot an 
Sportspielen linden Sie auf den nachsten 
beiden Seiten. 



Ganz schon flott: ^Basketball" far C 64 



Sie kamen, sahen und siegten: 
Lange Zeit fuhrten Sportspiele 
ein schmahlich vernachlassig- 
tes Dasein, doch im Sommei 1984 
begann ihre grofte Zeit h als rechtzei- 
tig zur Olympiade in Los Angeles 
das mittierweile legendare »Sum- 
mer Games* veroffentlicht wurde. 
Diverse Leichtathieuk-Wetlkampfe, 
aber auch Simulationen von Mann- 
schaftssportarten uberschwemmten 
in den Folgemonafen den Markt 

Zu dieser Gruppe von Nachziig- 
lem gehoren die *S-Games«, auch 
als *HesGames< (Diskette fur C 64, 
79 Mark) bekannt, Der Namensan- 
derung Ursache: Nachdem das 
amerikanische Softwarehaus Pleite 
machte, wird das Programm durch 
eine Lizenz vom Prograinmierer in 
Deutschland vertrieben. Doch egal 
ob *S* oder »Hes*, bis zu acht Spieler 
nehmen in sechs Disziplinen tail. 
Neben Weitsprung und Hurdenlaul 
findet man hier auch etwas ausgefal- 
lenere Sportarten wie Gewichthe- 
ben und BogenschieBen. Grafik und 
Spielwitz sind gut, kommen aber 
nicht ganz an "Summer Games* her- 
an und eine Welnrekordliste wird 
auch nicht gefuhrt. Besonderheiten; 



ModebewuBte Zeitgenossen kon- 
nen Trikot- und Sockenfarbe ihres 
BHdschimiathleten wahlen und be- 
sonders gute Leistungen durfen als 
■Classic Replay* auf Floppy gespei- 
chert werden, 

Olympfaden-VieHalt 

Ein Leichtathletik-Zehnkampf oh- 
ne jeglichen Schnorkel ist ■Decath- 
lon* (Kassette Mr C 64, Spectrum 
und MSX 39 Mark, Diskette fur C 64 
79 Mark). Tbchnik ist bei dieser 
Olympiade kaum gefragt T dafur 
kommt es auf rohe Kraft an. Ein Har- 
tetest ftir die Konditbn des Spielers 
und die Mechanik des Joysticks. 
Loblich: Jede Disziplin karm auch 
einzein angewahlt werden. 

Bei » Daley Thompson's Decath- 
lon* (Kassette fur C 64 und Spec- 
trum, 39 Mark), fur den Englands 
Ze hnkampf-Olympiasieger Pate 
stand, geht das leider nicht. Dafur 
sind die Disziplinen etwas abwechs- 



lungsreicher und verlangen neben 
Kraft auch Fmgerspitzengefuhl Ge- 
wertet wird nach dem Spielhallen- 
vorbild »Hyper Olympics*: Wird ei- 
ne Mmdestleistung nicht erbracht, 
heiSt es »Game over*. 

Nahezu identisch im Spielablauf 
ist iHunchback at the Olympics* 
(Kassette fur C 64 und Spectrum, 39 
Mark). Besonderer Gag dieses 
Spiels: Nach jeder Disziplin wird ein 
kleiner Cartoon gezeigt: Bei guten 
leistungen gibt's ein KuSchen, doch 
scheitert der Sportier, wird er vom 
Blitz zerbroselt Eine Einlage fur 
Freunde typisch englischen Hu- 
mors. 

Rundum empfehlenswert fur 
MSX-Fans sind die beiden »Hyper 
Sports*-Cartridges (ROM-Modul fur 
MSX, je 79 Mark). -Hyper Sports 1*: 
enthalt vier, »Hyper Sports 2* nur 
drei Disziplinen. bei denen es ne- 
ben kraftigem Joystickgewackel 
auch auf die Technik ankommt, han- 
delt es sich doch urn Sportarten wie 
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SpieKe-Test 
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Turnen and Tramp olinspringea Die 
farbenfrohe Grafik 1st sehr gut unci 
tragt ihren Tfeil zum Spielwitz bei, 

Eines der besten Computerspiele 
uberhaupt 1st eine FuB ball-Simula- 
tion, die bereits einige Monate vor 
^Summer Games* erschien und sich 
im Zuge des Sport-Booms zu einem 
echten Dauerbrenner entwickelt 
hat. Die Rede ist von i International 
Soccer* (RQM-Modul fur C 64, 59 
Mark), bei dem man zu zweit oder 
gegen den Computer, der auf Stufe 
9 ein zaher Gegner ist r ein FuBball- 



den, bei dem es mal ausnahmswei- 
se nicht auf Kraft und Reaktion an- 
kommt, 

Recht reichhaltig ist das Angebot 
an guten Tennis-Simulauonen. 
Leicht zu erlemen und technisch re- 
lativ unkompliziert ist »Matchpoint* 
(Kassette fur C 64 und Spectrum, 39 
Mark). Drei Geschwindigkeiten ste- 
hen zur Wahl und der Computer ist 
bereits auf der mittleren kaum zu 
schlagen. Die Grafik ist sauber und 
schnorkellos und liefert einen pas 
sablen 3D-Eindruck, 




Match wagen kann. Das Programm 
begeistert durch Detailreichtum 
und hohe Spielmotivation. alntema- 
tional Soccer* wird nie langweilig 
und gehort irnmer noch zum Besten, 
was an Spielen fur den C 64 derzeit 
auf dem Markt ist. 

Fiir FuBball-Fans 

Ansonsten ist das Angebot an gu- 
ten FuBball-SimuIationen relativ ma- 
ger. Lediglich » Match Day« (Kasset- 
te, fiir Schneider CPC464, Spectnim 
und G 64, 34 Mark) fallt angenehm 
auf. Neben den von »Soccer« ge- 
wohnten Feinheiten wie gut anirnier- 
ter Grafik, EinwurfenundEckballen 
gefallt der spannende Pokal-Modus. 
Auch »Match Day* macht zu zweit am 
meisten SpaB, aber zur Not spnngt 
auch der Computer als Gegner ein. 

»FootbalI Manager* (Kassette fiir 
Schneider CPC 464, Spectrum und 
MSX, 39 Mark) ist nur im weiteren 
Smne ein Sportspiel, fordert dafur 
die strategischen Talente. Als Trai- 
ner eines FuBballteams mussen Sie 
sich um die Mannschaftsaufstellung, 
Vereinsfinanzen etc. kiimmern. Ein 
spannendes Programm fur die Stra- 
tegiefans unter den FuBballfreun- 



» World Series 
Baseball « mrt her- 
vorragender Grafik 



Schwieriger zu lemen, aber we- 
sentlich anspruchsvoller und va- 
riantenreicher ist »On Court Tennis* 
(Kassette fur C 64. 49 Mark und Dis- 
kette fiir C 64, 79 Mark). GefuhlvoLle 
Passierballe und messerscharfe 
Aufschlage gelingen wie in *echt«, 
sogar der Belag des Spielplatzes 
(Asche, Rasen oder Kunststoff) und 
die »Charaktere« der beiden Spie- 
ler (Borg, McEnroe. Lendl oder Con- 
ners) konnen gewahlt werden. Von 
alien Tennis-Simulationen die bis- 
lang anspnichsvollste. 

Tennis mil Technik 

Baskertball ist in den USA wesent- 
lich popular er als in Europa. Da ver- 
wundert es nicht, da£ die mit Ar> 
stand beste und anspmchsvollste 
Basketball-Simulation aus Amerika 
kommt; »One on One* (Diskette Mr C 
64, Apple II und Atari, zirka 79 Mark 
und Kassette fiir C 64 und Schneider 
CPC464, 49 Mark), In emem Unter- 
menu kann man wichtige Parameter 
wie Spiellange und die Starke des 
Computergegners festlegen. Das 
technisch sehr ausgefeilte Pro- 
gramm ist nur Fortgeschrittenen zu 
empfehlen. Einfacher zu bedienen 
ist das »Basketball« (Kassette fiir C 
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64, 29 Mark) des »Soccet*-Autors An- 
drew Spencer, Ein recht Oottes Spiel 
mit sauberer Grafik. bei dem der 
Computer allerdings einen schlech- 
ten Gegner abgibt. Zu zweit recht 
unterhaltsam, obwohl nur das Vor- 
bild international Soccer* besser 
gefallt. 

Noch *amerikanischer* sind Base- 
ball und Football. Diese Sportsimu- 
lation haben es bei uns wegen der 
relativ unbekannten Regeln etwas 
schwer, doch die beiden besten 
Vertreter wollen wir Ihnen nicht vor- 
enthalten. »World Series Baseball* 
(Kassette fiir C 64 und Spectrum, 39 
Mark) hat eine ausgezeichnete Gra- 
fik und simuliert den amerikani- 
schen Nationalsport sehr gut. *On 
Field Football* (Kassette fiir C 64, 39 
M ark) ist eine spielerisch an- 
spruchsvolle Football-Simulation, 
Regelkenntnisse empfohlea 

Recht karg ist die Aus wahl an 
Eishockey-Spielen. Die bislang ein- 
zige Simulation der rauhen Winter- 
s port art ist »Slap Shot* (Kassette fiir 
C 64, 35 Mark, Diskette fur C 64. 49 
Mark), Das Spiel ist gut gelungen 
und ennnert etwas an die Techrak 
von »Soccer«< Dazu kommen freilich 
saftige Bodychecks, die hier und da 
mit einem Penalty geahndet wer- 
den. Einziger Wermutstropfen: Der 
Computer kann nicht als Gegner 
einspringen. 

Wintersport 
HeiHe Spiele fiir kalte Tage 

Bleiben wir gleich beim Winter- 
sport. Bis zu Winter Games* mussen 
wir uns noch ein paar Monate gedul- 
den, doch mittlerweile gibt es schon 
eine ganze Auswahl von reinen Ski- 
Simulationen auf dem Markt, von 
denen aber keine restlos iiberzeu- 
gen kann, Am empfehlenswertesten 
sind noch »OIympic Skier* (Kassette 
fur C 64, 29 Mark), ein Dreikarnpf mit 
Slalom, Skisprung und Abfahrt so- 
wie »Ski-Weltcup* (Diskette fur C 64 
und Atari, 79 Mark). Der etwas fade 
Ablauf beim *Ski-Weltcup* wird 
durch ein ^Construction Set* aus- 
geglichen, mit dem man eigene Pi- 
sten sehr komfortabei zusammen- 
stellt. 

Selbst nachdem wir Weizen und 
Spreu voneinander getrennt haben, 
bleibt da noch eine recht stattliche 
Anzahl von guten Sportspielen 
tibrig, die zu einer Olympiade im 
Freundes- und Familienkreis reizen. 
Sportspiele machen bekanntlich am 
meisten SpaS, wenn moglichst viele 
Joystick-Athleten gleichzeitig antre- 
ten. (hi) 

Ausgabe 8 /August 1985 



////////////// 




Die Riickkehr 
des Miner 2049er 

Name: Bounty Bob strikes back 

Computer; C 64, Schneider CPC464, Spectrum. MSX 

Spieletyp: Geschicklichkeitsspiel 

Prers; 39 Marie (KassetteJ, 49 Mark (Diskette] 

Besonderes: Flotte Fortsetzung zu "Miner 2049er« 




k ounty Bob ist wieder da: Der aus 
D dern erfoigreichen Spiel »Miner 
U 204 9er* sattsam bekannte Berg- 
mann kehrt wieder in sein Uran- 
Bergwerk zunick um sich wie in al- 
ten Zeiten mit Mutanten herumzuar- 
gem, die bonuspunkttrachtige Ge 
genstande bewachem 

Viel hat sich inhaltlich nicht gean- 
dert aber trotzdem Coder vielleicht 
gerade deshalb) hat ^Bounty Bob 
strikes back* einen sehr hohen 
Spielwert. Wie bei »Miner 2049er« 
wird man mit immer schwieriger 
werdenden Bergstoilen konfron- 



riert. Ein Geriist mufi durch Dar- 
uberiaufen ganz ausgefuHt werden. 
erst dann kornmt man in das nachste 
Bild. 

Unter den Trarisportmitteln von 
Bounty Bob befinden sich Aufeiige 
und Leitungen, die den armen Mi- 
ner wie eine Rohrpostsendung von 
einem Platz zum anderen saugen. 
Die Grafik ist wie beim Vorganger 
eher rnitteirnafiig. lediglich die Ge- 
rustteile wirken etwas raumlicher. 
Dafur kann man in einem oppulen- 
ten Untermenu einige Parameter 
wie die Anzahl der Leben und die 



Lange der Eintrage in der witzig auf- 
gemachten High Score-Liste mani- 
pulieren. Die Sprungtechnik wurde 
etwas verfeinert und ais besonde- 
ren Clou gibt es die * Secret Messa- 
ges*: Bewaltigt dei Spieler eine be- 
stimmte Anzahl von Bildem, venal 
lhni das Programm einen Trick, wie 
er sich die ersten Screens erspart. 
Tip fur die C 64-Version: Nachdem 
Sie im ersten Bild den Blumentopf in 
der oberen Reihe genommen ha- 
ben, dnicken Sie »1« und »F7« — und 
schon geht das Spiel mit dem vier- 
ten Bild wetter, (hi) 




Heille Rhythmen, 
kalter Stahl 



name; ftuwi n 



Computer: 




Spieletyp: SeschfckRchkeitsspiel 



Prefe: 39 Mark (Kassette). 69 Marie (Diskette) 
Besonderes: Gute Musik, ungewohnliche Handlung 



k ie Spieie des Aclivtsion-LabeLs 
I fallen in letzter Zeit durch ihre 
U hervorragende Musik-Beglei- 
rung auf. So auch das jungste Werk 
*Rock'n Bolt*: Der Spieler sieht sich 
in die Rolle einer lebendigen Niet- 
maschine verse tzt. Seine Aufgabe ist 
es, hin- und herschwebende Stahl- 
trager zu vernieten, Und das ist sehr 
viel schwerer, als es im ersten Au- 
genblick aussieht. Kaum hat man ei- 
nige Trager verbunden, stellt man 
mit Entsetzen fest. daft man sich ge- 
rade den Riickweg zum Aufzug, der 
einen in die nachste Szene bringen 



wurde, verfoaut hat. Also wieder 
Nieten Ibsen, und die Trager neu 
und besser verbinden. Und schon 
bald wird esnoch verzwickter, denn 
auf einmal erstrecken sich die Ebe- 
nen mit zu vemietenden Tragem 
uber mehrere BMschirma 

Um das Gauze spannender zu ma- 
chen t spielt man gegen die Zeit, 
Zum Uben laBtsich die Uhr abschal- 
ten; dann bekommt man allerdings 
auch kern Geld: Normalerweise gibt 
es Dollars fur jede richtig gesetzte 
Niete und jede iibriggebliebene Se- 
kunde, wenn man einen Screen voll- 



endet hat. Lauft die Zeit dagegen ab r 
bevor alle Trager fixiert sind, ver- 
liert man ein Leben. Die Ausflihrung 
des Spieles ist ausgezeichnet gehuv 
gen. Die Grafik ist sauber und die 
Musik. ein Medley aus Rock'n'Roll- 
Rhythmen, einfach Spitza Da dieht 
man gem den Femseher etwas lau- 
ter. 

Alles in allem ein einfaches und 
doch schwieriges Spiel: Spatestens 
ab dem zwanzigsten Bild zeigt sich, 
wer im wahrsten Sinne des Wortes 
ein Inteliigenz-»Bolzen« und keine 
•Nietet ist (R Schneider/hl) 
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Name: Formula One 
Computer: Spectrum (48 KByte) 
Sfjteletyp: Strategiespiel 
Prels: 29 Mark (Kassette 
Besonderes; langanhaitende Spieirnotivation 



Formula One* ist eirie rundum ge- 
lungene, originelle Neuerschei- 
nung fur den Spectrum. Dieses 
Strategiespiel macht Sie zum Mana- 
ger eiries Formel-l-Rennstalls. der 
fur die finanzieOe Seite des Grand- 
Prrx-Zirkus verantwortlich ist. Erne 
Mechamkercrew sowie zwei Fahrer 
werden verpflichtet — von Lauda bis 
Prost ist die gesamte Prominent ver- 
treten — und Wagen und Motoren 
eingekauft Die Gelder erhalt man 
durch Start- und Zielpraxnien, sowie 
von Sponsoren. Ahniich wie beim 
Klassiker » Football Manager* ist 



•Formula One* kern Sport-Reaktions- 
spiel, sondern eine sehr spannende 
Strategieaufgabe, bei der man auch 
eine E^rtion Gliick braucht Die we- 
sentlichen Entscheidungen fallen 
Sie bereits vor dem Start. 

Wahrend des grafisch sehr gut 
gemachten Rennens konnen Sie nur 
noch bei Boxenstops eingreifen, wo 
fiinf Reifensorten zur Wahl stehen 
und Sie sich beim Wechseln natur- 
Uch beeilen miissen, urn merit zuviel 
Zeit zu verlieren. Nach jedem der 16 
Rennen werden die aktuellen Stari- 
de der Fahrer- und Rennstallwertun- 



gen angezeigt, die man auch aus- 
dnicken kann. 

Ein Spielsiand darf auf Kassette 
gespeichert werden, was nFormula 
One< zu einem langfristigen Vergnu- 
gen macht. Bemerkenswert ist. da6 
bis zu sechs Spieler gleichzeitig thre 
Grand-Prix-lauglichkert prufen kon- 
nen. Treten wemger an, ubernimmt 
der Spectrum mit wahlbarer Ge- 
schicklichkeit die verwaisten Renn- 
stalle. Unterm Strich ein sehr gutes 
Programm mit ausgezeichnetem 
Spielwert der viel Formel-l-Atmo- 
sphaxe riiberbringL (hi) 
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Knall und Fall 
mit Rocket Ball 





Name: Rocket 
Computer: C 
Spieletyp: Sportspiel 
Prers: 35 Mark [Kassette) 
Besonderes: Mannscftattssport mit vM 



Anno 1977 lief der amerikanische 
Si-Sire ifen *Rollerball« in unse- 
ren Kinos h in dessen Mittelpunkt 
eine futuristische Mannschafts- 
Sportart stent, die man am ehesten 
als Mischung aus American Foot- 
ball, Eishockey und Rollschuhlaufen 
beaeichnen konnte, Besonderes 
Kennzeichen: Fast alle iiblen Tricks 
sind erlaubt um eine Kugel in das 
gegnerische Tbr zu werfen. Vbn die- 
sem Vorbild inspiriert ist das neue 
»Rocket Ball*. Ein Match dauert zehn 
Minuten und kann gegen den Com- 
puter (sechs Stufen) oder einen 



zweiten Spieler srattfinden 

Mit Fanfarengetose erfolgt der 
AnstoB, und eine Kugel wird in die 
Arena geschossen. Nun begvnnt der 
Kampf um die Kugel Wenn Ihr Spie- 
ler m Ballnahe ist, lassen Sie inn 
durch Feuerknopfdruck in die 
Hocke gehen. Joystick nun nach un- 
ten gedruckt. und schon ist die Ku- 
gel aufgenornmen, Eine sehr fein- 
fiihlige Kniippelarbeit ist hier Vor- 
aussetzung, da man sonst iifoer die 
Kugel stolpert und auf der Nase lan- 
det. Das kann ubrigens auch durch 
Fremdeinwirkung passieren: Wenn 



zwei Spieler aufeuianderprallen, 
broselt es beide auf die Bahn. Doch 
durch entsprechende Joystickbe- 
wegung kann man dem Gegner 
auch einen dezenten Hieb mit dem 
Ellbogen verpassen oder ihn uber 
den Haufen springen, ohne daS es 
einen selber von den Rollschuhen 
wirft Das Bild scrollt dabei standig 
von links nach rechts, und die Tore 
der beiden Mannschaften tauchen 
abwechselnd auf. Eine gelungene 
Mischung aus Action- und Sport- 
spiel, aber nichts fur zarte Gemuter. 

Chi) 
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Was rauscht 
denn da? 

Name: Super Pipeline II 
Computer; G 64, Schneider 
Spieletyp: G esch i ck I ich ke i tssp i el 
Preis: 39 Marie (Kassette) 
Besonderes: Aktionsreich 

k an an die Rohre : »Super Pipeline 
D II* ist eine aus dem Leben ge- 
.JJ1 griffene Handwerksstory, in der 
ein Klempnermeister seine Gesel- 
len vor wildgewordenen Bohrma- 
schinen und anderen Merkwiirdig- 
keiten beschiitzen und gleichzeitig 
eine Leitung flicken muB — besagte 
»Super Pipeline* eben. 

Bei Leitung Nummer 1 ist das alies 
noch recht einfach. Das Wasser 
rauscht durch alle Rohre, urn 
schlieBlich in eine Tbnne zu plat- 
schern. Wenn das FaBchen gefiillt 
ist, freut sich die ganze Belegschaft 




sichtlich. und als Belohnung fur den 
Spieler wird ein kieiner Zeichen- 
trick-Cartoon vorgefuhrt Dann geht 
es auf zur nachsten Pipeline, die lan- 
ger ist und bei der es auch mehr 
Tbrmen zu fullen giht Es versteht 
sich von selbst, daB die Bosewichte. 
in Form von witzdgen Sprites, noch ei- 
ne Spur hartnackiger weiden, Hi- 
de m sie verstarkt Gesellen von der 
Leitung schubsen und Locher in die 
Pipeline knabbem 

Ein Leek muB natiirlich geflickt 
werden, wenn der begrenzte Was- 
serstrom nicht ins Leere platschern 




soE. Der vom Spieler dirigierte 
Klempnermeister rnuB sich zu- 
nachst einen Gesellen durch Benin- 
rung einfangen und zum Leek fuh- 
ren, woraufmn die Reparaturarbei- 
ten mit einem markigen »Klang- 
Klang!* aufgenommen werden. 

Bei diesem llotten Reaktionsspiel 
ist vor allem auf den hoheren Spiel- 
stufen einiges los, und Grafik und 
Spielwitz sind von allerersier Gute. 
Wer seines *Manic Miners* uber- 
drussig geworden ist, findet hier ei- 
nen wiirdigen Nachfolger 

Chi) 



Wer bin ich? 




Name: Mindshadow 
Computer: C 

Spieletyp: Grafikadventure 
Preis: 79 Mark (Diskette) 
Besonderes; Sctinelle Grafik, umfangreich 




■ ■ un gibts auch eine Art ^Robert 
U Lernbk&Ad venture*: Bei »Mind- 
n shadow* wird kraftig im Dun- 
keln getappt, denn der Spieler er- 
wacht im ersten Bild am Strand ernes 
mysteriosen Eilands und kann sich 
an rein gar nichts erinnern. Er hat 
sein Gedachtnis veiloren und weiB 
nicht, wer er ist und woher er 
kommt. 

Das ist die ungewohnliche und 
sehr reizvolle Ausgangssituation ei- 
nes neuen Grafikabenteuers, das 
vom selben Team stammt wie das rn 
der letzten Ausgabe besprochene 



^Tracer Sanction*. Die Handlung 
des Adventures ist naturlich vollig 
neu f doch die Vorziige des Schwe- 
sterprogramms findet man auch 
hier wieder: Schnelle, sehr gute und 
teifweise animierte Grafik mit vielen 
Farben, Belegung der Funktionsta- 
sten mit wichtigen Kommandos, 
schnelles Spielstandsichem mit 
wQuicksave* und Tips vom *Condor«, 
Diesex schrage Vogel kommt auf 
»Help* hin bis eu dreimal pro Spiel 
angetlattert und gibt einen Hinweis, 
der ailerdings recht orakelhaft in 
seinem Geschwatz verborgen ist. 



Die Insel ist ubrigens nicht der 
einzige Schauplatz bei »Mindsha- 
dow< . Der erf olgreiche Spieler 
kommt auf der Suche nach seiner 
Identitat bis nach Europa. Gamiert 
wird das Ganze von guten, recht wit- 
zigen Texten und den ublichen Ad- 
venture Gefahren wie Treibsand 
und erzirmten Matrosen. * Mindsha- 
dow* ist so ziemlich »State of the Art* 
bei Grafikadventures und fiir Anfan- 
ger und Fortgeschrittene empfeh- 
lenswert. Wer es mysteries mag, ist 
hier beim richtigen Abenteuerspiel 
gelandet (H Schneider/hl) 
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In eigener Sache 

Maine Rubrik uhfalfo Freaks** be- 
kommt inzwischen sehr vfete Zu- 
schriften und auch oftmehrals 50 
Antworten auf eine Frage. Darin 
Fa/ft es mir schwer, mich fur eine 
Ant wort zu entscheiden, Wenn Ihr 
on -Ha/io Freaksn schreibt, auch 
wenn Ihr damit eine Frage beant* 
wortei beachtei bine fo/gende 
Punkte; 

Kerne Schritt- fur-Schritt-Lo- 
sung nach dem Schema »take 
boat, n t Wj tie rape, downn. Ihr 
m&cht Each damit vie! Muhe, 
nehmt aber den Adventure Knob 
fern damit aile Freude am Spiel. 
vTet besser sind Losungen, die den 
Votgang mil Worten beschreiben^ 
Dann weiG man, was man tun 
mu8 f hat aber trotzdem keine 
»vorgekaute<* Losung. 

Ich freue mich sehr Qber Zeich- 
nungen. Sis durfen aber nicht zu 
groEsetn. Ihr konnt sie groS zeich* 
nen f wenn Euch das feichter failt, 
aber die Einzetheiien mussen noch 
erkennbar sein, wenn die Zeich- 
nurtg fur die Ver 6 ffentfich ung ver- 
kleinert wsrd. 

Schreibt bitte Sure voffst&ndige 
Adresse auch auf den Brief, nicht 
nur sui den Umschfog. Wenn thr 
von Hand schreibt, dann bitte 
deutftch, Manchmat gibt es Zu* 
sctiriften, beidenen ich kaum ent- 
ziffern kann, urn welches Spiel es 
sich handelL Das ist schade, 

Wenn ihr die neueste Happy- 
Computer in den Henden hattet, 
ist die nachste Ausgabe bereits im 
Druck D&her kommt es, da& die 
Antworten auf die Fragen nicht in 
der jeweits nachsten, sondern erst 
in der ubemachsten Ausgabe er- 
scheinen. Bis zum nachsten Mat 
Eure Petra 



"Boulder Dash* 

Einen gro&en Dank an Markbs 
Severm bus GromitZ und Armin 
Kornmaisr aus Reken. Dank der 
Zeichnurtg von Morkus schaffe ich 
jetzt tatsachiich die Spielstufe K 
be i » Boulder Dash". Doch obwohS 
ich von Armin den POKE fur 255 
RocMorts bekommen habe («P0- 
KE 16470.255k] r hanga ich im- 
me* troch bet P und L. Vtelleicht 
flndet sich noch jemand, der mir 
he If en kann. 



Fensterln verboten 
bei »ZimSalaBim« 

tn Ausgabe 6 kamen Hilferufe 
von JOrgen Leonhard, der beim 
Grafik-Adventure »2imSal38im « 
fOr den Commodore 64 im Patast- 
verlies feststeckt. Wie man diese 
und andere Hindernisse uberwm* 
dor. schreibt Rolf Janssen aus 
Leer 

— Um dbet die Palastmauer zu 
kommen r braucht man das Set/, 
das im Brunnen in der Waste ver- 
steckt ist. Es erschefnr besEingabe 
a examine wet fa. 

— Um in den Fatast einzudringen, 
sotite man auf keinen Fail durch 
das Fenster kiettern, sondern 
durch das Tor gehen, das von ei- 
nem Soldaten bewacht wird. Dazu 
mu& man die Figur vor den Ein- 
gang steflen und so i&nge *go 
back** eingeben, bis man sich im 
Pafast befindet. 

— Das Getdstuck sotite man auf 
jeden Fall mitnehmen. Man 
braucht es spater fur den Bettier, 
um an den atten Schtussei zu kom- 
men f mit dem man die Schgtztru- 
he 6 fin en kann. 

— Um an dem Wachter im Patest 
vorbeizukommen, ist die Uniform 
unerfa&tich, 

— Dan SchlOsset fur das Schfaf- 
zimmer des Sultans findet man in 
dessen Gewand, 

— Im Schlafzimmer befindet sich 
eine Geheimtur, beziehungswer'se 
ein Geheimgang. Wenn man 
durch diesen geht, kommt man 
wieder in die Wuste. 

— Die Pistole ist iebenswichtig* 
Mit ihr verjagtman die Wustenrau- 
ber. 

— Um aus dem Kerker zu entkom- 
men, braucht man das #seimitar«. 
Es kann Gittarstsbe durchschnei- 
den und befindet sich im Wach- 
rwm 

— Fofgende Gegenstande braucht 
man, um das Adventure zu tosen: 
rope* pistol, money, old key und 
den SchfafzimmerschtOssei tkeyh 



-Eureka- 

Ein ganz dringencfet Hilferuf 
kommt aus Koln von MtchaeJ Ur- 
ban. Er wet ft b«i zwei der »Eure- 
kaii-Advanture nicht weite*. Ad- 
venture 2: Wie kann ich, nachderri 
ich das SchloB gooff net habe, das 
Schcff verlassen?, Bei feder Rich- 
tungsangabe werde ich vom Hai 
gefressen. Adventure 3: Wie hei£t 
die Melodie von Elvis? Oder mu& 
man gar keine Melodie spielen? 



"Knight of Diamonds" 

Helmut Berger aus Kdln hat ei- 
nen Apple lie und das Spiel 
» Knight of Diamond s« aus der 
"Wizardry*! -Serie. Ob wo hi er 
schon lange dransftzt. kann er 
nicht das Ratsel aus dem unter- 
sten. dem sechsten, Level tosen 
Wer wetS Rat? 



Und es geht doch 

Es gibt also doch ausfandische 
Softwarehauser. die auch auf Zu- 
schriften aus Deutschtand reagie- 
ren. Dirk Starziczny aus Duisburg 
hat am 3. April sein Codewort fur 
die Losung von ^Championship 
Loderunnerif an das amerikani- 



sche Softwarebaus geschicktund 
am 13. Mai sein Zertifikat im Brief- 
kaslen gehabL Dazu einen netten 
Brief mit derAufioraefung, eigene 
Biider fur eine A rt »Lodervnner 3* 
zu entwprfen Es wire schon, 
wenn andere Softwarehauser sich 
damn ein Beispiel nehmen wur- 
den. 
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Dieses Zerttftket gibt es fur die rtchtige Losung von 
it Championship Loderurmern 



Dootndarh 
schlagt zuriick 

Matthias Homann aus Munchen 
ist stoizer Besitzer des Spectrum- 
Adventures »Doomdark*s Reven- 
ge** und hat eine eigene Strategie 
fur das Spiel entwickelt: 

— Luxor nicht umherziehen las- 
sen, sondern in den Tunnel des 
»Gete of Vernon** bringen. Erwird 
dart nicht von Shareth gefunden. 

— Mit Rorthron und Taritftef durch 
die Gegend Ziehen, um so vieie 
Anhanger wie mogftch zu rekrutie- 
ren, 

— Einen verbundeten so fort zu Lu- 
xor brt'ngen und auch auf dem 
Weg donhin versuchen, neve teu- 
te zu gewinnen. 

— Bei rekrutierten Icelords und Gi- 
ganten aufpassen, daS sie nicht 
zum Peind uberlavfen. 

— Hat man 1S0OO his 19000 Leu- 
re um Luxor versammelt, kann die- 
ser sich ans Tagesficht wagen. 
Das soffte so spot wie mogUch ge- 
schehen. da sich mit der Zeit afle 
IcefordSr Zwergeundso wetter ga- 
genseitig ausgerottet oder ztimm- 
dest dezimiert haben. So kann es 
vorkommen, daS Shareth the He- 
artsteaferohne Armee vor dem Tor 
von Varenom stehf und leicht be- 
stegt wenien kann. 

— Morkin sleht in den Plains of 
AmoriL Das ist weit im Nordwe- 
sten ht'ntcr den frozen fVastes. Um 
dart hinzukommen muS man zum 
Pafast von Varangriel fauch im ho- 
hen tWorden}, im Tunnef nach Su- 
dan, nach Qslen abzweigen und 
bei der nachsten Abzweigung 
wieder nach Norden. 



Amazonas 

War hilft Michael Heftzer? Er 
kommt be im G raf ik- Ad van t u r e 
» Amazon^ nur bis zum Archaolo- 
gischen Instrtut und nicht weiter. 

* 

-Dungeon Adventure* 

Wim Keune aus va den Helder 
braucht Losungshinweisa fur die 
Level 9 -Adventures » Dungeon Ad- 
venturer und wRetum to Edem*. 
Wer weiS, wie man die kritischen 
Stellen uberwindet? 

* 

Ameisen in der Karibik 

In Ausgabe € woifte Sascha 
Oeltzschner wissen, wie er beim 
Gr&fik-Adventure » Death in the 
Caribbean* fur den Apple und den 
Commodore 64 uber den Amei- 
senhaufen kommL Andreas Ka- 
schny aus Hagen hilft ihm weiter; 

— Um am Ameis&nhaufen vorbei- 
zukommen, muB man mit em em 
Stein das Loch zudecken 

— Den Stein kann man nur mit 
dem Wagen transportieren 

— Nordlich vom Ameisenhaufen 
findet man den Bing r mit dem man 
teiepQftieren kann freiben} 

— Man kann nur dahin tefeportie- 
ren, wo man schon einmaf war 

Andreas hat sefbst ouch wieder 
Fragen und zwar zum Adventure 
»The Instituted fur den C 64: 

— Wie kann ich die Flasctie mit 
dem Zauberputver mrtnehmen oh- 
ite erwischt zu wer den? 

— Wie kann ich schlaferv? 

— Wofur bfsucfre ich rope, mirror 
und mug? 
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Aufzug defekt? 



Wolfgang Otto aus Sulzbach 
stall! Gewissensfrasen zum Spiel 
»The Hetatu- Er hat rm ErdgeschoU 
alle Schliissel eingesammett und 
stebt jatzl vor dem Aufzug, aber 
der kommt nicht . Hat er at was vet - 
gossan offer ist sein Aufzug de- 
fekt? Martin Bornefeld aus Dusael- 
dorf hat such etne Aufzug-Frage. 
Er stellt sie zum Adventure »Spl- 
dermarm; Wte rufe ten den Eleva- 
tor? Die dritte und latzta Aufzug- 
Frage kommt aus Zeil von Chris 
Frie;b. Er will wissen, wfe man 
beim Adventure "Critical Mass* 
wiedef aus dem Aufzug heraus- 
komml. 



Zweilacti incredible: 

Das Grafik-Adventure * Huikn 
hat wieder eine Ffut von Zuschrif- 
ten ausgetdst. Christian Marz aus 
Worth hat einen Weg herausge- 
funden, wie man tatsachiich aile 
Sterne findet fund das such Ober- 
febt). 

1. DumuBtDich schurtetn, dann 
hist Du frei- 

2. Hier iiegt der erste Stein 
Stohf und Spiegel sind nutztos. 
Das Schiid segt Dir Deine An f ga- 
te. Der Facher wird bei Nummer 8 
gebraucht. Bist Du Hufk, dann 
kannst Du den Ring Ziehen und ein 
inch erscheint, 

3. Wenn Du den Knopf druckst 
t$t der GaseinlaB im Tunnel auf 
Vetzogerung gestefit fndtig fur die 
Verwandhng}. Furdie Tunnef 1 his 
3 gilt fofgendes: Du kannst Dich in 
den Huik verwandetn und hast mil 
diesen Eigenschaften ein Kom- 
mando als Huik, WiUst Du nach 
drauSen gehen, dann nur ais Hufk, 
sonst bist Du tot fsiehe dazu die 
Hinweisa an der Wand). 

4. Foigendes gift auch fur Dom 1 
bis 3: Hferfiegt ein Stein. Hebe den 
Dom und grate ein Loch, um Stei- 
ne zu finden. Ab hier kann man in 
den Dom Oder in das Loch, jede an- 
dere Richtung fuhrt zu Nummer 6. 

5. Grate, bis Du einen Stein fin- 
dest: 

6. Hier sofien aite Steine hinge- 
iegt werden fsiehe Htnweisf Nach 
fVorden kommst Du immer zu 
Nummer 16, in jede andere Rich- 



tung zufaflig zu Nummer 4,7,$ 
Oder 12. #Score» nach dem fetz- 
ten Stein beendet das SpieL 

7. Schau auf den Tisch und Du 
findest einen Stein Schau auf den 
Programmierer und Du siehst das 
navhste Marvef-Adventure, des 
hier aber nicht gebraucht wird. 
Reus geht es durch die Fur. Du ge- 
tangst nur dann hierher, wenn Du 
noch nicht den Stein von hier hast. 

8. Siehe Nummer 4. Schau Dir 
auSerdem den Dom an. Du siehst 
ein Gitter. Mit*wave fan/to mesh* 
verscheucht men die Bienen. 

9. Grebe, bis Du einen Stein ge- 
funden hast. 

JO. Reus kommt man wie hei 
Nummer 3. 

11. Hier sind Bienen, die Dich 
stechen, wenn Du das Wachs 
nimmst. Durch das Gitter siehst 
Du nach drauBen. Sind die Bienen 
weg, kannst Du das Wachs neh- 
men, das fur die Nummern 12 und 
15 gebraucht wird. 

12. Wie Nummer 4. aber hier 
hast Du zwei Kommandos, bevor 
Dich die Ameisen angreifen T Du 
kannst sie mitnehmen, wenn Du 
affe Gesichtoffnungen verschiieBt 
{&ciose mouth/hoid nose/in ears/ 
use wax/ciose eyes}. Det'nem Kor- 
perkonnenSienichtstun, soiange 



Du Huik bist Mache das im Dom 
Oder im Loch und komm& speter 
zuruck. 

13. Grabe, bis Du einen Stein fin- 
dest. 

14 Raus geht es wieder wie in 
Numm er 3. 

15. Verwandfe Dich in den Hufk 
und komme hierher. Du siehst 
dann eine £rscheinung. Untersu- 
che den Dom und Du findest einen 
Gasschfitz. Vers top fe thn mil dem 
Wachs, dann kannst Du Dich hier 
in den Huik verwandetn. Rede mit 
der Erscheinung, bts sie ver- 
schwindet. Daraufhin findest Du 
noch einen Stein. Nimm das 
Wachs wieder mrh 

Du kannst Dich an Deirten fieind 
erinnern (urn member nightma- 
re*} t hat Dr. Strange gesegt. Dies 
hat atierdings nur a/s Huik einen 
Effekt. Tust Du das zweimai hin- 
tereinander, kommst Du zu Num- 
mer 6 (Hufk dreht durch). Der Nut- 
zen: Du kannst drei Be f chic ais 
Huik eingeben, Qhne daft Dich das 
Gas in Bruce Banner zuruckver 
wandeit, 

16, Du wirst hiersofort zu Bruce 
Banner. Nur dann nicht, wenn Du 
Dich wie bei Nummer ISerinnerst, 
Ais Huik kannst Du des B essen, 
dann passiert Dir nichts. Darauf 



hin kannst Du den Bio-Stein neh- 
men. Diesen Stein darfst Du nir- 
gendwo hinfegen, wait er sonst 
verschwindet, und ihn die Amei- 
sen fressen, faffs Du beide dahei 
hast Also faB ihn iiebet bis zum 
SchtuH hier tiegen* 

Ais Hufk kannst Du auSerdem 
den Baden zertrummern. Der ein- 
zige Ausgang ist durch das Loch in 
der Decke von Nummer 2, bezie- 
hungsweise der RiS im Boden. 

77. Hier fiegt ein Stem. Oftron 
bewacht Ant-Man in einem Kafig. 
Bring die Ameisen hierher. Ant- 
Man wird befrert und Du erhsftst 
einen Stein. Reus geht es durch 
den RiB f*go crack*}. 

18. Du bistim Tbdeshimmef. Ge- 
ne runter in Dom f oder 1a8 Dich 
betehren (»read sign*}. 

Verteitung der Steine: 
Nummer 2: 1 Stein 
Nornmer 4; 2 Steine 
Nummer 5: J Stein 
Nummer 7: 1 Stein 
Nummer 8: 2 Steine 
Nummer 9: 1 Stein 
Nummer 12: 2 Steine 
Nummer 13: 1 Stein 
Nummer 14: 1 Stein 
Nummer 15: 2 Steine 
Nummer 16: Bio-Stein 
Nummer 17: 2 Steine 
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Spetunker 



Christoph Schussler bus Eber- 
stadt hat ehen POKE fur unend- 
fich viefe Leben fur das Spiel >*Spe- 
funkem fur den Commodore 64, 
Mart tedt das Spiel nicht wis Ob- 
iich, sondern mit ■» "VVV" 8 t 1*f. 
Dann die POKEs eingeben: »POKE 
19125,234*. ttPOKB 19126. 
234«. RUN funktioniert jetzt na- 
turlich nicht mehr, man starlet mit 

Christoph hai, wie viele andefa 
auch F Problem© bei dem Spiel 
"Catacombs". Die rnefsten kom- 
men schon beim ersten Bild nicht 
waiter. Wer kann hier wester hef- 
fen? 



^Macbeth' 



Rein hard Franz aus Sinn hat 
Problems mit dem Adventure 
ipMacbethu fQr dan Commdora 
64. Ihm ist das Handbudi mit den 
130 Seiten zu dick und auch zu 
englisch. Wef kann Ihrn zum Spiel 
eln paar Tips geben? 



Imrner wleder 
"Summer Games* 

Stefan Scheusr aus Kerpsn hat 
es die nette Turnerin aus ^Summer 
Gamestt angetan. Urn hochste 



Punk twertungen zu erreicben, 
sol/temansieso wieaufderZeich- 
nung steusm. Die Pfeiie zeigen die 
Richtung, in die der Joystick fe- 
weiis gedruckt werden muS f der 
Punkt beidt zusatzUch Feuerknopf 
drucken, 

+ 

Der pferfende 
Broder 

Thomas Heinz aus Nurnberg 
htltt a/fen Spiefern, die bei » Whist- 
ler's Brothers (Commodore 64- 
Version} nicht so gut zurechtkom- 
men. Zuerst wird das Hauptpro- 
gramm nicht wie vorgsschrisben, 
sondern mit mLOAD "WHIST'\8,1« 
geladen. Jetzt konnen Sis beiiebi- 
ge Programm-Anderungen vor- 
nehmen. Diehaufigste Todesursa- 
che ist eine Begegnung dss Pfei- 
fers Oder seines Bruders, Prof. 
Fenton Fogbank, mit einem der 
zahfreicben Widersacher. Werber- 
de Spieifiguren gegen diese Ge- 
fahren vdtlig unempfindfich ma- 
chen will, gibt jetzt folgende PO- 
KEs sin : 

POKE 18756,169 
POKE W 75 7,0 
POKE 18758,234 
POKE 21169,169 
POKE 21170,0 
POKE 21171,234 
POKE 24414,163 
POKE 24415,0 
POKE 24416 r 234 

Wem vier Whistlers nicht aus- 

reichen, der kann sich mit »PQKE 
16454,Spieleranzahl* mehr Spie- 
ter herenPOKEn. Einenunbegrenz- 
ten Vorrat an Whistlers gibt es mit 
»PQKE 25298,0; POKE 26188,0* 
und der Joystick-Port wird mit 
»POKE 16794,1: POKE !8$1 7,1: 
POKE 22921,1: POKE 24824,1* 
gewechselt f falls einer def&kt tsth 
Nach dieser wifden PQKErei m&$- 
sen Sie das Spiel mit #SYS 
16384* starten. 




"Pitfall ll-Plan 

Andreas Bachtsr aus Bochoft 
hat eine seftr schone Karte zum 
Spiei oPftfaif U« gezeichnet. In 
manchen Spiefebenen kommtent- 
weder etne Rederm&us Oder ein 
Baifon angeflogsn, um Sie ein 
Stockwerk hoher zu bringen. Fur 
diese Situation finder) Sie in der 
Karte das Symbol *BfB«. Da das 
Spiel safari zu Ends ist, wenn Sie 



Spiele-Tips 



den Qiamenten, Rhonda und 
Quicklaw gefunden haben, soiiten 
Sie vcrher vefsvchen, aiie Go/d- 
stucke aufeusammefn, um die 
Punktzsht aufzubessern. Soiiten 
Sie dann endlich bei der Lowirt 
Quicklaw angefangt sein, gehen 
Sie nicht so fort zu ihr. sondern erst 
zur Parte, umnocb ein paarPunkte 
zu bekommePr Die Ratte ist nur 
von hinten zu uberwaftigen. 




Dss erwartet Sie bet uPitfall li<< 



■Masquerade*' 



So steuert man die Turnerin bei ^Summer Garner 



in Ausgabe 6/85 steitte Marc Ei* 
ferbrock Fragen zum GrafifaAd- 
venture ^Masquerade* fur Apple- 
Computer. Hauke Wuiff hat die 
Probteme gei&sL Die »Corridors of 
Fiithmouthn vedaSt man einfach 
mit dem Wort »Sorry«, Das Office 
im Zoo kann man nur mit einer Pia- 
kette des 2&o-Sicberheitsdienstes 
betret&n. Um diese Piskeue zu be- 
kommen, mud men vor 6:30 Uhr 
in der Tefefonzetfe sein. Wenn das 
Te/efon kfingelt. nehmen Sie den 
Hdrer ab r und sagen »Zorch«. 
Noch dem Anruf bfeiben Sie so 
tange in der Teief&nzeife, bis die 
Bombe ^squesft» und drucken auf 
den Knopf der Box C. So gelangen 



Sie in den Keifer des Hotels und 
konnen das aire Buch suchen. 
Wenn Sie den Ausgang des Kellers 
gefunden haben, gehen Sie in den 
Zoo und geoen dem bfinden Batt- 
ier das Buch, woraufhin er ihnen 
einen Dollar schenkt. Mit diesem 
Dollar gehen Sie zum Popcom-Ver- 
kau fer und sagen ihm die Zahien- 
kombinationen, die Sie am Tefefon 
erfahren haben. Als Gegenlei- 
stung erhatten Sie eine Nachricbt 
und eine Bfume, die Sie sich an- 
stecken Kau fen Sie jetzt Popcorn 
und durchsuchert Sie die Tute. Sie 
finden das vBadgef, das ersehnte 
Abzeichen des Zao-Sicherheits- 
dienstes. Wenn Sie diesen Button 
tragen, konnen Sie das Office be* 
treten, ohne erwurgt zu werden. 
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LISTING-SERVICE 



Das Angebot dieser Ausgabe: 



Schneider CPC 464 

AUe 4 Programme auf Kassette fur den Schneider 
CPC 464, 

Bitte beachten Sie, da_B der Kassette keinerlei Informal! o- 
nen beiliegen. Lesen Sie daher aufmerksam die Anleitmtg 
in dem jcwciligen Art ike 1 nach. Eventuellc systematische 
Fehle r, die aich in den Programme n n o e h b c f i d d en konnen , 
mussen von Owen selbst, nach Stadium der Nachhallseite, 
fcorrigiert werden . 

BesteD-Nr. LH 8503 G, DM 29,90*, sFi. 24,90* 
BW-COM-CompOer 

Fast so schnell wie Assembler werden Hire Basic- 
Progiamme mil diesem listing des Monats aus der 
Ausgabe 7/85, ohne daS Sie in Maschinensprache 
progiammieren miissen, Allerdings veraibeitet der 
Compiler nicht den kornpletten Basic-Befehlssatz, 
bringt aber dafur kiirzere und schnellere Laufzeiten, 



CHAIN MERGE 

Zwei Programme vom Disksttenlaufwerk zu laden 
und zu verbinden, das geht mit AMSDOS nui unvoll- 
slandig, Diese kleine Routine hilft weiter. Tips & 
Tricks-listing aus der Ausgabe 6/85. 



PratokDllnrnktion 

Das Betriebssyntem des Schneider CPC zu erweitem 
ist nicht schwer. Eine sinnvolle Erganzung finden Sie 
hier mit diesem Frogramra das alle Bildschirmausga- 
ben auf dem Drucker mitprotokDlliert, Aus Aus- 
gabe 8/85 



Schneider-Kurs 

Mit den Tips & TrickB-Listing aus der Ausgabe 6 und 

2/85 finden Sie sich sicherlich sehr schnell in dem In- 
nenleben Ihres Schneider-Computers zurecht. 



Besiellungen aus der Schweiz nchlen Sie bitte direkt an: Marki&Techmk Veitnebs AG Kolleistr. 3. CH-6300 Zug. Tel.: 042/2231 55. 
Besiellungen aus andeien Landern bine per Auslandspostanweisung 1 Achtung: Nicht unten siehende Zahlkarte verwenden! 
Besiellungen aus Csierreich nchlen Sie bitte direkt an: Biicheizentrurri Meidling, Schtinbrunner Sti. 261, A-1 120 Wien, Tbl. 0322/8331 96 



Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung die beigefiigte Postscheck-Zahikarte zur 
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und 

Sie sparen sich die Versandkostenl 
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LISTING-SERVICE 



Programme aus friiheren Ausgaben 



Commodore 64 

All f 3 programme auf Ehsfcette fill dea Com- 
modore 64. 

BMtiU-Nr LH R50I A. DM 29,90*, 
■IV. Z4,»* 



Talflisehes SpieJ mst dem Zfral, die Writ von 
den feindlichen Arrneen 2u befreieSi Graft- 
scite DarsreLiungdei WelUcane nutdendurch 
farbhctie Kennzeichnungi dargeslelMen Ar- 
rneen der vetscJiEedejifin Psrteien Am Am- 
pabi 7/05 
Mlnl-Gr^fi! 

M Li Hi'iie d-eT Spnte-ltechiuV wild auf dem C &4 
em Grafifc-FertsleT enteugl. das s»ch ideal zur 
GeaaliufiG von TteHpiogrfunmen odei Spie- 
Jen eignet die "Jew: und OTafikgemsinsam aid 
i Blldschirni benuHen wollen. Aus Aw- 

im 



Ein Muaiiotuefc wud in die Interrupt -Routine 
des C64 emgebunden und dudeU dann wah- 
rend der Ai beil am Compmer so vor fiicti tun. 
Das Mustkstilck tomporuen ssandsg neue Me- 
Icdjen selbst.apdjg nacb harmoruschen 
Gnindsaizeti. das beiBt. es tommt fcein fal- 
scher Tbn aus dem Commodore Aus Sam- 
V*hm 7/SS 
MatkeoblMner 

Mn Masketibildner karni man den Bildsdiirm 

mil dem C 64 besehieiberi Das, was damn zu 
sfcheji wai. wird durcft das Programm Mas 
fcenbildner jji ein Basic' S^rcgiamjii tru! Prifil- 
Anweisungen umgewandeli und Jcanndannin 
jedes Programm eijigermschl werden. Aus 



Aflcr ArJacg in idtnt 

Kigt wind spezieLi fOi AafSn-^ei dei Daieiatif- 
bau UJld deren Anwendung erklart Ais Bei- 
ispiel d:cni eine AdraflverwaJiung Aus Abb- 
7/SS 



Schneider CPC 464 



das nchuge Wetkseyd. Mi dem hier vorge- 
steltten Disassembl qt werden Sie schon bald 
das Ifittf nleben Dues Schneider-Compute re 
begtejfer: Am- fiasgab* 5/B5 



Mil unserem Listing des Mounts, eaneia koro- 
torrabden Grafikpr^Tamtii laflt sach die *Ma- 
lerei* - audi fur jede-n Anfinger - besfens in 
den Grji'f bokam_men Aus fliPjj iln J/85 



Dittiverwaltong 

Danul in Intern Aichiv tmirwi Ordnung 
herrscht Eine umuer'sele D^eiYcr^tung! 
fur jedeti Anweiidun^gsiwecls- Aus Am- 
IT*!* 4/SS 

AUe 3 Programme aul Kassene fur den 
Schneider CPC 

EwteH-Nr. LH «50S <^ DMZ9 W», iPr. 2f,96- 
Tferl 

Mil diessem Textveidi beiliirigBpic^rairim ton- 
nen Eje proble-mlos litre gesamte Konespcut- 
denz erledigen Aus Augmbe S/8S 



Das seimetie Rea^iicnsspisl zeigt die Basic- 
FahJgtottendis CPC4B4. Aus diEsern Grurtd 
isA die Gespensterjagd em gruies Attwen- 
dun^sbei^iel nu etne Schr^e ;d ei-speaftsche' 
pT'Ograramgesianuiig Aus Jlopibe £/BS 



AUe 2 Programine aul Kassetle IUr den 
Schneider CPC 464 

itcEteil-Ni. LH SS03 C» DM 29,90'. «Ti, 24.90 



Atari 



Mapc Paintw 

Unser Listing d« Mortals in der Aiupa- 
3/R5 is! etn GTifikprogtamm. dasEsch mj' 
anderen Malpiogranunen dteaer Art 
aus messen kann 



WorSoItware entwicfceln und dazuin Mastihi- 
nen^irache proTramrmeTeii will, der hraneitf 



All e Farben werden auf dsn Bildschinn 
dargesteEll Erne Farbsp«e!ereL die die her- 
vprragendeit GrafLkf&niglffiiien der Atari- 
CoBLipiitei t*wtH {Rainbow- E5feki) AiisA**- 
□ s>m> 3/8S 



Vuublen-Dvnp 

Mil diesero Piogramm Iconnan Sie die ver- 
wende4en Variablen eines aoderen Pio- 
anum auf dem SUdschirm listen Au> Am- 
gohe 2/ £5 

Wis die BUdvr kulea l»n«u 

Mil dera Utility •Pcnwer-Mcwer* konnen Sie lau- 
fettde BOder scbn^Q und prcblemlos erzeu- 
Aus Jlnsgmb* 2 /SS 



mit trhx 

Mi: djesem Prognwntnfcbnnen Sie emezusatz 
ticfee Staiuszeite oberhalb des aildscturms 
qeneneren Aiisftugalw 1/BS 
Bt'Eieii-Niv LH B503B DM 29 . W*. *Fr S4.W* 

Commodore 54 

AUe 7 Programme Diaketie fur den Com- 
TDOdofefH 

BarteU-Nr. LH 8506 A, DM 23,»*. iTt. £4,90* 



EinSpLel. dasandieNervengeht. Ejh musika 
hscbes Labyrinthspiel mil loUen Soundetfek- 
t&n Ge^neli mid mil joystick Aus 
- S/85 



Ein in Sonons Basic gescJinet^nes Maibe- 
Pmgramm aaa DarsteJIungj der wrsdueden- 
sien rUntaioned HfU Astjab* 6/SS 



Auch wei den MuS^kkUTS m dei Happy Com- 
puter rucht verfo]gl hat. mrd begetstert asm. 
waa dei SID-Soundchip semes Conrnodo- 
re&4alteslei£ra 
6/ as 



Dasher 

QonHhralsc/elungeDei Eeielegenerasoi aus 
einer Mischur.g von »Lode Runner und Pac 
MarirConstruc&on Set«. mil dem Sie aich 100 
veTschjedene Spieilelder selber bauen \&t* 



Alls Nenne 

JedeT Kegelwerem macbt Qui vieJ Aurwand die 
statislische Ajswemmg der KegeSresuhate 
Ma dem Progtamm »3 ail resa uswp rrucg- 
bieibt Ihnen die FecJmerei erspan Aus A» 
ob*5/8S 



Nutzbches TipsiTncks-Uaing. nut dem Sie 
kDrnfortabel uod umfcissewi BaHi^Zeik?n neu 
• • • . Aa*gah* 5/jS 



Die WmdCFW-Te^Uiit braucht man, i 
Tfe] des BJdsmums fOi em Meou odei ahnh- 
ches f reouhalteii, obwohj oeirenat davon das 
Haiflatpfograntrn sblau?i Tipi&Tricks-Ui- 
pting - aai Aiugab* 5/*5 

Commodore 64 

Lonalr Driver 
A^A»g»b* 4/SS 

Das Han* dH Magiexi 
nil ffuiln in 



Kaite Zeitnn 



OptDt mit Simon* Batic 



SoFtware-Buic 3.0 



D*J ™*nde Raider 

Au5Ai*SMM3SS5 

Alle 6 PTDgTiamme auf Diskette fur den Com- 
ttXKlore W 

SwttO Nr LH BSM A. DM 29,»* P tfi. ZVW 



AJle Praise inklustve MehrwertsleiieT, imverbindbdie Preisefflpfehlung Listing^emGe-Produlde! and nm fill EndlaiMlen. nicbl fin Wiedemerteufer 
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Tragen Sie tfve BuchbesteHung und die 
Anschrift des Oepotbuchhandfers auf 
die Bestetikarte in dtesem Heft ekt, 
Bftt& vergessen Sie dan Absender nhht. 

1000 Dwiin 15, lot. 40 301 SE-3 &Q02, 

Ccmwrtsra f ichhuchhandhfng . K<?i', hr.tralid 1B 
lOOfl rWiin 30. M l»2©3 5 139021 
Thalia Bwc^Kdui. Q«?Bo B'-uichsn IB 
JOgO H*n*yig 34. V. IQ 44) 3M 50 SO 
Boywn + Mniih ' : • ■ :n .in us fruits 31 
2M0 HumtHjrg 1, Tal. 10401 30060*16 
EtaCtra-Dala. WHhGlrri-HHniiflwlVilPaBa 1 
2190 CiiMhngn, Tn(. iOA7 2V &12SB 
fcuchhandlung Muahlau, HdtaniiHi Strata 116 

IM0Kl«!.%i. MW3:k> 5*096 

ECL NlKdflTjiuKUi 94-95 

2340rt aP , E bt]rg, Tal . 10461) 2 Bl SI 

Buchhaneuuiig iVairjiM, Konifl siraliiri jg 

;■?:>-■!.■- Tel. 10451, 7 4QW-09 

(kjchhandfunB Storm. Langanal'-nEa 10 

26*10 Branton 1, Tal (04 31133 1*19 

Buchhandrung Labia -Enable. MarkteSra&o' 3B 

£940 WIUi-Blmf haven, Ta|. [0442 If 4 19 FJ7 

BuchhandlunB 3e*tfrtWt u. v. SMlald. Boli.r,hit>Tal'«a* 1 3 

2000 M&r,nrjvw 1. Tal. HDS 1 1 1 .12 76 51 

Buthhandinna OVafir Wuu* Suftfto 23 

J30O Braunschweig. Td-1. I0531> 492 71 

B«r«lh=h'aiih> Buihhunllyng, Wngmtoi StrBOa 33 
ftrtlUnSOrt. Tal. |055H 5 6888 

Buchhandhung r*n dar Hnchachuta. UnlsnirJiiLhn Si i alts 22 
3EOO K*a*»l. Tal. r.0561) 6 380? 

SEPTI-l Vflrlny. I , I ,-. Ir 3 |« a 2 -S - r. 

4040 Duuvldoi I, Tal. 1 03 11) 37 30 33 
BuGnhandhinB Boaiiakar. Knltwidat S-tra&a 33-35 
43*0 fiuirv 1. Tal. (02 QU 3 J 13 B 1 
HaOHHHrg' it h> Bu4Miftanl|mi|j. AIW( Siaui>«cg 1 
MOOMwm-, Tal. 402 Ell 40B4H 6 
ftidcHhandldng Irih innlH s r . • n^ih M 

4500Or^D , bruc;k. Tfl (Q541J 2 B4BS 
B-uctihardrvno L»n»ln»- WflimmhollwiBU 85 BO 
4AQ0 Dortmund, T«k. JQ2 34] I OS SO 

B**e#»hartdi(rt*fl ew nA ffnyw. G-u< ran burga* H**»» ?8i .unit rtnmr 

46 30 Brjchum, Tat. 102 341 70 13 SO 
B-ucHhandhing Malar t Wabar. Wiiburum SlT&Ho 36 

47 9rJF'arJnititjiii. r.n (pB2a1) fl:n 72 

Bifc^handPuna Pftfirtl* QmtH. OtHiiiMmualL 25 

4600Blala!ald 1, Tal. IO52H6B071 

BuChhandCung Qanial, NatcmqcVt 24 

BOSOKfllrV t. T*l H>Z21! 2IQ52B 

Mav4r'ach« Budhhandlunai, Urauhnnrs-trFirAa 17-19 

5100 Anchnn. Tel. i024.1| 4 Hi 42 

Bwe^haridh>r>U P»hi »nd1, ATI Hof Sa 

6390BoriFi t. Tal [Q2 28t fl5tfO 21 

BuEtihandhma Cu»onij». SchloaatraOa 12 

B4O0 K nhlan J. Tal. (0341) rdflJ.lN 

Atfld BvcM>andlv»g lFii?rtjnok. F ih-.-.i i.MuSii fll <jl\ 

■■ -■"<■ Witt} ^il. -' ■■ '■ 4 .!'■ flB 

rh^i i- w rink* r Kr^dni-f 93 

HOO Wudpvnal 1, Tel. (0202) * B 4220 
&Lic3i hand hung Bafogh. 5andi1raEa 1 
sgooftiftgir-,. dii 4(J3?i| !pH39w S 
Bucnhandlvng Naachaf, ScrinvinQ 3 
Bfl4d) KVjink.1i.rr. 1, T»l. ICB9h 19UO&0 
Burrfihandlvna WHUvflt. LauTUn*i;h[|<i»rairj[i( 4 
BIOODvTcndtdl. "Ti- 1. lO&l :,1i 7Bft4JJ 
BWchhandhnhg F*»»r 4- (atCKt. F-r le-tJi- itihi *n niW SI 
4200 Wio3tnK»n»,. Tal. lO 6 1 21) 3049 1 1 
facb*i"-PCh* UNI.Ifaiefchandlung, SaMcnubflg fiS 
*3-COQiolSfln. 1*3 I0G4U1J001 

SoiralwiiHnichatKlchi* f athtHhchhnndJuno. FrKiJriuhninttp 24 

B 400 Futdi, Tal. I-OC 6-M 7 &0 7 7 

(J^i^ht^Hj Bip£*h«n4luna. GrolSa &|alchia :■■> 

efiOOMairw. Tal. (OBI 31) 3. 70 11 

Enchhaitdhung FJgfk * Hi, P uilflfoitn&a I 

(HSO<r5[!r>i|jr0i,^un, Tal. (OflSJl 3Ufl 77 

BuEhtiandlung 'VVHhatm Hi»fn»nnn . Bl^marckaUaSB US 

«7H LiWlwlfl»h»ri>o. Tal- [06 211 SI 60 01 

FJur.hhr*ndlwi>B U) a I flat, B kS 

OfiOO '!....:.,■ I, Tel. IDB 211 2 99 12 

Rvcitfwdhfftfl Siafcn. C*hri>>«l»traS4 13 

Mldrt'-- .ihi-.n BO Til. (07 11) Gfl>4 78 

B-ucW'ondl'in'ifl am rJarkt. K runi stnfin C 

7100 Haabronn. Tal (071311 0513 02 

CCB Mhcrn-Computar, 0»fc»r- Kalhj^U-F'lali 9 

T*10nnu[l(r.gan, Tat. 1071 211 270443 

UNI Burt* hand lung KaRnar h Mnmar, K aisarc Iih&b IB 

7 6*0hinrlvuha„ Tal. |0??1 P AS 14 36 

B«itVKar<4lh>rna «#ih. Maupiii'iAtii +» 

7«COO<ranhurn. Tflt. 407B1I 22097 

Rombach Cortt**. rjanhuldDlraOa ID 

r C<}0 Praibwrg, Tal. (07 Oil 4 BO 91 
Fs-cHtmch handing Hofnuin, Hiinr.h*trw[U 4 
79oOuim,. Tal. lO?3l P 60949 
3chAut>aq IWiiift-nft, Hj)f:hn^l3f 41 
7940 Ftawn»burtf. Tal, IO-75Tr Z151 38 
BurhhandhmB Hu«Bndub*l. n- : ■ . ■ 
SOOO MOfkchan Z, TbI {OB^I 23B9-1 
Cflftipuw hUcNar am Obaltifc, H*r^iriiTrallfl 33. 34 
B.ITO0 Miinuwi 2, fll, (0691 £92 383 
Ptoto'i CcmEKftarblJeharL SshillBrttrilSfl 17 
SGCKr Mfmrtim 2. Tm. 10B91 655229 
UnlvaririJH ibuchhtfttilung Lachnaf, 'fhfuoslonj'rafifO- 43 

■ . : , i I r Tal. 40B9| 62 13 4U 
Biii^hapdhung Schflnriutiar, lftftrr>sliin*irnli* B 

•070 biggliiKli Tal- E0Q4I) 331 48/47 
CMnputanlwdki aadrud FpI** kh, Lvdwigsrrjjgfl 3 

62 20 Trjunswin. Ti-I Idflftlf 14707 

Bhk*i hand hmfl FM*t*t. Kl. : pi Kt * 

B390 Paisan. Tal <0B Fj!) 

U-uchhandrung Fuafat. Goan^ronHrjjlJu B 

*4*0 RegcnaBurg. Tal. {Q941F63061 

Burhhandlung Or. gflllitw., Aduxn^rBGa 10-12 

BEOO fXiirntHifg, T<l. [09 11) 33 23 16 

ST3 Cofnpwia* V*^irhh, W*rnfli Siamenf-Sirja* Id 

BQ40 Beymwrh. ten. (Odill #3320 

COmpvT»»-C»nl»- "Bu-b*'. LalmlUtf ^TraJIfl 11-13 
BBTOHof, Tal 1092811 40075 

Sen imams u. Sahnhvofabuchh . J. Strvkowrh.1, 8^hniirjf D i a ti 4 

ft 7 00 v- ..,.--,„ [03 ill- B 43S9 

Svit(»h»n(lltaftfl Puaitm, tirattanau 4 

BStKJ AiEO«IVur|j. T«L. ^OF+Jll 36^437' 

Kamjrla'iar Fadne^S^ani, StatTaata 30 

•940 Kemcrtn. Tal. LOS3D 14413 

Rata Ian: 

E*chai rVlcFO & FVria-nl Curnpular. Hun»leif|.«A 56-5ft 
B 4760 St.VKh. TdI. I0S0I 227393 

LlbiBlrla PrDmacuftura. 14. rua D ur.hUhar IP4. da Parla) 
1-T011 LmamtKiWB-ABfa, Tel, WW in. 31 13 

Sctnwabr 

Buchhandlung MakiiMT. BnhnhDl3trB0« 41 
BHDAarM, Tal. r&fi4h S4 71 Si 
BOchif BaJHkar, hX^vQ^at* 12 
C300 Zug, Tal. 1042] 2T4141 
BuchhanclLina Enfl» J SlDlnharwcg 56 
BO02 ZuriCii. M 10 11 2 Oi 1C 79- 
Bu<!hhaFia4un« Orvll FdmM r **Htm*M*** >0 
KO?7 lrrl. 10112118011 

Fraiholar W^aanwIkaltlkcIWi BuehrundJunfl, UnivurntaCsslr. 11 
B033 ZurKh. Tal. ItMl 3BJ426Z 
BuchtvjintfJuna am flaBilltor. l ^ofeij'Tfi>a>ij & 

FJOOl Si GjUlan. Tal. (0711 226726 
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BtiroElektroiiik Steins 90 

CC-Computer Studio 96 

Computer Shop 98 
Computer-Versand Siegen 97 

Compy Shop 100 

CSV Riegert 91 

Data Becker 151 

DC-Date Control 91 

Dela Eiektronik 100 

Rm-Tastic 101 

G+R Siemens 102 

Haase 89 

Ha£u Soft 102 

Happy Software 62, 116 

Heise-Verlag 94/95 

HSV 90 

Info Control 103 

Joysoft 91, 93 

Markt&Tfechnik Buchverlag 

31 56 

IvICL 101 

Meyer 97, 100 

Mukra 90 

Munzenloher 98 

NCS 99 

PC SoftwBre-Versanci 96 h 104 

Ravensburger 5 

Rushwaro 152 

Stockem 97 

Strecker 07 

Unicom Soft 103 

Utopia 100 

Vale Computer 98 
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des Verlages. Anfragetl 5ind an Michael Pauly zu richten. 
Fiir Sc3ialtungeji und Progtanirae, die als Be^spiele verOf- 
fenilicht werden, tonnen wir weder Gewtihr nach irgend- 
weldie Haftung ixbernehrrwi. Aus der Verbffendicliung 
kaiui nichi geschioasen werden^ da3 die beschriebervan L6- 
sumcjen oder verwendeton BEfzeichnungen frei von gewerfci- 
Itchen Echuterechtert and. Anfragen fUrSondeTdruckesind 

b.n Phihz Waqs iyL [185) fj richten. . , 
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Rodaktlan "Wjogy- Co/thus t*t" . 
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VORSCHAU 



Happy-Computer im September 




Animation 

Animation ist 
eines der The- 
men, das die 
Faszination des 
Computers aus- 
macnt Wlrzei- 
gen in der nach- 
sten Happy-Com- 
puter, was Ani- 
mation ist P wie 
man sie pro- 
gTammiert und 
was man von den 
kommer2ieUen 
Animations- 

Programmen erwarten darf. Wer mit einem Commodore 64 arbeitet. hat 
sein Zeichentrick-Studio schon im Haus; die Sprite-Technik, die auch fur den 
Programmier-Neuling kein Problem sind. 



W- " ..4 





Standardbe- 

stimmung — 

Was wird 

aus MSX? 

Gegen die eta- 
blierte Konkur- 
renz von Commo- 
dore und Co. ta- 
ten sich die bis- 
herigen MSX- 
Konsolen recht 
schwer. Doch 
der Dornros- 
chenschlummer 
geht zu Ende f 

denn jetzt kommen neue Gerate. die speziell mit Stereo- und Videoanlagen 
zusammenarbeiten. CD-ROM. Laser Disk, MSX 2, der Standard uber dem 
Standard — mehi uber diese neuen Schlagworte in unserem MSX-Schwer- 
piiiikt. Dazu gibt es eine Obersicht aller erhaltlichen MSX-Computer, eine 
Rerrachtimrj des Software-Anrjebotes und eine ftStandard*-Story- 

Kostenloses 

Terminal- 

Programm 

fur den 

Spectrum 

Hat Sie unser 
Vergleichstest 
der Terminal- 
Programme auf 
den Geschmaek 
gebracht? Wenn 
Sie zu Ihrem neu- 
en Akustikkopp- 
ler mcht auch 
noch ein Eeures 

Programm anschaffen wollen, ist unser nachstes Listing des Monats genau 
das Richtige fur Sie: Em tolles Terminal-Prograrnm fur den Spectrum zum 
Abtippen. Fur Ihre Miihe der Dateneingabe, wer den Sie mit einem Pro- 
gramm belohnf, das den Vergleich mit den kommerziellen Programme n 
nicht scheuen muft 




Die Favoriten 

Jeder spricht von den Super- 
computem Atan S 20 ST und Com- 
modore PC 128. Doch fur wel- 
chen der Trauiricomputer sol] 
man sparen? In der nachsten Aus- 
gabe erfahren Sie, welche Star- 
ken und Schwachen die beiden 
Computer haben, welches Gerat 
sich also for wen eignet. 

Neues fur die 

Schneider-Werkstatt 

Im groBen Schneider-Tbil zei- 
gen wir Ihnea wie man die oftge- 
horten, aber nie erklarten RSX- 
Befehle in eigene Programme 
einbauE. Unter den vielen Tips 
und Tricks linden Sie eine Routi- 
ne, rnitderSie Shapes auch auf Ih- 
rem Schneider-Computer pro 
grammieren konnea 

Commodore & Co. 

Wir bringen eine Unterrouti- 
ne, die bis zu sieben Sprites, 
unabhangig vom weiteren Pro- 
grammablauf , bewegt. Fur einge- 
fleischte Sparer gibt es ein »Short- 
Save*-Programm ( das einen be- 
liebigen Speicherbereich mit ei- 
nem Bruchteil des gewdhnlictien 
Platzbedarfs auf Diskette spei- 
chert. Nicht nur fur Sparer stellen 
wir eine enorm preisgtinstige 
Itextverarbeitung vor, die trotz 
des niedrigen Preises mit vielen 
Extras aufwartet 

Experimente mrt dem 

Spectrum 

Es ist mehr als reizvoll, mit dem 
Computer nicht nur zu program- 
mieren, sondern auch Schait- und 
Regelfunktionen auszufuhren. 
Mit unserem Experimentier-In- 
terface »PIO 8255* offnet sich Iti- 
nera ein vollig neues »Arbeitsge- 
biet« fur Ihren Spectrum. 

Franzostscher Charme 

Thomson will jetzt auch den 
deutschen Markt erobern. Mit 
dem integrierten Lichtgriffei ver- 
folgt Thomson ein neues Konzept, 
das speziell dem Anfanger den 
ersten Schritt ins Computer-Le- 
ben erleichtern soil. Zwei neue 
Computer, der »MO 5* und der 
iTTO 7-70*1, stehen fur den neuen 
Weg des ireundlichen Compu- 
ters. 
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Deutschlands groBter Verlag fur Computerbilcher prfisentiert die Erfolgsserien, mit detien Sie mehr aus 

Ihrem Computer und Ihrer Software herausholen 



TIPS & TRICKS 



64 

Tips & Tricks 



£M£fjtn BECKER BUCi 



Harnk} Trapp 



64 



EIN DATA. BECKER BUCH 





v/zx 

Spectrum 

TIpSATtlCkS 

EW OAT A BECKER BLHZ-H 



Dor Bestseller unter den DATA 
BECKER BuchemlEine hochkorotigB 
Sammlung, von Anregungen zur 
fortgeschrtftenen PFogrammierung, 
von Pokes und anderen niitrtschen 
Rourinen Aus dem in ho it: 3D-Grolik 
In BASIC - Simulation dor Mays mff 
einem Joystick - Synthesizer in Ste- 
reo - C-64 spricht Deutsch - Daten- 
ubertragung von jnd zu ordered 
Rechnem - und vieles mehr. Eine 
echte Fundgrube fur den Commo- 
dore 54 Anwender! 
64 Tips & Tricks, Sand 1 
364 Seiten,DM 49,- 



Auch der zweite Bard vvcckt Experi 
mentienreLide: mit umfangreichen 
Kopiteln uber Soflworescfiutz - Zei- 
ger und deren Manipulation - mehr 
Goers Intemjpt-Hgndling mil vielen 
Beispielen - Be-iriebssystem ins 
RAM kopieren und dort monipulie- 
ran - und viele ondere nutzijche 
Befehlserwelterungen und Routmen. 
Wer geme program miert und noch 
mehr wissen will uber semen Com- 
modore 64, der kommt an diesem 
Buch nichi vorbei 
64 Tips & Tricks, Band 2 

259 Serten,DM39,- 



fiund um den CPC viefe Anregun 
gen und wichtige Harfen Von Hord- 
wnreaufbau, Serriebsssystem, 
BASIC-Tokens, Zeicnnen mit dem 
Joystick, Anwendungen der Win- 
dowtechnoiogie und sehr vielen 
interessonten Programmer wie 
einer umfangreichen Dateiverwal- 
tunp, Soundeditor r komEortablem 
Ze schengenerator bis zu kompleften 
Listings spannender Spiele bietet 
das Buch eine Fulle von Moglich- 
koitea 

CPC Tips & Tjicks 
263 Seiter., DM 39.- 



Eine vielseftige SommJung von 
Anregungen und tertigen Losungen 
fur Progrommierung und Anwen- 
dungen, Neben vielen Peeks, Pokes 
und USfts gibrs ausfuhriiche Kapitei 
zu Tnemen wie absturzsichere tin 
gaben, AnschluB und Nutzungs- 
mogflchkeiten von Mikrodrives bis 
Lightpen, Programme fur Saulen- 
und Kreisdiagramme. 
ZX Spectrum Tips & Tricks 
zn Setten, DM 39,- 



PEEKS & POKES 



POKES 



FIN DATA BECKER BUCH 



PEEKS A POKES 



ATARI 



PEEKS 8 POKES 



CPC 



t:: 



Leichrverstandlich wird hier der 
Umgong mrt PEEK- und POKE- 
BetBhlen erklart die vietes vereinfo- 
chen, was sonst komplizierte 
Maschfnenroutlnen notig machen 
wurde. Dozu nutzliche POKES und 
Ihre Anwendungsmoglichkeiten. 
AuGerdem Grundlegendes zum 
Aufbou des C-64: Betriebssystem, 
interpreter, Zero page, Pointer und 
Stacks, Charakter-Generafor. Sprite- 
Register und vleles mehr Mit einer 
ersten Einfuhrung in die Maschmen- 
sprachc und ethch-en Beispiel- 
programmen. 

Pecks & Pokes mm Commodore 64 
177 Seiten, DM 29 - 



So interessont wie das Themo ouch 
dos Bucfi das leichtverstondlich 
den Umgang mit den wichtigen 
Peeks und Pokes erklort, jede 
Msnge Pokes mit ihren Anwen- 
dungsmoglichkeiten darsteltt und 
dozu noch Beispielprogramme 
bringt. Neben Tnemen wie Bild- 
schirmspeicher. Bit? und Bytes, 
Memory-Map, Gratk-ModhTaoelle 
oder Sound wird ouch noch der 
Autbou des Atan 600XL/S00xl 
ousgezeichnet erklart, Noturlich 
ouch fur den neuen 130XE geeignet. 
Peeks & Pokes zum 
AFARI BOO XL SCO XL 
251 Seiten, DM 39- 



Wer die wichtigen Peeks und Pokes 
zum CPC kennen und an wen den 
will der lindet hier umf assende 
information, Sie reicht vom AdreB- 
bereich dss Prozessora urjor 
Belriebssystem und Interpreter bis 
hin zur Einfuhrung in die Mascrii- 
nensprache. Dozu prozise Program- 
mierhilfen, sinnvolie Rourinen so wie 
reichlich Material zu den Tnemen 
Grofikfunkiionen Massenspeiche- 
rung und Peripherie, Tricks und 
Forme in in BASIC, RAM -Pages. 
Pem & Pokes zum CPC 
ISO Settm DM 29- 



Ohne Abbildung: APPLE II 
TIPS & TRICKS (405 DM 
49,-), VC-20 TIPS & TRICKS 
(324 S v DM 49 TI-99 
TIPS & TRICKS (302 S., 
DM 49 PASCAL 64 TIPS & 
TRICKS (243 S., DM 39-) 
und TURBO PASCAL TIPS & 
TRICKS (224 S. r DM 49-). 

Wertere TIPS & TRICKS 
Buefier (COMMODORE 128, 
ATARI ST, ATARI XE/XL, MSX, 
Superbose, Profi Pascal, 
dBase, Wordstar etc.) und 
PEEKS & POKES Bucher 
(COMMODORE 128, 
ATARI ST 
MSX etc) 
in Vorberei- 
fung. 
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